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Применение операций полярного растягивания	561
Применение операций вращения	562
Применение действий зеркального отображения	564
Применение операций массивов	565
Применение действие таблиц	566
Использование наборов элементов	567
Управление видимостью объектов CustomBlock	568
О состояниях видимости	569
Управление состояниями видимости	570
Добавление объектов в состояние видимости	571
Скрытие объектов из состояния видимости	572
Связывание данных с CustomBlocks	573
О таблицах значений	574
Определение таблиц значений для определений CustomBlock	575
Проверка блоков CustomBlock	577
Изменение ссылок CustomBlock	578
Работа с динамическими блоками	680
Преобразование динамических блоков в блоки CustomBlock	582
Использование ресурсов проектирования	583
Работа со штриховками, заливками цветом, текстом и таблицами	587
Работа со штриховками и заливками цветом	589
О создании штриховок, заливок и градиентов	590
Создание штриховок	593
Создание цветных градиентных заливок	595
Изменение штриховок и заливки цветом	597
Редактирование штриховок и заливок	598
Задание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки	599
Настройка параметров поведения для границ штриховки и заливки	601
Управление направлением штриховки и градиентной заливки	602
Работа с текстом	603
Работа со стилями текста	604
Создание примечаний	606
Использование всплывающей панели инструментов 'Форматирование примечаний'	611
Форматирование текстовых абзацев в заметках	615
Использование объединенного текста в в заметках	618
Установка свойств группы в заметках	619
Установка автоматического объединения по умолчанию для заметок	620
Установка параметров группы	621
Создание простых примечаний	622
Использование всплывающей панели инструментов 'Форматирование простых примечаний'	624
Редактирование простых примечаний и аннотаций	626
Установка параметров редактирования примечаний	627
Вставка полей	629
Обновление сведений о поле	632
Настройка фона полей	633
Поиск и замена текста	634
Проверка орфографии	635
Проверка орфографии во время ввода	636
Работа с таблицами	637
Управление стилями таблиц	638
Создание таблиц	640
Редактирование текста в таблицах	641
Редактирование ячеек в таблице	642
Использование формул в ячейках таблицы	645
Экспорт таблиц	649
Вставка заметок VoiceNote	650
Присоединение гиперссылок к объектам	651
Извлечение данных в таблицы и файлы	653
Об извлечении данных	654
Использование мастера извлечения данных	655
Определение источника данных для извлечения данных	656
Выбор объектов для извлечения данных	658
Выбор свойств для включения в извлечение данных	659
Упорядочение и оптимизация извлеченных данных	660
Настройка вывода извлечения данных	661
Форматирование таблиц извлечения данных	662
Создание и изменение размеров	663
Работа со стилями размеров	664
Изменение и форматирование текста размера	670
Использование команды SmartDimension	671
Создание параллельных размеров	672
Создание линейных размеров	673
Создание размеров длины дуги	674
Создание ординатных размеров	675
Создание размеров радиуса	676
Создание изогнутых размеров	677
Создание размеров диаметра	678
Создание угловых размеров	679
Создание размеров базовых линий	680
Создание непрерывных размеров	681
Создание указателей центра	682
Работа с выносками и геометрическими допусками	683
Создание SmartLeaders	684
Создание выносных линий	686
Создание мультивыносок	687
Изменение мультивыносок	689
Работа со стилями мультивыносок	690
Создание геометрических допусков	693
Редактирование геометрических допусков	695
Изменение размеров	696
Изменение ориентации размеров	697
Разделение размерных и выносных линий на пересекающихся объектах	698
Изменение стрелок размеров	700
Редактирование текста размера	701
Восстановление первоначального положения текста размера	702
Перемещение текста размера	703
Поворот текста размера	704
Изменение текста размера с помощью палитры размеров	705
Изменение значений текста размера	708
Перезапись переменных стилей размера	709
Перестроение размеров	710
Связывание размеров	711
Использование ограничений	712
Применение геометрических ограничений	713
Общие сведения о геометрических ограничениях	714
Определение совпадающих геометрических ограничений	715
Определение геометрических ограничений фиксированного положения	716
Определение геометрических ограничений по горизонтали	717
Определение вертикальных геометрических ограничений	718
Определение геометрических ограничений параллельности	719
Определение геометрических ограничений перпендикулярности	720
Определение геометрических ограничений касательности	721
Определение геометрических ограничений плавности	722
Определение геометрических ограничений коллинеарности	723
Определение геометрических ограничений концентричности	724
Определение геометрических ограничений симметричности	725
Определение геометрических ограничений равенства	726
Управление видимостью панелей геометрических ограничений	727
Применение размерных ограничений	728
Общие сведения о типах размерных ограничений	729
Определение параметров размерных ограничений	730
Быстрое определение размерных ограничений	734
Определение выровненных размерных ограничений	735
Определение размерных ограничений по горизонтали	736
Определение вертикальных размерных ограничений	737
Определение линейных размерных ограничений	738
Определение размерных ограничений диаметра	739
Определение радиальных размерных ограничений	740
Определение угловых размерных ограничений	741
Управление видимостью размерных ограничений	742
Управление параметрами размерных ограничений	743
Скрытие палитры 'Параметры'	745
Задание типа размерного ограничения	746
Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения	747
Настройка поведения при ограничении размеров	748
Удаление геометрических и размерных ограничений	749
Определение параметров ограничений	750
Настройка формата текста размера размерных ограничений	751
Создание и изменение 3М объектов	752
Создание сеток	753
Создание 2М фигур	754
Создание 3М граней	755
Создание полигональных сеток	756
Создание повернутых сеток	757
Создание табличных сеток	758
Создание краевых сеток	759
Создание линейчатых сеток	760
Создание объектов из 3М полигональных сеток	761
Использование 3М операций	764
Выравнивание объектов в трехмерном пространстве	765
Поворот в трехмерном пространстве	766
Зеркальное отображение в трехмерном пространстве	767
Создание массивов объектов в трехмерном пространстве	768
Трехмерное моделирование	769
Создание трехмерных фигур	770
Создание параллелепипедов	771
Создание клиньев	772
Создание пирамид	773
Создание сфер	774
Создание конусов	775
Создание цилиндров	776
Создание торов	777
Создание полифигур	778
Создание плоских поверхностей	779
Создание трехмерных фигур путем выдавливания двухмерных объектов	780
Изменение трехмерных твердых тел путем сжатия и растяжения геометрии	782
Создание трехмерных фигур путем вращения двухмерных объектов вокруг оси	784
Создание трехмерных твердых тел путем вытягивания двухмерных объектов по  траектории	785
Создание трехмерных твердых тел путем создания сечений двумерных объектов	787
Создание трехмерных твердых тел путем придание толщины поверхностям 	789
Изменение твердых тел	790
Просмотр и изменение свойств твердых тел	791
Изменение твердых тел с помощью ручек объекта	792
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Пересечение трехмерных фигур или областей	800
Скругление кромок трехмерных твердых тел	801
Фаски кромок трехмерных твердых тел	803
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Проверка интерференций трехмерных фигур	809
Создание сечений из трехмерных фигур	810
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Добро пожаловать

Добро пожаловать в справку КасКАД. В справке Вы найдете описание и инструкции для всех функций этого программного обеспечения.
С помощью КасКАД можно с легкостью создавать профессиональные чертежи в dwg формате.
Используя DWG в качестве основного формата файлов чертежей, КасКАД обеспечивает совместимость и возможности обмена со многими популярными графическими и проектными программами.
Этот выпуск может читать и записывать файлы DWG до последней версии этого формата (R2018). То же самое относится к файлам DXF (Drawing eXchange Format), в которых хранится содержимое базы данных чертежа в незашифрованном виде.
В разделе Приветствие интерактивной справки рассматривается следующее:
 Доступ к справке (включая условные обозначения гарнитуры шрифта)
[image: ] Новые возможности данного выпуска
[image: ] Перенос настроек из предыдущего выпуска 
[image: ]  Участие в программе привлечения клиентов 
[image: ] Системные требования
Если вы не знакомы с системой CAD, сначала прочтите эти разделы: [image: ] Интерфейс пользователя
[image: ] Начало работы

Доступ к справке

Доступ к справке возможен с помощью:
[image: ] Нажатия кнопок Справка > Справка.
[image: ] Нажатия кнопки Справка или клавиши F1 в диалоговом окне. [image: ] Нажатия F1 внутри последовательности команд.
[image: ]  Помещения курсора над значком для отображения подсказки.
Некоторые советы по использованию вкладки Поиск в справке:
[image: ] Используйте подстановочные знаки для расширения поиска. Например, при поиске по строке "рис*" будут найдены "рисование", "рисунок" и "рисунки".
[image: ]
[image: ] Нажмите	для создания булевого поиска с операторами "AND", "OR", "NOT" и "NEAR". [image: ] Используйте следующие параметры:
[image: ] Поиск в результатах предыдущего поиска: для последующего поиска используются только ранее найденные разделы.
[image: ] Сопоставлять похожие слова: подсвечивает похожие слова в найденных разделах. Например, при поиске слова "открыть" будут найдены разделы со словами "открыть" и "открытый".
[image: ] Поиск только в заголовках: Поиск разделов, содержащих ключевое слово в заголовке.

Условные обозначения
В с2правке используются следующие условные обозначения гарнитуры шрифта.

Командные строки
Команды, вводимые в окне команд или выбираемые из меню или на панели инструментов, выделены жирным шрифтом:
: Move
Советы о том, как отвечать на запросы команды, показываются в угловых скобках:
Указать объекты» <Выберите объекты для копирования >
Указать объекты» <Нажмите Ввод для завершения выбора>
Спецификации точек, относящиеся к иллюстрации, представлены как:
Укажите первую точку» <P1>
Укажите вторую точку» <P2>

Параметры и категории
Параметры команд или методы и режимы, которые могут быть использованы при запросе, включая названия меню или панелей инструментов, заголовки диалоговых окон, названия областей, кнопок, полей или других элементов управления, выделены жирным шрифтом. Например:
Нажмите Добавить, чтобы создать новые элементы ...

Текст в файлах
Для текста в файлах настроек используется шрифт Courier:
*Dashdot, _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ .
A, 0.5, -0.25, 0, -0.25

Связанные разделы
Ввод команд и данных


Новые возможности данного выпуска

Выпуск 2024 содержит следующие новые команды и функции:
В будущем на этой страницы Вы сможете прочитать анонс о внедренных новых возможностей нашей программы.


Миграция параметров из предыдущего версии

Пользовательские настройки, такие как профили, параметры, расположение файлов и настройки интерфейса пользователя можно перенести из предыдущей версии программного обеспечения в новую версию.
Диалоговое окно Помощь в миграции открывается автоматически при первом запуске нового выпуска или пакета обновления после его установки. Чтобы выполнить миграцию параметров позже, используйте командуMigration.
Примечание. Инструмент миграции не копирует файлы. Он объединяет файлы пользовательских профилей и файлы настроек интерфейса пользователя. Кроме того, этот инструмент направляет пути поиска к расположению файлов предыдущей версии.

Чтобы выполнить миграцию параметров из предыдущей версии с помощью диалогового окна "Помощь в миграции":
1. Установите новую версию или пакет обновления.
2. В диалоговом окне Помощь в миграции в области Выполнить миграцию настроек из, укажите версию, из которой будет выполнена миграция.
Число в скобках после имени продукта обозначает папку роуминга данных программного обеспечения предыдущей версии.
3. Укажите в области Профиль, требуется ли адаптировать Все профили или Активный профиль. Параметр Профили позволяет устанавливать настройки, которые управляют средой чертежа.
4. В области Настройки профиля укажите категории для изменения:
[image: ] Интерфейс пользователя Настройки из предыдущей установленной версии переносятся в текущую версию.
Настроенный файл application.xml и настроенные файлы <имя_рабочей_области>.xml объединяются с соответствующими файлами новой версии.
Объединенные файлы находятся в папке Интерфейс пользователя (application.xml) и папке Рабочая область (<имя_рабочей_области>.xml), размещенной в папке роуминга данных программного обеспечения (\Users\<профиль_пользователя>\AppData\Roaming\<имя_приложения>\<версия_приложения>)  предыдущей версии.
[image: ] Псевдонимы. Настроенные файлы alias.xml предыдущей версии объединяются с соответствующими файлами новой версии (см. раздел Команды для псевдонимов).
[image: ] Папки для поддержки чертежей. Устанавливает расположение для поиска файлов чертежей, файлов шаблонов чертежей, файлов внешних ссылок, файлов стилей линий и файлов стилей линий в расширенном формате, указанных в предыдущей версии. Кроме того, устанавливается расположение файла альтернативных шрифтов (*.shx) и файла соответствия шрифтов (fonts.map) в настройках предыдущей версии.
[image: ] Системные папки. Устанавливает расположение для поиска файлов шрифтов и вспомогательных файлов в папках, определенных в предыдущей версии. Также устанавливает расположение файла пользовательского орфографического словаря, файла справки и файла журнала в настройках предыдущей версии. Для изменения этих файлов и папок можно использовать команду Options (см. раздел Настройка параметров расположения файлов).
[image: ] Стили печати. Устанавливает папку для файлов определения стилей печати (файлов *.ctb и *.stb), указанных в предыдущей версии. Для изменения папки стилей печати используется команда Options (нажмите Параметры системы > Печать > Рсположение файла стилей печати).

[image: ] Параметры и системные переменные. Устанавливает параметры так, как они указаны в предыдущей версии на вкладке Параметры пользователя диалогового окна Параметры (см. раздел Установка параметров пользователя). Кроме того, устанавливает системные переменные, которые сохраняются в профиле пользователя так, как они указаны в предыдущей версии.
5. В области Параметры миграции, укажите, требуется ли Сохранить текущие настройки для невыбранных категорий или Восстановить настройки по умолчанию для невыбранных категорий.
Текущие настройки – это пользовательские настройки, а настройки по умолчанию – предварительно установленные настройки приложения.
Эти параметры недоступны, когда диалоговое окноПомощь в миграции открывается автоматически при первом запуске нового выпуска или пакета обновления после его установки.
6. Нажмите OK.
Приложение приступает к использованию перенесенных настроек.

Чтобы выполнить миграцию параметров позже:
1. В командной строке введите команду Migration.
2. В диалоговом окне нажмите Да, чтобы подтвердить миграцию программного обеспечения.
3. Сохраните результаты своей работы.
4. Закройте приложение.
5. Перезапустите приложение.
6. В диалоговом окне Помощь в миграции установите параметры миграции так, как описано впредыдущей процедуре.
Для восстановления предпочтений до первоначального состояния приложения: Примечание. Эта операция изменит текущие профили.
1. В диалоговом окне Помощь в миграции, в области Профиль выберите, в каких профилях должно быть выполнено восстановление настроек приложения по умолчанию: Все профили или Активный профиль.
2. В области Настройки профиля отмените выбор всех категорий.
3. В области Параметры миграции выберите Восстановить настройки по умолчанию для невыбранных категорий.
4. Нажмите ОК для запуска приложения.
Профили будут возвращены к настройкам по умолчанию, и программное обеспечение начнет их использовать.
[image: ]
Примечание. Чтобы восстановить предпочтения по умолчанию, можно запустить исполняемый файл приложения с параметром /resetprofile в оболочке операционной системы. Кроме того, можно запустить исполняемый файл приложения с параметром /migration, чтобы открыть диалоговое окно Помощь в миграции при запуске.


Доступ
Команда: Migration

Связанные разделы
Управление профилями настроек


Участие в программе привлечения клиентов

Программа привлечения клиентов позволит компании ООО "Каскад" собирать и анализировать данные о характере использования продукта клиентами.
Информация, полученная на основе собранных данных, позволит разрабатывать новые выпуски программного обеспечения с учетом требований клиентов.
Вы вправе согласиться на участие, либо отказаться.

Подробности об анонимно собранных данных
Собранные данные передаются на условиях анонимности. Никакая персональная информация (имя, серийный номер, идентификатор хоста) собираться не будет. Это значит, что никто с вами не свяжется.
Эти данные будут передаваться периодически небольшими пакетами, так что вы этого не заметите во время работы с программой.
В пакет передаваемых данных будут включены сведения о версии продукта и типе лицензии (для персонального компьютера или сети), а также имена выполненных команд и время работы с этими командами.

Добровольное участие
Участие в программе привлечения клиентов является добровольным.
При первом запуске приложения появится диалоговое окно, в котором вы должны подтвердить участие в программе привлечения клиентов или отказаться от участия в ней.
Вы сможете присоединиться к этой программе или отказаться от участия в ней в любое время.

Чтобы присоединиться к программе привлечения клиентов или отказаться от участия в ней:
1. Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
2. Разверните элементы Параметры системы > Общие > Программа привлечения клиентов. Установите или снимите флажок в поле Принять участие в программе улучшения качества.

Системные требования


Использование приложения на виртуальной машине не поддерживается.

Минимальные
[image: ] 64-разрядная версия: Microsoft ® Windows® 8.1, Windows 10 или Windows 11 (с последними обновлениями и пакетами обновления)
[image: ]  Процессор Intel® Core™ 2 Duo, AMD® Athlon™ X2 Dual-Core
[image: ] 1,5 ГБ свободного места на жестком диске в зависимости от установленных дополнительных приложений
[image: ] 4 ГБ ОЗУ
[image: ] Карта графического акселератора 3D с OpenGL версии 1.4 [image: ] Дисплей с разрешением 1280 x 768 пикс.
[image: ] Мышь

Рекомендуемые
[image: ] 64-разрядная версия: Microsoft Windows 10 или позднее (с последними обновлениями и пакетами обновления)
[image: ]  Процессор Intel Core i5, AMD Athlon/Phenom™ X4 или выше
[image: ] 1,5 ГБ свободного места на жестком диске в зависимости от установленных дополнительных приложений
[image: ] 8 ГБ ОЗУ
[image: ] Карта графического акселератора 3D с OpenGL версии 3.2 или выше [image: ] Монитор Full HD
[image: ] Мышь с колесиком или 3D-мышь
[image: ]
Примечание. Для работы программы необходим доступ в Интернет или Вы можете выбрать вариант с USB-ключом 
Серверы терминалов Windows не поддерживаются.

Интерфейс пользователя

Можно выбирать между классическим интерфейсом или более современным - ленточным интерфейсом.
Рабочая область в ленточном интерфейсе, организованная в виде вкладок и логических групп команд, представляет собой замену классической рабочей области с традиционной строкой меню и панелями инструментов.
В этой главе рассматриваются отдельные элементы
 [image: ] Классический интерфейс пользователя 
[image: ] Ленточного интерфейса пользователя
В пользовательских интерфейсах обоих типов используются общие элементы:
[image: ] Графическая область
[image: ] Панель быстрого доступа[image: ] Контекстные меню
[image: ] Палитры
[image: ] Окно команд
[image: ] Строка состояния
[image: ]
Для переключения между типами пользовательского интерфейса используйте раскрывающийся список Рабочее пространство на панели быстрого доступа.

Классический интерфейс пользователя

В классическом интерфейсе пользователя представлены такие элементы, как строка меню, панели инструментов, палитры, графическая область, командное окно и строка состояния.
Ознакомьтесь с основными элементами классического интерфейса:
 [image: ] Строка меню
[image: ] Панели инструментов [image: ] Матрица инструментов [image: ] Панель параметров
Чтобы создавать и изменять объекты чертежа или просматривать и управлять чертежом, можно выполнить следующие действия:
Ввод команд в окне команд Выбор команд в меню
Щелчок на значках панелей инструментов
Чтобы переключиться на классический интерфейс пользователя (из ленточного интерфейса):
[image: ] Выбирете рабочее пространство Classic Default в списке рабочих пространств на панели быстрого доступа.
- или –
1. Выберите Инструменты > Настроить интерфейс (или введите команду Customize).
2. В диалоговом окне выберите элементы Профили интерфейсов.
3. В окне Показать выберите Все профили интерфейсов.
4. В окне Профили интерфейсов выберите Classic Default (или другое имя классического интерфейса пользователя).
5. Щелкните столбец Активно, чтобы активировать интерфейс пользователя.
На фоне имени пользовательского интерфейса появится значок активации [image: ].
6. Нажмите OK.



















Меню

Меню связанных команд являются раскрывающимися списками.
Содержание строки меню отличается в зависимости от загружаемого файла меню; это может быть стандартное и индивидуальное меню.
Меню команд можно вызвать путем нажатия последовательности клавиш (например,Alt + F, N вместо Файл > Создать).

Связанные разделы
Контекстные меню 
Панели инструментов

Панели инструментов

Панели инструментов можно перетащить в удобные места окна приложения.
Панели инструментов могут быть плавающими или закрепленными. Можно закрепить панели инструментов под строкой меню, над строкой состояния или на границах слева и справа от рабочего стола приложения.
Также можно зафиксировать положение плавающих или закрепленных панелей инструментов. По умолчанию панели инструментов не заблокированы.

Отображение панелей инструментов
1. Для отображения контекстного меню щелкните правой кнопкой мыши на строке меню или на закрепленной панели инструментов.
2. Выберите имя панели инструментов для отображения.
- или -
Выберите элемент Панели инструментов... и активируйте панели инструментов, которые необходимо отображать, в диалоговом окне Указать панели инструментов.

Скрытие панелей инструментов
1. Для отображения контекстного меню щелкните правой кнопкой мыши на строке меню или на закрепленной панели инструментов.
2. Снимите флажок рядом с именем панели инструментов для ее скрытия.
- или -
Выберите элемент Панели инструментов... и очистите выбор панелей инструментов, которые необходимо скрыть, в диалоговом окне Указать панели инструментов.

Чтобы сделать панели инструментов плавающими, выполните следующие действия.
[image: ]
[image: ]  Перетащите маркер панели инструментов	в новое положение.

Чтобы закрепить плавающие панели инструментов, выполните следующие действия.
[image: ]
[image: ]  Перетащите маркер панели инструментов маркер	на границу графической области.

Чтобы заблокировать или разблокировать плавающую или закрепленную панель инструментов, выполните следующие действия.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши строку меню или закрепленную панель инструментов и выберите Зафиксировать расположение > Плавающие панели инструментов или Закрепляемые панели инструментов.

Связанные разделы
Матрица инструментов
Панель инструментов "Параметры" 
Отображение и скрытие панелей инструментов

Матрица инструментов

Можно открыть матрицу инструментов, содержащую все панели инструментов.
При первом открытии в матрице инструментов не будет элементов. Необходимо перетащить панели инструментов в матрицу.
Матрица инструментов является элементом интерфейса пользователя, который напоминает другие палитры: палитру свойств или палитру ссылок.

Отображение матрицы инструментов
[image: ]  Щелкните правой кнопкой мыши на строке меню или закрепленной панели инструментов и выберите элемент Матрица инструментов (или введите ToolMatrix).
Матрица инструментов откроется в виде плавающей или закрепленной палитры.

Скрытие матрицы инструментов
[image: ]  Щелкните правой кнопкой мыши на строке меню или закрепленной панели инструментов и снимите флажок рядом с элементом Матрица инструментов (или введите HideToolMatrix).
- или -
Щелкните на элементе "Закрыть" [image: ].

Помещение панели инструментов на матрицу инструментов
[image: ]
[image: ] Щелкните на ручке слева от панели инструментов       и перетащите панель инструментов на матрицу инструментов.

Удаление панели инструментов из матрицы инструментов
[image: ] Щелкните на заголовке панели инструментов и перетащите панель инструментов в графическую область (чтобы сделать ее плавающей) или на поля рабочего стола программы (для ее закрепления).

Перестановка панелей инструментов на матрице инструментов
[image: ] Щелкните на заголовке панели инструментов и перетащите панель инструментов на матрицу инструментов.

Сворачивание панели инструментов на матрице инструментов
[image: ] Выберите элемент "Свернуть все"[image: ] на панели инструментов.
Значки соответствующей панели инструментов будут скрыты. Панель инструментов по-прежнему находится на матрице инструментов.

Развертывание панели инструментов на матрице инструментов
[image: ] Выберите элемент "Развернуть" [image: ] на панели инструментов.
Появится соответствующая панель инструментов, а значки станут доступными.

Сворачивание плавающей матрицы инструментов
[image: ]
[image: ]  Выберите элемент "Свернуть"               на матрице инструментов.

Матрица инструментов будет свернута в панель с двумя столбцами. Панели инструментов организованы в виде выпадающих меню значков.

Установка плавающей матрицы инструментов к значениям по умолчанию
[image: ]
[image: ]  Выберите элемент "Свернуть"              на матрице инструментов.

Связанные разделы

Панели инструментов
Палитры

Панель инструментов "Параметры"

Панель инструментов "Параметры" содержит контекстные параметры, которые можно выбирать во время выполнения команды. На ней отображаются только те параметры, которые доступны при текущем запросе.
Например, при вводе команды Zoom на панели инструментов "Параметры" будет отображено: Границы, Центр, Динамический, Поместить, Предыдущий и Выбранный.

Отображение или скрытие панели инструментов "Параметры"
[image: ]  Щелкните правой кнопкой мыши в строке меню или закрепленной панели инструментов и нажмите
[bookmark: _TOC_250001]Панель инструментов "Параметры".

Связанные разделы
Контекстное меню


Ленточный интерфейс пользователя

Ленточный интерфейс позволяет быстрее находить, получать информацию о командах и использовать их при минимуме щелчков мышью. С помощью ленточных панелей пользователь быстрее осваивает работу с программой в целом.
Лента представляет собой панель значков вызова команд, упорядоченных по разным вкладкам в верхнем углу окна приложения. Эти вкладки состоят из групп полезных команд. Упорядочение команд по вкладкам и логическим группам повышают вероятность быстрого обнаружения требуемых функций и операций.
Ленточный интерфейс подменяет собой традиционные строки меню и панели инструментов и представляет собой единую среду для работы со всеми командами с помощью маркированных групп и значков.
На ленточном интерфейсе пользователя можно выделить следующие элементы:
 [image: ] Кнопка приложения
[image: ] Панель быстрого доступа [image: ] Ленточные вкладки
Чтобы переключиться на ленточный интерфейс пользователя (из классического):
[image: ] Выбирете рабочее пространство с ленточным пользовательским интерфейсом (например Drafting and Annotation) из списка на панели быстрого доступа.

- или -



1. На вкладке Инструменты нажмите кнопку Настроить интерфейс (или введите команду Customize).
2. В диалоговом окне выберите элементы Профили интерфейсов.
3. В окне Показать выберите Все профили интерфейсов.
4. В окне Профили интерфейсов выберите элемент Ленточный (или другое имя).
5. Щелкните столбец Активно, чтобы активировать интерфейс пользователя.
На фоне имени пользовательского интерфейса появится значок активации [image: ].
6. Нажмите OK.

Кнопка "Приложение" и меню "Приложение"


По нажатию кнопки "Приложение" доступно меню команд для выполнения операций рисования, например, команд управления файлами, управления рабочей областью "Модель" и "Лист", команд печати и экспорта, управления свойствами чертежа, а также команд для работы с инструментами проверки и восстановления.
Кнопка "Приложение" является единой для всех программ, в которых используется ленточный интерфейс пользователя. 
Из меню "Приложение" можно быстро вызвать следующие функции и операции управления файлами:
[image: ] Вызов недавно открытых файлов из списка Недавние документы (в верхней строке списка показывается имя самого последнего из открытых файлов)
[image: ]  Создание, открытие или сохранение файла
[image: ] Импорт. Команды для загрузки файлов чертежа, созданных в других приложениях или программах CAD, в форматах .dwg, .dxf, .dgn, .pdf, .stl и .sat (ACIS).
[image: ] Экспорт: Команды для сохранения чертежа или отдельных объектов, блоков, областей в других форматах, например в формате файлов изображений и векторной графики, .pdf.
[image: ] Лист. Команды для создания новых листов
[image: ]  Печать: Команды для печати одного или нескольких чертежей и управления конфигурациями печати
[image: ]  Свойства: Команды для редактирования свойств чертежа и чертежных стандартов
[image: ] Управление. Команды для проверки, исправления и восстановления чертежа
[image: ] Закрыть текущий чертеж
[image: ] Команда Закрыть все закрывает все открытые чертежи [image: ] Вызов диалогового окна Параметры
[image: ] Показать окно О программе [image: ] Выход из программы
Связанные темы
Панель быстрого доступа
Исходная тема
Настройка

Использование рабочих пространств

При работе на разных этапах проекта некоторые инструменты можно использовать чаще, чем другие. В таких ситуациях часто используемые панели инструментов и палитры можно сгруппировать в рабочие пространства, которые можно использовать в любое время для аналогичных задач.
Программное обеспечение предоставляет следующие рабочие пространства: 
[image: ] Чертежи и примечания
[image: ] Классическая
[image: ] Трехмерное моделирование
Каждое рабочее пространство имеет собственный набор панелей и палитр с указанным набором инструментов.
Можно изменить существующие рабочие пространства или создать собственное рабочее пространство, используя следующие методы:
[image: ] Добавление или изменение меню, панелей инструментов и палитр, а затем сохранение текущего рабочего пространства.
[image: ] Используйте диалоговое окно Настройка для расширенных настроек элементов пользовательского интерфейса, таких как меню, панели инструментов, вкладки ленты и панели, панель быстрого доступа.
Все рабочие пространства доступны на Панели быстрого доступа. Текущее рабочее пространство можно изменить на другое.

Чтобы отобразить раскрывающийся список рабочих пространств:
[image: ]
1. На панели быстрого доступа, нажмите значок Настройки панели быстрого доступа	.
2. Выберите Рабочее пространство в списке.
В раскрывающемся списке Рабочее пространство можно изменить текущее рабочее пространство.

Переключение рабочих пространств.
[image: ] В раскрывающемся списке Рабочее пространство на панели быстрого доступа выберите рабочее пространство для использования.

Чтобы сохранить текущее рабочее пространство, выполните следующее.
1. На панели быстрого доступа в раскрывающемся списке Рабочее пространство выберитеСохранить текущее пространство.
2. В диалоговом окне Сохранить рабочее пространство введите имя рабочего пространства или выберите имя из раскрывающегося списка.
3. Нажмите Сохранить.
Рабочее пространство появится в раскрывающемся списке Рабочее пространство.
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя 
Панели инструментов
Панель быстрого доступа
Исходная тема
Настройка

Панель быстрого доступа

Панель быстрого доступа представляет собой небольшую панель инструментов, которая позволяет получить доступ к часто используемым командам (например, Рабочая область, Создать, Открыть, Сохранить, Сохранить в облачном хранилище, Печать, Отменить и Повторить).
[image: ]
Эту панель можно настраивать.

Чтобы настроить панель быстрого доступа, выполните следующее.
[image: ]
1. На панели быстрого доступа, нажмите значок Настройки панели быстрого доступа	.
2. Снимите или установите флажок в полях соответствующих команд.

Ленточные вкладки

На лентах представлены вкладки категорий приложений, например, черчение и редактирование (на вкладке Главная), вставка и ссылки, размеры и аннотации, форматирование и просмотр.
Каждая вкладка ленты состоит из панелей, которые являются наборами похожих команд, необходимых для выполнения задачи.
Каждая панель относится к определенному типу действий, например панель "Компоненты" на вкладке ленты "Вставка", которая содержит команды для редактирования блоков напрямую.
При запуске программы становится активной вкладка Главная. Ленту можно свернуть на панель задач.
Чтобы вызвать команду с ленточной вкладки:
1. На ленте щелкните текст заголовка вкладки.
2. В группе вкладок щелкните значок команды.
Некоторые команды или параметры можно выбирать из раскрывающихся списков.

Чтобы свернуть ленту на панель задач:
[image: ] В правом верхнем углу нажмите Свернуть ленточный пользовательский интерфейс.
Примечание. Чтобы работать с лентой в свернутом положении, щелкните вкладку, с которой вы будете работать, затем щелкните значок требуемой команды.

Чтобы восстановить полный вид ленты:
[image: ] В правом верхнем углу нажмите Развернуть ленточный пользовательский интерфейс.

Чтобы свернуть ленту на короткое время:
[image: ] Дважды щелкните строку с именем активной вкладки. Дважды щелкните вкладку повторно, чтобы восстановить ленту.

[image: ]        Горячая клавиша: Чтобы свернуть или восстановить ленту, нажмите комбинацию клавиш Ctrl + F1.


Графическая область

Графическая область — это часть приложения, где можно создавать и изменять объекты чертежа. В графической области можно одновременно открыть несколько чертежей. Каждый чертеж и его вид находятся в отдельном окне. Окна можно расположить каскадом или мозаикой или увеличить до размера всей графической области.
Когда появится запрос на указание точек, векторов, расстояний или углов, указатель в графической области примет форму перекрестья .
Если открыто несколько окон, активным будет только одно окно.

Для активации окна:
[image: ] Нажмите на любой части окна или нажмите Окно и нажмите на чертеже, который необходимо сделать активным.

Связанные разделы Символ координат 
Перекрестья
Полосы прокрутки
Вкладки моделей и листов

Символ координат

Символ координат — это визуальная ссылка на чертеж. Он находится в нижнем левом углу графической области. Этот символ показывает положение осей системы координат и ориентацию выравнивания текущей системы координат.
[image: ][image: ]

На иллюстрации символ координат слева показывает стандартный вид чертежа в плане. На иллюстрации справа показан символ координат для вида в трехмерном режиме (изометрии).
Можно регулировать отображение символа координат с помощью команды  CSIcon.

Связанные разделы
Перекрестья (Указатель)
Отображение значка системы координат

Перекрестья (Указатель)

При запросе ввода точек, векторов, расстояний или углов, перекрестье отображает текущее положение указателя на чертеже.
Как и символ координат, перекрестье также изменяется со сменой вида чертежа со стандартного вида в плане (вид сверху) на трехмерный вид (изометрию).
[image: ][image: ]
Прямоугольник появляется в исходной точке перекрестья при использовании  Привязки объекта.
Щелкнув в графической области, с помощью указателя можно определить точки, векторы, расстояния и углы в команде.

Для изменения размера указателя:
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).


2. Нажмите Свойства системы	.
3. Разверните элемент Графическая область.
4. Установите Размер указателя.
5. Нажмите OK.

Связанные разделы
Символ координат
Щелчок в графической области

Вкладки моделей и листов

В нижнем левом углу рабочего стола находятся вкладки Модель и Лист1. В них отображается чертеж как модель или лист чертежа.
Модель находится в области для рисования или конструирования. Чертеж может иметь только одну вкладку Модель.
Листы являются готовыми к печати страницами, содержащими такие объекты, как рамки и блоки заголовков, обзоры и детали, а также виды модели.
При помощи команды Sheet можно работать с несколькими листами, а именно: добавлять, копировать, удалять, присваивать имя или переименовывать листы. Для доступа к этим параметрам можно также щелкнуть правой кнопкой мыши на вкладке Лист.

Включение и выключение отображения вкладок "Модель" и "Лист"
1. Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]

2. Выберите элемент Настройки чертежей	.
3. Разверните элемент Отображение.
4. Установите или снимите флажок рядом с параметром Отобразить вкладки модели и листа.

Связанные разделы
Работа с листами
Создание и управление листами

Полосы прокрутки

Полосы прокрутки находятся в правом и нижнем полях окна чертежа и используются для панорамирования чертежа. 
Вместо полос прокрутки можно использовать команды панорамирования.
Включение и выключение полос прокрутки
1. Выберите Инструменты > Параметры .
[image: ]

2. Нажмите Свойства системы	.
3. Разверните элемент Отображение > Параметры экрана.
4. Установите или снимите флажок рядом с параметром Отобразить полосы прокрутки.
5. Нажмите OK.

Связанные разделы Панорамирование Просмотр чертежа
Настройка свойств системы

Изменение цвета фона рабочего пространства модели

Цветом фона по умолчанию в рабочем пространстве модели является черный.
Используйте команду ModelBackgroundColor, чтобы указать другой цвет. Можно указать стандартный цвет или полноцветный формат.

Чтобы изменить цвет фона рабочего пространства модели, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите ModelBackgroungColor.
2. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Чтобы указать стандартный цвет, введите значение цвета, который требуется использовать. Допустимые значения представляют собой номера цветов индекса в диапазоне от 1 до 255. Для первых семи цветов можно указать имя цвета. Например, можно указать синий цвет, введя 5 или имя цвета синий.
[image: ] Чтобы задать полноцветный формат, укажите параметр RGB и введите через запятую три целых значения от 1 до 255 для красного, зеленого и синего цветов, например127,0,127.

Доступ
Команда: ModelBackGroundColor

Связанные темы
Настройка параметров системы
Исходная тема
Интерфейс пользователя

Контекстные меню

При нажатии правой кнопки мыши открывается контекстное меню.
Если команда активна, в контекстном меню указано:
[image: ]  Ввод: подтверждает параметры по умолчанию для текущей команды или завершает выбор объекта
[image: ] Отмена: отмена выполнения команды
[image: ] Отменить объектную привязку: позволяет выбрать параметры объектной привязки и согласовать методы ввода
[image: ]  Переместить и Приблизить
[image: ] Параметры, доступные при текущем запросе
Если ни одна из команд не активна, в контекстном меню отображаются часто используемые команды:
[image: ] Повторить предыдущую команду
  Вырезать, Копировать, Копировать со справочной точкой, Вставить и Вставить как блок 
[image: ] Отменить и Повторить
[image: ]  Переместить и Приблизить
[image: ] Параметры (общие настройки)
[image: ] Параметры чертежей
В данной справочной документации термин "щелчок правой кнопки мыши" соответствует щелчку кнопки мыши при нажатии клавиши "Ctrl" на клавиатуре.

Связанные темы
Раскрывающиеся меню

Палитры

Палитры представляют собой области, которые управляют объектами, свойствами и ресурсами чертежей. К часто используемым палитрам относятся палитра Свойства и палитра Диспетчер слоев.
Список палитр, доступных в приложении, см. в Справочнике палитр.
Палитры могут быть плавающими или закрепленными. Обычно панели закреплены слева или справа от окна чертежа.
Для экономии места в графической области можно накладывать палитры слева или справа от закрепленного расположения. Активируйте палитру с помощью нажатия на вкладку палитры.
Можно установить автоматическое сворачивание палитр при каждом перемещении указателя от палитры. Они разворачиваются при наведении указателя на строку заголовка свернутой палитры.

Чтобы открепить палитру, выполните следующие действия.
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Дважды нажмите на строку заголовка палитры.
[image: ]  Перетащите строку заголовка палитры в новое расположение.

Закрепление палитры
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Дважды нажмите на строку заголовка палитры.
[image: ]  Перетащите строку заголовка палитры к краю графической области.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши кнопку Автоматическое скрытие [image: ] и выберите
Закрепить слева или Закрепить справа.

Чтобы автоматически скрыть все палитры при перемещении указателя от палитры, выполните следующие действия.
Правой кнопкой мыши нажмите кнопку Автоматическое скрытие [image: ] и выберите Автоматическое скрытие.
Строка заголовка и вкладки палитры остаются видимыми при сворачивании палитры.

Чтобы сохранить все палитры развернутыми, выполните следующие действия.
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите кнопку Автоматическое скрытие [image: ] .
[image: ] Правой кнопкой мыши нажмите кнопку Автоматическое скрытие [image: ] и очистите выбор
Автоматическое скрытие.

Чтобы закрыть палитру:
[image: ] Нажмите Закрыть [image: ] на строке заголовка палитры.

Связанные темы
Справочник палитр
Исходная тема
Интерфейс пользователя

Окно команд

Окно команд позволяет:
[image: ] Вводить команды в командной строке
[image: ] Указывать точки и значения, а также выбирать объекты [image: ] Подтверждать выбор или шаги ввода
[image: ] Получать сообщения, указания и предупреждения
Вы можете просмотреть расшифровку команд, введенных в окне команд, что позволяет прочитать или воспроизвести все шаги работы, включая все данные, введенное с помощью клавиатуры.

Отображение или скрытие хронологического списка команд в отдельном окне
[image: ] Нажмите F2, чтобы показать хронологический список команд.
[image: ]  Нажмите F2 еще раз, чтобы скрыть хронологический список команд.

Связанные разделы
Ввод команд и данных
Открытие хронологического списка команд (в отдельном окне) Закрытие окна хронологического списка команд

Строка состояния

Строка состояния находится в нижней части окна программы.
Она разделена на области для отображения и установки подсказок, настроек чертежа, отображения координат и уведомлений.

Всплывающие подсказки
В левой части строки состояния отображаются подсказки.
При перемещении курсора на параметры меню, значки вкладки ленты, значки панели инструментов отображается описание команд или функция.

Настройки чертежа
В соседней области строки состояния находятся кнопки включения и выключения параметров чертежа.
[image: ] Привязка (Сетка привязки))
[image: ] Сетка (Отображение сетки)
[image: ] Орто (Ортогональный режим)
[image: ] Полярный (Полярные направляющие)
[image: ] Объектные привязки (Объектные привязки)
[image: ] Отслеживание объекта (Направляющие отслеживания объектов)
Для всех этих параметров нажмите правую кнопку мыши, чтобы указать Настройки.

Другие параметры
[image: ] QInput. Включает и выключает QuickInput.
[image: ]  LWeight. Включает и выключает отображение толщины линий.
[image: ] MODEL / SHEET. При активном статусе вкладки "Модель" этот параметр позволяет переключиться в использовавшийся последним лист разметки. При активном листе разметки этот параметр позволяет переключаться между рабочим пространством листа и рабочим пространством модели видового экрана, использовавшегося последним.
[image: ] Динамическая ПСК. Включение и выключениеДинамической пользовательской системы координат (динамической ПСК).
[image: ]  Примечание. Позволяет выбирать текущее масштабирование с поддержкой изменения размера.

Отображение координат
Рядом с кнопками параметров на строке состояния отображены координаты X, Y и Z указателя.

Область уведомлений
В области уведомлений в строке состояния отображается всплывающая подсказка, указывающая, что внешний справочный чертеж был изменен и его необходимо перезагрузить.
При нажатии правой кнопкой мыши на кнопке Ссылка отображается меню:
[image: ] Ссылки. Отображение палитры Ссылки.
[image: ] Перезагрузить ссылки. Чертежи, в которых содержатся ссылки чертежей, отображаются в их текущем состоянии.

Переключение тем пользовательского интерфейса


Используйте команду UIStyle, чтобы задать стиль пользовательского интерфейса. Можно использовать темную или светлую тему для пользовательского интерфейса.
Цветовая тема пользовательского интерфейса обновляется после перезапуска программы.

Переключение цветовой темы пользовательского интерфейса:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши в ленте и выберите Переключить стиль пользовательского интерфейса.
[image: ] Введите UIStyle.
Отображается сообщение о том, что настройка вступает в силу только после перезапуска программы.
2. Нажмите Закрыть в окне сообщения.
3. Перезапустите программу.

Доступ
Команда: UIStyle
         Родительская тема Настройка

Ввод команд и данных

Данные разделы содержат следующую информацию:
 [image: ]  Ввод команд и выбор параметров команд
 Ввод данных, в том числе значений расстояний, углов и перемещений 
[image: ] Указание местоположения или распознавание
[image: ] Использование команд в прозрачном режиме [image: ] Повтор команд
[image: ] Прерывание команд
Связанные разделы
Контекстные меню
Ввод координат и системы координат Настройка координат
Настройка точек с использованием фильтров координат

Использование методов быстрого ввода

При использовании быстрого ввода команда вводится в поле рядом с указателем. Это позволяет вам не переключаться с вида геометрии в другие окна.
Если вы знакомы с методами быстрого ввода, окно команд можно скрыть. Быстрый ввод не может полностью заменить функциональные возможности окна команд. Например, в окне команд отображаются сообщения об ошибках, запрашиваемая информация и списки файлов.

Основные элементы быстрого ввода — это всплывающие подсказки рядом с указателем, в которых отображаются запросы и можно ввести значения координат, расстояний, длин, углов и многое другое. При перемещении указателя во всплывающих подсказках меняются значения координатного положения, длины, угла и т. д. К вспомогательным средствам быстрого ввода относятся вспомогательные линии для расстояний и углов.


Методы быстрого ввода
К методам быстрого ввода относятся:
[image: ] Быстрые запросы:
[image: ] Когда нет активных команд, поле ввода команды появляется во время ввода. [image: ] При вызове команды ее предлагается ввести во всплывающей подсказке.
[image: ] Там, где это возможно, всплывающая подсказка позволяет выбрать параметры из списка [image: ].
[image: ]
Нажмите клавишу Вниз            ,  чтобы отобразить и выбрать параметры.
[image: ]

[image: ] Нажмите клавишу Верх               , чтобы отобразить и выбрать:
[image: ] недавно использованные команды, если нет активных команд; [image: ] недавно указанные точки, если выполняется команда.
[image: ] Ввод указателем:
[image: ] Поля ввода позволяют указывать координаты точек. Примеры: начальная точка линии, центр окружности, вершина полилинии, управляющая точка сплайна, точка касания или точка вставки блока. Нажимайте клавишу Tab для циклического переключения между полями ввода.
[image: ] Во всплывающих подсказках местоположение указателя отображается в виде координат.
[image: ] Ввод размера:
[image: ] При перемещении указателя во всплывающих подсказках отображаются расстояние и угол. Также они служат как поля ввода соответствующих значений при запросе ввода второй точки или расстояния. Нажимайте клавишу Tab для циклического переключения между полями ввода.
Доступен ввод размеров для линий, полилиний, дуг, окружностей, эллипсов и смещений.
Команда Options позволяет включать или отключать отдельные методы, а также управлять их поведением и настраивать вид всплывающих подсказок (см. раздел Предпочтения быстрого ввода). Если одновременно включить ввод указателя и ввод размеров, ввод размеров отменяет ввод указателя.

Чтобы включить или отключить быстрый ввод, выполните указанные ниже действия.
Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Щелкните QInput в строке состояния.
 Правой кнопкой мыши щелкните QInput в строке состояния и выберите Включить или Выключить.
 [image: ] Нажмите клавишу F12.



Быстрый ввод и ручки объекта
Быстрый ввод полезен при изменении объектов с помощью ручек объектов.

Чтобы использовать быстрый ввод при изменении объектов с помощью ручек объектов, выполните указанные ниже действия.
1. Убедитесь, что ручки объектов и быстрый ввод включены.
2. Выберите объекты чертежа для изменения и щелкните ручку объекта.
Указанная ручка объекта меняет цвет. Вместе с полями для ввода размеров появляется быстрый запрос Точка растяжки.
3. Введите значения в полях ввода (нажимайте Tab для циклического переключения между полями ввода).
Значение полей ввода зависит от объекта и параметров ввода размеров (см. раздел Предпочтения быстрого ввода).
Линии размеров визуализируют изменения, вызванные быстрым вводом.
4. Нажмите Enter, чтобы принять значения в полях ввода.
5. Нажмите Esc, чтобы удалить ручки объектов из выбранных объектов.

Предпочтения быстрого ввода
Чтобы настроить методы быстрого ввода, выполните указанные ниже действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  В строке состояния правой кнопкой мыши щелкните QInput и щелкните Настройки.
[image: ][image: ] Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options), щелкните Настройки

пользователя	, затем разверните Параметры чертежа > Быстрый ввод.
2. Разверните Ввод указателем и укажите параметры:
[image: ] Включить ввод указателем. Включение и выключение ввода положения указателя. Когда эта функция выключена, остальные параметры этого раздела не применяются.
[image: ] В разделе Формат укажите формат, который требуется применить:
[image: ] Полярные координаты или Декартовы координаты (по умолчанию) при указании координат второй или последующих точек;
[image: ] Относительные координаты (по умолчанию) или Абсолютные координаты при указании второй или последующих точек.
[image: ] В разделе Отображение для отображения полей ввода координат выберите один из приведенных ниже вариантов.
[image: ] После указания данных координат. Поля ввода отображаются при вводе координат.
[image: ] Когда в команде требуется ввод указателем. Поля ввода отображаются, когда команда запрашивает точку (по умолчанию).
[image: ] Всегда показывать поля ввода. Отображаются подсказки координат X и Y, когда нет активных команд, и отслеживается координатное положение. Поля ввода отображаются, когда команда запрашивает точку.
3. Разверните Ввод размера и укажите параметры:
[image: ] Включить ввод размера. Включение и выключение ввода размеров. Когда эта функция выключена, остальные параметры этого раздела не имеют значения.
[image: ] Ввод размера при изменении ручки. Выберите один из следующих параметров.
[image: ] Показать одно поле ввода размера. При растягивании объекта с помощью ручки объекта отображается только одно поле ввода размера.
[image: ] Показать два поля ввода размера. При растягивании объекта с помощью ручки объекта (по умолчанию) отображаются поля ввода расстояния и угла.
[image: ] Показать только выбранные поля ввода. При растягивании объекта с помощью ручки объекта отображаются поля ввода, которые определяются указанными ниже параметрами.
[image: ] Результирующий размер. При перемещении ручки объекта отображается поле ввода длины.
[image: ] Абсолютный угол. При перемещении ручки объекта отображается поле ввода угла.
[image: ] Изменение длины. При перемещении ручки объекта отображается изменение длины.
[image: ] Изменение угла. При перемещении ручки объекта отображается изменение угла.
4. Разверните Быстрые запросы и при необходимости установите параметр Показывать запрос команды и ввод команды с помощью указателя.
5. Разверните Внешний вид быстрых подсказок и укажите параметры.
[image: ] Размер. Задание размера быстрых подсказок. Диапазон значений: от -3 до 6. Размер по умолчанию: 0.
[image: ] Прозрачность. Задание прозрачности быстрых подсказок. Диапазон значений: от 0 (непрозрачный) до 100 (полная прозрачность).
[image: ]  Показывать подсказки объектной привязки и быстрого ввода как одну подсказку. Объединение подсказок объектных привязок и подсказок быстрого ввода в одну подсказку. По умолчанию этот флажок снят.
[image: ]Примечание. Для подсказок быстрого ввода и полей ввода можно изменить цвет фона, границ и текста в диалоговом окне Параметры в разделе Параметры системы > Отображение > Цвета элементов.
Связанные разделы
Настройка координат
Изменение с помощью ручек объекта


Ввод команд

Команды можно вводить несколькими способами, включая 
[image: ] Выбор команды в меню
[image: ] Нажатие значка на панели инструментов
 [image: ] Нажатие значка на ленте
[image: ] Ввод имени команды в окне команд
Кроме того, можно записать серию команд в сценарий (также известный как макрос) для автоматического выполнения.

Связанные темы
Настройка параметров автозаполнения при вводе команд 
Строка меню
Панели инструментов Ввод с клавиатуры Запуск сценариев

Настройка параметров автозаполнения при вводе команд


Используйте команду AutoCompleteOptions, чтобы применить автозаполнение имен команд и имен системных переменных по мере ввода.
Команда имеет две функции:
[image: ]  Автоматическое заполнение имен команд и переменных по мере ввода.
[image: ] Список приложений с именами команд и переменных, которые содержат введенную подстроку.
Список предложений отображается выше командной строки или ниже окна быстрого ввода рядом с указателем. Он отображает имена команд и переменных следующим образом:
[image: ] Имена команд выделены жирным шрифтом
[image: ] Имена переменных выделены курсивом.
[image: ] Имена псевдонимов будут представлены обычным шрифтом с псевдонимом имени команды в скобках.
Примеры
· Автозаполнение имен команд: При вводе LIN слово LINE будет выбрано автоматически.
· Отображение списка предложений: При вводе CIR будут отображены команды CIRCLE и CIRCULARPATTERN, а также системная переменная CIRCLERAD).

Чтобы задать параметры автозаполнения при вводе команд, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Управление > Параметры. В диалоговом окне нажмите Параметры системы. Разверните Отображение > Автозаполнение.
[image: ] В меню выберите Инструменты > Параметры . В диалоговом окне нажмите Параметры системы. Разверните Отображение > Автозаполнение.
[image: ]  В командной строке введите команду AutoCompleteOptions.
2. Настройте параметры:
[image: ] Автоматический выбор подходящего предложения. При нажатии клавиши ВВОД автоматически выбирается имя команды или переменной, которое ближе всего к введенным символам. В противном случае, необходимо ввести полное имя или выбрать вариант из списка предложений.
[image: ] Отобразить список предложений. Указывает, должен ли список предложений отображаться при вводе имени команды или переменной.
При отображении списка предложений можно установить следующее:
[image: ] Время отсрочки списка предложений. Устанавливает значение времени (в миллисекундах) перед отображением списка вариантов имен команд.
[image: ] Включать псевдонимы в список . Включает имена псевдонимов команд в список предложений.
[image: ] Отображать команды с псевдонимами. Отображает имя команды в скобках после имени псевдонима в списке предложений.
[image: ] Включать системные переменные. Включает имена системных переменных в список предложений.
[image: ] Включать поиск с середины слова. Поиск в именах команд вхождений вводимой строки не только по начальным символам, но также в пределах всего имени команды или переменной.
         Примечание. При вводе команды и отображении списка предложений нажмите правой кнопкой мыши на список, чтобы задать описанные выше параметры.

Доступ
Команда: AutoCompleteOptions

Связанные разделы
Команда -AutoComplete (вариант с окном команд) 

Ввод команд  
Ввод параметров команд

Во многих случаях при выполнении команд появляется запрос указать параметры.
Выбираемые параметры отображаются в командном окне над командной строкой и в контекстном меню. Подчеркнутые прописные буквы в командном окне обозначают "горячие" клавиши для ввода параметров.

Примеры
Для команды PolyLine отображаются следующие параметры: 
Arc, Halfwidth, Length, Undo, Width, Enter to exit???
Arc, Close, Halfwidth, Length, Undo, Width, Enter to exit
Angle, CEnter, CLose, Direction, Halfwidth, Line, Radius, Through point, Undo, Width, Enter to exit или
Для команды EditPolyLine отображаются следующие параметры:
Close, Decurve, Edit vertex, Fit, Join, Linegen, Spline, Undo, Width или eXit 
Insert, Move, Next, Previous, REgen, SPlit, Straighten, Tangent, Width или eXit
Чтобы ввести параметры команды:
[image: ] Введите "горячую" клавишу параметра.
- или -
[image: ]  Нажмите правой кнопкой и выберите параметр в контекстном меню.

Связанные разделы
Ввод команд
Ввод с клавиатуры

Ввод данных

Когда требуется указать значения для данных, в окне команд отображается соответствующий запрос. Примеры необходимых значений данных:
· Координаты для определения точки чертежа (например, начальная и конечная точки, центральные точки, пересечения, точки пересечения базовые точки и целевые точки)
· Расстояния 
· Углы
· Значения ширины 
· Числа
· Текстовые строки
Связанные разделы
Ввод с клавиатуры
Щелчок в графической области Настройка координат

Щелчок в графической области

В случае отображения на экране запроса на ввод точек, векторов, расстояний и углов для щелчка в графической области можно использовать мышь.
Координаты текущего положения указателя отображаются в строке состояния. Можно ввести ограничение, щелкнув на элементе сетка привязки.
Щелчок в графической области необходим при соотнесении существующих объектов чертежа. Например, центр окружности можно определить путем пересечения двух линий. В этом случае для определения координат легче указать точку, являющуюся результатом конструирования.
Параметр Объектные привязки обеспечивает точность выбираемых значений координат. Использование объектных привязок позволяет точно идентифицировать такие точки конструкции, как начальные и конечные точки, точки вставки, центральные точки и перпендикулярные точки.
Можно также использовать фильтры координат при запросе на ввод значений точек. Фильтры координат позволяют связывать значение точки с координатами X, Y и Z существующих объектов.

Связанные разделы
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Ввод с клавиатуры

При вводе данных с клавиатуры их точность повышается. При вводе с клавиатуры можно конструировать объекты чертежа с точными размерами или с точным размещением в системе координат.
Значения расстояний, прямых линий и других линейных величин указываются в единицах чертежа. Значения углов указываются в градусах.
Синтаксические правила требуют использования: 
[image: ] точек в десятичной дроби
[image: ] запятых для разделения значений осей, например, 0,2.1,3.25
[image: ]  Знак < (меньше) перед значениями углов, например <30 обозначает угол в 30°
Можно использовать фильтры координат при отображении запроса значений точек. Фильтры координат позволяют связывать значение точки с координатами X, Y и Z существующих объектов.
Пример ввода последовательности при помощи клавиатуры:
: Line
Укажите начальную точку» 2.5,0 Укажите следующую точку» @3,2.3 Укажите следующую точку» @5.75<30
Укажите следующую точку» <Для завершения команды нажмите клавишу Enter>
Пример перемещения объектов при помощи клавиатуры:
: Move
Укажите объекты» <Выберите объекты>
Укажите объекты» <Для завершения выбора объектов нажмите Enter> Укажите от точки» 5,2
Укажите расположение» @3,0

Связанные разделы
Настройка точек с использованием фильтров координат

Использование команд в прозрачном режиме

Прозрачные команды - это серия команд и функций, которые используются во время выполнения другой команды.
Чтобы использовать команду в прозрачном режиме, введите апостроф перед именем команды. В прозрачном режиме можно использовать только подмножество команд.
Прозрачные команды предназначены для следующих целей:
[image: ] Изменение вида графической области (например, команды Zoom и Pan)
[image: ] Управление точностью чертежей (например, команды Grid, Snap и Ortho)
[image: ] Включение функций предоставления сведений по запросу и справочной информации. [image: ] Загрузка или закрытие панелей инструментов.
[image: ] Вызов справочной системы.

[image: ]Объектная привязка и параметры вызова объектов по умолчанию прозрачны.



При выполнении прозрачной команды выполнение исходной команды продолжается.

Вызов прозрачной команды:
[image: ]  В любой строке текущей команды в окне команд перед именем команды наберите апостроф. Например, 'Zoom.



























Повторение команд

Последнюю выполненную команду можно повторить.

Повторение команды
[image: ] Нажмите клавишу Ввод.
- или -
[image: ] Щелкните правой кнопкой мыши и выберите команду Повторить <>.

[image: ]Повторяется только стандартный вариант соответствующей команды. Другие выбранные параметры 
 не используются.







































Прерывание выполнения команды

Выполнение команды можно прервать.

Прерывание выполнения команды
[image: ] Нажмите клавишу Esc.
- или -
[image: ]  Щелкните правой кнопкой мыши и выберите элемент Отмена.

Использование жестов мышью

Жест мышью можно использовать для выполнения команды аналогично сочетанию клавиш на клавиатуре. Когда вы узнаете о сопоставлении команд, Вы сможете использовать жесты мышью для быстрого вызова назначенных команд.
Чтобы включить жест мышью, в графической области нажмите правую кнопку мыши и перетащите ее в одном из четырех направлений: вверх, вниз, влево или вправо.
Во время перетаскивания с нажатой красной кнопкой мыши появится руководство, где для каждого направления жеста назначена соответствующая команда. В руководстве будет выделена команда, которую можно выбрать.
[image: ]Для отмены жеста мышью отпустите кнопку мыши внутри руководства по жестам.

Можно настроить до восьми команд жестов.
Для просмотра или изменения назначения текущего жеста мышью нажмите Инструменты > Жесты мыши.

Связанные разделы Использование команд жестов мышью Настройка восьми жестов мышью
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Использование команд жестов мышью

Жест мышью можно использовать для выполнения команды, аналогично сочетанию клавиш на клавиатуре. Когда вы узнаете о сопоставлении команд, Вы сможете использовать жесты мышью для быстрого вызова назначенных команд.

Использование жеста мышью для вызова предустановленной команды из чертежа:
1. Нажмите Инструменты > Жесты мыши.
2. Для отображения восьми команд в руководстве по жестам мышью нажмите 8 жестов, затем нажмите OK.
3. В графической области перетащите мышью при нажатой правой кнопке в направлении жеста, соответствующего команде.
Появится руководство по жестам, в котором будет выделен значок команды, назначенной для направления жеста.
Например, открыв чертеж, перетащите мышью вправо при нажатой правой кнопке мыши в направлении выделенной команды.
4. Продолжайте перетаскивать мышь при нажатой правой кнопке через значок команды и отпустите кнопку после прохождения области команды в руководстве по жестам мышью.
Будет вызвана команда.

Отключение жестов мышью:
1. Нажмите Инструменты > Жесты мыши.
2. Снимите флажок Включить жесты мыши.

Доступ
Команда: Gesture
Меню: Инструменты > Жесты мыши
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Настройка восьми жестов мышью

Существует восемь предустановленных команд для жестов мышью, по одной команде на каждое направление жеста мышью. По умолчанию в руководстве по жестам мышью доступны четыре предустановленных команды.
Отображение восьми направлений жестов мышью можно настроить в руководстве по жестам мышью.

Настройка восьми жестов мышью в руководстве по жестам мышью:
1. Нажмите Инструменты > Жесты мыши.
2. Выберите 8 жестов.
3. Нажмите OK.

Доступ
Команда: Gesture
Меню: Инструменты > Жесты мыши

Связанные разделы
Жесты мышью
Использование команд жестов мышью Переназначение жестов мышью
 Диалоговое окно жестов мышью

Переназначение жестов мышью

Существует восемь предустановленных команд для жестов мышью, по одной команде на каждое из восьми направлений жестов мышью. По умолчанию в руководстве по жестам мышью доступны 4 предустановленных команды.
Можно настроить команды, назначенные для жестов мышью.

Переназначение команды жеста мышью:
1. Нажмите Инструменты > Жесты мыши.
2. Установите для параметра Категория значение Все команды.
3. Нажмите столбец Выбор для просмотра текущих команд жестов мышью.
4. Из доступных команд выберите команду, которую необходимо добавить.
5. Выберите одно направление жеста мышью для переназначения, затем в строке новой команды выберите направление жеста мышью из списка.
По умолчанию доступны четыре направления. Выберите 8 жестов, чтобы назначить команды для восьми направлений жестов мышью:
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]

Доступ
Команда: Gesture
Меню: Инструменты > Жесты мыши
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Диалоговое окно жестов мышью
Можно назначить до восьми команд для жестов мышью в диалоговом окне Жесты мыши. Открытие диалогового окна "Жесты мыши":
[image: ] Нажмите Инструменты > Жесты мыши.
Параметры

	Столбец
	Описание

	Включить жесты мыши
	Включение или выключение жестов мышью.

	4 жеста
	Когда включена функция жестов мышью, можно выполнять по одной команде жеста в каждом направлении: вверх, вниз, влево или вправо.

	8 жестов
	Когда включена функция жестов мышью, можно выполнять по одному жесту для каждого направления: вверх, вниз, влево или по одной из четырех диагоналей.

	Категория
	Фильтрация списка команд по категории.

	Команды, сопоставленные с жестами мышью
	Отображение назначенных команд в списке команд.

	Поиск
	Фильтрация списка команд по вводимой строке в качестве критерия поиска.

	Сброс до значений по умолчанию
	Восстановление для всех настроек жестов мышью системных значений по умолчанию.

	Печать списка
	Печать списка команд жестов мышью.

	Описание
	Отображение описания для выбранной команды.


Столбцы

	Столбец
	Описание

	Категория
	Группировка команд по категориям.

	Команда
	Отображение списка команд.
Примечание: Команда сопоставлена с жестом мышью только в том случае, если в строке команд под столбцом Select отображаются значки жестов мышью.

	Выбор
	Отображение четырех или восьми сопоставленных жестов мышью при нажатии заголовка столбца.


Нажмите на столбец для сортировки по этому столбцу.

Значки команд жестов мышью.
[image: ][image: ][image: ][image: ]При использовании четырех жестов мышью можно назначить команды для четырех направлений: вверх, вниз, влево или вправо.

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]При использовании восьми жестов мышью можно назначить команды для восьми направлений:

Доступ
Команда: Gesture
Меню: Инструменты > Жесты мыши
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Начало работы

В этой главе рассказывается об основных возможностях и функциях, используемых с чертежами:
· Создание, открытие, закрытие и сохранение чертежей
· Настройка среды чертежа
· Использование шаблонов чертежа 
· Работа с листами

Создание, открытие, закрытие и сохранение чертежей

Создание нового чертежа
Создание нового чертежа
Выберите элемент Файл > Создать.
· или -
[image: ]
Выберите элемент Создать           на стандартной панели инструментов.
· или -
Нажмите сочетание клавиш Ctrl + N.
· или -
Введите New в командной строке.

Открытие существующего чертежа
Открытие существующего чертежа
Выберите элемент Файл > Открыть.
· или -
[image: ]
Выберите элемент Открыть          на стандартной панели инструментов.
· или -
Нажмите сочетание клавиш Ctrl + O.
· или -
Введите Open в командной строке.

Закрытие чертежа
Закрытие чертежа
Выберите элемент Файл > Закрыть.
· или -
Нажмите сочетание клавиш Ctrl + F4.
· или -
Введите Close в командной строке.

Сохранение чертежа
Сохранение  чертежа
Выберите элемент Файл > Сохранить.
· [image: ]или -
Выберите элемент Сохранить          на стандартной панели инструментов.
· или -
Нажмите сочетание клавиш Ctrl + S.
· или -
Введите Save в командной строке и введите имя файла в диалоговом окне Сохранить файл.

[image: ]Используйте команду SaveAs для сохранения чертежа под другим именем или в другом месте.


Настройка среды чертежа

Для настройки среды чертежа можно применять параметры единиц измерения, границ чертежа, сетки и привязки. Можно сохранять эти параметры в шаблонах чертежа.

Настройка формата единиц измерения

Единицы измерения чертежа
При создании чертежа решите, какие единицы измерения Вы будете использовать. Можно приравнять одну единицу чертежа к одному миллиметру, одному сантиметру, одному метру и так далее.

Линейные и угловые единицы измерения
Можно установить формат ввода и отображения линейных и угловых единиц измерения. Можно также установить уровень точности, указав количество десятичных разрядов.
Для линейных единиц измерения может использоваться формат десятичных чисел, британские архитектурные дюймы и футы, дробные единицы измерения, а также научная экспоненциальная запись.
Для угловых единиц измерения может использоваться формат в виде десятичных значений градусов, градусов/минут/ секунд, градов, радиан и геодезических квадрантных углов.

Установка формата единиц измерения:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите UnitSystem).
[image: ]
2. В диалоговом окне нажмите Настройки чертежа	.
3. Разверните Система единиц измерения.
4. Настройте параметры.
5. Нажмите OK.

Настройка границ чертежа
Используйте границы чертежа, чтобы:
[image: ]  Определить границы чертежа
[image: ] Контролировать регион, где возможно построение объектов чертежа, чтобы предотвратить появление объектов вне указанного региона
[image: ]  Определить границы отображения сетки
Обычно границы чертежа соотносятся с размером бумаги при печати чертежа. Проверка границ чертежа по умолчанию отключена; объекты чертежа могут располагаться в любом месте без ограничений.

Настройка границ чертежа:
[image: ] Нажмите Формат > Границы чертежа (или введите DrawingBounds).

Настройка сетки и привязки

Сетка
Сетка — это совокупность точек, расположенных на равных расстояниях друг от друга, которая служит визуальным ориентиром для определения расстояния. Сетка не является частью чертежа и не видна на печатном чертеже.
Можно настроить привязку сетки к графической области или ограничить ее размерами чертежа.

Отображение или скрытие сетки:
 Нажмите Сетка в строке состояния.
- или –
· Нажмите F7.

- или –

1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options)
[image: ]
2. В диалоговом окне команды Options нажмите Настройки пользователя	, затем разверните Параметры чертежей> Отображение > Настройки сетки.
3. Выберите Включить сетку
4. Нажмите OK.

Настройка параметров отображения сетки:
· Введите Grid в командной строке. 
- или - 
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options)
[image: ]
2. В диалоговом окне команды Options нажмите Настройки пользователя	, затем разверните Параметры чертежей> Отображение > Настройки сетки.
3. Задайте значения параметров Ориентация и Интервал.

Привязка
Привязка создает набор невидимых "магнитных" точек, которые заставляют указатель двигаться с равными приращениями. Привязка ограничивает точки, которые можно выбрать с помощью указателя, оставляя возможность выбирать только точки определяемой сетки привязки.
Параметры отображения сетки и привязки к сетке настраиваются независимо друг от друга.

Включение и выключение привязки:
[image: ] Нажмите Привязка в строке состояния.
- или -
[image: ] Нажмите F9.
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
2. В диалоговом окне команды Options нажмите Настройки пользователя	, затем разверните Параметры чертежей> Отображение > Настройки привязки.
3. Выберите Включить привязку.
4. Нажмите OK.

Настройка параметров привязки:
[image: ] Введите Snap в командной строке.
- или -
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
2. В диалоговом окне команды Options нажмите Настройки пользователя	, затем разверните Параметры чертежей> Отображение > Настройки привязки.
3. Задайте значения параметров Ориентация и Интервал.
4. Нажмите OK.
В следующем примере показана настройка сетки, которая отображается до границ чертежа, а также настройка сетки привязки в соответствии с интервалами отображаемой сетки.
[image: ]


Использование шаблонов

Чертежи можно создавать с помощью предварительно установленных шаблонов. Шаблоны являются основой завершенного процесса; они служат для создания необходимой среды чертежа.
Использование шаблонов чертежей позволяет экономить время, поскольку элементы и настройки уже существующего чертежа можно использовать снова.
[image: ] Шаблоны используются для таких элементов чертежа, как логотипы, блоки заголовков, рамки, контуры, линейки, нормативы и виды.
[image: ] Все чертежи требуют определенных настроек для единиц, привязки и сетки, а также для границ чертежа. В шаблонах следует определить эти настройки согласно специфическим требованиям, которые описаны в разделе Настройка среды чертежа.
[image: ] Используйте шаблоны для создания часто используемых стилей размера и загрузки стилей линии, а также текстовых стилей.
[image: ] Установите локальные настройки, загружаемые с шаблоном, которые нормируют чертеж и редактирование по умолчанию.
[image: ] Создавайте слои в шаблоне, чтобы объединять в группы чертежи и назначать им цвета, стили линий и толщину линий.
Создание чертежей с этими элементами и параметрами обеспечат соответствие чертежей стандартам компании, организации или производства.























Работа с листами

Существует два режима работы с чертежами: режим модели и режим листа. Объекты в режиме модели составляют геометрию модели.
Объекты в режиме листа отображают модель с различных точек обзора и позволяют добавлять надписи на чертеже. В режиме листа можно:
[image: ] Добавлять к чертежам блоки заголовков
[image: ] Отображать и распечатывать различные области и виды 
 Создавать детали моделей
· Включать спецификации, легенды, примечания и инструкции.

































Чертеж с точностью


В следующих разделах описываются способы и инструменты рисования с точностью и аккуратностью:
[image: ] Ввод координат и системы координат - Ввод координат и использование фильтров координат
[image: ] Использование инструментов и методов чертежей - Использование привязки, сетки, орто, привязок объекта, отслеживание объекта и полярные направляющие.
[image: ] Измерение и расчет - Проверка чертежей путем идентификации координат, извлечения расстояний и областей, а также путем анализа геометрии

Настройка координат и использование системы координат

Система координат однозначно определяет каждую точку объекта или поверхности чертежа. Инструменты чертежа используют декартовую систему координат, состоящую из трех осей координат. Оси расположены перпендикулярно, пересекаясь в исходной точке. По всем осям используется одинаковый масштаб.
Координаты точки описываются расстоянием до осей X, Y, и Z соответственно.
[image: ] Для ввода точек с помощью клавиатуры используйте Декартовы координаты, Цилиндрические координаты и Сферические форматы. Точки можно вводить путем указания абсолютных или относительных координат.
[image: ] Для ввода точек путем независимого указания координат X, Y, и Z используйте фильтры координат.

Мировая система координат и пользовательские системы координат
Вместе с инструментами чертежа используются:
[image: ]  Мировая система координат (МСК) — неподвижная система координат
МСК — это постоянно установленная декартовая система координат, используемая как стандартная для всех чертежей. По оси X измеряется горизонтальное расстояние, по оси Y измеряется вертикальное расстояние от исходной точки. Ось Z перпендикулярна плоскостям X и Y, вдоль этой оси измеряется расстояние от точки до этих плоскостей. МСК изменять нельзя.
[image: ] Пользовательские системы координат (ОСК) — произвольные системы координат, расположение где угодно и ориентированные в любом направлении в системе координат МСК
ОСК основана на МСК, но ее можно определять произвольно. Вы можете:
 [image: ] Перемещать исходную точку в любую точку в системе МСК
[image: ]  Наклонять или поворачивать ОСК относительно одной или нескольких осей относительно МСК
Например, можно выбрать плоскость чертежа параллельно элементам, которые необходимо начертить, чтобы упростить построение трехмерных объектов.
Для упр
авления ОСК используйте команды CCS и CSStyle.


Настройка координат

Все чертежи основаны на Декартовой системе координат, в которой используются три перпендикулярные оси: X, Y и Z. Все оси начинаются в исходной точке системы координат. Оси X и Y описывают горизонтальную плоскость. Оси X и Z так же как и оси Y и Z описывают вертикальные плоскости.
В Декартовом формате координат точка определяется расстоянием до плоскостей XY, XZ и YZ. Эти расстояния называются координатами X, Y и Z точки. Когда Вы чертите в двухмерном пространстве, то указываете точки только в плоскости XY. Координата Z пропускается. В САПР фиксированная Декартова система координат называется мировой системой координат (МСК). Новые чертежи основаны на МСК.
Координаты можно вводить в виде абсолютных или относительных величин. Чтобы обозначить координаты точки относительно предыдущей точки (относительный ввод координат), наберите символ "@" перед значением координаты.

Абсолютные координаты

	Тип координаты
	Ввод
	Пример

	Декартовая (двухмерная/ трехмерная)
	X,Y / X,Y,Z
	3.5,8.2,6.7

	Полярная (двухмерная)
	Расстояние<угол
	7.5<45

	Цилиндрическая (трехмерная)
	расстояние<угол,координата Z
	7.5<45,12.2

	Сферическая (трехмерная)
	расстояние<угол1<угол2
	7.5<45<33



Относительные координаты

	Тип координаты
	Ввод
	Пример

	Декартовая (двухмерная/ трехмерная)
	@deltaX,deltaY / @deltaX,deltaY,deltaZ
	@3.5,8.2,6.7

	Полярная (двухмерная)
	@относительное_расстояние<угол
	@7.5<45

	Цилиндрическая (трехмерная)
	@относительное_расстояние<угол,координата Z
	@7.5<45,12.2

	Сферическая (трехмерная)
	@относительное_расстояние<угол1<угол2
	@7.5<45<33



Для указания абсолютных декартовых координат:
1. Введите команду, требующую координаты, например Line.
2. Укажите координаты X-, Y- и Z- через запятую, например 0,0,0.
3. Укажите последующие координаты для завершения команды, например 3.5,8.2,6.7.

Для помещения точки на плоскости XY (координата Z равна нулю) опустите координату Z. Например, введите 3.5,8.2.

Для указания относительных декартовых координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0,0.
3. Чтобы обозначить координаты второй точки относительно первой точки, введите символ "@" перед значением координаты: @3.5,8.2,6.7.

Для указания абсолютных полярных координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0.
3. Укажите вторую точку в двухмерном формате, "расстояние<альфа_угол", например 7.5<45.
расстояние: укажите расстояние от исходной точки
альфа_угол: укажите угол в плоскости XY (положительный угол измеряется против часовой стрелки)
Для указания относительных полярных координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0.
3. Укажите вторую точку относительно первой в двухмерном формате, "@расстояние<угол_альфа", например @7.5<45.

Для указания абсолютных цилиндрических координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0,0.
3. Укажите вторую точку в трехмерном формате, "расстояние<альфа_угол,z_координата", например 7.5<45.12.2.
расстояние: укажите расстояние от исходной точки
угол_альфа: укажите угол в плоскости XY (положительный угол измеряется против часовой стрелки) координату z: Укажите высоту над плоскостью XY
Для указания относительных цилиндрических координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0,0.
3. Укажите вторую точку относительно первой в трехмерном формате, "@расстояние<угол_альфа,z_координата", например 7.5<45.12.2.

Для указания абсолютных сферических координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0,0.
3. Укажите вторую точку в трехмерном формате, "расстояние<угол_альфа,<угол_бета", например 7.5"45<33.
расстояние: Укажите расстояние от исходной точки
угол_альфа: Укажите угол в плоскости XY (положительный угол измеряется против часовой стрелки)
угол_бета: укажите угол, измеряемый от плоскости XY (положительный угол находится над плоскостью XY)

Для указания относительных сферических координат:
1. Введите команду, требующую координаты.
2. Задайте первую точку, например 0,0,0.
3. Укажите вторую точку относительно первой в трехмерном формате, "@расстояние<угол_альфа<угол_бета", например @7.5"45<33.

Последовательность команд

Для указания абсолютных декартовых координат:
: Line
Укажите начальную точку» 0,0,0 Укажите следующую точку» 3.5,8.2,6.7
...

Для указания относительных декартовых координат:
: Line
Укажите начальную точку» 0,0,0 Укажите следующую точку» @3.5,8.2,6.7
...
Связанные разделы
Ввод координат и системы координат
Настройка точек с использованием фильтров координат



Настройка точек с использованием фильтров координат

Используйте фильтр координат (Фильтр точек XYZ), чтобы:
[image: ] Соотнести ввод точки с координатами существующего объекта
[image: ]  Разделить спецификацию точки на отдельные координаты X, Y и Z
Можно вводить комбинации этих фильтров координат, когда команда запрашивает точку:.x, .y, .z, .xy, .xz, .yz и .xyz.
Фильтры координат удобны для двухмерных конструкций, в особенности в сочетании с методами объектной привязки. С помощью Объектной привязки можно получить отдельные значения X, Y и Z от значимых точек существующих объектов.
В трехмерном пространстве можно нажать на координаты X- и Y- и затем ввести координату Z- с помощью клавиатуры.
Для указания точки с помощью фильтров координат:
1. Введите команду, требующую координаты, например Line.
2. Укажите фильтр координат (.x, .y, .z, .xy, .xz, .yz и .xyz).
3. Укажите объект, к которому применяется фильтр координат, введя значение X или Y относительно существующей геометрии.
4. Дополнительно укажите необходимые точки.

Последовательности команд
Для использования фильтров координат в двухмерных чертежах:
: Line
Укажите начальную точку» .x 
конца 
<точки 1>
 для <P2>
(нужны YZ): конец
 <точки 1> 
 Укажите следующую точку» @5<0

Для обозначения центра куба:
: Point
Укажите начальную точку» .x 
средняя точка 
 <точки 1>
 для <P2> (нужны YZ): .y
для средней точки
 для <P3> 
для <P4> 
для (нужны XZ): средняя точка 
[image: ]для <P5>

Связанные разделы
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Настройка координат


Настройка пользовательских систем координат

Используйте команду CCS для настройки, сохранения, восстановления, переименования и удаления систем координат. Присвоив текущей системе координат имя, Вы можете повторно использовать ее без повторного применения параметров системы координат. Система координат восстанавливается, когда Вы снова открываете чертеж.
Вы можете создавать для чертежа системы координат с несколькими именами и пользоваться временными системами координат без имени.
Несмотря на то что в одном чертеже может быть несколько пользовательских систем координат, только одна из них может быть активной.

Для настройки системы координат:
1. Нажмите Инструменты > Новая ПСК > 3 Точки (или введите CCS).
2. Укажите исходную точку пользовательской системы координат.
3. Укажите точку, через которую должна проходить положительная ось Х.
4. Укажите точку в положительной области плоскости XY. Данная точка не должна находиться на оси Y.
5. При необходимости настройте систему координат в соответствии с изображенным в пространстве объектом при помощи Привязок объекта.

Для настройки системы координат путем фиксации оси Z: Примечание. Ось Z не используется в двухмерном проектировании.
1. Нажмите Инструменты > Новая ПСК > Вектор оси Z (или введите CCS и выберите Ось Z).
2. Укажите исходную точку системы координат.
3. Укажите точку, через которую должна проходить положительная ось Z, начиная из исходной точки. 
Данный параметр ортогонально наклоняет плоскость ХР по направлению к оси Z.
Для сохранения системы координат:
1. Введите CCS и выберите Именованные.
2. Выберите параметр Сохранить.
3. Введите имя ПСК.
ПСК сохранится под указанным именем.

Для удаления системы координат:
1. Введите CCS и выберите Именованные.
2. Укажите параметр Удалить.
3. Если вы не помните имени системы координат, которую нужно удалить, выберите?, чтобы просмотреть список именованных систем координат.
Под именем системы координат, в окне команд отобразится ее исходная точка и вектор направления трех ее осей.
4. Выберите систему координат, которую необходимо удалить. Выбранная система координат будет удалена.
Для восстановления сохраненной системы координат:
1. Введите CCS и выберите Именованные.
2. Выберите параметр Восстановить.
3. Если вы не помните имя системы координат, которую нужно восстановить, выберите? для просмотра списка именованных систем координат.
Под именем системы координат, в окне команд отобразится ее исходная точка и вектор направления трех ее осей.
4. Выберите систему координат, которую необходимо восстановить. Выбранная система координат будет восстановлена.

Чтобы выровнять систему координат относительно объекта:
1. Выберите Инструменты > Новая ПСК > Объект (или введите CCS и укажите параметр Объект).
2. Выберите объект, относительно которого необходимо выровнять ПСК.

Чтобы выровнять систему координат относительно грани:
1. Введите CCS и выберите параметр Грань.
2. Наведите курсор на грань трехмерного твердого тела или поверхности для предварительного просмотра системы координат.
3. Нажмите на грань, с которой необходимо выровнять систему координат.
4. Укажите параметр:
 Следующая грань. Указывает грань, прилегающую к выбранной.
 [image: ] Переворот по оси X. Поворот текущей ПСК на 180° вокруг оси X:,
 [image: ] Переворот по оси Y. Поворот текущей ПСК на 180° вокруг оси Y:
5. Нажмите клавишу Enter или укажите параметр Принять грань, чтобы подтвердить систему координат и выполнить команду.


Чтобы перейти к видам предыдущей системы координат:
[image: ] Нажмите Инструменты > Новая ПСК > Предыдущая ( или введите CCS и укажите параметр
Предыдущая).
В активном мозаичном виде Вы можете просмотреть до десяти систем координат.

Чтобы выровнять систему координат относительно активной плоскости вида:
[image: ] Нажмите Инструменты > Новая ПСК > Вид (или введите CCS и укажите параметр Вид).
Система координат выровняется параллельно активной плоскости вида.

Чтобы сделать мировую систему координат (МСК) активной системой координат:
[image: ] Нажмите Инструменты > Новая ПСК > Мир (или введите CCS и укажите параметр Мир).
МСК станет активной системой координат.

Для поворота системы координат вокруг оси:
1. Нажмите Инструменты > Новая ПСК > X, Y или Z (или введите CCS и выберите X, Y или Z).
2. Введите угол поворота вокруг выбранной оси.
Система координат повернется вокруг указанной оси. Поворот системы координат вокруг оси Z часто используется в двухмерных чертежах, а поворот вокруг оси X или Y - в 3М чертежах.Для поворота системы координат вокруг двух или трех осей повторите данный шаг для каждой оси.



Доступ
Команда: ПСК
Меню: Инструменты > Новая ПСК

Связанные темы
Управление пользовательскими системами координат
Ввод координат и система координат


Управление пользовательскими системами координат

Для управления системами координат используйте команду CSStyle. Вы можете:
 Управлять системами координат путем их просмотра, активации, переименования или удаления.
 [image: ] Выбрать ортографическую систему координат
[image: ] Выбрать настройки системы координат
Для создания именованной пользовательской системы координат используйте команду CCS.

Чтобы просмотреть сохраненные системы координат:
1. Нажмите Инструменты > Менеджер ОСК (или введите CSStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система координат.
2. Разверните Именованные.
3. Наведите указатель на систему координат, чтобы просмотреть исходную точку и координаты X, Y и Z.

Чтобы активировать систему координат:
1. Нажмите Инструменты > Менеджер ОСК (или введите CSStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система координат.
2. Разверните Именованные.
3. Выберите систему координат и нажмите Активировать.
 [image: ] отобразится рядом с активной системой координат.
Чтобы удалить или переименовать систему координат:
1. Нажмите Инструменты > Менеджер ОСК (или введите CSStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система координат.
2. Разверните Именованные.
3. Выберите систему координат и нажмите Удалить или Переименовать.
Чтобы указать имя неименованной системе координат, можно воспользоваться функцией
Переименовать. Нельзя удалить или переименовать мировую систему координат (МСК).

Для размещения временной ортографической системы координат на грани куба:
1. Нажмите Инструменты > Менеджер ОСК (или введите CSStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система координат.
2. Разверните Параметры по умолчанию.
3. Выберите грань (Сверху, Снизу, Спереди, Сзади, Слева или Справа) и нажмите Активировать.
4. В Относительно выберите систему координат, относительно которой будет располагаться временная система координат.

Для настройки систем координат:
1. Нажмите Инструменты > Менеджер ОСК (или введите CSStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система координат.
2. Разверните Параметры.
3. Выберите параметры:
[image: ] Обновлять вид при изменении системы координат: При изменении системы координат в активном мозаичном виде будет автоматически отображаться вид в плане системы координат.
[image: ] Сохранить систему координат с конфигурациями видов: Отражение активной системы координат во всех мозаичных видах. В остальных случаях системы координат других мозаичных видов останутся без изменений.

Для настройки значка системы координат:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]

2. В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
3. Разверните Отобразить > Значок системы координат.
4. Выберите параметры:
[image: ] Отобразить значки: Отображение значка системы координат.
[image: ] Отобразить значки в исходной точке: Отображение значка системы координат в исходной точке (0,0,0) активной системы координат. Если исходная точка находится за пределами отображения, значок системы координат будет отображаться в нижнем левом углу вида.
[image: ] Применить изменения ко всем активно отображаемым видам: Использование значка системы координат во всех активных видах или только одном активном виде.

Доступ
Команда: CSStyle
Меню: Инструменты > Менеджер ОСК

Связанные разделы
Настройка пользовательских систем координат
Настройка координат и использование системы координат



Указание системы координат для вида в плане

Используйте команду PlanView для установки вида в плане к текущей системе координат (текущий проектный план), к ранее сохраненной пользовательской системе координат (ОСК) или мировой системе координат (МСК).

Указание системы координат вида в плане
1. Введите PlanView в командной строке.
2. Введите параметр для указания системы координат:
[image: ] Активная ОСК: установка вида в плане к системе координат.
[image: ] ОСК: установка вида в плане к ранее сохраненной пользовательской системе координат (ОСК). Введите имя ОСК или укажите параметр ? для просмотра списка имен систем координат.
[image: ] МСК: установка вида в плане к мировой системе координат (МСК).

Автоматическая установка просмотра вида в плане при любом изменении системы координат
1. Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]

2. В диалоговом окне выберите элемент Настройки чертежа	.
3. Разверните элемент Система координат > Параметры.
4. Выберите элемент Обновлять вид при изменении системы координат.
5. Нажмите OK.

Доступ
Команда: PlanView


Применение динамических пользовательских систем координат

Динамическая пользовательская система координат (динамическая ПСК) создает временную плоскость XY на плоской грани трехмерного твердого объекта, чтобы можно было рисовать на этой плоскости.
Она работает автоматически и позволяет избежать создания новой ПСК с помощью команды CCS. Динамическая ПСК применяется при запуске
 Команды для создания двухмерных объектов и трехмерных твердых тел 
[image: ] Команды создания текста (Note и SimpleNote)
[image: ] Команда вставки блока (InsertBlock)
[image: ]  Команда вложения чертежа (AttachDrawing)

Для выключения или выключения динамической ПСК.
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
 В строке состояния нажмите кнопку Динамическая ПСК. 
[image: ] Нажмите Ctrl + D.
[image: ] Нажмите F6.

Чтобы применить динамическую ПСК:
1. Запустите команду, поддерживающую функцию динамической ПСК.
2. Наведите курсор на плоскую грань твердотельного 3D-объекта, чтобы задать временную динамическую ПСК.
Кромки плоской грани выделяются.
Перекрестия, символ координат и сетка изменяются в соответствии с плоскостью XY динамической ПСК.
3. Выполните команду.

Связанные темы
Настройка пользовательских систем координат Управление пользовательскими системами координат
Исходная тема
Настройка координат и использование системы координат

Использование инструмента EnterPoint

Команда EnterPoint позволяет быстро ввести координаты на чертеже с необходимой точностью, если требуется узнать координаты точки.
Диалоговое окно содержит цифровую клавиатуру для ввода координат, параметра для удлинения точки относительно другой точки и экрана, отображающего эквивалентные полярные координаты точки.

Координата
На вкладке "Координата" ввод точки с помощью цифровой клавиатуры сводится к выбору окна редактирования X, Y и Z и вводу необходимых цифр. Конкретную координату можно выбрать нажатием кнопки X, Y или Z.
Когда установлен флажок относительной точки, введенные значения X, Y и Z добавляются к значениям Относительной точки и отображаются как Абсолютная точка. Можно настроить (на вкладке Параметры),чтобы в качестве относительной точки постоянно отображалась последняя выбранная точка, а также возможность повторного выбора нажатием кнопки Относительная точка.
Значение, отображаемое в поле Абсолютная точка, возвращается из диалогового окна ввода точки после нажатия кнопки OK. Кнопка Выберите точки отменяет отображение диалогового окна, позволяя выбрать точку как обычно.

Направление
Вкладка Направление отображает параметры ввода точки с помощью полярных координат.
После ввода значений в окне редактирования угла и расстояния эквивалентные декартовы координаты будут отображены в Абсолютной точке (если не установлен флажок относительной точки). Восемь кнопок направлений облегчают ввод часто используемых углов.
Угол и расстояние также могут быть выбраны на экране с помощью кнопок Угол и Расстояние. Значения угла и расстояния могут быть заданы одновременно с помощь параметра Ввод угла и расстояния вместе на вкладке Параметры (см. ниже).

Параметры
Вкладка Параметры позволяет изменять поведение некоторых кнопок и полей в диалоговом окне команды EnterPoint. 
Параметры включают в себя:
[image: ]  Оставить на экране: Если параметр не отмечен, то диалоговое окно закрывается при нажатии кнопки OK. В противном случае закрыть диалоговое окно можно только нажав кнопку "Отмена".
[image: ]  Угол и расстояние ввода вместе: Когда установлен данный флажок, то Угол и Расстояние вводятся вместе при использовании любой из кнопок.
[image: ] Установленный по отношению к последней точке: Если установлен данный флажок, то поле "Относительная точка" рассчитывается относительно последней выбранной точки.

Доступ
Команда: EnterPoint
Меню: Инструменты > EnterPoint

Использование инструментов и методов чертежей
Для создания объектов чертежей используйте следующие инструменты и методы чертежей:
 [image: ] Настройка параметров чертежей
[image: ] Настройка привязки [image: ]  Отображение сетки
[image: ] Настройка ортогонального режима
[image: ] Переключение между сетками изометрической привязки [image: ] Использование привязки объекта
[image: ] Понимание режимов привязки объекта [image: ] Отображение меток объектной привязки
[image: ] Использование полярных направляющих [image: ]  Изменение порядка отображения объектов

Настройка параметров чертежей
С помощью команды DraftingOptions можно настроить среду чертежа, включая объектные привязки, привязки, отображение сетки, ручки объектов и выбор объекта.

Для настройки чертежных инструментов и параметров:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Откройте Управление указателем, Отображение, Параметры привязки объекта, Выбор объекта, Палитра размеров, Дисплей HUD, или другие элементы представления в виде дерева, чтобы настроить инструменты чертежей и задать параметры.

Управление указателем
Для настройки объектной привязки:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Управление указателем > Объектные привязки.
3. Выберите Включить объектные привязки, чтобы включить или отключить использование объектных привязок.
4. Выберите Объектные привязки геометрии и Справочные объектные привязки, чтобы их не нужно было вызывать при построении чертежа. См. раздел О режимах объектной привязки.

Для настройки параметров привязки:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Управление указателем > Параметры привязки.
3. Выберите Включить привязку, чтобы включить или отключить привязки.
4. В разделе Тип укажите:
[image: ] Стандартный (привязать к сетке): обеспечивает привязку указателя к точкам, расположенным через указанные горизонтальные и вертикальные интервалы.
[image: ] Радиальный (RSnap): обеспечивает привязку указателя к точкам, расположенным вдоль радиального вектора. Чтобы данная функция работала, необходимо включить полярные направляющие.
5. В разделе Интервал укажите:
[image: ] Сопоставить интервал сетки: при выборе точек обеспечивает привязку указателя к горизонтальным или вертикальным точкам сетки.
[image: ] Интервал привязки по горизонтали: шаг сетки привязки по горизонтали.
[image: ] Интервал привязки по вертикали: шаг сетки привязки по вертикали.
[image: ] Сопоставить шаг по горизонтали : значение шага по горизонтали станет равно значению шага по вертикали, и сетка будет отображаться с одинаковым шагом в направлениях Х и Y.
[image: ] Шаг привязки по горизонтали: настройка интервала при использовании привязки радиального типа.
Примечание. для каждого мозаичного вида можно выбрать настройки привязки и сетки.
^ В начало страницы

Параметры привязки объекта
Можно определить, игнорирует ли объектная привязка объекты штриховки, конечные точки выносных линий размеров или геометрию с отрицательными значениями Z при применении динамической пользовательской системы координат (динамической ПСК).

Для настройки параметров привязки:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните раздел Параметры привязки объекта и установите:
[image: ] Игнорировать объекты штриховки: Объектная привязка игнорирует объекты штриховки.
[image: ] Игнорировать выноски размерных линий: Объектная привязка игнорирует конечные точки выносной линии размера.
[image: ] Игнорировать отрицательные привязки объекта Z для динамической ПСК: Объектная привязка игнорирует геометрию с отрицательными значениями Z при применении динамической пользовательской системы координат (Динамическая ПСК).
[image: ] Заменить значение Z текущим значением высоты: Объектная привязка игнорирует значение Z местоположения привязки объекта и использует значение Z уровня, заданного для текущей ПСК.
^ В начало страницы

Отображение
Для настройки направляющих отслеживания объекта:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Отображение > Отслеживание объекта и выберите:
[image: ] Включить отслеживание объектов (ETrack): отображение ортогональных (горизонтальных и вертикальных) направляющих отслеживания объекта при перемещении указателя над точками объектной привязки. (Должны быть включены направляющие объектной привязки.)
[image: ] Отобразить направляющие ETrack по ширине экрана: отображение направляющих отслеживания объекта. (Должны быть включены направляющие объектной привязки.) При снятии флажка направляющие отслеживания будут отображаться между местом объектной привязки и положением указателя.
[image: ] Включить использование клавиши Shift для получения справочных точек: отображение направляющих отслеживания объекта при удержании клавиши Shift и перемещении указателя над точкой объектной привязки.

Для настройки полярных направляющих:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Отображение > Полярные направляющие.
3. Для активации полярных направляющих выберите элемент Включить полярные направляющие (Polar). Этот параметр служит для применения настроек полярных направляющих к указателям объектной привязки. Направляющие отображаются вдоль углов полярного выравнивания из точек объектной привязки (если включена функция ETrack).
4. Для отображения полярных направляющих выберите элемент Отобразить полярные направляющие. С помощью этого параметра отображаются пути выравнивания.
5. В поле Угловые приращения для отображения полярных направляющих выберите приращение угла для отображения и применения полярных направляющих.
6. При необходимости установите или снимите флажок Отобразить полярные направляющие под определенным углом, затем нажмите:
[image: ] Добавить для указания индивидуальных значений приращений угла для использования полярных направляющих.
[image: ] Удалить для удаления из списка указанных индивидуальных значений.
См. раздел Использование полярных направляющих
7. Чтобы отобразить направляющую базового угла, выберите Экран Направляющая базового угла. Этот параметр отображает линию пути вдоль нулевого базового угла в соответствии с текущей пользовательской системой координат (ПСК).
8. В режиме Измерения полярного угла укажите способ измерения выбранных настроек для полярных направляющих.
[image: ]  Абсолютный. Измеряет полярный угол относительно ПСК.
[image: ]  Относительный. Измеряет полярный угол относительно последнего созданного объекта.

Для выбора настроек сетки:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Отображение > Настройки сетки:
3. Выберите Включить сетку, чтобы включить или выключить отображение точек, которые расположены на равных расстояниях друг от друга и служат визуальным отображением расстояния.
4. В разделе Ориентация укажите:
[image: ] Прямоугольный: прямоугольное отображение сетки и сетки привязки.
[image: ] Изометрия: отображение сетки и сетки привязки под углом 60°.
5. В разделе Интервал укажите:
[image: ] Сопоставить интервал привязки: настройка интервала сетки в соответствии с настройками привязки.
[image: ] Шаг отображения по горизонтали: шаг сетки по горизонтали.
[image: ] Шаг отображения по вертикали: шаг сетки по вертикали.
[image: ] Сопоставить шаг по горизонтали : значение шага по горизонтали станет равно значению шага по вертикали, и сетка будет отображаться с одинаковым шагом в направлениях Х и Y.

Для настройки параметров чертежей:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел  Параметры чертежей.
2. Разверните Отображение > Метки указателя и укажите:
[image: ] Отобразить метки объектной привязки: отображение маркеров объектной привязки, когда указатель проходит через точки объектной привязки. Выделяется Режим объектной привязки, который можно использовать. Можно также выбрать цвет меток.
[image: ] Размер метки объектной привязки: настройка размера отображения для маркеров объектной привязки.
3. Разверните Отображение > Окно гравитации и укажите:
[image: ] Включить притяжение объектной привязки: притяжение указателя к точке объектной привязки при перемещении указателя рядом с данной точкой.
[image: ][image: ] Отобразить окно гравитации: при привязке к объекту окно отображается внутри                                  перекрестья.


При попадании в данное окно точек привязки они становятся кандидатами на объектную привязку. Настройте Размер окна гравитации.
^ В начало страницы

Выбор элементов
Для настройки методов выбора объектов:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел
Параметры чертежей.
2. Разверните Выбор объекта > Настройка выбора и укажите:
[image: ] Выбор окна/пересечения. Включение автоматического выбора окна и пересекающего объекта.
Если этот параметр отключен, автоматический выбор окна и пересечения отключается. Это редко требуется, например, если вы хотите избежать выбора объектов в презентациях.
[image: ] Нажмите и перетащите объект. Эта возможность доступна только при активном параметре Выбор окна/пересечения.
Если флажок снят: При нажатии и если указатель не находится непосредственно над объектом, выбор инициируется.
При выборе: Включение автоматического выбора окна и пересечения, даже если указатель находится непосредственно над объектом.
Применяется только при использовании метода перетаскивания для выбора объектов перед выполнением команды.
[image: ] Нажмите и перетащите для лассо. Эта возможность доступна только при активном параметре Выбор окна/пересечения.
Если флажок снят: Указание метода окна выбора.
Если этот флажок установлен и снят флажок Нажмите и перетащите объект: Включение выбора с помощью лассо. При использовании метода перетаскивания и если указатель не находится непосредственно над объектом, выбор инициируется.
Если выбран этот параметр и параметр Нажмите и перетащите объект: Включение выбора с помощью лассо, даже если указатель находится непосредственно над объектом. Применяется только при использовании метода перетаскивания для выбора объектов перед выполнением команды.
Разрешить выбор объектов перед командами. Позволяет сначала выбрать объекты, а затем изменить команды для набора объектов. Если объекты еще не выбраны, появится запрос на выбор объектов. Чтобы очистить текущий набор объектов, нажмите Esc. Предварительный выбор не влияет на команды Split, Trim, Extend, Chamfer и Fillet.

[image: ] Включить взаимосвязи штриховки/контура. Выбор объектов штриховки и объектов контура при выборе связанной штриховки.
[image: ] Включить наборы групп объектов . Выбор всех объектов группы при выборе одного объекта данной группы.
[image: ] Режим отображения группы объектов. Режим отображения группы объектов: управление отображением ручек объектов для выбранной группы объектов.
[image: ] Все объекты. Отображает все ручки объектов на всех объектах указанной группы объектов. Каждый объект можно изменить с помощью ручек объекта.
 Ограничивающая рамка. отображение только центральной ручки объекта для всей группы объектов, а также граничной рамки.всей группы объектов.
[image: ]   Группа объектов. отображение только центральной ручки объекта для всей группы объектов
· Размер рамки выбора. Размер отображения рамки выбора (указателя, используемого для выбора объектов).
Для настройки выделения выбора объектов:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Выбор объекта > Выделение предварительно выбранных и укажите:
[image: ] При запросе на указание объектов и точек. Просмотр выбранных объектов, когда какая-либо команда активна и отображается запрос на выбор объектов.
[image: ] Между командами. Просмотр выбранных объектов, когда все команды неактивны.

Для настройки фильтра предварительного просмотра:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Выбор объекта > Фильтр предварительного просмотра.
3. В разделе Исключить выберите тип объектов для исключения из предварительного просмотра:
[image: ] Объекты на заблокированном слое. Исключение объектов на заблокированных слоях.
[image: ] Примечания. Исключение примечаний.
[image: ]  Ссылки. Исключение объектов на чертежах с внешними ссылками (ссылками).
[image: ] Штриховки. Исключение штриховок и градиентов.
[image: ] Таблицы. Исключение таблиц.
[image: ] Группы объектов. Исключение объектов в группах объектов.

Для настройки параметров ручек объекта:
 Для получения информации о настройке параметров, цвета и размера ручек объектов см. раздел Настройка параметров ручек объектов.
^ В начало страницы

Палитра размеров
Для настройки параметров палитры размеров:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Палитра размеров.
3. Нажмите на пункт Включить палитру размеров, чтобы включить или отключить палитру Размер.
4. В разделе Путь к библиотеке Избранного укажите путь к избранным текстовым файлам с размерами (*.dimfvt). Нажмите Обзор для поиска папки с избранными текстовыми файлами с размерами.
^ В начало страницы

Дисплей HUD
Для отображения и скрытия панели инструментов "Дисплей HUD":
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Дисплей HUD.
3. Установите или снимите флажок Включить панель инструментов "Дисплей HUD" . При установленном флажке панель инструментов отображается при выборе объектов.
4. На панели Время отображения дисплея HUD установите время (в миллисекундах), по истечении которого панель инструментов Дисплей HUD исчезнет с экрана.
^ В начало страницы

Редактор OLE
Для настройки параметров редактора OLE:
1. Введите DraftingOptions в командной строке.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Параметры чертежей.
2. Разверните Редактор OLE.
3. Установите или снимите флажок Использовать контекстный редактор, чтобы указать, как редактировать объекты связывания и встраивания (OLE): внутри чертежа или вне его.
^ В начало страницы

Быстрый ввод
Настройка методов быстрого ввода:
[image: ] См. Параметры быстрого ввода.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: DraftingOptions

Связанные темы Использование объектной привязки Изменение с помощью ручек объекта
Использование полярных направляющих
Выбор формата точки


Настройка привязки

Сетка привязки — это невидимая сетка в графической области. Когда привязка активирована, указатель выбирает только точки, расположенные непосредственно на сетке привязки. При указании на чертеже начальные, конечные, центральные и другие конкретные точки находятся строго в точках сетки привязки.
Чтобы определить расстояние между точками привязки, используйте команду Snap. Сетка привязки следует за осями текущей системы координат.
Также можно использовать изометрический стиль привязки. Используйте изометрическую привязку для создания двухмерных изометрических чертежей, отражающих 3М объекты.

Для включения и выключения привязки:
[image: ] Нажмите Snap в строке состояния.
- или -
[image: ] Нажмите клавишу F9.

Для настройки привязки:
1. Введите Snap в командной строке.
2. Для выбора интервала привязки введите положительное число или выберите две точки, отражающие интервал привязки.

Как правило, сетка привязки совпадает с отображением сетки, определенным командой Grid. Можно также настроить сетку привязки кратную размеру отображаемой сетки.
3. Для включения и выключения привязки выберите Вкл. или Откл..
4. Настройте интервал сетки привязки в направлениях X и Y, выбрав параметр Интервал и указав интервалы по горизонтали и вертикали.
5. Выберите Стиль сетки и укажите:
[image: ] Изометрическая: изометрическая сетка привязки, расположенная вдоль линий под углом 30, 90 и 150 градусов от горизонтальной оси. При появлении запроса выберите интервал изометрической сетки привязки по вертикали. В отличие от прямоугольной привязки у изометрической привязки не может быть разных значений Интервал. Используйте команду IsometricGrid, чтобы определить активную изометрическую плоскость, на которой можно чертить (левую, верхнюю или правую).
[image: ] Прямоугольная: ортогональная сетка привязки, расположенная параллельно осям Х и Y текущей системы координат.
6. Для настройки типа привязки выберите Ориентация и укажите:
[image: ] Сетка: переключение на стандартную сетку.
[image: ]  Радиальная: радиальная сетка привязки, расположенная вдоль полярных инкрементов угла. Укажите радиальный шаг привязки.

Чтобы определить базовую точку сетки привязки, отличную от исходной точки мировой системы координат (МСК), создайте систему координат при помощи команды CCS. Команда CCS также позволяет поворачивать сетку привязки.

Доступ
Команда: Snap
Горячая клавиша: F9 для переключения режима привязки
Строка состояния: Привязка (щелкните правой кнопкой мыши, чтобы вызвать "Настройки")

Связанные разделы
Отображение сетки
Переключение между сетками изометрической привязки
Настройка пользовательских систем координат Управление пользовательскими системами координат Настройка единиц измерения и точности



Отображение сетки

Воспользуйтесь командой Grid, чтобы отобразить сетку, позволяющую определить расстояния, углы и соотношения объектов. Сетка не распечатывается на принтере или плоттере.

Чтобы настроить отображение сетки:
1. Введите Grid в командной строке.
2. Введите значение интервалов или укажите параметры:
[image: ]  Границы чертежа: отображение сетки за пределами области, обозначенной границами чертежа. Выберите вариант Да, чтобы отобразить сетку за границами чертежа.
[image: ]  Привязка: приравнивание интервала сетки к текущему интервалу привязки.
[image: ] Откл.: отключение сетки.
[image: ] Вкл.: включение сетки с использованием текущего интервала сетки.
[image: ] Интервал: установка горизонтального и вертикального интервалов.

Доступ
Команда: Grid Горячая клавиша: F7
Строка состояния: Сетка (щелкните правой кнопкой мыши, чтобы вызвать Настройки)

Связанные разделы 
Настройка привязки 
Настройка границ чертежа
Настройка единиц измерения и точности

Настройка ортогонального режима

Ортогональный режим ограничивает перемещение указателя таким образом, чтобы он двигался параллельно осям текущей системы координат. Можно ввести только те точки, которые находятся параллельно данным осям.
Ортогональный режим упрощает создание и параллельное или коллинеарное размещение линий на объектах. В стандартной мировой системе координат (МСК) ортогональные линии расходятся от базовой точки горизонтально или вертикально.


Ортогональный режим эффективен, только если в графической области используется указатель. Ортогональный режим позволяет вводить неортогональные точки при помощи клавиатуры.

Включение и выключение ортогонального режима:

1.
2.




· или -


· или -


Введите Ortho в командной строке (или нажмите Орто в строке состояния). Укажите параметр:
[image: ] Да: включение ортогонального режима.
[image: ] Нет: выключение ортогонального режима.
Нажмите Ортов строке состояния. Нажмите клавишу F8.


Доступ
Команда: Ortho Горячая клавиша: F8 Строка состояния: Орто
Связанные разделы
Настройка привязки

Переключение между сетками изометрической привязки

При создании изометрических чертежей можно переключаться между тремя сетками изометрической привязки: слева, сверху и справа.

Чтобы переключиться между сетками изометрической привязки:
1. Убедитесь, что включен режим привязки и выбран Изометрический стиль привязки.
2. Введите IsometricGrid в командной строке или нажмите F5.
3. Укажите параметр:
[image: ]  Слева: размещение сетки привязки вдоль левой плоскости, обозначенной осями 90° и 150°.
[image: ] Справа: размещение сетки привязки вдоль правой плоскости, обозначенной осями 90° и 30°.
[image: ] Сверху: размещение сетки привязки вдоль верхней плоскости, обозначенной осями 30° и 150°.
В ортогональном режиме сетки размещаются вдоль изометрических осей, обозначенных выбранной плоскостью. Три изометрические оси - это 30°, 90° и 150°.

Доступ
Команда: IsometricGrid Горячая клавиша: F5
Связанные разделы
Настройка привязки

Использование объектной привязки
Используйте объектные привязки для обнаружения и привязки к точкам на объектах чертежа, например к конечным точкам, пересечениям и центральным точкам. Привязка к точке позволяет точно определить положение чертежа и команды редактирования.
Укажите Методы объектной привязки для настройки параметров привязки. Например, необходимо выполнить привязку к пересечениям между объектами. Режимы объектной привязки можно использовать постоянно или для выполнения однократной операции.
Режимы объектной привязки не могут применяться на универсальной основе. Например, нельзя определить конечную точку окружности. Похожим образом сегмент линии не имеет центральной точки. Однако объект чертежа может содержать несколько точек, которые совпадают с критериями метода объектной привязки. Например, объект линии или дуги всегда имеет две конечных точки. В этих случаях функция объектной привязки определяет ближайшие возможные точки. Всегда помещайте указатель как можно ближе к необходимой точке.
Указатель привязывается к точке в зависимости от:[image: ] типа объекта чертежа
[image: ] выбранного метода объектной привязки [image: ]  указанной точки на выбранном объекте
[image: ]На рисунке ниже показано отношение между выбранной точкой [image: ]) и точкой привязки ([image: ]):(


Использование объектной привязки при запросе выбора точки
1. Вызовите команду или функцию, которая требует выбора точки.
2. Выполните одно из следующих действий:
 Нажмите правую кнопку мыши и выберите Изменения в объектной привязке, затем выберите элемент Объектная привязка.
3. Переместите указатель к объекту, где необходимо использовать объектную привязку.
На объекте появится метка объектной привязки согласно выбранному режиму объектной привязки.

Применение функции объектной привязки "конец":
: LINE
Specify start point» <нажмите в графической области>
Specify next point» end
of: <укажите на объект чертежа>
Specify next point»
Настройка постоянной объектной привязки:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши кнопку Объектная привязка в строке состояния, затем выберите Настройки.
[image: ] В командной строке введите EntitySnap.
[image: ][image: ]  Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options), нажмите Параметры пользователя	, затем разверните раздел Параметры чертежей > Управление указателем > Объектные привязки.
2. В диалоговом окне выберите Включить объектные привязки.
3. В поле Объектные привязки геометрии и Справочные объектные привязки выберите режимы 
объектной привязки, которые необходимо применить.
Выбранные режимы будут активированы на неограниченный период времени.
Действие объектных привязок можно приостановить, введяnon в строке окна запроса на выбор точки.
Связанные темы Настройка объектных привязок О режимах объектной привязки


О режимах объектной привязкиБлижайший	nea	Привязка к ближайшей точке объекта, если не менее одной точки объекта располагается в границах окна гравитации. При выборе точки без



	Режим привязки объекта
	Сокращение
	Указатель
	Описание
	Пример

	Центр
	cen
	[image: ]
	Привязка к центру окружности, эллипса, кольца или дуги.
	[image: ]

	Конечная точка
	end
	[image: ]
	Привязка к конечной точке линии, дуги или другого объекта. Плоскости и кромки фигур также рассматриваются как линии, а конечные точки плоскостей и фигур можно определить в режиме Конечная точка. В этом режиме невозможно различить начальную и конечную точки объекта.
	[image: ]

	Расширение
	ext
	–
	Привязка к расширению объекта или к пересечению расширения двух объектов. Временная линия или дуга расширения отображается как точечная линия, когда указатель дойдет до конечной точки объектов, а также позволяет указывать точку для расширения. Для привязки к расширению двух объектов сначала переместите указатель на конечную точку объекта. Объект будет отмечен для расширения. Затем переместите указатель на конечную точку другого объекта. Данный объект также будет отмечен.
Затем переместите указатель к пересечению расширений. Х обозначает пересечение. Щелкните на значке, чтобы принять привязку.
	[image: ]

	Геометрический центр
	gce
	
	Привязка к центроиду замкнутой полилинии, плоской трехмерной полилинии, сплайна, области или плоской грани трехмерного твердотельного объекта.
	[image: ]

	Точка вставки
	ins
	[image: ]
	Привязка к точке вставки атрибута, вставки блока или текстового объекта.
	[image: ]

	Пересечение
	int
	[image: ]
	Привязка к точкам пересечения линий, дуг и окружностей, а также к их любому сочетанию.
	[image: ]

	Средняя точка
	mid
	[image: ]
	Привязка к средней точке линии или дуги. Плоскости или кромки фигур также рассматриваются как линии и могут быть привязаны в режиме Средняя точка.
	[image: ]

	Узел
	nod
	[image: ]
	Привязка к точке объекта, точки определения размера или исходной точки размера текста.
	[image: ]



	Ближайший
	nea
	[image: ]
	Привязка к ближайшей точке объекта, если не менее одной точки объекта располагается в границах окна гравитации. При выборе точки без использования режима Ближайший выбранная точка, возможно, будет отсутствовать на нужном объекте. Этот режим позволяет создать для объектов общую с указанным объектом точку.
	[image: ]

	Параллельно
	par
	[image: ]
	Ограничение линейного объекта параллельно другому линейному объекту. При запросе второй или следующей точки вектора перемещайте указатель на существующем линейном объекте, пока не увидите маркер объектной привязки Параллельный.
Переместите указатель близко к параллельной позиции. Появится точечная линия, указывающая на параллельную привязку объекта. Щелкните на второй точке линии на параллели.
	[image: ]

	Перпендикулярность
	per
	[image: ]
	Необходим выбор начальной точки функции. Активация способа привязки объекта связывает эту точку с точкой привязки. Например, выберите конечную точку для перпендикуляра, и режим Перпендикулярность будет активирован. В результате появится перпендикулярная линия из конечной точки к выбранному объекту.
	[image: ]

	Квадрант
	qua
	[image: ]
	Привязка к ближайшему квадранту окружности или дуги. Квадранты относятся к точкам окружности или дуги на длине окружности под углом 0°, 90°, 180° и 270°. Это пересекающиеся точки осей системы координат, где находится начало координат. Оно помещается в центр окружности или дуги с длиной окружности или дуги. Привязан может быть только следующий видимый квадрант дуги.
	[image: ]

	Касательность
	tan
	[image: ]
	Необходим выбор начальной точки функции. Активация способа привязки объекта связывает эту точку с точкой привязки. Например, для создания касательной к окружности выберите конечную точку для касательной линии, режим Касательность будет активирован. В результате появится касательная линия из конечной точки к выбранному объекту.
	[image: ]

	Визуальное пересечение
	appint
	[image: ]
	Привязка к месторасположению в виде плана текущей системы координат, где два объекта пересеклись бы, если бы они проецировались на вид в плане. В трехмерном пространстве режим Визуальное пересечение позволяет выполнить привязку к двум объектам, которые могут/не могут пересечься, в то же время в двухмерных чертежах он позволяет сделать привязку к проецируемому пересечению двух объектов линий. Если Окно гравитации относится только к одному объекту чертежа, отобразится запрос на выбор второго объекта.
	[image: ]



Другие методы прецизионного ввода

	Метод прецизионного ввода
	Сокращение
	Описание

	От точки отсчета
	от
	Определяет смещение некоторой точки от заданной точки отсчета.

	Средняя точка между двумя точками
	m2p или mtp
	Выполняется привязка к средней точке между двумя указанными точками.



Связанные темы Использование объектной привязки Настройка объектных привязок


Настройка привязки объекта


Используйте Привязки объекта для обнаружения и привязки к геометрически значимым точкам на объектах чертежа, например конечным точкам, пересечениям и центральным точкам. Привязка к значимой точке позволяет точно определить положение для чертежа и команд редактирования.

Для настройки привязки объекта:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options), нажмите Настройки пользователя
[image: ]
, затем разверните Параметры чертежей > Управление указателем > Привязки объекта (или введите EntitySnap).
2. Выберите Включить объектные привязки.
3. В разделе Объектные привязки геометрии и Справочные объектные привязки выберите Режимы привязки объекта, чтобы их не нужно было вызывать при построении чертежа.
4. Нажмите OK.

Доступ
Команда: EntitySnap
Меню: Инструменты > Параметры чертежей > Управление указателем > Привязки объекта

Связанные разделы Использование привязки объекта Понимание режимов привязки объекта
Отображение меток объектной привязки
Настройка параметров чертежей
-Объектная привязка (вариант с окном команд)

Отображение меток объектной привязки

Метки объектной привязки помогают определить значимую геометрическую точку на объектах чертежа, показывая символы и подсказки, когда Вы передвигаете курсор над точками объектной привязки. Точки объектной привязки работают напрямую с текущими активными объектными привязками. При этом можно настроить применяемые режимы объектной привязки.
Когда курсор передвигается к сегменту линии или точке внутри прямоугольника указателя привязки, отображается квадрат, определяющий активную объектную привязку и ее местоположение. Кроме того, отображается подсказка Конечная точка с указанием соответствующей объектной привязки.
Метки объектной привязки отображаются, только если активны команды, требующие указания точки. В каждом положении указателя действует только одна объектная привязка за исключением объектной привязки Центр, при которой секция самой окружности должна быть в рамках указателя привязки. Если в определенных пределах присутствует несколько объектных привязок, выбирается ближайшая. Когда указатель передвигается ближе к другой точке объектной привязки, метка объектной привязки соответственно меняется, указывая на вторую точку привязки.

Включение или выключение меток объектной привязки:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
2. Нажмите Настройки пользователя	.
3. Разверните Настройки чертежа > Отображение > Метки указателя.
4. Установите или снимите флажок Отобразить метки объектной привязки.
5. Нажмите OK.

Для настройки цветов меток объектной привязки:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
2. Нажмите Настройки пользователя	.
3. Разверните Настройки чертежа > Отображение > Метки указателя.
4. В списке цветов линий выберите цвет.
5. Нажмите OK.

Настройка размера меток объектной привязки:
1. Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
2. Нажмите Настройки пользователя	.
3. Разверните Настройки чертежа > Отображение > Метки указателя.
4. Передвиньте регулятор Размер метки объектной привязки для настройки размера окна привязки указателя.
5. Нажмите OK.

Связанные разделы 
Использование привязки объекта Понимание режимов привязки объекта
Настройка параметров чертежей

Использование полярных направляющих

Полярные направляющие используются для рисования под точными углами и с фиксированными интервалами, начиная с 3 часов (Восток) и под дополнительными инкрементами угла.
Линия пути отображается, если рамка выбора пересекает геометрическую точку, а указатель приближается к одному из углов полярных направляющих.

Включение или выключение полярных направляющих
[image: ] Выберите элемент Полярная в строке состояния.
- или -
[image: ] Нажмите клавишу F10.

Настройка полярных направляющих
1. Щелкните правой кнопкой мыши элемент Полярная в строке состояния, затем выберите элемент Настройки.
- или -
[image: ]Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options), выберите элемент Настройки

пользователя	, затем разверните элемент Параметры чертежей > Отображение > Полярные направляющие.
2. Для активации полярных направляющих выберите элемент Включить полярные направляющие. Этот параметр служит для применения настроек полярных направляющих к указателям объектной привязки. Направляющие отображаются вдоль углов полярного выравнивания из точек объектной привязки (если включена функция Отслеживание объекта).
3. Для отображения полярных направляющих выберите элемент Отобразить полярные направляющие. С помощью этого параметра отображаются пути выравнивания.
4. В поле Угловые приращения для отображения полярных направляющих выберите инкремент угла для отображения и применения полярных направляющих.
5. При необходимости установите или снимите флажок рядом с параметром Отобразить полярные направляющие под определенным углом, затем выберите следующие параметры:
[image: ] Добавить для указания индивидуальных значений инкрементов угла для использования полярных направляющих.
[image: ] Удалить для удаления из списка указанных индивидуальных значений.
6. Нажмите OK.

Доступ
Горячая клавиша: F10
Строка состояния: Полярная (щелкните правой кнопкой мыши, чтобы открыть окно "Настройки")

Связанные разделы
Настройка параметров чертежей

Отслеживание и установка точек формирования

Во время выполнения команд можно задать временные точки, которые впоследствии использовать в качестве в ссылке при выполнении команд. В процессе конструирования полезно настраивать точки формирования, которые относятся к геометрии других объектов чертежа.
Несмотря на то задавать временные точки во время выполнения команды можно произвольно (см. первую последовательность команд ниже), на практике настройка этих справочных точек применяется в сочетании с активными Полярным отслеживанием и Привязками объекта (см. вторую последовательность команд).

Создание временных справочных точек
1. Запустите команду, которая требует указание точки, например Line или PolyLine.
2. Когда будет предложено указать точку,
[image: ] Введите tt и нажмите ВВОД.
- или -
[image: ] нажмите правой кнопкой мыши и выберите в контекстном меню Изменения в объектной привязке > Точка формирования.
3. Укажите временную точку.
4. При необходимости повторите шаги 2 и 3, чтобы создать дополнительные временные точки.
5. Продолжая черчение, осуществите привязку к временным точкам, используя параметр Узел Объектной привязки.

Установка временных точек формирования, используя отслеживание и привязки объекта:
1. Убедитесь, что объектная привязка включена.
При нажатии ESnap в строке состояния или нажатии клавиши F3 выключается/выключается режим привязки объекта.
2. Убедитесь, что некоторые режимы объектной привязки установлены, в частности режим Узел.
Нажмите правой кнопкой мыши на ESnap в строке состояния, выберите Настройки из всплывающего меню и установите режимы объектной привязки в диалоговом окне Параметры - Настройки пользователя.
3. Убедитесь, что Полярное отслеживание и/или Отслеживание объектов включены.
При нажатии Polar в строке состояния или клавиши F10 включается или выключается режим полярного отслеживания.
При нажатии ETrack в строке состояния или клавиши F11 включается или выключается режим отслеживания объекта.
4. Запустите команду, которая требует указание точки, например Line или PolyLine.
5. Когда будет предложено указать точку,
[image: ] Введите tt и нажмите ВВОД.
- или -
[image: ] нажмите правой кнопкой мыши и выберите в контекстном меню Изменения в объектной привязке > Точка формирования.
6. Переместите курсор на значимую точку объекта, к которой может быть применена привязка объекта.
Передвигайте курсор влево или вправо (или вверх или вниз), пока не появится руководство отслеживания.
Переместите курсор на другую значимую точку объекта, к которой может быть применена объектная привязка.
Передвигайте курсор вверх или вниз (или влево или вправо), пока не появится руководство отслеживания.
Передвигайте курсор около виртуального пересечения или ранее обнаруженных руководств отслеживания, пока не появится пересекающееся руководство отслеживания.
7. Нажмите, чтобы создать временную справочку точку на этом пересечении.
8. При необходимости повторите шаги 5 и 7, чтобы создать дополнительные временные точки.
9. Продолжая черчение, осуществите привязку к созданными Вами временным справочным точкам, используя параметр привязки объекта Узел.


Если вы хотите применять точки формирования внутри команды, активируйте параметр объектной привязки Узел постоянно.

Доступ
Параметры команды: tt
Контекстное меню: Изменения в объектной привязке > Точка формирования

Связанные разделы Использование привязки объекта Понимание режимов привязки объекта
Настройка привязки объекта
Использование полярных направляющих


Изменение порядка отображения объектов

Команда DisplayOrder позволяет изменять чертеж и порядок печати любого объекта в базе данных чертежа. Объекты можно перемещать в начало или в конец списка сортировки. Также можно отсортировать объекты по отношению к другим объектам, то есть выше или ниже выбранного объекта.

Изменение порядка отображения объектов
1. Выберите элемент Инструменты > Порядок отображения и укажите необходимый порядок отображения объектов (или введите DisplayOrder):
[image: ] На передний план: перемещение указанных объектов вверх упорядоченного списка элементов чертежа. Указанный объект становится последним нарисованным объектом на чертеже.
[image: ] На задний план: перемещение указанных объектов вниз упорядоченного списка элементов чертежа. Указанный объект становится первым объектом, появившемся на чертеже.
[image: ] Переместить вверх списка объектов: перемещение указанных объектов выше указанных объектов ссылки.
[image: ] Переместить вниз списка объектов: Перемещение указанных объектов ниже указанных объектов ссылки.
2. Выберите объекты графической области.
3. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Команда: DisplayOrder
Меню: Инструменты > Порядок отображения

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Измерение и расчет

Используйте следующие функции для быстрых измерений, включая информацию о координатах, расстояниях между двумя точками, всей площади объектов и о деталях объекта:
[image: ] Определение координат [image: ] Измерение расстояний
[image: ] Измерение углов [image: ] Расчет областей
[image: ] Отображение информации об объекте
 [image: ] Использование SmartCalculator
[image: ] Вызов калькулятора ОС


Определение координат

Используйте команду GetXY для определения координат точки. GetXY можно использовать в прозрачном режиме.

Определение координат точки
1. Выберите элемент Инструменты > Сведения> Получить координаты (или введите GetXY).
2. Выберите в графической области точку, координаты которой необходимо определить. Координаты отобразятся в окне команд.


Если точка, координаты которой необходимо определить, является значимой для геометрии, например начальной или конечной точкой объекта чертежа, используйте параметр Привязки объекта.

Доступ
Команда: GetXY
Меню: Инструменты > Сведения> Получить координаты

Связанные разделы 
Измерение расстояний 
Расчет площади
Отображение информации об объекте
Использование команд в прозрачном режиме Использование привязки объекта

Измерение расстояний

Используйте команду GetDistance для измерения расстояний или углов между двумя точками. Данной командой можно воспользоваться в прозрачном режиме. Точки могут произвольными и не являться частью чертежа.

Измерение расстояния между точками
1. Выберите элемент Инструменты > Сведения> Получить расстояние (или введите Get Distance).
2. В графической области выберите две точки, между которыми необходимо измерить расстояние. 
Отобразятся результаты измерения:
расстояние = <n>, угол на плоскости XY = <n>, угол от плоскости XY = <n> дельта X = <n>, дельта Y = <n>, дельта Z = <n>
Расстояние: абсолютное расстояние между точками.

Угол на плоскости XY: угол до второй точки, начиная с оси Х. В результате измерения отобразится значение меньшего угла независимо от направления поворота.

Угол от плоскости XY: угол между первой и второй точкой от плоскости XY к плоскости Z. Первая точка предположительно находится на плоскости XY.

Дельта X, Дельта Y и Дельта Z: измерение расстояния между двумя точками в направлении соответствующей оси системы координат. Значения длины приводятся в единицах измерения чертежа.


Если на расстоянии, которое необходимо определить, располагаются геометрически значимые точки, например начальные или конечные точки объекта чертежа, используйте Привязки объекта.

Доступ
Команда: GetDistance
Меню: Инструменты > Сведения> Получить расстояние

Связанные разделы Определение координат Расчет площади
Отображение информации об объекте
Использование команд в прозрачном режиме Использование привязки объекта

Измерение углов

Используйте команду GetAngle для измерения углов между двумя сегментами линии или полилинии. Данной командой можно воспользоваться как прозрачной командой. Линии могут быть произвольными и не являться частью чертежа.

Чтобы измерить углы между двумя линиями:
1. В командной строке введите GetAngle.
2. В графической области выберите две линии или полилинии, между которыми необходимо измерить угол.
Отобразятся результаты измерения:
Острый угол между двумя линиями составляет <n> град. и <n> рад. Тупой угол между двумя линиями составляет <n> град. и <n> рад.


Если на расстоянии, которое необходимо определить, располагаются геометрически значимые точки, например начальные или конечные точки объекта чертежа, используйте EntitySnaps.

Доступ
Команда: GetAngle

Связанные темы Определение координат Расчет площади
Отображение информации об объекте
Использование команд в прозрачном режиме Использование объектной привязки

Расчет областей

Используйте команду GetArea, чтобы рассчитать площадь и периметр путем указания объекта чертежа или точек, ограничивающих измеряемую площадь.
С помощью одной операции можно добавить или вычесть участки площади.

Расчет площади и периметра объекта чертежа
1. Выберите Инструменты > Сведения> Получить площадь (или введите GetArea).
2. Укажите значение параметра Указать объект.
Используйте данный параметр, чтобы оценить площади правильной геометрической формы (например, окружности, эллипсы, дуги или контуры полилиний). При выборе незамкнутого объекта, площадь вычисляется, как если бы он был замкнутым.
3. В графической области выберите объект чертежа. Отобразятся значения площади и периметра.
Расчет площади и периметра путем указания точек
1. Выберите Инструменты > Сведения> Получить площадь (или введите GetArea).
2. В графической области укажите точки, ограничивающие измеряемую площадь.

Если необходимо использовать определенные точки объектов чертежа, например начальную или конечную точку, воспользуйтесь функцией Привязка объектов.
3. После указания точек нажмите клавишу Enter. Отобразятся значения площади и периметра.
Добавление или вычитание участков площади
1. Выберите Инструменты > Сведения> Получить площадь (или введите GetArea).
2. Укажите значение параметра Добавить или Вычесть, чтобы добавить или вычесть участок площади.
3. Укажите точки, ограничивающие измеряемую площадь, и нажмите клавишу Enter.
- или -
Укажите значение параметра Указать объект и выберите объект чертежа в графической области. Отобразятся значения площади и периметра.
4. Повторите шаг 3 для добавления или вычитания других участков площади.

Будет произведена операция добавления или вычитания, после чего отобразятся значения площади и периметра.

При добавлении или вычитании из площади отдельных участков будет подсчитано значение площади или периметра нового параметра, если не будет явно выбран другой параметр.
5. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Команда: GetArea
Меню: Инструменты > Сведения > Получить площадь
Связанные разделы Определение координат Измерение расстояний
Отображение информации об объекте


Отображение информации об объекте

Используйте команду GetProperties, чтобы просмотреть подробную информацию об объекте, включая тип объекта, слой, цвет линий, стиль линий, толщину линий, режим (модель или лист), координаты и другую информацию, которая зависит от типа объекта. Например, с помощью команды GetProperties можно получить дополнительную информацию о дуге, включая ее центр, радиус, начальный и конечный угол. Дополнительная информация о линии включает ее длину, угол на плоскости XY, длину дельта-X, дельта-Y и дельта-Z.

Отображение информации об объекте
1. Выберите элемент Инструменты > Сведения> Получить свойства (или введите GetProperties).
2. Выберите объекты в графической области.
3. Нажмите клавишу Ввод.

Информация о геометрии и свойства объектов отобразятся в отдельном окне хронологического списка команд.Для отображения или сокрытия отдельного окна хронологического списка команд нажмите клавишуF2.




Доступ
Команда: GetProperties
Меню: Инструменты > Сведения> Получить свойства

Связанные разделы Определение координат Измерение расстояний
Расчет областей

Отображение массовых характеристик трехмерных фигур и областей

Команда MassProp рассчитывает и отображает массовые характеристики трехмерных фигур и областей.
Команда отображает для трехмерных фигур такие характеристики, как объем, ограничивающая рамка, центр тяжести, моменты инерции и т.д., а для областей — площадь, периметр и ограничивающая рамка.

Отображение массовых характеристик трехмерных фигур и областей:
1. Введите MassProp в командной строке.
2. Укажите объекты для анализа.
Отображение характеристик для каждой фигуры или области в отдельном окне команды.

Доступ
Команда: MassProp



Использование SmartCalculator

Воспользуйтесь командой SmartCalculator для отображения диалогового окна Калькулятор, в котором можно произвести математические и тригонометрические вычисления и преобразование единиц измерения. Данную команду можно использовать в прозрачном режиме.

Использование основных математических функций
1. Введите SmartCalculator.
2. С помощью Номерной клавиатуры выполните математические вычисления.
В поле Расчет отобразится математическое выражение и результат вычислений.

Использование математических функций
1. Введите SmartCalculator.
2. В поле Научный выберите функцию.
3. Вставьте в скобки число.
4. Щелкните на знаке "равно" (=).
В поле Расчет отобразится научное выражение и результат вычислений.

Преобразование единиц измерения
1. Введите SmartCalculator.
2. В разделе Преобразование единиц:
a. Выберите элемент Тип единиц.
b. Выберите единицу измерения, которую необходимоПреобразовать из.
c. Выберите единицу измерения, которую необходимоПреобразовать в.
d. Введите Значение, которое нужно преобразовать.
[image: ]
e. Выберите элемент Оценить	.
Результат отобразится в поле Преобразованное значение.

Доступ
Команда: SmartCalculator

Связанные разделы
Открытие стандартного калькулятора ОС

Открытие стандартного калькулятора ОС

Для отображения стандартного калькулятора операционной системы используйте команду OSCalc. Использование стандартного калькулятора ОС
1. Нажмите Вид, Стандартный или Научный для выбора режима.
2. Чтобы скопировать результат вычислений, нажмите Ctrl + C.
3. Чтобы вставить результат вычислений в окно команд, нажмите Ctrl + V.

Доступ
Команда: OSCalc

Связанные разделы
Использование SmartCalculator

Работа с файлами чертежей


В этом разделе описаны команды по созданию, открытию и сохранению файлов чертежей. Доступ к командам можно получить из меню Файл и стандартной панели инструментов. Эти команды используют файлы в формате .dwg, чтобы можно было открыть файлы, созданные в других программах CAD, или сохранить файлы для их последующего открытия в других приложениях.
Вы также можете выполнять следующие действия: [image: ] Экспорт и импорт чертежей.
[image: ] использование чертежных служебных программ для создания резервных копий, проверки, восстановления и удаления файлов чертежей.
Чтобы узнать, как создавать и управлять компоновками, обратитесь к разделу Создание листов и печать чертежей.

Использование вкладок чертежей

Используйте команду DrawingTabs, чтобы отобразить вкладки чертежей в верхней части окна чертежа. Команда HideDrawingTabs скрывает вкладки чертежей.
Вкладки чертежей — это простой способ управления несколькими открытыми чертежами.
Вкладка активного чертежа имеет белый цвет; вкладки остальных чертежей — серый. При наведении курсора на вкладку во всплывающей подсказке отображается полный путь и полное имя файла чертежа (только для сохраненных чертежей).
Контекстные меню для панели вкладок содержат файловые команды и параметры управления вкладками.
[image: ]Панели предварительного просмотра с эскизами каждого рабочего пространства (модели или листа компоновки) открытых чертежей появляются при наведении курсора на вкладки. Изображения предварительного просмотра обновляются при сохранении чертежа или переключении между рабочими пространствами. Если на панели предварительного просмотра помещаются не все эскизы, используйте стрелки на обоих краях панели, чтобы прокручивать эскизы вправо и влево.

Панель предварительного просмотра
Можно изменить порядок вкладок чертежей путем перетаскивания.
Если открыто больше чертежей, чем можно отобразить на панели вкладок, выполните следующее.
[image: ]
[image: ] Нажмите Список всех чертежей,        , чтобы отобразить список всех открытых чертежей, и выберите нужный чертеж.
[image: ][image: ]
[image: ] Нажмите      или      , чтобы переместить вкладки на панели в нужном направлении.
Значок звездочки (*) в конце имени файла на вкладках чертежей указывает, что эти чертежи не сохранены.
Можно настроить отображение или скрытие панели вкладок чертежей и выбор режима отображения панели предварительного просмотра.

Создание вкладки чертежа
[image: ]
[image: ] Нажмите         рядом с последней вкладкой чертежа.
Если нет открытых чертежей, в левой части панели вкладок чертежей отображается значок плюса. В новом чертеже по умолчанию используется шаблон чертежа (по аналогии с командой SmartNew).
Закрытие вкладки чертежа
[image: ] Нажмите [image: ] на вкладке чертежа, чтобы закрыть ее.
Если после последнего сохранения чертеж был изменен, перед закрытием вам будет предложено сохранить изменения.
Переключение на другой чертеж
[image: ] Нажмите вкладку чертежа, чтобы отобразить его.
- или -
[image: ] Нажмите клавиши Ctrl+Tab для перехода между вкладками открытых чертежей.
Переключение на определенное рабочее пространство чертежа
1. Наведите курсор на вкладку нужного чертежа.
Под вкладкой появятся панели предварительного просмотра, отображающие модель и все листы компоновки с выделенным активным рабочим пространством.
2. Выберите эскиз (модель или лист компоновки) на панели предварительного просмотра. Отобразится выбранное рабочее пространство.

Управление вкладками чертежей с помощью контекстного меню
[image: ]	
[image: ] Щелкните правой кнопкой мыши вкладку чертежа или значок         и выберите параметр в контекстном меню.
Создать. Создание нового чертежа с использованием шаблона чертежа.
Открыть. Открытие существующего чертежа.
Сохранить. Сохранение чертежа с текущим именем файла.
Сохранить все. Сохранение всех открытых чертежей. Сохранить как. Сохранение чертежа под другим именем. Закрыть. Закрытие активного чертежа.
Закрыть все. Выход из всех чертежей, но не из программы.
Закрыть другие чертежи. Закрытие всех открытых чертежей, кроме активного.
Сделать первой вкладкой. Назначение вкладки, на которой выполнялся щелчок правой кнопкой мыши, активной и первой вкладкой чертежа.
Сделать последней вкладкой. Назначение вкладки, на которой выполнялся щелчок правой кнопкой мыши, активной и последней вкладкой чертежа.
Открыть содержащую папку. Отображение диспетчера файлов операционной системы в отдельном окне с открытой папкой, где находится файл выбранной вкладки чертежа.
[image: ]
Примечание. При сохранении или закрытии чертежей, если один или несколько чертежей были изменены после последнего сохранения, отобразится запрос о необходимости сохранить изменения.

Изменение порядка следования вкладок чертежей
[image: ]  Выберите вкладку и перетащите ее на нужное место вдоль панели вкладок.

Перемещение вкладки чертежа на первое или последнее место
[image: ] Щелкните правой кнопкой мыши вкладку чертежа и нажмитеСделать первой вкладкой или Сделать последней вкладкой.

Выбор настроек для вкладок чертежей
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]В диалоговом окне Параметры выберите Свойства системы	.
[image: ] Введите SystemOptions.
2. Разверните строку Отображение > Вкладки чертежей и настройте следующие параметры.
[image: ] Показать вкладки чертежей. Управляет отображением вкладок чертежа в верхней части области окон чертежей.
[image: ] В разделе Параметры отображения выберите один из следующих параметров.
[image: ] Вид списка. Отображает неграфические списки рабочих пространств.
  [image: ] Панель предварительного просмотра. Отображает эскизы всех рабочих пространств чертежа (модель и листы компоновки) под вкладками (по умолчанию).
3. Нажмите OK.

Доступ
Команда: DrawingTabs

Связанные разделы Скрытие вкладок чертежей Расположение окон чертежей
Родительский раздел
Работа с файлами чертежей


Создание нового чертежа

Создание нового чертежа:
1. Выберите Файл > Создать(или введите New).
2. Чтобы создать новый чертеж с использованием шаблона, в диалоговом окне выберите файл .dwt и нажмите Открыть.

Шаблон - это прототип чертежа с настройками, необходимыми в новом чертеже. Шаблоны имеют расширение .dwt. Новый чертеж можно также создать с помощью файлов .dwg или .dxf.
[image: ]- или -
Для создания нового чертежа без использования шаблона нажмите кнопку	рядом с кнопкой
Открыть и выберите:
[image: ] Отрыть без шаблона - британские: выбор британских единиц измерения для нового чертежа.
[image: ] Отрыть без шаблона - метрические: выбор метрических единиц измерения для нового чертежа.
По умолчанию чертежу присваивается имя NONAME_n.dwg.

Доступ
Команда: New
Меню: Файл > Создать Горячая клавиша: Ctrl + N
Связанные разделы 
Открытие чертежа 
Сохранение чертежа
Переименование чертежа
Сохранение всех открытых чертежей Закрытие чертежа
Использование шаблонов

Открытие чертежа

Можно открывать чертежи, хранящиеся на компьютере или в сети.
В сетевой среде получить доступ к чертежам в любое время могут несколько пользователей. Однако только один пользователь может единовременно редактировать чертеж. При попытке открыть чертеж программа автоматически проверяет, выполняется ли редактирование чертежа другим пользователем, и предоставляет доступ к файлу в режиме только для чтения.
Примечание. Для сохранения файла только для чтения его необходимо сохранить под другим именем.
[image: ]Перетащите чертеж из Проводника Windows в окно приложения в любое место за пределами графической области.
Открытие чертежа
1. Выберите Файл > Открыть (или введите команду Open).
2. В окне Тип файлов выберите тип файла.
3. В окне Просмотр укажите путь к чертежу.
4. Выберите чертеж.
В области Предварительный просмотр отобразится эскиз выбранного чертежа, но функция предварительного просмотра доступна не для всех форматов файлов.
5. Для загрузки чертежа нажмите Открыть.
Если другой пользователь редактирует чертеж, появляется сообщение. НажмитеДа, чтобы открыть файл, не внося в него изменений.

Чтобы открыть чертеж в режиме только для чтения, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Открыть (или введите команду Open).
2. В окне Тип файлов выберите тип файла.
3. В окне Просмотр укажите путь к чертежу.
4. Выберите чертеж.
В области Предварительный просмотр отобразится эскиз выбранного чертежа, но функция предварительного просмотра доступна не для всех форматов файлов.
5. Для загрузки чертежа нажмите Открыть.
[image: ]
6. Нажмите на стрелку	рядом с кнопкой Открыть, а затем нажмите Открыть только для чтения для открытия файла без внесения изменений.

Доступ
Команда: Open
Меню: Файл > Открыть Горячая клавиша: Ctrl + O
Связанные темы Создание нового чертежа Сохранение чертежа
Переименование чертежа
Сохранение всех открытых чертежей Закрытие чертежа

Сохранение чертежа

С помощью команды Save сохраните чертеж с текущим именем или укажите имя (если чертеж не имеет имени).

Сохранение  чертежа
[image: ] Выберите Файл > Сохранить (или введите Save).

Чертеж сохраняется с теми параметрами местоположения, имени и типа файла, которые были выбраны при его открытии.

Если чертежу еще не присвоено имя, откроется диалоговое окно Сохранить файл, в котором следует указать местоположение, имя и тип файла.

Доступ
Команда: Save
Меню: Файл > Сохранить Горячая клавиша: Ctrl + S
Связанные разделы Переименование чертежа Сохранение всех открытых чертежей
Создание нового чертежа
Открытие чертежа 
Закрытие чертежа
Настройка параметров автоматического сохранения и резервного копирования

Переименование чертежа

С помощью команды SaveAs сохраните чертеж без имени, указав имя файла, или переименуйте используемый чертеж.

Переименование  чертежа
1. Выберите Файл > Сохранить как (или введите SaveAs).
2. В диалоговом окне укажите параметры файла:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл чертежа.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
[image: ] Сохранить как тип: выберите тип файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: SaveAs
Меню: Файл > Сохранить как 
Горячая клавиша: Ctrl + Shift + S
Связанные разделы
Сохранение чертежа
Сохранение всех открытых чертежей Закрытие чертежа

Сохранение всех открытых чертежей

Воспользуйтесь командой SaveAll для сохранения чертежа, отображаемого в текущем окне, и других открытых чертежей.

Сохранение всех открытых чертежей
[image: ] Введите SaveAll.

Открытые чертежи сохраняются с теми параметрами местоположения, имени и типа файла, которые были выбраны при их открытии.

Если чертежу еще не присвоено имя, откроется диалоговое окно Сохранить файл, в котором следует указать местоположение, имя и тип файла.

Доступ
Команда: SaveAll

Связанные разделы Сохранение чертежа Переименование чертежа
Закрытие чертежа

Просмотр и изменение свойств файла чертежа

Можно просмотреть и изменить стандартные свойства текущего файла чертежа и создать пользовательские свойства для файла.
Стандартные свойства чертежа включают такие сведения, как имя автора, заголовок, тему, ключевые слова и комментарии, описывающие тему и содержимое чертежа.
Можно также определить пользовательские свойства чертежа.

Чтобы просмотреть и изменить стандартные свойства текущего чертежа, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Свойства (или введите команду DrawingProperties).
2. На вкладке Сводка диалогового окна можно просмотреть свойства, ввести или изменить нужные значения.
Редактируемые поля: автор, ключевые слова, комментарии, заголовок и тема.
Область Статистика содержит сведения о дате создания и о дате последнего сохранения файла чертежа, а также имя пользователя, который сохранил файл.
3. Нажмите ОК.
Чтобы просмотреть и изменить пользовательские свойства текущего чертежа, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Свойства (или введите команду DrawingProperties).
2. В диалоговом окне выберите вкладку Настройка.
3. В столбце Имя выберите поле.
4. В списке выберите имя свойства.
В столбце Значение будет отображено значение свойства.
5. Введите или измените значение в поле при необходимости.
6. Нажмите ОК.
Чтобы добавить пользовательские свойства в текущий чертеж, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Свойства (или введите команду DrawingProperties).
2. В диалоговом окне выберите вкладку Настройка.
3. Нажмите Ред. список.
4. В диалоговом окне добавьте имя свойства в список.
5. Нажмите ОК.
6. Внизу таблицы выберите пустую строку.
7. В поле столбца Имя введите имя нового пользовательского свойства или выберите имя из списка.
8. В соответствующем поле Значение введите значение пользовательского свойства.
9. Нажмите ОК.
Добавленные в список имена свойств сохраняются в профиле пользователя и могут быть использованы в других файлах чертежей.
Чтобы удалить пользовательские свойства из чертежа, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Свойства (или введите команду DrawingProperties).
2. В диалоговом окне выберите вкладку Настройка.
3. Выделите строку в списке пользовательских свойств.
4. Нажмите Удалить.Пользовательское свойство и соответствующее значение будут удалены из файла чертежа.
5. [image: ]Нажмите ОК.
Стандартные свойства файла чертежа отображаются в списке имен в диалоговом окне Поле.
Доступ
Команда: DrawingProperties Меню: Файл > Свойства
Связанные разделы
Вставка полей


Закрытие чертежа

Для закрытия чертежа воспользуйтесь командой Close. Окно программы останется открытым.

Закрытие чертежа
1. Выберите Файл > Закрыть (или введите Close).

Если после последнего сохранения чертеж был изменен, перед закрытием отобразится запрос о необходимости сохранить изменения.
2. Выберите Да, чтобы сохранить изменения, или Нет, чтобы отменить сохранение изменений.

Если чертежу еще не присвоено имя, откроется диалоговое окно Сохранить файл, в котором следует указать местоположение, имя и тип файла.

Доступ
Команда: Close
Меню: Файл > Закрыть
Горячая клавиша: Ctrl + F4
Связанные разделы Закрытие всех открытых чертежей Создание нового чертежа
Открытие чертежа
Сохранение чертежа Переименование чертежа 
Сохранение всех открытых чертежей

Закрытие всех открытых чертежей

Чтобы закрыть все открытые чертежи, воспользуйтесь командой CloseAll. 
Закрытие всех открытых чертежей
1. Нажмите Окно > Закрыть все (или введите CloseAll).

Если после последнего сохранения в один или несколько чертежей были внесены изменения, перед закрытием отобразится запрос о необходимости сохранить изменения.
2. Нажмите Да, чтобы сохранить изменения, или Нет, чтобы отменить сохранение изменений.

Если чертежу еще не присвоено имя, откроется диалоговое окно Сохранить файл, в котором следует указать местоположение, имя и тип файла.

Доступ
Команда: CloseAll
Меню: Окно > Закрыть все

Связанные разделы Закрытие чертежа 
Создание нового чертежа
Открытие чертежа
Сохранение чертежа 
Переименование чертежа 
Сохранение всех открытых чертежей

Выход

После завершения каждого сеанса работы используйте команду Exit для безопасного выхода.


Выход



Нажмите Файл > Выход (или введите Exit).

Если после последнего сохранения в один или несколько чертежей были внесены изменения, перед закрытием отобразится запрос о необходимости сохранить изменения.

Если чертежу еще не присвоено имя, откроется диалоговое окно Сохранить файл, в котором следует указать местоположение, имя и тип файла.
После сохранения открытых чертежей текущий сеанс работы будет завершен.


Доступ
Команда: Exit
Меню: Файл > Выход
Горячая клавиша: Ctrl + Q или Alt + F4

Связанные разделы 
Закрытие чертежа 
Сохранение чертежа
Переименование чертежа
Сохранение всех открытых чертежей

Экспорт и импорт

Функции экспорта и импорта используются следующих целей:
[image: ] сохранение чертежа или текущего вида чертежа в векторном или растровом формате изображений, например .dxf, .sat (ACIS), .pdf, .bmp, .png, .jpg, и .svg.
[image: ]  загрузка файлов чертежа, созданных в других приложениях или программах CAD, в форматах .dwg,
.dxf, и .sat (ACIS).

[image: ]
Вместо использования команды импорта используйте команду InsertBlock для вставки чертежей в форматах .dwg и.dxf в указанной точке вставки, под указанным углом поворота и с указанным масштабным коэффициентом. Также к своему чертежу можно подключить файлы чертежа (.dwg) или файлы с растровыми изображениями (например, .bmp,.png, .jpg, и .png) при помощи команд References, AttachDrawing, или AttachImage.










































Экспорт

С помощью команды Экспорт можно сохранить файл в одном из следующих форматов:
 [image: ] BMP (растровое изображение)
[image: ] DWF (формат веб-макета)
[image: ] EMF (Windows Enhanced Metafile) [image: ] EPS (Encapsulated PostScript)
[image: ] JPEG (стандарт Joint Photographic Experts Group, формат растрового изображения)
[image: ]  PDF (Portable Document Format)
[image: ] PNG (Portable Network Graphics, формат растрового изображения)
 [image: ] SLD (слайд)
[image: ] STL (файл стереолитографии)
[image: ] SVG (формат Scalable Vector Graphics)
[image: ] TIF (файл изображения с поддержкой тегов) 
[image: ] WMF (Windows Metafile)
При выводе отображается видимая часть (текущий вид) активного чертежа.


Экспорт





.


1. Выберите Файл > Экспорт > Экспорт (или введите Export).
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: Перейдите в папку, где необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: Введите имя файла.
[image: ] Сохранить как тип: выберите тип файла для экспорта.
3. Нажмите Сохранить.


Доступ
Команда: Export
Меню: Файл > Экспорт > Экспорт

Связанные темы
Создание растрового изображения из чертежа Создание PNG-файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа Создание SVG-файла из чертежа Создание PDF-файла из чертежа Создание EMF-файла из чертежа Создание WMF-файла из чертежа Создание файлов слайдов из чертежей

Экспорт DXF-файлов

Используйте команду ExportDXF для экспорта текущего чертежа в виде DXF-файла (Drawing Exchange File), который содержит информацию базы данных об объектах и фигурах САПР-чертежа.
Файлы DXF используются для обмена данными о чертежах с другими приложениями.
Файлы DXF могут представлять собой стандартные текстовые файлы ASCII или двоичные файлы. Как правило, термин "файл DXF" обозначает файлы ASCII DXF, которые используются чаще, чем двоичные файлы DXF. Размер двоичных файлов DXF приблизительно на четверть меньше, чем размер файлов ASCII DXF; эти файлы считываются и записываются приблизительно в пять раз быстрее.

Экспорт DXF-файла
1. Введите ExportDXF.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
[image: ] Сохранить как тип: выберите тип .dxf.
3. Нажмите Сохранить.

[image: ]
Примечание. Формат файлов DXF различается в зависимости от выпуска. Некоторые программы не поддерживают двоичные файлы DXF.

Доступ
Команда: ExportDXF

Связанные разделы 
Импорт DXF-файлов Переименование чертежа

Экспорт файлов ACIS SAT

Используйте команду ExportSAT для экспорта выбранных областей или цельных моделируемых объектов из текущего чертежа в файл формата .sat.

Экспорт в файл ACIS SAT
1. Введите ExportSAT.
2. Выберите все объекты для экспорта и нажмите клавишу Enter.
3. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
4. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportSAT

Связанные разделы
Импорт файлов ACIS SAT

Создание PDF-файла из чертежа

Используйте команду ExportPDF, чтобы сохранить текущий вид в PDF-файл (Portable Document Format).

Создание PDF-файла из чертежа
1. Выберите Файл > Экспорт > Экспорт в PDF (или введите ExportPDF).
2. В диалоговом окне введите Имя файла PDF, который следует создать. Нажмите Обзор, чтобы выполнить поиск папки и имени.
3. В разделе Листы выберите листы для экспорта. Каждый лист будет преобразован в отдельную страницу файла PDF.
Примечание. Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все листы.
4. В разделе Формат бумаги выберите один из следующих параметров:
[image: ]  Стандартный — будет выбран стандартный формат из списка форматов бумаги.
[image: ] Пользовательский — следует указать Ширину и Высоту пользовательского формата с помощью выбранных Единиц.
5. Укажите Параметры для создания файла PDF:
[image: ] Использовать таблицу стилей печати: Отображение цветов слоя или цветов объекта в соответствии со спецификациями, определенными в файле таблицы стилей печати (*.ctb или *.stb). В списке файлов таблицы стилей печати выберите файл для применения.
Дополнительные сведения о стилях печати можно найти в разделе "Управление таблицами стилей печати".
[image: ] Использование слоев в файле PDF (PDF v1.5 или более поздней версии): Создание слоев в файле PDF, соответствующих слоям в чертеже. Размер файла PDF увеличится.
[image: ] Пользовательское растровое разрешение: Градиентные заполнения и затененные объекты и графические окна в чертеже выводятся с разрешением точек на дюйм, указанном в формате DPI (не более 600 DPI). При выборе большего разрешения размер файла увеличится. Если планируется печать файла PDF на определенном устройстве вывода, можно указать разрешение, соответствующее разрешению принтера.
[image: ] Шрифты True Type : Определяет, как следует обрабатывать примечания с помощью шрифтов TrueType:
[image: ] Встроенные: Встраивает в файл вывода шрифты TrueType, использованные в примечаниях к чертежу. Размер файла PDF увеличится.
[image: ] Оптимизированные: Указывает, следует ли использовать оптимизацию в отношении шрифтов TrueType при создании файла PDF. Это может повлиять на производительность вывода, но сократит размер файла.
[image: ] Как геометрия: Преобразует примечания, в которых используются шрифты TrueType, в контурную геометрию в файле PDF.
[image: ] Текст SHX как геометрия: Примечания на основе шрифтов SHX выводятся со строками и дугами. В противном случае примечания на основе SHX преобразуются так, что они отображаются в файле PDF как строки настоящего текста с помощью соответствующего или аналогичного шрифта TrueType, что позволяет выбрать примечания в файле PDF как текстовые объекты.
6. В разделе Свойства документа укажите сведения о документе:
[image: ] Автор: Введите имя лица, создавшего документ.
[image: ] Ключевые слова: Введите ключевые слова, чтобы связать их с документом PDF для поиска. Ключевые слова позволяют сократить объем поиска.
[image: ] Заголовок: Введите заголовок документа. Различные поисковые механизмы используют заголовок для описания документа в списках результатов поиска.
[image: ] Тема: Введите тему документа.
[image: ] Создатель (генерируется автоматически): Сообщает о приложении, исходном для файла PDF.
[image: ] Производитель (генерируется автоматически): Сообщает о механизме преобразования, использованном приложением для создания файла PDF.
В этом же разделе выберите или снимите выбор следующих параметров:
[image: ] Сохранить в данные свойств документа PDF: Добавляет в экспортированный файл PDF указанные метаданные свойств документа.
[image: ] Сохранить снова в данные свойств чертежа: Сохраняет указанные метаданные в Свойства чертежа файла чертежа. Это может привести к перезаписыванию существующих данных.
7. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: ExportPDF
Меню: Файл > Экспорт > Экспорт PDF

Связанные темы
Создание растрового изображения из чертежа 
Создание PNG-файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа 
Создание SVG-файла из чертежа
Исходная тема

Экспорт и импорт
Создание растрового изображения из чертежа
Чтобы сохранить текущий вид в растровый (BMP) файл, используйте команду ExportBMP. Создание BMP-файла из чертежа
1. Введите ExportBMP.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportBMP

Связанные разделы Переименование чертежа Создание PNG файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа
Создание SVG файла из чертежа Создание PDF файла из чертежа

Создание JPEG-файла из чертежа

Используйте команду ExportJPG, чтобы сохранить текущий вид в JPEG-файл, файл растровых изображений.

Создание JPEG-файла из чертежа
1. Введите ExportJPG.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportJPG

Связанные разделы
Переименование чертежа
Создание растрового изображения из чертежа Создание PNG файла из чертежа
Создание SVG файла из чертежа Создание PDF файла из чертежа

Создание PNG-файла из чертежа

Используйте команду ExportPNG, чтобы сохранить текущий вид в PNG-файл (Portable Network Graphics, формат растровых изображений).

Создание PNG-файла из чертежа
1. Введите ExportPNG.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportPNG

Связанные разделы
Переименование чертежа
Создание растрового изображения из чертежа Создание JPEG-файла из чертежа
Создание SVG-файла из чертежа Создание PDF-файла из чертежа

Создание EMF-файла из чертежа

Используйте команду ExportEMF, чтобы сохранить текущий вид в EMF-файл (Windows Enhanced Metafile, формат векторных и растровых изображений).

Cоздание EMF-файла из чертежа
1. Введите ExportEMF.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportEMF

Связанные разделы
Создание WMF файла из чертежа
Создание растрового изображения из чертежа 
Создание PNG файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа
 Создание PDF файла из чертежа

Создание WMF-файла из чертежа

Используйте команду ExportWMF, чтобы сохранить текущий вид в WMF-файл (Windows Metafile, формат векторных и растровых изображений).

Cоздание WMF-файла из чертежа
1. Введите ExportWMF.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportWMF

Связанные разделы
Создание EMF файла из чертежа
Создание растрового изображения из чертежа Создание PNG файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа 
Создание PDF файла из чертежа

Создание SVG-файла из чертежа

Используйте команду ExportSVG, чтобы сохранить текущий вид в SVG-файл (формат Scalable Vector Graphics).

Создание SVG-файла из чертежа
1. Введите ExportSVG.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportSVG

Связанные разделы
Переименование чертежа
Создание растрового изображения из чертежа Создание PNG-файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа Создание PDF-файла из чертежа

Создание EPS-файла из чертежа

Команда ExportEPS используется для сохранения текущего вида в EPS-файл (файл в формате Encapsulated PostScript). В EPS-файле текст и другие объекты чертежа указываются как векторы.

Чтобы создать EPS-файл из чертежа:
1. Введите ExportEPS в командной строке.
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
3. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: ExportEPS

Создание файла стереолитографии на основе чертежа

При помощи команды ExportSTL можно сохранять трехмерные твердотельные объекты как файлы стереолитографии (STL).

Чтобы создать файл STL на основе чертежа, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите ExportSTL.
2. Укажите трехмерные твердотельные объекты для вывода.
3. Укажите тип создаваемого файла: двоичный файл или текстовый файл ASCII.
4. В диалоговом окне выберите:
[image: ] Сохранить в: Перейдите в папку, где необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: Введите имя файла.
5. Нажмите Сохранить.

[image: ]
При помощи команды Union можно объединить отдельные трехмерные твердотельные объекты перед экспортом в файлы STL.

Доступ
Команда: ExportSTL

Связанные темы
Импорт файлов стереолитографии
Исходная тема
Экспорт и импорт

Импорт файла стереолитографии

С помощью команды ImportSTL можно выполнить импорт файлов стереолитографии (STL) и вставку содержащейся в них геометрии в виде твердотельных объектов ACIS в чертеж.

Импорт STL-файлов:
1. В командной строке введите ImportSTL.
Отобразится диалоговое окно, где в поле типа файла указано значение .stl.
2. Перейдите к файлу STL, который необходимо импортировать, и нажмите Открыть.

Доступ
Команда: ImportSTL

Связанные темы
Создание файла стереолитографии на основе чертежа 
Импорт файла стереолитографии в виде сетки
Исходная тема
Экспорт и импорт

Импорт файла стереолитографии в виде сетки

С помощью команды ImportSTLAsMesh можно выполнить импорт файлов стереолитографии (STL) и вставку содержащейся в них геометрии в виде объектов сетки разделения (SubDMesh) в чертеж.
Команда аналогична команде ImporSTL, но результат имеет другой тип объекта.
При выборе этого параметра на палитре Свойства отображается M - счетчик вершин и N - счетчик вершин для объекта SubDMesh в разделе Сетка.

Импорт STL-файлов:
1. В командной строке введите ImportSTLAsMesh.
Отобразится диалоговое окно, где в поле типа файла указано значение .stl.
2. Перейдите к файлу STL, который необходимо импортировать, и нажмите Открыть.

[image: ]
При разнесении SubDMesh с помощью команды Explode она преобразуется в поверхности с тремя или четырьмя сторонами в пространстве с именем "Грани".

Доступ
Команда: ImportSTLAsMesh

Связанные темы
Создание файла стереолитографии на основе чертежа Импорт файла стереолитографии
Исходная тема
Экспорт и импорт

Импорт файлов DXF

Используйте команду ImportDXF, чтобы прочитать DXF-файл и открыть его в отдельном окне чертежа. DXF-файл (Drawing Exchange File) - стандартный текстовый ASCII-файл, который содержит информацию базы данных об объектах и фигурах САПР чертежа.
Также можно открыть DXF-файл с помощью команды Open или вставить DXF-файл как блок с помощью команды InsertBlock.

Импорт DXF-файлов
1. Введите ImportDXF.
2. В диалоговом окне перейдите к импортируемому DXF-файлу.
[image: ]
3. Выберите Открыть для загрузки DXF-файла или нажмите кнопку	,    а затем Открыть только для чтения, чтобы открыть файл без внесения в него изменений.

Если необходимо сохранить измененный файл только для чтения, на экране отобразится сообщение об ошибке и запрос на сохранение файла под другим именем.

Доступ
Команда: ImportDXF

Связанные разделы 
Экспорт DXF-файлов 
Открытие чертежа
Вставка блоков

Импорт файлов DWF

Используйте команду ImportDWF для вставки файла DWF в чертеж. Если файл DWF защищен паролем, необходимо ввести пароль.

Вставка файла DWF:
1. Введите ImportDWF в командной строке.
Отобразится диалоговое окно, где в поле Тип файлов указано значение .dwf.
2. Перейдите к файлу DWF, который необходимо вставить, и нажмите кнопкуОткрыть.
3. Если файл DWF защищен паролем, введите его в строке ввода.
4. Введите значение для параметров Ширина и Высота.
5. Укажите, следует ли сохранять цветовые индексы при импорте файла DWF.
6. Выберите лист, который необходимо импортировать, или выберите параметр Все для импорта всех листов.
7. Укажите, следует ли импортировать файл 3D DWF.

Доступ
Команда: ImportDWF

Связанные разделы
Экспорт

Импорт файлов ACIS SAT

Используйте команду ImportSAT для просмотра файлов .sat в режиме чтения и вставки включенных цельных ACIS объектов в текущий чертеж.

Импорт файлов ACIS SAT
1. Введите ImportSAT.
2. Укажите местоположение файла ACIS для импорта и нажмите Открыть.
Эту команду можно использовать для импорта файлов ACIS SAT версий 1.05-11.00.

Доступ
Команда: ImportSAT

Связанные разделы
Экспорт файлов ACIS SAT

Импорт файлов PDF в качестве блоков

Команда ImportPDF используется для вставки в чертежи содержимого в качестве блоков из файлов Adobe® PDF. Можно вставить все или только выбранные страницы из нескольких страниц документов PDF.
Если файл PDF содержит векторы, они преобразуются в объекты чертежа, такие как линии, окружности, эллипсы и сплайны. Текстовые строки преобразуются в текстовые объекты с использованием тех же шрифтов (шрифты, встроенные в файл PDF, доступны в системе). Растровые изображения в файле PDF сохраняются в виде файлов изображений на жестком диске, на которые затем создаются ссылки как на изображения в чертеже, в который импортируется файл PDF.
Пакетная обработка также позволяет автоматически преобразовать большое количество файлов. В этой теме рассматривается следующее:
[image: ]  как импортировать файлы PDF в качестве блоков;
[image: ] как задать предпочтения для преобразования файлов PDF в блоки чертежей; [image: ] как преобразовать файлы PDF в файлы DXF в пакетной операции.

Чтобы импортировать файлы PDF в качестве блоков, выполните следующие действия.
1. Нажмите Вставка > Импорт PDF (или введите ImportPDF),
2. В диалоговом окне в разделе Режим выберите Вставить как блок.
3. В разделе Файл PDF нажмите Обзор.
4. В диалоговом окне выберите файл PDF и нажмите кнопку Открыть.
В данном диалоговом окне в разделе Файл PDF:
· Нажмите на значок, чтобы выбрать одну страницу
· Нажмите на значок и, удерживая нажатой клавишу Shift, нажмите на другой значок, чтобы указать диапазон последовательных страниц
Чтобы выбрать другую папку для файлов, на которые указывают ссылки, нажмите Обзор.
5. Если файл PDF содержит несколько страниц, выберите из списка значков страницы для вставки в качестве блоков
· Нажмите на значок, чтобы выбрать одну страницу.
· Нажмите на значок и, удерживая нажатой клавишу Shift, нажмите на другой значок, чтобы указать диапазон последовательных страниц.
· Удерживая нажатой клавишу Ctrl, нажмите на несколько значков, чтобы указать несколько непоследовательных страниц.
6. В разделе Масштаб введите масштабный коэффициент или выберите Указать позже, чтобы указать масштабирование на экране после закрытия диалогового окна.
7. В разделе Вращение в поле Угол введите значение или выберите Укажите позже, чтобы задать угол поворота в графической области во время вставки.
8. Выберите Параметры, чтобы задать предпочтения преобразования файлов PDF для вставки блоков (см. подробности ниже).
9. Нажмите ОК
10. В графической области укажите точку вставки блока, источником которого служат указанные страницы файла PDF
11. При необходимости укажите масштаб и угол поворота.
[image: ]Примечание. Для разбиения вставленного блока на составляющие объекты используется командаExplode.
^ В начало страницы

Чтобы задать предпочтения для преобразования файлов PDF в блоки чертежей, выполните следующие действия.
1. Нажмите Вставка > Импорт PDF (или введите ImportPDF).
2. Выберите Параметры.
3. В диалоговом окне включите или отключите параметры преобразования файлов PDF.
[image: ] Интеллектуальное распознавание. Указывает, пытается ли преобразователь распознать в файле PDF объекты, представляющие окружности, дуги или эллипсы, для создания окружностей, дуг или эллипсов в блоке, вставленном в чертеж. В противном случае эти объекты преобразуются в сплайны. Обратите внимание, что при включенной функции интеллектуального распознавания процесс занимает больше времени.
[image: ] Игнорировать объекты изображений. Указывает, будут ли преобразованы растровые изображения. Ссылки на растровые изображения, как внешние файлы, имеются в блоке, вставленном в чертеж. Используйте команду Reference для управления ссылками на изображения в чертеже.
[image: ] Игнорировать объекты пути. Указывает, будут ли векторы преобразованы и вставлены в чертеж. Векторы (например, линии, дуги и сплайны) становятся частью блока, вставленного в чертеж.
[image: ] Игнорировать текстовые объекты. Указывает, будет ли текст преобразован и вставлен в чертеж. При возможности в тексте чертежа используются те же шрифты, что и в тексте PDF. Если соответствующий шрифт недоступен в системе, в чертеже используется активный стиль текста.
[image: ] Игнорировать заливку белым. Указывает, будут ли замкнутые границы, содержащиеся в геометрии преобразованного файла, залиты белым с помощью сплошной штриховки.
[image: ] Сохранять стиль линии . Указывает, сохраняются или игнорируются свойства стиля линий импортированных объектов.
[image: ] Сохранять толщину линии. Указывает, сохраняются или игнорируются свойства толщины линий импортированных объектов.
[image: ] Использовать слои PDF. Указывает, создаются ли слои из слоев, хранящихся в файле PDF. Если файл PDF не содержит слоев, создаются слои объекта.
[image: ] Создать слои объекта. Указывает, создаются ли слои в соответствии с объектами, импортированными из файла PDF. Например, PDF_Text, PDF_Images.
[image: ] Использовать текущий слой. Указывает, будут ли все указанные объекты PDF импортированы в текущий слой.
4. Нажмите OK или Отмена.
Настройки в диалоговом окне Параметры сохраняются до тех пор, пока они не будут изменены.
^ В начало страницы
Чтобы преобразовать файлы PDF в файлы чертежей DXF в операции пакетной обработки, выполните следующие действия.
1. Нажмите Вставка > Импорт PDF (или введите ImportPDF).
2. В области Режим диалогового окна выберите Пакетная обработка.
3. В окне Файлы PDF:
a. Нажмите Обзор, чтобы указать исходный путь к папке с PDF-файлами, которые требуется преобразовать в DXF-файлы.
b. Нажмите Обзор, чтобы указать Путь к месту назначения для сохранения полученных файлов DXF и зависимых от них изображений, на которые имеются ссылки.
4. В списке Файлы активируйте файлы PDF для преобразования во время пакетной обработки. Нажмите Выбрать все, чтобы отметить все файлы PDF в списке.
5. Нажмите кнопку ОК, чтобы начать пакетную обработку указанных файлов. Строка выполнения указывает на ход выполнения преобразования.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: ImportPDF
Меню: Вставка > Импортировать PDF


Импорт файлов DGN в качестве блоков

Команда ImportDGN используется для вставки в чертежи содержимого из файлов DGN (файлов DesiGN) в качестве блоков. Файлы с расширением .dgn создаются в приложении MicroStation® или другом программном обеспечении САПР. К поддерживаемым версиям относятся DGN V7 и V8.
Если в файле DGN содержатся несколько моделей макетов, можно выбрать модель для вставки. 
Пакетная обработка также позволяет автоматически преобразовать большое количество файлов.
 В данном разделе приводится, как:
[image: ] импортировать файлы DGN в виде блоков;
 задать предпочтения для преобразования файлов DGN в блоки чертежей;
 [image: ] преобразовать файлы DGN в файлы DWG в пакетной операции.

Чтобы импортировать файлы DGN в качестве блоков, выполните указанные ниже действия.

1.
2.
3.
4.







5.




6.








7.





8.




9.


10.
11.
12.

Щелкните Вставка > Импортировать DGN (или введите ImportDGN).
В диалоговом окне Импортировать DGN в разделе Режим выберите Вставить как блок. В окне Файл DGN щелкните Обзор.
В диалоговом окне Открыть выберите файл DGN и нажмите кнопку Открыть.
В диалоговом окне Импортировать DGN в разделе Файл DGN отображается следующая информация:
[image: ]  Имя. Отображаются полный путь и имя выбранного файла DGN.
· Путь. Отображается полный путь к файлам DGN, на которые есть ссылки в блоке, созданном из данного файла DGN.
Если в файле DGN содержатся несколько моделей макета, выберите модель, которую требуется вставить как блок.
В файлах DGN чертежи могут быть распределены по моделям макета, которые представляют собой отдельные рабочие пространства для определения геометрии макета.
В окне Единицы преобразования укажите базовую единицу преобразования: Основные единицы или Вспомогательные единицы. Единицы измерения, определенные в файле DGN, отображаются в скобках.
Основные единицы и вспомогательные единицы указывают на взаимосвязь соответствующих единиц измерения (футов и дюймов, метров и миллиметров). Вспомогательные единицы не могут превышать основные единицы. Выбранные единицы измерения взаимно однозначно преобразуются в единицы измерения чертежа.
В разделе Масштаб введите масштаб или выберите Укажите позже, чтобы указать масштаб в графической области после закрытия диалогового окна.
Исходный масштаб задается в соответствии с соотношением между единицами измерения (основная единица и вспомогательная единица), указанными в файле DGN, и единицами, используемыми на текущем чертеже.
В разделе Вращение в поле Угол введите значение или выберите Укажите позже, чтобы задать угол поворота в графической области во время вставки.
Для поворота против часовой стрелки введите положительное значение, для поворота по часовой стрелке введите отрицательное значение.
Щелкните Параметры, чтобы задать предпочтения преобразования файлов DGN для вставки блоков (см. ниже).
Нажмите OK.
В графической области укажите точку вставки блока, источником которого служит указанный файл DGN. 

При необходимости укажите масштаб и угол поворота.

Примечание. Для разбиения блока на составляющие объекты используется команда Explode.

^ В начало страницы

Чтобы задать предпочтения для преобразования файлов DGN в блоки чертежей, выполните указанные ниже действия.
1. Щелкните Вставка > Импортировать DGN (или введите ImportDGN).
2. Выберите Параметры.
3. В диалоговом окне укажите, требуется ли разносить текстовый узел на текстовые элементы.
Если данный флажок установлен, объекты текстового узла в файле DGN преобразуются в простые примечания. В противном случае они преобразуются в заметки.
Текстовые узлы — это многострочные текстовые объекты, подобные заметкам.
4. Нажмите Закрыть.
^ В начало страницы

Чтобы преобразовать файлы DGN в файлы DWG в пакетной операции, выполните указанные ниже действия.
1. Щелкните Вставка > Импортировать DGN (или введите ImportDGN).
2. В области Режим диалогового окна выберите Пакетная обработка.
3. В окне Файлы DGN:
a. Щелкните Обзор, чтобы указать исходный путь к папке с DGN-файлами, которые требуется преобразовать в DWG-файлы.
b. Щелкните Обзор, чтобы указать Путь к месту назначения для сохранения полученных файлов DWG.
4. В списке Файлы выберите файлы DGN для преобразования во время пакетной обработки.
5. Нажмите кнопку ОК, чтобы начать пакетную обработку указанных файлов.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: ImportDGN
Меню: Вставка > Импортировать DGN


Открытие и сохранение файлов фигур (SHP) ESRI

Программные продукты географической информационной системы (GIS) используют файлы фигур (.shp) ESRI для хранения графической информации (например, парцелей земли, улиц, железнодорожных линий, участков со зданиями, распределительных сетей, зеленых зон, лесов, рек, озер и т. д.).

Формат файла фигур — это векторный формат данных, разработанный Институтом исследований экологических систем (Environmental Systems Research Institute, Inc., ESRI), который используется в качестве формата обмена данными GIS.

В отличие от форматов файлов чертежей (например, DXF или DWG), файлы фигур не содержат полной графической информации.

Полный набор данных, из которых состоит карта, горизонтальный профиль или другой географический план, сгруппирован в каталог, в котором файлы фигур содержат данные геометрического вектора. Другие типы файлов сохраняют атрибуты и свойства.

Объекты, хранящиеся в одном файле фигур, всегда имеют один тип: точки, линии или многоугольники (которые представляют геометрическую информацию). В файлах фигур справочные данные связаны с примитивными объектами.

Файлы .shp связаны с файлом базы данных (.dbf) и файлом индекса (.shx), который существует в той же папке и с тем же именем. В проектах GIS с файлом .shp связаны другие типы файлов.

При открытии файлов фигур:
[image: ] Приложение определяет тип импортируемой информации (точки, линии или многоугольники) и представляет только объекты этого типа в чертеже. Невозможно проверить атрибуты, связанные с геометрическими объектами.

Примечание. Открывайте файл .shp только в том случае, если файлы .dbf и .shx существуют в одной папке с таким же именем.

При сохранении файлов фигур:
[image: ] Можно снова сохранить файлы фигур. Можно изменить положение и расположение геометрии в таких файлах, но нельзя вставить новую геометрию с атрибутами в записываемые файлы.
[image: ] Используйте команду SaveAs, чтобы сохранить файл фигур под другим именем. При этом будет создан связанный файл .dbf и .shx с таким же именем.
[image: ] Чертежи можно сохранить как файлы фигур с помощью команды SaveAs. Убедитесь, что файл фигур содержит объекты только одного типа (точки, линии или многоугольники). Однако это имеет смысл только в том случае, если у вас есть программное обеспечение для постобработки, которое может обрабатывать экспортированные данные.

Примечание. Не путайте формат файла фигур с форматом файла исходного шрифта, который использует расширение .shp, используемое в программном обеспечении CAD.

Чтобы открыть файлы фигур ESRI:
1. Выберите Файл > Открыть (или введите команду Open).
2. В диалоговом окне в списке типов файлов выберите Файл фигур ESRI (*.shp).
3. Перейдите к файлу .shp и выберите его.
4. Нажмите Открыть, чтобы загрузить чертеж или нажмите [image: ], а затем Открыть только для чтения для открытия файла без внесения изменений.

Чтобы сохранить файлы фигур ESRI под другим именем:
1. Выберите Файл > Сохранить как (или введите команду SaveAs).
2. В диалоговом окне выберите:
[image: ] В поле Сохранить как тип выберите Файл фигур ESRI (*.shp). [image: ] В поле Имя файла введите имя файла.
[image: ]  Перейдите в папку, где необходимо сохранить файл.
3. Нажмите Сохранить.

Связанные темы
Открытие чертежа Сохранение чертежа
Сохранение чертежа под другим именем
Исходная тема
Экспорт и импорт


Создание файла слайда из чертежа

Чтобы сохранить текущий вид чертежа в файл слайда (.sld), используйте команду ExportSLD. Просмотреть файлы слайдов можно с помощью команды ViewSlide.
Используйте команду LoadScript для показа слайд-шоу из чертежных видов.

Создание файла слайда из чертежа
1. Введите ExportSLD в командной строке.
2. В диалоговом окне:
a. укажите папку, в которой необходимо сохранить файл.
b. В поле Имя файла введите имя файла.
c. В окне Сохранить как тип выберите Слайд (SLD).
3. Нажмите Сохранить.
Чтобы улучшить качество кривых объектов в слайдах, используйте команду DisplayQuality.


Доступ
Команда: ExportSLD

Связанные разделы
Просмотр файлов слайдов
Создание растрового изображения из чертежа Создание PNG-файла из чертежа
Создание JPEG-файла из чертежа Создание EMF-файла из чертежа Создание PDF-файла из чертежа

Просмотр файлов слайдов


Для просмотра файлов слайдов (.sld) используйте командуViewSlide. Новые файлы слайдов можно создать с помощью команды ExportSLD.
Просматриваемый слайд не будет отображаться на экране при обновлении чертежа, например, при использовании другой команды.

Просмотр файлов слайдов
1. Введите ViewSlide в командной строке.
2. В диалоговом окне перейдите к файлу слайда (.sld) для просмотра.
3. Нажмите Открыть.
На экране отобразится изображение слайда.
4. Чтобы закрыть слайд, нажмите Вид > Обновить (или введите Refresh).
Используйте команду LoadScript для показа слайд-шоу из последовательности чертежных видов.


Доступ
Команда: ViewSlide

Связанные разделы 
Создание файла слайда из чертежа Обновление текущего чертежа


Работа с файлами BIM

[Только 64-разрядная версия]
Моделирование информации построения (BIM) — это рабочий процесс, который позволяет создавать и управлять информацией о трехмерной модели в течение жизненного цикла проекта.
Поддерживаются следующие типы файлов:
 [image: ] Файлы .ifc
[image: ] Файлы .rvt
Можно импортировать в проект файлы BIM, такие как .ifc и .rvt., и создать необходимую документацию на основе модели BIM. Различные функции CAD позволяют получать доступ к информации о модели и создавать примечания к чертежам.
Палитра Навигатор BIM объединяет все инструменты, необходимые для работы с моделями BIM и чертежами. 
Базовый рабочий процесс работы с моделями BIM включает указанные ниже этапы.
1. Импорт файла BIM, содержащего модель.
В текущем файле .dwg сохраняется ссылка на импортированный файл BIM. См. Импорт файлов BIM.
2. Работа с моделью BIM в графической области.
Можно импортировать в проект файлы BIM, такие как .ifc и .rvt, и загрузить модель BIM в графическую область.
[image: ] Отображение свойств элементов BIM на палитре Свойства.
 [image: ] Перемещение файла BIM при необходимости.
[image: ] Использование фильтров для управления отображением элементов BIM в графической области на основе следующих критериев: категория, предопределенный тип или тип элемента.
[image: ] Сопоставление имен материалов BIM, существующих в загруженном файле BIM, с материалами, доступными в библиотеке стилей материалов BIM.
3. Извлечение данных из элементов BIM в файлы .csv.
Можно извлечь информацию из набора объектов с помощью мастераизвлечения данных. См. Извлечение данных в таблицы и файлы.
4. Указание местоположения, в котором следует обрезать модель для создания чертежей. См. Создание чертежей BIM.
[image: ]  Создание примечаний к чертежам с помощью инструментов примечаний.
[image: ][image: ] Использование штриховки и толщины линий для улучшения отображения объектов в чертежах.
По мере развития проекта могут быть получены новые версии моделей BIM. Перезагрузите файл BIM, чтобы обновить программное обеспечение до текущей версии модели BIM. Чтобы все чертежи отражали текущее состояние BIM, необходимо обновить чертежи. См.Управление чертежами BIM.

5. Размещение чертежей на листах.
При размещении чертежа на листе программа автоматически помещает обозначение выноски чертежа и заголовок чертежа под чертеж. См. Размещение чертежей на листах.
[image: ]
Перед размещением чертежей на листе откройте вкладку листа и задайте параметры размеров листа.


В этой главе описывается:
· Импорт файлов BIM
· Управление файлами BIM
· Работа с моделями BIM
· Работа с чертежами BIM 
· Сопоставление материалов BIM 
· Использование навигатора BIM













































Импорт файлов BIM

[Только в 64-разрядной версии]
Можно импортировать файлы .ifc и .rvt в и отображать их содержимое в текущем файле .dwg. В текущем файле .dwg сохраняется ссылка на импортированные файлы BIM.

Для импорта файла BIM:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите кнопку Импорт.
2. Перейдите к файлу, который необходимо импортировать, и нажмите Открыть. Навигатор BIM отображает импортированный файл в списке Файлы BIM.
Нажмите	, чтобы вставить содержимое файла BIM в графическую область.


Доступ
Палитра Навигатор BIM: Нажмите "Импорт".

Связанные темы
Управление файлами BIM

Исходная тема
Работа с файлами BIM


Управление файлами BIM

[Только 64-разрядная версия]
Категория Файлы BIM палитры Навигатор BIM предоставляет инструменты для управления файлами BIM, импортированными в чертеж.
В этом дереве отображаются файлы следующих типов:
 [image: ] Файлы .ifc
[image: ] Файлы .rvt
Можно выполнить следующее:
[image: ]  Импорт файлов BIM.
При импорте файлов BIM в текущем чертеже сохраняется ссылка на импортированный файл BIM.
[image: ] Управлять доступом к файлу BIM.
Файл BIM можно заблокировать, чтобы предотвратить его редактирование. При разблокировке файла BIM содержимое файла отображается в графической области. Кроме того, в категории Элементы перечисляются элементы BIM в виде дерева.
[image: ] Управлять видимостью элементов.
Можно отобразить или скрыть все объекты в файлах BIM, импортированных в текущем чертеже.
[image: ] Управление ссылкой на файл BIM.
При работе над проектом, возможно, понадобится обновить некоторые файлы BIM. Необходимо перезагрузить файл BIM, чтобы отобразить его содержимое в форме, в которой он был сохранен последним.

Для разблокировки файла BIM:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Файлы BIM.
2. Выберите файл для загрузки в графической области и нажмите Разблокировать. Элементы BIM отображаются в графической области.
Примечание. Чтобы заблокировать файл BIM, нажмитеЗаблокировать.

Для выгрузки файла BIM:
1. На палитре Навигатор BIM выберите Файлы BIM.
2. В списке импортированных файлов нажмите правой кнопкой мыши на файл для выгрузки и выберите Выгрузить.
Содержание выбранного файла больше не отображается в области отображения, но ссылка на него сохраняется. Чтобы повторно отобразить выгруженный файл BIM, укажите параметр Перезагрузить из.

Для перезагрузки файла BIM:
При работе над проектом, возможно, понадобится обновить некоторые файлы BIM. Необходимо перезагрузить файл BIM, чтобы отобразить его содержимое в форме, в которой он был сохранен последним.
1. На палитре Навигатор BIM выберите Файлы BIM.
2. В списке импортированных файлов нажмите правой кнопкой мыши на файл для перезагрузки и выберите Перезагрузить.
Содержимое файла BIM отображается в его последнем состоянии.


Сброс пути к файлу BIM:
1. На палитре Навигатор BIM выберите Файлы BIM.
2. В списке импортированных файлов нажмите правой кнопкой мыши на файл для перезагрузки и выберите Перезагрузить из.
3. Перейдите в новое местоположение и выберите файл BIM, затем нажмите Открыть.
Для удаления файла BIM:
1. На палитре Навигатор BIM выберите Файлы BIM.
2. В списке импортированных файлов нажмите правой кнопкой мыши на файл, который требуется удалить, и выберите в контекстном меню команду Удалить.
Файл будет удален из списка импортированных файлов. Содержимое выбранного файла больше не отображается в графической области.

Доступ
Команда: BIMNavigator
Лента: BIM > Палитры > Навигатор

Связанные темы
Использование навигатора BIM

Исходная тема
Работа с файлами BIM


Работа с моделями BIM

[Только 64-разрядная версия]
Можно импортировать в проект файлы BIM, такие как .ifc и .rvt, и загрузить модель BIM в графическую область. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Просмотр свойств элементов BIM [image: ] Перемещение файлов BIM
[image: ] Фильтры элементов BIM
[image: ]  Управление отображением элементов BIM

Просмотр свойств элементов BIM

[Только 64-разрядная версия]
Используйте палитру Свойства для просмотра параметров, определяющих свойства элементов BIM.
При выборе других категорий элементов и элементов BIM можно использовать раскрывающийся список фильтров, чтобы просмотреть только свойства определенной категории. Для элементов BIM в раскрывающемся списке фильтров отображается Объект BIM.

Чтобы просмотреть свойства элементов BIM:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Изменить > Свойства .
[image: ] В ленте выберите BIM > Палитры > Свойства. [image: ] Введите Properties.
2. В графической области выберите один или несколько элементов модели BIM.
На палитре Свойства свойства элементов BIM отображаются в режиме только для чтения.

Связанные темы
Просмотр и изменение свойств
Исходная тема
Работа с моделями BIM

Перемещение содержимого файлов BIM

[Только 64-разрядная версия]
Используйте команду BIMMove для перемещения всех объектов файла BIM в рамках системы координат без изменения ориентации или размеров.

Чтобы переместить содержимое файла BIM, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите BIMMove.
2. В графической области укажите один или несколько элементов BIM и нажмите Enter, чтобы завершить выбор.
3. Укажите базовую точку и целевую точку для перемещения элементов BIM на указанное расстояние. Объекты BIM перемещаются соответствующим образом.
Доступ
Команда: BIMMove

Связанные темы
Фильтры элементов BIM

Исходная тема
Работа с моделями BIM

Фильтры элементов BIM

[Только 64-разрядная версия]
Фильтры можно использовать для управления отображением элементов BIM в графической области и в виде дерева элементов на основе следующих критериев: Имя, предопределенный тип или тип элемента.
Категория Фильтр палитры Навигатор BIM позволяет определять фильтры и управлять ими. Фильтр определяет правила на основе категорий и свойств.
Можно применять:
[image: ]  Создать сложные фильтры, используя реляционные операторы.
 Применить фильтры выбора прозрачно во время выполнения команд изменения.
 [image: ] Сохранить и применить именованные фильтры
После выбора элементов BIM на основе фильтра можно перемещать объекты с помощью команды BIMMove.
Примечание. Фильтр не создает набор объектов. Он определяет критерии, которые применяются к набору объектов.

Создание и применение фильтров выбора:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Фильтры.
2. В области Элементы раздела Критерии выполните следующие настройки. [image: ] Укажите свойство.
[image: ][image: ] Укажите реляционный оператор (== или !=). [image: ] Укажите значение.
3. Нажмите          Добавить	для добавления элемента в список фильтров. Можно удалить критерии.
4. При необходимости повторите шаги 2 и 3.
5. [image: ]В поле Группировать по выберите один или несколько критериев при необходимости.    Нажмите
[image: ]Добавить	для добавления элемента в список фильтров. Чтобы      удалить критерии, нажмите	.
6. В поле Сортировка укажите свойство, в соответствии с которым необходимо отфильтровать элементы BIM.
7. Выберите восходящий или нисходящий порядок.
8. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Чтобы сохранить фильтр под тем же именем: нажмите Сохранить.
[image: ]  Чтобы сохранить фильтр под другим именем: нажмите Сохранить как.
9. В диалоговом окне Имя фильтра введите новое имя и нажмите ОК. Теперь фильтр активен.
Примечание. В раскрывающемся списке Фильтр отобразятся все доступные фильтры.

Чтобы изменить критерии фильтра:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Фильтры.
2. В раскрывающемся списке укажите фильтр, который необходимо изменить.
3. В области Элементы используйте необходимые параметры, указанные ниже.
 [image: ] Добавление или удаление критериев
[image: ] Добавление или удаление критериев группировки
[image: ] Измените порядок
4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Чтобы сохранить фильтр под тем же именем: нажмите Сохранить.
[image: ]  Чтобы сохранить фильтр под другим именем: нажмите Сохранить как.

Чтобы удалить фильтры:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Фильтры.
2. В раскрывающемся списке укажите фильтр.
[image: ]
3. Нажмите	и выберите Удаление в контекстном меню.

Чтобы переименовать фильтры:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Фильтры.
2. В раскрывающемся списке укажите фильтр.
[image: ]
3. Нажмите	и укажите Переименовать в контекстном меню.

Связанные темы
Извлечение данных в таблицы и файлы Использование навигатора BIM
Исходная тема
Работа с моделями BIM


Управление отображением элементов BIM 
[Только 64-разрядная версия]
В категории Элементы отображаются элементы каждого импортированного файла BIM в виде дерева, сгруппированные в соответствии с их категорией и типом. Учитываются все категории именованных объектов, содержащиеся в файле BIM.
Примечание. Категория Элементы отображается только после разблокировки файла BIM.
Элементы файла BIM можно просматривать в виде дерева. При нажатии на элемент или категорию элементов в виде дерева выбираются элементы в графической области. Кроме того, при двойном нажатии на файл в виде дерева выбираются все элементы файла в графической области.
Чтобы отобразить категории в виде дерева файлов BIM, нажмите значок ([image: ]) перед файлом BIM.
Можно отобразить или скрыть объекты и категории объектов по отдельности или в соответствии с категорией. 
Можно применять:
[image: ]  Отображение или скрытие одного элемента
[image: ]  Отображение или скрытие определенных элементов [image: ]  Отображение или скрытие элементов одного файла [image: ] Отображение или скрытие категории элементов
[image: ]  Отображение или скрытие элементов пола
Чтобы развернуть или свернуть все категории:
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Элементы.
2. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]
[image: ] НажмитеРазвернуть            , чтобы развернуть все категории из всех импортированных файлов BIM.
[image: ]
[image: ] Нажмите кнопку Свернуть           , чтобы свернуть все категории из всех импортированных файлов BIM.

Чтобы отобразить или скрыть все элементы, выполните следующие действия.
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Элементы.
[image: ]
2. Нажмите          , чтобы показать или скрыть все элементы всех импортированных файлов BIM в графической области.
Эти категории можно также отобразить в дереве BIM. Для этого следует нажать на значок ( [image: ] ) рядом с файлом BIM (чтобы развернуть список категорий).

Чтобы отобразить или скрыть все элементы категории, выполните следующие действия.
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Элементы.
2. В виде дерева нажмите на значок в соответствующей ячейке Показать. Зеленая точка [image: ] означает "отобразить". Серая точка [image: ] означает "скрыть".
Связанные темы 
Управление файлами BIM 
Использование навигатора BIM
Исходная тема
Работа с моделями BIM

Работа с чертежами BIM



Можно создавать планы, сечения и профили на основе модели BIM. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Создание чертежей BIM
[image: ] Управление чертежами BIM
[image: ] Размещение чертежей на листах
[image: ] Создание примечаний к чертежам BIM



Создание чертежей на основе модели BIM


Используйте команду BIMSection для автоматического создания следующих чертежей на основе модели BIM: 
· Планы
· Сечения 
· Профили

Каждый тип чертежа имеет специальное графическое отображение и появляется в отдельной ветви навигатора BIM.
Все типы чертежей определяются с помощью рамки обрезки объема чертежа, которая задается двумя точками, определяющими плоскость сечения чертежа, и третьей точкой, определяющей направление просмотра чертежа и глубину объема. Элементы BIM, которые не находятся в пределах рамки обрезки объема чертежа и не перекрывают ее, исключается из чертежа.
Примечание. Все чертежи, созданные на основе одной и той же модели BIM, сохраняются в том же чертеже, что и модель BIM.

Планы
Чертеж плана представляет горизонтальный срез, проходящий через модель BIM. Можно создавать планы этажей.
[image: ]Навигатор BIM группирует планы в ветви Планы категории Чертежи в навигаторе BIM.

Сечения
Чертеж сечения представляет вертикальный срез, проходящий через модель BIM.
Навигатор BIM группирует сечения в ветви Сечения [image: ]

Профили
Чертежи профилей представляют вертикальный вид здания. В отличие от чертежей сечения чертежи профилей не представляют разрез здания. Вместо этого они представляют виды BIM с внешней стороны с разных направлений. Можно создать чертежи профилей с северной, южной, восточной и западной сторон.
[image: ] Навигатор BIM группирует профили в ветви Профили списка чертежей в категории Чертежи.


Работа с рамкой обрезки
Команда BIMSection создает рамку обрезки с указанной шириной и глубиной. Первые две точки определяют положение плоскости сечения и ширину рамки обрезки, а третья точка определяет направление и глубину вида чертежа в направлении просмотра. Программа вычисляет высоту на основе продления геометрии BIM.
Используя точки захвата на рамке обрезки чертежа, можно в любое время изменить размер рамки обрезки, чтобы включить в нее определенную деталь модели BIM, или изменить положение плоскости сечения.
[image: ]Примечание. Обновите соответствующий чертеж после изменения размера рамки обрезки или положения плоскости сечения.

[image: ][image: ]При удалении рамки обрезки соответствующий чертеж BIM тоже удаляется. Кроме того, при удалении чертежа BIM соответствующая рамка обрезки тоже удаляется. 
Отображением рамки обрезки можно управлять.


Чтобы отобразить рамку обрезки, выполните следующие действия.
1. В разделе Чертежи навигатора BIM выберите чертеж.
2. В нижней части палитры выберите Показать рамку обрезки.
При наведении курсора на плоскость сечения (зеленая плоскость в модели BIM) отображается вся рамка обрезки.
[image: ][image: ]

Управление представлением элементов BIM в чертежах
При создании чертежа на основе модели BIM программа автоматически создает набор определенных слоев, на которых объекты размещаются в соответствии с их расположением в рамке обрезки чертежей относительно плоскости сечения. Имя каждого слоя содержит имя чертежа в качестве префикса имени слоя, что позволяет определять слои чертежа.
Каждый чертеж BIM содержит слой разреза в виде плоского снимка и слой плоского снимка в прямом направлении.
Разрез в виде плоского снимка. Содержит представление элементов BIM, которые пересекают плоскость сечения чертежей, в виде плоского снимка.
Плоский снимок в прямом направлении. Содержит элементы BIM, которые находятся за пределами плоскости сечения, отображая их в прямом направлении.
Можно использовать Диспетчер слоев, чтобы указать различные представления элементов BIM в зависимости от расположения элемента BIM в рамке обрезки чертежей относительно плоскости сечения. Кроме того, для любого элемента BIM в чертеже палитра Свойства можно изменить штриховку. 
Пример.

	Разрез в виде плоского снимка
	
[image: ]

	Плоский снимок в прямом направлении
	
[image: ]



[image: ]




Чтобы создать план на основе модели BIM, выполните следующие действия
1. В графической области задайте параметры подходящего двухмерного вида. Используйте команду Views. Например, отобразите вид плана для этажа.
2. Выполните одно из следующих действий.
В ленте нажмите BIM > Чертеж > План. Введите BIMSection и выберите параметр План.
3. В окне команд укажите имя плана и нажмите клавишу Enter. План появится в ветви Планы навигатора BIM.

Примечание. При нажатии Изолировано	справа от чертежа в списке чертежей в навигаторе BIM чертеж отображается в графической области. При повторном нажатии кнопки чертеж будет скрыт, а также будет выполнен возврат к трехмерному виду модели.


Чтобы создать сечение на основе модели BIM, выполните следующие действия.
1. В графической области задайте параметры подходящего трехмерного вида. Используйте командуViews.
2. Выполните одно из следующих действий.
· В ленте нажмите BIM > Чертеж > Сечение.
·  Введите BIMSection и выберите параметр Сечение.
Плоскость сечения будет прикреплена к указателю.
Примечание. Плоскость сечения перпендикулярна линии сечения.
3. В графической области переместите область предварительного просмотра плоскости сечения в нужное расположение и нажмите кнопкой мыши, чтобы указать начальную точку линии сечения (P1).
4. Укажите вторую точку линии сечения (P2).
5. [image: ]Укажите точку или значение для глубины рамки обрезки (P3).



6. В окне команд укажите имя сечения и нажмите клавишу Enter. Сечение появится в ветви Сечение навигатора BIM.области. При повторном нажатии кнопки чертеж будет скрыт, а также будет выполнен возврат к трехмерному виду модели.Примечание. При нажатии Изолировано	      справа от чертежа в списке чертежей в навигаторе BIM чертеж отображается в графической



Чтобы создать профиль на основе модели BIM, выполните следующие действия.
1. В графической области задайте параметры подходящего трехмерного вида. Используйте командуViews.
2. Выполните одно из следующих действий.
· В ленте нажмите BIM > Чертеж > Профиль. 
· Введите BIMSection и выберите параметр Профиль.
Плоскость сечения будет прикреплена к указателю.
3. В графической области переместите область предварительного просмотра плоскости сечения в нужное расположение и нажмите кнопкой мыши, чтобы указать начальную точку линии профиля (P1).
4. Укажите вторую точку линии профиля (P2).
5. Укажите точку или значение для ширины рамки обрезки (P3).
[image: ]

6. В окне команд укажите имя профиля и нажмите клавишу Enter. 
Профиль появится в ветви Профиль навигатора BIM.
Доступ
Команда: BIMSection 
Лента: BIM > Сечение


Управление чертежами BIM


В категории Чертежи палитры Навигатор BIM представлены инструменты для работы с чертежами на основе моделей BIM, импортированных в проект.
Примечание. Категория Чертежи отображается только после создания хотя бы одного чертежа.

Отображение чертежей
Каждый чертеж можно отобразить в графической области в рабочем пространстве Модель.
[image: ]
Улучшить отображения чертежа можно с помощью штриховки, различных цветов и стилей линий.
[image: ]  Выберите объекты чертежа в соответствии с подходящими критериями и укажите штриховку на палитре Свойства.

Чтобы отобразить чертеж в графической области, выполните следующие действия.
1. На палитре Навигатор BIM нажмите Чертежи.

2. В списке чертежей нажмите Изолировано [image: ] в соответствии с чертежом, который необходимо отобразить.
Чертеж отобразится в графической области. При повторном нажатии Изолировано [image: ] вид возвратится к модели BIM.
Примечание. Все объекты CAD из чертежа сохраняют свои свойства BIM.

Обновление чертежей
По мере работы над проектом в модель BIM могут быть внесены различные изменения. Поскольку существующие чертежи могут не отражать изменения, их необходимо обновить.
Обновление требуется в следующих ситуациях:
[image: ] После перезагрузки файла BIM, чтобы отобразить его содержимое в форме, в которой он был сохранен последним.
[image: ] После изменения области обрезки чертежа с помощью точек захвата.
Можно обновить чертежи по отдельности или одновременно.

Чтобы обновить файл BIM, выполните следующие действия.
[image: ] На палитре Навигатор BIM в разделе Файлы BIM нажмите правой кнопкой мыши на файл BIM и выберите Перезагрузить из.

Чтобы обновить чертеж, выполните следующие действия.
1. На палитре Навигатор BIM, в разделе Чертежи выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите Перезагрузить из в контекстном меню.
[image: ]
[image: ] Выберите чертеж и нажмите Обновить           .
Чертеж обновляется в соответствии с последним состоянием модели BIM.
[image: ]    С помощью кнопки Обновить все можно обновить все чертежи.



Удаление чертежей
При удалении рамки обрезки соответствующий чертеж также будет удален. Кроме того, при удалении чертежа соответствующая рамка обрезки также будет удалена.
Чтобы удалить чертеж, выполните следующие действия.
1. На палитре Навигатор BIM выберите Чертежи.
2. В списке чертежей нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который требуется удалить, и выберите в контекстном меню Удалить.
Чертеж будет удален из списка чертежей. Соответствующая рамка обрезки будет удалена из графической области.
[image: ]    Чтобы удалить чертеж из листа, удалите заголовок чертежа из графической области.



Доступ
Навигатор BIM Нажмите "Чертежи"

Связанные темы
Использование навигатора BIM

Исходная тема
Работа с чертежами BIM


Размещение чертежей на листах

Чертежи можно размещать на листах. Все листы, на которых вы размещаются чертежи, созданные из модели BIM, перечислены в списке чертежей под ветвью Листы. Все чертежи, размещенные на листе, отображаются под соответствующим листом.
При размещении чертежа на листе программа автоматически помещает обозначение выноски чертежа и заголовок чертежа под чертеж.
Выноски чертежа
Обозначения выноски вызывают другие чертежи, которые уже размещены на тех же или других листах. Программа автоматически заполняет поля номеров чертежного листа и чертежа в обозначениях выноски чертежа.
Заголовки чертежей
При размещении чертежа на листе программа автоматически помещает заголовок чертежа под чертеж. Заголовок чертежа включает имя чертежа, масштаб, номер листа и номер чертежа. Программа заполняет номер листа заголовка чертежа из имени вкладки листа. Номер чертежа можно изменить на палитре Свойства. После изменения значения номера чертежа в заголовке чертежа программа дублирует это число во всех выносках чертежа на всех листах, которые вызывают заголовок этого чертежа.

Чтобы поместить чертеж на лист, выполните следующие действия.
[image: ]Примечание. Обновите чертежи перед размещением чертежа на листе (палитра Навигатор BIM: Обновить все

1. Нажмите на вкладку листа, в котором необходимо разместить чертеж.
2. На палитре Навигатор BIM в разделе Чертежи выберите чертеж.
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]
[image: ] Выберите Поместить на лист	.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж и выберите Поместить на лист.
Рамка чертежа отображается прикрепленной к курсору мыши.
4. Укажите параметр Масштаб.
5. Введите масштаб и нажмите клавишу Ввод.
6. В графической области укажите расположение чертежа.
На палитре Навигатор BIM, в разделе Чертежи чертеж отображается под соответствующим листом. Имя чертежа также включает масштаб.
[image: ][image: ]
 Чертежи можно обновить в любое время (палитра Навигатор BIM: Обновить все

Чтобы удалить чертеж с листа, выполните следующие действия.
Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В графической области выберите заголовок чертежа и нажмите Удалить.
[image: ] На палитре Навигатор BIM в разделе Чертежи разверните ветвь Листы, нажмите правой кнопкой мыши на чертеж и выберите Удалить в контекстном меню.
Доступ
[image: ]
Навигатор BIM В разделе "Чертежи" нажмите "Поместить на лист"

Исходная тема
Работа с чертежами BIM


Создание примечаний к чертежам BIM

Можно создавать примечания к элементам BIM на чертеже BIM для предоставления подробной информации. Примечание состоит из указанных ниже компонентов.
[image: ] Текст примечания. Текст примечания — это информация, отображаемая на чертеже BIM. Содержимое основано на свойствах соответствующего элемента BIM.
[image: ] Линия выноски. Линия выноски связывает примечание с соответствующим расположением на чертеже, к которому применяется примечание.
[image: ] Указатель стрелки. К линиям выноски для примечаний BIM могут применяться различные типы указателей стрелок.
В этом разделе представлена следующая информация:
 [image: ] Создание примечаний к элементам BIM
[image: ]  Редактирование примечаний BIM

Создание примечаний к элементам BIM


Используйте команду BIMAnnotation, чтобы создать примечания к элементам BIM на чертеже BIM для предоставления подробной информации. Можно создавать примечания с выносками или без них.
Можно управлять отображением линий выноски, внешнего вида стрелки и стиля текста из стиля мультивыноски, который указывается во время создания примечания BIM.

Чтобы создать примечание к элементу BIM в чертеже:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите BIM > Примечание > Примечание BIM. [image: ] В меню нажмите BIM > Примечание > Примечание BIM. [image: ] В командной строке введите BIMAnnotation.
2. [image: ]В диалоговом окне Примечание BIM нажмите Указать объект BIM   .
3. В графической области укажите элемент BIM, к которому необходимо создать примечание.
Диалоговое окно временно исчезнет. Чтобы снова вернуться в диалоговое окно, нажмите на элемент BIM в графической области или нажмите Esc.
4. В диалоговом окне выполните следующие операции:
[image: ] В Критерии дважды нажмите на свойство, которое требуется включить в примечание.
Добавьте необходимое количество свойств. В области предварительного просмотра отображаются значения.
Примечание. Список свойств может быть различным в зависимости от выбранного элемента BIM.
[image: ] В разделе Стиль мультивыноски укажите стиль мультивыноски из списка. При
[image: ]необходимости можно нажать Просмотреть стили мультивыносок	и указать другие параметры. См. Работа со стилями мультивыносок.
[image: ] В разделе Пользовательская заметка используйте инструменты для добавления форматирования к примечанию. Можно ввести дополнительный текст. См. Использование инструментов форматирования пользовательских заметок.
5. Используйте инструменты предварительного просмотра для увеличения и уменьшения масштаба области предварительного просмотра.
6. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: BIMAnnotation
Лента: BIM > Примечание > Примечание BIM

Связанные темы Редактирование примечаний BIM Размещение чертежей на листах
Исходная тема
Создание примечаний к чертежам BIM


Редактирование примечаний BIM
С помощью команды BIMEditAnnotation можно редактировать примечания, созданные для элементов BIM в чертеже BIM.
Можно изменять отображение линий выноски, внешний вида стрелки и стиль текста из стиля мультивыноски, который указывается во время создания примечания BIM.
Чтобы изменить примечание BIM:
1. Выполните одно из следующих действий.
  В ленте нажмите BIM > Примечание > Редактировать примечание BIM.
 [image: ] Введите BIMEditAnnotation.
2. [image: ]В диалоговом окне Примечание BIM нажмите Указать объект примечания BIM	.
Диалоговое окно временно исчезнет. Чтобы снова вернуться в диалоговое окно, нажмите на примечание BIM в графической области или нажмите Esc.
3. В графической области укажите примечание BIM.
4. В диалоговом окне внесите необходимые изменения, выполнив следующие действия.
[image: ] В Критерии дважды нажмите на свойство, которое требуется включить в примечание.
Добавьте необходимое количество свойств. В области предварительного просмотра отображаются значения.
Примечание. Список свойств может быть различным в зависимости от выбранного элемента BIM.
[image: ] В разделе Стиль мультивыноски укажите стиль мультивыноски из списка. При
[image: ]необходимости можно нажать Просмотреть стили мультивыносок          и указать другие параметры. См. Работа со стилями мультивыносок.
[image: ] В разделе Пользовательская заметка используйте инструменты для добавления форматирования к примечанию. Можно ввести дополнительный текст. См. Использование инструментов форматирования пользовательских заметок.
5. Используйте инструменты предварительного просмотра для увеличения и уменьшения масштаба области предварительного просмотра.
6. Нажмите ОК.
Использование инструментов форматирования пользовательских заметок
Параметры форматирования применяются ко всему тексту примечания.
Чтобы задать формат примечания, выполните следующие действия.
[image: ]  Укажите необходимые параметры:
[image: ]
[image: ] Шрифт текста                                . Указывает начертание с помощью файла SHX или файла TrueType Font. Файлы SHX устанавливаются вместе с системой. Кроме того, можно использовать любые шрифты TrueType, установленные на компьютере.
[image: ]
[image: ] Высота текста.                             Указывает высоту текста.
[image: ]
[image: ] Полужирный.       Указывает применение полужирного шрифта.
[image: ]
[image: ] Курсив         . Указывает применение курсива.
[image: ]
[image: ] Подчеркивание.                                   Указывает применение подчеркивания.
Доступ
Команда: BIMAnnotation
Лента: BIM > Примечание > Редактировать примечание BIM
Связанные темы
Размещение чертежей на листах
Исходная тема
Создание примечаний к чертежам BIM


Сопоставление материалов BIM

В файлах BIM, таких как .ifc и .rvt, имя материала представляет собой свойство элементов модели BIM. Материалы в программном обеспечении BIM представляют собой реальные материалы, например сталь, бетон, стекло. Они определяют графический внешний вид в чертежах. Кроме того, они предоставляют сведения о физических и тепловых свойствах, а также дополнительную информацию (например, о производителе и стоимости), если это поддерживается приложением.
В палитре Сопоставление материалов содержится список имен материалов, которые существуют в загруженных файлах BIM, и с помощью нее можно сопоставить эти имена материалов BIM с материалами, доступными в библиотеке стилей материалов чертежей BIM.
Команда BIMMaterialMapper отображает палитру Сопоставление материалов.
При загрузке файлов BIM в текущий файл DWG также загружаются доступные материалы. Для каждого элемента BIM свойство Материал на палитре Свойства отображает материал, указанный в файле BIM. После сопоставления материалов из файла BIM свойство Материал каждого элемента BIM отобразит соответствующее имя материала, сопоставленное в библиотеке материалов.
Когда выполняется создание или обновление чертежа, просматриваемого на листе изолированно, представление элементов BIM осуществляется в соответствии с определением стиля материала в библиотеке материалов.

Сведения о материалах
С помощью материалов BIM можно управлять графическим внешним видом элементов в чертежах, созданных на основе модели BIM.
В программе предоставлена библиотека материалов. Материалы из библиотеки материалов указывают графические стили, которые программа использует для отображения элементов BIM. Каждый материал указывает атрибуты графического стиля для сечения и поверхности каждого элемента BIM.
Графический стиль каждого материала определяет следующее:
 свойства штриховки, например имя, масштаб, вращение и толщину линии;
 [image: ] толщину линии и цвет кромки и границы,
[image: ]  цвет и прозрачность затенения.
Примечание. Нельзя добавлять, удалять или редактировать материалы, доступные в библиотеке материалов BIM.
При создании или обновлении чертежей BIM стили материалов, определенные в программном обеспечении CAD, выделяют из поверхности каждого элемента сечение, отображая при этом соответствующее графического представление. Для одного и того же материала представление поверхности обычно имеет более тонкие линии, чем представление разреза, и в нем используется другой образец штриховки или штриховка не используется вообще.
Например, если плоскость сечения чертежа проходит через элемент BIM, в чертеже отображается элемент BIM из бетона с помощью образца штриховки для бетона (AR-CONC). Если тот же элемент BIM виден, но плоскость сечения чертежа его не пересекает, штриховка в чертеже не отображается.

Чтобы отобразить палитру "Сопоставление материалов":
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] в ленте нажмите BIM > Материалы > Сопоставление материалов. [image: ] Введите BIMMaterialMapper.
Чтобы скрыть палитру "Сопоставление материалов", выполните следующее действие.
[image: ]  В командной строке введите HideBIMMaterialMapper.

Чтобы сопоставить материалы с материалами из программного обеспечения CAD, выполните следующие действия.
1. На палитре Сопоставление материалов для каждого материала из списка имен материалов, которые существуют в качестве свойств элементов загруженных файлов BIM, укажите в раскрывающемся списке в столбце Библиотека материалов материал, сопоставление с которым необходимо выполнить.
[image: ][image: ]
Нажмите         и используйте доступные параметры для фильтрации списка материалов.

Палитра "Сопоставление материалов"
На палитре Сопоставление материалов отображается список всех материалов из всех файлов BIM, загруженных в текущий файл DWG. Для каждого материала из списка можно выбрать соответствующий материал из библиотеки материалов, доступной в программном обеспечении CAD.
[image: ]
Отображение параметров фильтрации материалов из списка.
 Материалы IFC. Отображение только материалов из файлов .ifc, загруженных в текущий файл DWG.
 [image: ] Материалы RVT. Отображение только материалов из файлов .rvt, загруженных в текущий файл DWG.
 [image: ] Все. Отображение всех материалов из всех файлов BIM, загруженных в текущий файл DWG.
[image: ] Сопоставлено. Отображение только сопоставленных материалов. Для сопоставленных материалов в списке представлен предварительный просмотр.
[image: ] Не сопоставлено. Отображение только тех материалов, сопоставление которых еще не выполнено.

Доступ
Команда:  BIMMaterialMapper
Лента: BIM > Материалы > Сопоставление материалов

Связанные темы
Просмотр свойств элементов BIM

Исходная тема
Работа с файлами BIM



Использование навигатора BIM

В проект можно импортировать файлы BIM, такие как .ifc и .rvt, и использовать различные инструменты для их изменения.
Палитра Навигатор BIM объединяет все инструменты, необходимые для импорта файлов BIM и управления отображением элементов BIM в графической области.
Можно выполнить следующее:
[image: ]  Импортировать файлы BIM, такие как .ifc и .rvt.
[image: ] Управлять доступом к файлу. При разблокировке файла BIM содержимое файла отображается в графической области.
[image: ] Управлять видимостью элементов. Можно отобразить или скрыть объекты и категории объектов в файлах BIM, импортированных в текущем чертеже.

Для доступа к палитре Навигатор BIM:
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите BIM > Палитры > Навигатор. [image: ] В меню выберите BIM > Навигатор.
[image: ] Введите BIMNavigator.

Палитра Навигатор BIM
Палитра Навигатор BIM объединяет инструменты, необходимые для работы с содержимым файлов BIM.
Чтобы отобразить файлы BIM в текущем чертеже и начать их использование, необходимо импортировать файлы. После импорта файлов палитра содержит следующие разделы:
[image: ] Файлы BIM. Отображает список файлов BIM, импортированных в текущий чертеж, и сведения об указанном файле. При разблокировке файла содержимое отображается в графической области, а элементы перечисляются в разделе Элементы.
[image: ]  Фильтры. Отображение инструментов фильтрации.
[image: ] Элементы. Отображение содержимого каждого импортированного файла BIM в виде дерева, сгруппированного в соответствии с категорией и типом. Элементы файла BIM можно просматривать в виде дерева. При нажатии на элемент или категорию элементов в виде дерева выбираются элементы в графической области.
[image: ] Чертежи. Отображение чертежей, созданных на основе модели BIM и сгруппированных в соответствии с их типом.

Категория файлов BIM
Отображение всех файлов, импортированных в чертеж.

Список свойств файла
Отображает все файлы BIM, импортированные в чертеж. Эти типы файлов перечислены ниже.
 Файлы .ifc
 [image: ] Файлы .rvt
При нажатии правой кнопкой мыши на файл отображаются следующие параметры:
[image: ] Удалить. Удаляет файл BIM из списка.
[image: ] Выгрузить. Выгружает файл BIM
[image: ] Перезагрузить из. Выполняет сброс пути к файлу BIM. Свойства импортированного файла включают следующее:
Имя модели: Отображает имя файла.
Видимость (отобразить или скрыть): В графической области можно отображать только определенные файлы. Символ кнопки указывает, отображаются или скрыты объекты чертежа в графической области. Каждый файл можно включать и выключать независимо от других слоев.
	[image: ] Видимый 
[image: ]	 [image: ] Скрытый
Заблокирован или разблокирован: Можно защитить файлы, чтобы объекты модели были защищены от изменений. Заблокированное состояние предотвращает непреднамеренные изменения. Если файл защищен, объекты слоя нельзя изменять, добавлять или удалять. Измените статус на "Разблокированный", если необходимо работать с объектами на слое.

[image: ]Заблокировано Разблокировано
Общая информация
Отображает информацию о файле BIM, выбранном в списке, например тип и размер файла.


Категория фильтра

Раскрывающийся список фильтров.
[image: ]Отображает список доступных фильтров. Существующие фильтры можно переименовать или удалить неиспользуемые.

Отображает меню со следующими параметрами:
[image: ] Переименовать. Переименовывает указанный фильтр.
[image: ][image: ] Удалить. Удаляет указанный фильтр.

Отображает мастер извлечения данных .
Примечание. Сохраните чертеж перед запуском мастераизвлечения данных.

Элементы BIM
Группирует инструменты для определения критериев фильтрации.

Критерии
Позволяет задать критерии выбора.
В качестве критериев выбора можно применить следующие свойства: GUID, имя, описание, предопределенный тип, тег, тип объекта.

[image: ][image: ]Добавляет критерии в список критериев. Удаляет критерии из списка.

Реляционные операторы

	Оператор
	Описание
	Примеры

	==
	Равенство
	Все окружности с радиусом=2,54

	!=
	Неравно
	Все окружности с радиусом, отличным от 2,54



Группировать по
Определяет дополнительные параметры для группировки. Добавьте необходимое количество параметров. При добавлении нескольких параметров элементы BIM должны соответствовать всем.
[image: ][image: ]Добавляет критерий в список критериев. Удаляет критерий из списка критериев.
В качестве критериев выбора можно применить следующие свойства: Тип, Пол, Пробел, Категория.

Сортировать
Указывает критерии, согласно которым требуется отсортировать элементы BIM. Кроме того, можно указать восходящий или нисходящий порядок.
[image: ] Возр. По возрастанию.
[image: ] Убыв. По убыванию.
В качестве критериев выбора можно применить следующие свойства: Имя, описание, предопределенный тип, тег и тип объекта.

Отменить
Позволяет завершить редактирование фильтра без сохранения изменений.
Если после последнего сохранения фильтр был изменен, перед закрытием будет предложено сохранить изменения. Нажмите Да, чтобы сохранить изменения, или Нет, чтобы отменить сохранение изменений.

Сохранить как
Сохранение изменений в новом фильтре.

Сохранить
Сохранение изменений активного фильтра.


Категория элементов
Отображение элементов каждого импортированного файла BIM в виде дерева, сгруппированного в соответствии с их категорией и типом.

Панель инструментов
Навигация и доступ к пунктам меню выполняется нажатием кнопок панели инструментов в верхнем углу палитры Навигатор BIM:
[image: ] Раскрывающийся список Фильтр.
[image: ]
[image: ] Скрыть/показать все элементы	: отображение или скрытие всех элементов всех импортированных файлов BIM.
[image: ]
[image: ] Развернуть/свернуть все элементы	: развертывание всех категорий из всех импортированных файлов BIM.

Представление в виде дерева
Отображение элементов каждого импортированного файла BIM в виде дерева, сгруппированного в соответствии с их категорией и типом.
Знак ( [image: ] ) перед файлом BIM разворачивает список категорий. Знак ( [image: ] ) перед файлом BIM сворачивает список категорий.
[image: ]Видимость (отобразить или скрыть): В графической области можно отображать только определенные элементы или определенные категории. Символ кнопки указывает, отображаются или скрыты элементы BIM в графической области. Каждый элемент BIM можно включать и выключать независимо от других слоев.Видимый

      [image: ] Скрытый

Категория чертежей
Отображение чертежи, созданные на основе модели BIM, и листы, на которых они размещены.

Панель инструментов

	Кнопка
	Функция

	[image: ] Поместить на лист
	Размещение указанного чертежа на листе

	[image: ] Обновить все
	Обновление всех чертежей

	[image: ] Обновить
	Обновление чертежей, отображаемых в графической области



Список чертежей и листов
Отображение всех чертежей, созданных на основе модели BIM, в виде дерева и по группам в соответствии с их типом. После размещения чертежей на листах соответствующие листы добавляются в ветвьлиста.
В этом дереве отображаются следующие типы чертежей: 
[image: ] Планы
 Сечения 
[image: ] Профили
В виде дерева можно просматривать чертежи и листы. При двойном нажатии кнопкой мыши на чертеж в виде дерева чертеж отображается в графической области.
Знак ( [image: ] ) перед категорией чертежей разворачивает список чертежей. Знак ( [image: ] ) перед категорией чертежей сворачивает список чертежей.
Изолировано. В графической области рабочего пространства модели можно одновременно отобразить один чертеж. Кнопка Изолировано позволяет переключаться между отображением выбранного чертежа и отображением модели BIM. Каждый чертеж можно включать и выключать независимо от других чертежей.

[image: ]	[image: ] Изолировано
[image: ]	[image: ] С отмененной изоляцией
При нажатии правой кнопкой мыши на имя чертежа отображаются приведенные ниже параметры.

	Кнопка
	Функция

	Поместить на лист
	Размещение выбранного в данный момент чертежа на листе

	Обновить
	Обновление текущего чертежа

	Изолировать/Отменить изоляцию
	Переключение между чертежом и моделью

	Удалить
	Удаление указанного чертежа



Настройка выбора
Позволяет управлять отображением обозначений выносок и рамок обрезки.

Доступ
Команда: BIMNavigator Меню: BIM > Навигатор
Лента: BIM > Палитры > Навигатор

Исходная тема
Работа с файлами BIM



Упаковка чертежа и зависимых файлов

Для создания пакета, содержащего текущий чертеж и зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати, используйте команду PackAndGo.
Для объединения чертежа со связанными файлами можно создать ZIP-файл или папку.
Такие пакеты могут использоваться, например, для распространения, архивации или отправки всех необходимых файлов вместе с главным чертежом клиенту или партнерам по проекту.

Создание пакета, содержащего чертеж и зависимые файлы
1. Нажмите Файл > Упаковать (или введите PackAndGo).
2. В диалоговом окне Упаковать укажите режим просмотра для списка файлов пакета.
[image: ] Дерево — отображение файлов пакета, сгруппированных по типу, в виде иерархического списка.
[image: ] Таблица — отображение файлов в формате таблицы со столбцами имени файла, пути, типа, версии файла DWG, размера и даты.
Установите флажки перед именами файла, которые необходимо включить или исключить из пакета. Все зависимые файлы по умолчанию включены.
3. Нажмите Добавить файл, чтобы добавить в пакет дополнительные файлы.
Используйте этот параметр, если необходимо включить другие внешние связанные с чертежом файлы (не имеющие непосредственной ссылки), такие как файлы настроек, текстовые документы или таблицы.
4. Нажмите Настройки, чтобы выбрать настройки для создания пакета.
5. Задайте параметры в диалоговом окне Настройки упаковки (см. сведения ниже).
6. Нажмите Посмотреть отчет, чтобы просмотреть сводку по содержимому пакета.
В диалоговом окне Отчет отображена подробная информация о содержимом пакета, а также представлены рекомендации по распространению. Отчет может быть записан в текстовый файл.
6. В поле Комментарии к пакету по включению введите примечания, которые будут включены в пакет (например, информация о состоянии проекта).
7. Нажмите ОК.
8. Введите имя для ZIP-файла.

Выбор настроек для упаковки чертежей
1. Нажмите Файл > Упаковать (или введите PackAndGo).
2. В диалоговом окне Упаковать нажмите Настройки, чтобы выбрать настройки для упаковки пакета.
3. В диалоговом окне Настройки упаковки в разделе Тип и местоположение упаковки укажите следующее.
[image: ] Тип пакета — создание архивного ZIP-файла или сбор файлов в указанной папке.
[image: ] Формат файла — указание существующего формата файлов чертежа или сохранение в предыдущей версии.
[image: ] Папка назначения — указание папки выходных данных для пакета.
[image: ] Параметр имени файла — указание действия при наличии одинакового имени ZIP-файла в папке выходных данных (запрос нового имени, перезапись файла или инкремент имени файла).
[image: ] Имя файла — отображение имени ZIP-файла (одинаково с именем главного чертежа).
3. В разделе Параметры пути укажите способ упорядочения файлов и папок в пакете (ZIP-файлы или папки).
[image: ] Использовать упорядоченную структуру файлов — создание иерархической структуры папки на основе структуры файла. Нажмите Обзор, чтобы указать корневую папку источника.
[image: ]  Поместить все файлы в одну папку — параметр применяется, если неизвестно, использует ли получатель пакета идентичную вашей структуру папки.
[image: ] Сохранить файлы и папки как есть — воссоздание точных путей существующих файлов.
4. В разделе Действия укажите выполняемые перед упаковкой чертежа действия.
[image: ] Привязать ссылки — делает чертежи с ссылками постоянной частью главного чертежа. Параметр преобразует чертежи с ссылками в блоки на главном чертеже и вносит в чертеж зависимые символы, такие как слои, определения стилей линии, стили текста и стили размеров. Параметр действует как команда -References и параметр Связать перед упаковкой пакета.
[image: ] Удалить чертежи — отмена всех неиспользованных ссылок в пакуемом чертеже. Параметр действует как команда Clean перед упаковкой пакета.
5. В разделе Включить параметры укажите следующее.
[image: ] Включить шрифты — включение шрифтов, используемых в чертеже, в пакет или исключение шрифтов из пакета.
[image: ] Включить выгруженные ссылки — указание необходимости сохранения ссылок на справочные файлы, несмотря на то, что они выгружены и больше не отображаются на чертеже. Палитра Ссылка позволяет выгрузить или повторно загрузить ссылки файла.
6. Нажмите ОК.
7. В диалоговом окне Упаковать нажмите ОК, чтобы запустить процесс упаковки пакета.

Доступ
Команда: PackAndGo 
Меню: Файл > Упаковать
Связанные разделы
Работа с файлами чертежей
Работа с ссылками чертежей и изображениями


Применение цифровых подписей для проверки подлинности
Можно связать цифровые подписи с файлами чертежей для проверки подлинности.
Чтобы подписать файлы чертежей, необходимо приобрести сертификат подписи в надежной службе центра сертификации (ЦС):
 Надежные поставщики цифровых сертификатов отвечают требованиям безопасности цифровой подписи. 
[image: ] ЦС выдает PFX-файл и пароль для регистрации в хранилище сертификатов.
[image: ] Необходимо установить корневой сертификат ЦС в качестве доверенного. [image: ] Требуются цифровые подписи класса 3.
Цифровая подпись — это блок зашифрованной информации, прикрепленной к файлу для электронной идентификации автора.
Цифровая подпись также указывает, был ли файл изменен с момента применения цифровой подписи. Каждый чертеж может иметь только одну подпись.
Примечание. Цифровая подпись файла чертежа станет недействительной, если файл был изменен после подписания для проверки подлинности. Переименование файла чертежа не делает цифровую подпись недействительной.
Можно подписывать файлы чертежей, проверять подлинность и удалять подписи. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Подписание файлов чертежей для проверки подлинности [image: ] Проверка цифровой подписи в чертеже
[image: ]  Удаление цифровой подписи из чертежа

Подписание файлов чертежей для проверки подлинности

С помощью команды SignFile можно безопасно связать цифровую подпись с указанными файлами чертежей. Цифровые подписи позволяют подтверждать подлинность автора подписи.
Можно подписывать файлы чертежей (*.dwg), файлы чертежных шаблонов (*.dwt) и файлы чертежных стандартов (*.dws).
Цифровая подпись остается действительной, если подписанный чертеж изменен и сохранен в том же сеансе. Если подписанный чертеж изменен в другом сеансе автором подписи или другим пользователем, то подпись аннулируется.
Примечание. Чтобы подписать файлы чертежей, необходимо приобрести сертификат подписи в надежной службе центра сертификации (ЦС).

Чтобы подписать файлы чертежа для проверки подлинности:
1. В командной строке введите SignFile.
2. В диалоговом окне в разделе Файлы на подпись укажите файлы чертежей, в которые нужно добавить подпись.
Текущий файл чертежа отображается в списке. Можно добавить другие файлы, добавить папки целиком, удалить файлы из списка и очистить список.
Примечание. Чертежи с внешними ссылками, прикрепленные к указанным файлам, не отображаются автоматически в списке.
Используйте следующие параметры, чтобы добавить подпись сразу для нескольких файлов:
[image: ] Включить файлы из подпапок. Добавление файлов чертежей, расположенных в подпапках, относительно положения текущего файла чертежа в списке.
[image: ] Добавить файлы. Добавление файлов чертежей в список.
[image: ] Добавить папку. Добавление всех файлов чертежей указанной папки в список.
[image: ] Удалить. Удаление выбранных файлов из списка.
[image: ] Очистить список. Удаление всех файлов из списка.
3. В списке под заголовком Выбрать цифровой ИД (сертификат) укажите цифровой ИД, который будет использоваться для подтверждения вашей личности.
Требуется, чтобы в системе был по крайней мере один действительный файл цифрового сертификата (.pxf).
4. Дополнительно, в разделе Информация о подписи можно добавить следующие сведения:
· Выберите или снимите флажок Добавить временную метку.
· В области Примечаниезапишите отдельные сведения, связанные с вашей проверкой подлинности.
5. Нажмите Подписать файлы.
6. Сохраните подписанные файлы.
[image: ]
Значок в правом конце строки состояния указывает, подписан ли файл чертежа. Если подпись действительна, появится значок штампа, а если недействительна, то значок штампа перечеркнут. Нажмите на значок, чтобы запустить команду VerifySignature.

Доступ
Команда: SignFile

Связанные темы
Проверка цифровой подписи в чертеже Удаление цифровой подписи из чертежа
Исходная тема
Применение цифровых подписей для проверки подлинности


Проверка цифровой подписи в чертеже

С помощью команды VerifySignature можно проверить цифровую подпись, прикрепленную к текущему чертежу. 
Команда использует основное и вспомогательное диалоговое окно:
[image: ] Диалоговое окно Проверка цифровой подписи позволяет проверить, является ли цифровая подпись действительной и был ли файл чертежа изменен с момента подписания.
[image: ] Диалоговое окно Сведения о цифровой подписи позволяет просмотреть сведения о цифровой подписи:
Имя файла и путь
Статус подписи. Показывает, является ли цифровая подпись действительной и был ли файл чертежа изменен с момента подписания.
Сведения о цифровом ИД. Авто подписи, издатель сертификата, срок действия, примечание автора подписи, дата подписи и пр.

Чтобы проверить цифровую подпись в чертеже:
1. В командной строке введите VerifySignature.
2. В диалоговом окне Проверка цифровой подписи используйте следующие параметры:
[image: ] Отобразить основную подпись . Отображает информацию о цифровой подписи текущего чертежа в диалоговом окне Сведения о цифровой подписи. Этот параметр недоступен, если чертеж не подписан.
[image: ] Отобразить подписи ссылок . Отображает информацию о цифровых подписях чертежей с внешними ссылками, прикрепленными к текущему чертежу диалоговом окне Сведения о цифровой подписи. Этот параметр недоступен, если вложенные ссылки не подписаны.
[image: ] Игнорировать предупреждения о ссылках. Если параметр отключен, диалоговое окно Проверка цифровой подписи отображается каждый раз, когда к текущему чертежу прикрепляется в качестве ссылки внешний чертеж с действительной цифровой подписью. Диалоговое окно позволяет проверять статус и информацию о подписи чертежа-ссылки и, возможно, подписи вложенных чертежей.
3. Нажмите ОК.
[image: ]
Значок в правом конце строки состояния указывает, подписан ли файл чертежа. Если подпись действительна, появится значок штампа, а если недействительна, то значок штампа перечеркнут. Нажмите на значок, чтобы запустить команду VerifySignature.

Доступ
Команда: VerifySignature

Связанные темы
Подписание файлов чертежей для проверки подлинности Удаление цифровой подписи из чертежа
Исходная тема
Применение цифровых подписей для проверки подлинности

Удаление цифровой подписи из чертежа



С помощью команды RemoveSignature можно удалить существующую цифровую подпись из текущего чертежа или из другого файла чертежа.
Примечание. Вы не можете удалить цифровую подпись из файла, подписанного другим пользователем.

Чтобы удалить подпись из чертежа:
1. В командной строке введите RemoveSignature.
2. Укажите параметр:
[image: ] Текущий чертеж. Удаление цифровой подписи из текущего чертежа.
[image: ] Указать файл. В диалоговом окне выберите файл чертежа, из которого необходимо удалить цифровую подпись.
3. Введите Yes для подтверждения.

Доступ
Команда: RemoveSignature

Связанные темы
Подписание файлов чертежей для проверки подлинности Проверка цифровой подписи в чертеже
Исходная тема
Применение цифровых подписей для проверки подлинности


Служебные программы для файлов чертежей

В этом разделе описываются чертежные служебные программы, позволяющие выполнять следующие действия: 
[image: ] Настройка параметров автоматического сохранения и резервного копирования
[image: ] Проверка текущего чертежа на предмет целостности, исправление ошибок [image: ] Восстановление поврежденных файлов чертежа
[image: ] Использование Диспетчера восстановления чертежа после непредвиденных сбоев системы [image: ] Отмена неиспользуемых ссылок

Настройка параметров автоматического сохранения и резервного копирования

Для защиты файлов чертежей используйте параметры автоматического сохранения и резервного копирования. Когда чертеж закрывается нормально, файлы автосохранения удаляются.
Настройка параметров автоматического сохранения и резервного копирования:
1. Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]

2. В диалоговом окне Параметры выберите Свойства системы	.
3. Разверните пункт Автосохранение и резервное копирование.
4. Разверните Расположение файла автосохранения для выбора папки, в которой будут сохраняться автоматические созданные файлы (файлы типа .ds$).
Для выбора папки нажмите Обзор.
5. Разверните пункт Автосохранение/резервные копии и установите следующие параметры:
[image: ] Включить автосохранение: Автоматически сохраняет чертеж в файлы автосохранения (файлы типа .ds$). Можно установить интервал автосохранения в минутах.
[image: ] Расширение для файла автосохранения: Указывает расширение файла для файлов автосохранения (по умолчанию — .ds$).
[image: ] Сохранять резервную копию при каждом сохранении: Определяет, создаются ли резервные копии (файлы типа .bak) при каждом сохранении чертежа.
[image: ] Использовать исходный формат: Указывает, сохраняются ли файлы резервной копии в исходной или текущей версии файла чертежа.
[image: ] Инкрементное сохранение: Указывает приблизительный объем пространства, выделяемого в файлах чертежей (в процентах) для инкрементных сохраняемых данных, что влияет на количество операций инкрементного сохранения, которые могут быть выполнены перед полным сохранением:
[image: ] Если значение равно 0, каждый раз выполняется полное сохранение.
[image: ] Если фактический процент неиспользуемого пространства меньше или равен указанному значению, выполняется инкрементное сохранение файла.
[image: ] Если фактический процент неиспользуемого пространства превышает указанное значение, выполняется полное сохранение.
Допустимые значения находятся в диапазоне от 0 до 100 процентов. Значение по умолчанию равно 50 процентов.
6. Нажмите ОК.

Связанные темы
Выбор настроек пользователя и свойств системы Сохранение чертежа
Переименование чертежа 
Сохранение всех открытых чертежей


Проверка целостности чертежа

Команда Check является диагностическим инструментом, который позволяет проверить текущий чертеж и исправить ошибки. При нахождении ошибки в командном окне появляется ее описание.
Команда создает ASCII файл с расширением .adt, который содержит отчет об обнаруженных ошибках. Файл .adt находится в папке, в которой содержится чертеж.

Доступ
Команда: Check
Меню: Файл >Проверка ошибок

Связанные разделы
Восстановление чертежей

Восстановление чертежей


Команда Recover позволяет частично восстановить поврежденные файлы чертежей. Воспользуйтесь данной командой, если возникли проблемы при открытии существующего файла. Чертеж может быть поврежден только частично, а данная команда помогает сохранить неповрежденные элементы чертежа из файла.

Восстановление поврежденного чертежа
1. Выберите Файл > Восстановить(или введите Recover).
2. В диалоговом окне выберите имя поврежденного файла чертежа и нажмите Открыть.

Доступ
Команда: Recover
Меню: Файл > Восстановить

Связанные разделы
Проверка целостности чертежа


Восстановление чертежей с помощью Диспетчера восстановления чертежа

Диспетчер восстановления чертежа восстанавливает файлы чертежей, если система неожиданно завершает работу, например из-за сбоя электропитания, аппаратной проблемы или проблемы с программным обеспечением. При следующем запуске приложения открывается палитра Диспетчер восстановления чертежа.
Команду DrawingRecovery можно также использовать при возникновении трудностей при открытии существующего чертежа или при необходимости проверить наличие восстанавливаемых файлов чертежей на компьютере.
Палитра Диспетчер восстановления чертежа содержит три раздела:

	Область палитры
	Описание

	Дерево Файлы восстановления
	Отображает файлы для восстановления в качестве корневой записи. Для каждого файла указаны доступные файлы автосохранения и резервного копии.

	Список Сведения
	Отображает сведения о файле чертежа: Имя файла, папку, дату и время создания, дату и время последнего сохранения, имя пользователя, который последним редактировал файл.

	Область Предварительный просмотр
	Отображает предварительный просмотр файла чертежа.



В верхней части палитры доступны следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	Переключение на вид сведений
	Включение и выключение области Сведения в палитре.

	Переключение на предварительный просмотр
	Включение и выключение области Предварительный просмотр в палитре.



Диспетчер восстановления чертежа поддерживает следующие типы файлов:

	Тип файла
	Описание

	.dwg, .dws, .dwt
	Чертежные файлы, стандартные файлы чертежей, файлы шаблонов чертежей. Эти файлы можно восстановить.

	.ds$
	Файлы автосохранения. Это файлы резервного копирования, которые время от времени создаются автоматически. С помощью команды Options можно указать количество минут между автоматическим сохранением файлов: В диалоговом окне Параметры выберите Параметры системы > Автсохранение и резервное копирование.

	.bak
	Файлы резервных копий. Эти файлы создаются в той же папке, что и текущий файл чертежа при каждом сохранении файла чертежа вручную. ИспользуйтеOptions команду для включения и выключения функции создания файлов резервных копий: В диалоговом окне Параметры выберите Параметры системы > Автсохранение и резервное копирование.

	filename_recover_yyyy-mm- dd.dwg
	Файлы восстановления. Эти файлы появляются после непредвиденного сбоя, и filename соответствует исходному имени файла, а yyyy-mm-dd указывает на дату возникновения проблемы.


Чтобы узнать больше о параметрах автосохранения и резервного копирования, см.Настройка параметров

автоматического сохранения и резервного копирования.
Чтобы восстановить чертеж с помощью диспетчера восстановления чертежа:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Выберите в меню Файл > Диспетчер восстановления чертежа.
[image: ] Выберите в меню приложения Управление > Диспетчер восстановления чертежа.
 [image: ] В командной строке введите DrawingRecovery.
2. На палитре в области Файлы восстановления используйте следующие параметры:

	Выполнение
	Описание

	Выберите запись имени корневого файла, затем нажмите правой кнопкой мыши Открыть все (или дважды нажмите на корневую запись).
	Открытие всех файлов, которые существуют для корневой записи. Чтобы восстановить один из открытых файлов, сохраните его в формате .dwg.

	Выберите имя файла под корневой записью, затем нажмите правую кнопку мыши и выберите Открыть (или дважды нажмите на имя файла).
	Открытие указанного файла. Чтобы восстановить файл, сохраните его в формате .dwg.

	Выберите имя файла под корневой записью, а затем нажмите правую кнопку мыши и выберите Свойства.
	Откроется диалоговое окно Свойства для файла чертежа.

	Выберите запись имени корневого файла, затем нажмите правую кнопку мыши и выберите Удалить.
	Удаление записи файла из списка восстановления. Используйте этот параметр, если не требуется восстановить файл. Файлы автосохранения и резервной копии остаются. Файл восстановления удаляется.



Чтобы скрыть палитру Диспетчер восстановления чертежа:
Выполните одно из следующих действий:
 В командной строке введите HideDrawingRecovery.
 [image: ] Нажмите кнопку Закрыть палитру.
[image: ]
Если вы закрыли Диспетчер восстановления чертежа перед устранением неполадок для всех затронутых чертежей, используйте команду DrawingRecovery для повторного открытия палитры.

Доступ
Команда: DrawingRecovery
Меню: Файл > Диспетчер восстановления чертежа
Кнопка приложения: Управление > Диспетчер восстановления чертежа

Связанные темы
Скрытие палитры "Диспетчер восстановления чертежа" Восстановление чертежей
Проверка целостности чертежей
Настройка параметров автоматического сохранения и резервного копирования
Исходная тема
Служебные программы для файлов чертежей


Отключение неиспользуемых ссылок


Команда Clean позволяет удалить из чертежа неиспользуемые ссылки. Можно удалить определения блоков, группы объектов, слои, определенные чертежные стили (например, стили линий, стили текста, стили размеров и стили линий в расширенном формате) и другие ссылки, если на них не ссылаются другие определения или объекты файла чертежа.
Данную команду можно применить ко всем или только выбранным типам компонентов.
Отключение неиспользуемых ссылок может уменьшить размер файла чертежа. Данную команду рекомендуется использовать до архивации или создания резервных копий чертежа.
Команда Clean не используется для удаления определенных видов или систем координат, потому что другие компоненты чертежа никогда не ссылаются на них. Для удаления определенных видов используйте команду  Views. Для удаления определенных систем координат используйте команды CCS или CSStyle.
Нельзя отключить следующие элементы:
 Слой 0 (чертеж должен содержать не менее одного слоя) 
[image: ] LineStyle: "Непрерывный", "ByLayer" и "ByBlock"
[image: ] Стиль текста "Standard"
[image: ] Стиль таблицы "Standard"
[image: ] Стиль линий RichLineStyle "Standard" [image: ] Слои, содержащие объекты чертежа
[image: ] LinesStyle, TextStyle, TableStyle и RichLineStyle, на которые ссылаются объекты чертежа [image: ] Активный слой, LineStyle, TextStyle, TableStyle и RichLineStyle
Отключение неиспользуемых ссылок
1. Нажмите Формат > Очистить (или введите Clean).
2. В диалоговом окне выберите элемент Отобразить объекты без ссылок.
3. Настройте параметры:
[image: ] Удалить зависимые объекты: Удаляются ссылки и второстепенные ссылки, на которые не ссылаются другие объекты.
[image: ] Подтвердить перед удалением: Отображается диалоговое окно  Подтвердить очистку
для каждого удаляемого элемента.
4. Нажмите элемент Удалить для отключения выбранных элементов.
- или -
Нажмите элемент Удалить все для отключения всех неиспользуемых элементов.

Доступ
Команда: Clean
Меню: Файл > Очистить

Связанные разделы
-Clean (вариант с окном команд) Переименование стилей и элементов чертежа


Сравнение чертежей

С помощью команды DrawingCompare можно отобразить палитру Сравнение чертежей.
С помощью команды DrawingCompare выполните визуальное сравнение двух чертежей и определите изменения, произошедшие в одной версии чертежа по сравнению с другой.
Результат сравнения отображается в текущем чертеже с использованием различных цветов. Кроме того, можно использовать облака для отметки отличающихся объектов.
 Объекты, которые находятся только на текущем чертеже (удаленные объекты)
 [image: ] Объекты, которые находятся только на чертеже сравнения (новые объекты)
[image: ] Объекты, которые находятся на обоих чертежах
Результаты сравнения можно экспортировать в любой момент в виде отдельного чертежа.
Пока включено сравнение, инструмент обнаруживает все изменения, которые были внесены в текущий чертеж.
Примечание. Объекты, которые находятся на замороженных слоях, не учитываются.

Ограничения сравнения
Сравнение чертежей имеет следующие ограничения.
[image: ] Работает только в режиме модели.
[image: ] Поддерживает следующие типы файлов: DWG, DXF, DWT, DWS.
[image: ] Не учитывает следующие типы объектов: объекты OLE, камеры, географические данные, объекты GIS, внешние ссылки, такие как DGN-основания, DWF-основания, PDF-основания, изображения, координационные модели и облака точек.
[image: ] Не обнаруживает изменения свойств, таких как ByBlock и ByLayer, во вложенных блоках. [image: ] Не различает линии и полилинии.
[image: ] Облака редакций не включают изменения трехмерного изометрического вида. [image: ] Не позволяет сравнивать результаты сравнения с третьим чертежом.
 Игнорирует толщину, стиль и цвета линий.
 [image: ] Разносит блоки.
Чтобы отобразить палитру "Сравнение чертежей":
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Совместная работа > Сравнение чертежей.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Утилиты > Сравнение чертежей. [image: ] В командной строке введите DrawingCompare.
Чтобы скрыть палитру "Сравнение чертежей", выполните следующие действия.
[image: ]  В командной строке введите HideDrawingCompare.

Чтобы сравнить два чертежа, выполните следующие действия.
1. Откройте базовый чертеж.
Примечание. Убедитесь, что вы работаете в режиме модели.
2. В командной строке введите DrawingCompare.
3. На палитре Сравнение чертежей нажмите Загрузить файл.
4. В диалоговом окне найдите файл, который требуется сравнить с текущим чертежом, и нажмите Открыть.
5. На палитре Сравнение чертежей нажмите Включение/отключение сравнения.
В графической области отобразится результат сравнения.



Пример.





Зеленый круг — только на текущем чертеже Красный круг — только на чертеже сравнения



	Текущий чертеж
	Чертеж сравнения
	Результат сравнения

	
	
	


Чтобы экспортировать результат сравнения, выполните следующие действия.
1. На палитре Сравнение чертежей нажмитеЭкспорт результата сравнения .
2. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в: перейдите в папку, где необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла: введите имя файла.
[image: ] Сохранить как тип : выберите тип файла для экспорта.
3. Нажмите Сохранить.

Палитра "Сравнение чертежей"
В палитре Сравнение чертежей группируются инструменты для сравнения двух версий чертежа. С помощью палитрыСравнение чертежей можно выполнить следующие действия.
[image: ] Загрузить чертеж для сравнения с текущим чертежом.
 Просмотреть различия между двумя версиями независимо от стиля линий и цвета линий.
 [image: ] Найти и просмотреть изменения между двумя версиями чертежа.
[image: ] Обновить
[image: ] Управлять представлением различий в графической области
[image: ] Управлять отображением перекрывающихся объектов в результате сравнения
[image: ] Отобразить или скрыть штриховку и текстовые объекты в графической области
Примечание. Палитра Сравнение чертежей	доступна только в режим          Меодель.  С помощью команды
DrawingCompare в режиме листа можно автоматически переключить чертеж в режим модели.
В этой палитре содержатся три раздела:
[image: ] Различия. Позволяет указать цвет для результата сравнения в чертеже.
[image: ] Облака. Позволяет указать цвет, форму и размер облака редакций.
[image: ] Фильтры . Позволяет включить или исключить штриховку и текстовые объекты из чертежа результат сравнения.
Кроме того, в верхнем углу палитры имеется панель инструментов.

Панель инструментов
Навигация и доступ к пунктам меню выполняется нажатием кнопок панели инструментов в верхнем углу палитры
Сравнение чертежей :
[image: ][image: ][image: ]  Включение/отключение сравнения.        Отображает или скрывает результат сравнения.

[image: ][image: ] Назад          . Отображает предыдущее различие.

[image: ] Вперед         . Отображает следующее различие.
[image: ]
[image: ]  Экспорт результатов сравнения         . Сохраняет чертеж сравнения в указанном месте.
[image: ]
[image: ] Обновить         . Обновляет вид дерева папок, список содержимого и область предварительного просмотра (например, если изменения были внесены извне в выбранную папку).
^ В начало страницы
Доступ
Команда: DrawingCompare
Меню: Совместная работа > Сравнение чертежей
Лента: Совместная работа > Утилиты > Сравнение чертежей
Связанные темы
Сравнение чертежей с предыдущими версиями
Исходная тема
Служебные программы для файлов чертежей


Сравнение чертежей с предыдущими версиями

С помощью команды DrawingHistory можно отобразить палитру Диспетчер версий, которая позволяет сравнить текущий чертеж с предыдущей версией.
На палитре перечислены ранее сохраненные версии каждого чертежа, хранящиеся в поддерживаемом облачном хранилище.

Чтобы отобразить палитру "Диспетчер версий":
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Совместная работа > Диспетчер версий.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Утилиты > Диспетчер версий. [image: ] В командной строке введите DrawingHistory.
Чтобы скрыть палитру "Диспетчер версий":
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  В командной строке введите HideDrawingHistory.
[image: ]  Нажмите кнопку с крестиком (x) в строке заголовка палитры.

Панель инструментов
Фильтрация и доступ к пунктам меню выполняется нажатием кнопок панели инструментов в верхнем углу палитры Сравнение  чертежей:
[image: ] Фильтровать по дате. Отображает календарь, который позволяет указать две или более даты или диапазон дат.
[image: ] Фильтровать по имени пользователя. Отображает список пользователей, которые создали или изменили текущий файл чертежа.
[image: ] Вкл./Выкл. предварительный просмотр. Переключает видимость различий между текущим и сравниваемым чертежами.
[image: ] Обновить. Обновляет список версий (например, если изменения были внесены извне в текущий чертеж). Удаляет фильтры по дате и пользователю.

Доступ
Команда: DrawingHistory
Меню: Совместная работа > Диспетчер версий
Лента: Совместная работа > Утилиты > Диспетчер версий

Связанные темы
Сравнение чертежей
Исходная тема
Служебные программы для файлов чертежей

Использование чертежных стандартов


С помощью чертежных стандартов можно проверять чертежи на соответствие требованиям специальных и корпоративных стандартов.
Чертежные стандарты сохраняются в файлах чертежных стандартов с расширением *.dws. Для достижения соответствия проверяются следующие настройки стандартов:
[image: ] Слои: Проверка имен, свойств цвета линии, стиля линии и толщины линии. Настройки отображения слоя и блокировки (вкл/выкл, заморожено/разморожено, графопостроение/без графопостроения и блокировано/разблокировано) игнорируются.
[image: ]  Стили линии: Проверка имен, длины сегмента и определений интервалов.
[image: ] Стили размера: Проверка имен и всех настроек переменных размера. Изменения в переменной размера игнорируются.
[image: ] Стили текста: Проверка имен и всех атрибутов определения стилей текста, в том числе имя шрифта, формат шрифта, высота текста, угол наклона, интервал и ориентация (перевернутая, назад, вертикально).
В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Создание файлов чертежных стандартов
 Ассоциирование чертежных стандартов и настройка параметров уведомлений
 [image: ] Проверка чертежных стандартов



Создание файлов чертежных стандартов

Чертежные стандарты сохраняются в файлах чертежных стандартов с расширением *.dws. Они аналогичный обычным файлам чертежей, но обозначаются как файлы для сохранения стандартов.
Проверка соответствия текущего чертежа требованиям, записанным в файле чертежных стандартов, выполняется с помощью команды VerifyStandards.

Чтобы создать файлы чертежных стандартов:
1. Создайте чертеж с именами и свойствами стандартов дляслоев, стилей линий, стилей размеров и стилей текста, которые будут применены при проверке соответствия чертежным стандартам.
2. Выберите Файл > Сохранить как (или введите команду SaveAs).
3. В диалоговом окне управления файлами выберите файловый тип Чертежные стандарты (*.dws).
4. Укажите имя папки и файла.
5. Нажмите Сохранить.

[image: ]
В качестве файла стандарта можно использовать текущий чертеж, но при этом необходимо обязательно выполнить очистку всех слоев, стилей линий, стилей размеров и стилей текста, которые не будут включены в стандарт.

Связанные разделы
Ассоциирование чертежных стандартов и настройка параметров уведомлений Проверка чертежных стандартов
Использование чертежных стандартов

Ассоциирование чертежных стандартов и настройка параметров уведомлений

Команда DrawingStandards используется для выполнения следующих операций:
 [image: ] Ассоциирование чертежных стандартов с текущим чертежом
[image: ] Определение категорий проверяемых чертежей [image: ]  Настройка параметров уведомлений и проверок
Чтобы ассоциировать чертежных стандартов с текущим чертежом:
1. Выберите пункты Инструменты > Стандарты > Чертежные стандарты (или введите команду DrawingStandards).
2. В диалоговом окне разверните элемент Стандарты.
3. Выберите Создать.
4. В диалоговом окне файлов укажите имя файла чертежного стандарта (*.dws), который будет ассоциирован с текущим чертежом.
5. Нажмите Открыть.
6. Можно также повторить шаги 2 и 3, чтобы добавить в список дополнительные стандарты. Выберите Удалить для удаления стандарта из списка.
Проверка стандартов из нескольких файлов стандартов будет выполняться в порядке, заданном в списке. Чтобы изменить приоритет, выделите элемент, затем нажмите стрелку Переместить вверх или Переместить вниз.
В разделе Настройки прочтите информацию о выбранном стандарте, в том числе имя файла чертежа, формат чертежа (версия выпуска), дата последнего изменения и автор последнего изменения.
7. Нажмите кнопку Проверить стандарты, чтобы сразу же проверить ассоциированные стандарты. Этот параметр отвечает за запуск команды VerifyStandards.
8. Нажмите Применить.

Чтобы определить категорий проверяемых чертежей:
1. Выберите пункты Инструменты > Стандарты > Чертежные стандарты (или введите команду DrawingStandards).
2. В диалоговом окне разверните элемент Категории чертежей.
3. Активация проверки категорий чертежей выполняется с помощью команды  VerifyStandards: 
[image: ] Слои
[image: ] Стили линии
[image: ] Стили размера [image: ] Стили текста
Примечание. Проверьте не менее одной категории, чтобы включить проверки чертежных стандартов.
4. Нажмите Применить.

Чтобы настроить параметры уведомлений и проверок:
1. Выберите пункты Инструменты > Стандарты > Чертежные стандарты (или введите команду DrawingStandards).
2. В диалоговом окне разверните элемент Параметры.
3. В области Уведомление выберите параметр:
· Отключить предупреждающее сообщение: Отключает уведомления о нарушении стандартов.

· Показывать предупреждения при нарушении стандартов: Отображает всплывающее предупреждение при обнаружении нарушений стандартов в текущем чертеже (по умолчанию).
4. В разделе Проверка стандартов задайте следующие параметры:
[image: ] Автоматически исправлять нестандартные свойства: Показывает, будут ли автоматически вноситься исправления в нестандартные объекты при запуске команды VerifyStandards (по умолчанию флажок в этом поле снят).
[image: ] Показывать проигнорированные нарушения стандартов: Показывает, будут ли отображаться нарушения стандартов, помеченные флагом как проигнорированные в диалоговом окне Проверка стандартов (флажок в этом поле установлен по умолчанию).
[image: ] Предпочтительный файл стандарта: Задает файл чертежных стандартов (*.dws) или Нет.
5. Нажмите Применить.

Доступ
Команда: DrawingStandards
Меню: Инструменты > Стандарты > Чертежные стандарты

Связанные разделы
Проверка чертежных стандартов Использование чертежных стандартов


Проверка чертежных стандартов

Проверка соответствия текущего чертежа требованиям отраслевых, корпоративных и специальных стандартов выполняется с помощью команды VerifyStandards .
Эта команда проверяет соответствие имен и свойств слоев, стилей линий,стилей размеров и стилей текста текущего чертежа настройкам, заданным в файлах стандартов.
Можно заменить нестандартные элементы соответствующими требованиям, помечать их как проигнорированные или оставить их без изменений.
Рекомендуется запускать команду Clean для очистки неиспользованных объектов перед запуском команды
VerifyStandards .

Чтобы проверить чертежные стандарты:
1. Выберите пункты Инструменты > Стандарты > Проверить стандарты (или введите команду VerifyStandards ).
В диалоговом окне отобразится категория и имя элемента, в котором обнаружено нарушение чертежных стандартов (например, стиль размера DimensionStyle как категория и имя DimensionStyle).
2. В области Заменить на выберите чертежный стандарт.
В этом списке может содержаться несколько стандартов, так как в файле чертежных стандартов для каждой категории может быть задано несколько элементов, либо если в списке чертежных стандартов для текущего чертежа может быть указано несколько файлов.
В окне Просмотр изменений можно проследить различия между текущим элементом, проверенным на соответствие и выбранным стандартом в списке для замены. Этот список будет пустым, если отличается имя элемента, а не свойства.
3. Можно также отметить текущий элемент флажком Игнорировать нарушение стандартов, чтобы оставить элемент без изменений. В поле Кем проигнорировано: указывается системное имя пользователя, установившего флаг игнорирования. Это состояние будет сохранено в чертеже.
4. Нажмите кнопку Исправить, чтобы согласиться с заменой текущего элемента указанным чертежным стандартом.
5. Нажмите Далее для перехода к следующему элементу.
6. Повторите шаги с 2 по 5 для проверки соответствия последующих элементов на соответствие требованиям стандартов.
7. Нажмите Закрыть.
8. По завершении процесса проверки на экране появится сводный отчет с указанием общего числа нарушений стандартов, количества автоматически исправленных элементов, количества элементов, исправленных вручную, а также количества элементов, отмеченных как "проигнорированные".
[image: ]
В диалоговом окне Проверка стандартов нажмите кнопку Параметры, чтобы изменить параметры уведомления и контроля в процессе проверки. Будет открыт разделНастройка стандартов > Параметры диалогового окна Параметры (что аналогично выполнению команды DrawingStandards).

Доступ
Команда: VerifyStandards
Меню: Инструменты > Стандарты > Проверить стандарты

Связанные разделы
Создание файлов чертежных стандартов
Ассоциирование чертежных стандартов и настройка параметров уведомлений Использование чертежных стандартов



Просмотр чертежа

В этом разделе представлена информация об управлении графической областью и видами.
Графическая область представляет собой пространство, в котором происходит рисование и размещение объектов. 
Вид является областью в графической области, которая отображается на экране.
В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Обновление и перестроение изображения чертежа [image: ] Панорамирование и зумирование
[image: ] Сохранение и извлечение пользовательских видов
 Работа с мозаичными видами в рабочем пространстве модели 
[image: ] Настройка параметров отображения

Обновление и перестроение изображения чертежа


Окно чертежа обычно обновляется после каждого изменения. Иногда после операции визуальные элементы остаются. Если экран очищен не полностью, можно обновить его вручную с помощью команды Refresh.
Используйте команды Rebuild или RebuildAll для оптимизации чертежа для отображения и выбора объектов чертежа.
 В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Обновление текущего чертежа
[image: ] Обновление всех мозаичных видов текущего чертежа [image: ] Перестроение текущего чертежа
[image: ]  Перестроение текущего чертежа и обновление всех мозаичных видов
Связанные разделы
Просмотр чертежа

Обновление текущего чертежа

Команда Refresh позволяет обновить вид текущего чертежа. С ее помощью можно удалить яркие точки и просмотреть артефакты с экрана.
Команду можно использовать в прозрачном режиме.
Обновление вида не влияет на оптимизацию чертежа для отображения и выбора объектов чертежа. Это можно сделать с помощью команды Rebuild.

Доступ
Команда: Refresh

Связанные разделы
Обновление всех мозаичных видов текущего чертежа Перестроение текущего чертежа

Обновление всех мозаичных видов текущего чертежа


Команда RefreshAll позволяет обновить все мозаичные виды чертежа. С ее помощью можно удалить яркие точки и просмотреть артефакты с экрана.
Команду можно использовать в прозрачном режиме.
Обновление мозаичных видов не влияет на оптимизацию чертежа для отображения и выбора объектов чертежа. Это можно сделать с помощью команд Rebuild и RebuildAll.

Доступ
Команда: RefreshAll

Связанные разделы Обновление текущего чертежа Перестроение текущего чертежа
Перестроение текущего чертежа и обновление всех мозаичных видов

Перестроение текущего чертежа

Команда Rebuild позволяет преобразовать текущий чертеж. Преобразование чертежа
[image: ]  Повторный расчет и индексирование чертежа для оптимизации производительности отображения и выбора объектов чертежа.
[image: ] Повторный расчет координат экрана объектов в текущем виде. [image: ] Обновление текущего вида.
Доступ
Команда: Rebuild
Меню: Вид > Перестроить

Связанные разделы
Перестроение текущего чертежа и обновление всех мозаичных видов Обновление текущего чертежа

Перестроение текущего чертежа и обновление всех мозаичных видов

Команда RebuildAll позволяет перестраивать текущий чертеж и обновлять все мозаичные виды. 
Преобразование чертежа
[image: ]  Повторный расчет и индексирование чертежа для оптимизации производительности отображения и выбора объектов чертежа.
 Повторный расчет координат экрана всех объектов во всех мозаичных видах. 
[image: ] Обновление всех мозаичных видов.
Доступ
Команда: RebuildAll
Меню: Вид > Перестроить все

Связанные разделы Перестроение текущего чертежа Обновление текущего чертежа


Автоматическое перестроение текущего чертежа

Команда AutoRebuild позволяет включать или отключать автоматические перестроения текущего чертежа.
При включенном автоматическом перестроении чертеж будет автоматически перестроен в случае необходимости.
При выключенном автоперестроении функция автоматического перестроения отключена, пока не будет дана команда Rebuild или RebuildAll или не будет включена функция автоперестроения. Если перестроение необходимо (например, размораживание замороженных слоев), оно будет выполнено независимо от его настроек. В остальных случаях необходимости перестроения на экране отобразится запрос о выполнении операции.
Команду можно использовать в прозрачном режиме.
[image: ]Отключение автоперестроения позволит сэкономить время при работе с большими чертежами.


Доступ
Команда: AutoRebuild

Связанные разделы
Перестроение текущего чертежа
Перестроение текущего чертежа и обновление всех мозаичных видов

Панорамирование и зумирование

Панорамирование и зумирование являются самыми распространенными функциями по изменению вида чертежа:
[image: ] Панорамирование позволяет изменять отображаемые месторасположения, не изменяя коэффициент их увеличения.
[image: ] Зумирование позволяет видеть чертеж, изменяя коэффициент его увеличения. Функции зумирования позволяют приближать или отдалять чертеж.
Также можно использовать функции Динамическое панорамирование и Динамическое зумирование. Эти инструменты помогают изменить вид чертежа наиболее быстро.


Панорамирование

Команды панорамирования позволяют переместить видимую часть чертежа в указанном направлении. Они не имеют отношения к изменению месторасположения или коэффициента увеличения объектов чертежа.
Панорамирование позволяет видеть объекты, которые прежде были невидимыми, поскольку находились вне зоны видимости. В отличие от зумирования при панорамировании масштаб вида не изменяется.
[image: ] Используйте Динамическое панорамированиедля динамического панорамирования путем перемещения указателя.
[image: ] ИспользуйтеПанорамирование путем указания для указания двух точек на чертеже для определения расстояния и направления перемещения вида.
[image: ] Также можно выполнить Перемещение вверх, Перемещение вниз, Перемещение влево и Перемещение вправо. Использование команд панорамирования аналогично процессу видеосъемки: передвигается камера, а не пейзаж.
Команды панорамирования можно использовать в прозрачном режиме.

Связанные разделы
Зумирование

Динамическое панорамирование

Панорамирование позволяет перемещать отображение чертежа, не изменяя коэффициента увеличения.

Панорамирование отображения чертежа
1. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите элемент Переместить.
Значок указателя будет изменен на [image: ] .
2. Поместите указатель в любую область чертежа.
3. Щелкните левой кнопкой мыши на области и, удерживая кнопку, перетащите указатель в том направлении, куда необходимо переместиться по чертежу.

Выход из режима панорамирования
[image: ] Нажмите клавишу Enter, Esc или клавишу пробела.
- или -
  Отпустите левую кнопку мыши, щелкните правой кнопкой мыши и нажмите клавишу Exit.
[image: ]Динамическое панорамирование можно использоватьв прозрачном режиме.



Доступ
Команда: Pan
Меню: Вид > Переместить > Динамический
Мышь с колесом прокрутки: нажмите и удерживайте колесо прокрутки для панорамирования в реальном времени

Связанные разделы 
Панорамирование с использованием точек Динамическое зумирование
Прозрачные команды

Панорамирование с использованием точек

Используйте команду -Pan для перемещения текущего вида чертежа в любом направлении путем указания пути перемещения (вектора). Размер вида остается прежним.
Перемещение указывается определением двух точек. Эти точки образуют вектор, сообщая расстояние и направление панорамирования.

Доступ
Команда: -Pan
Меню: Вид > Переместить > Точка

Связанные разделы Динамическое панорамирование Динамическое зумирование
Перемещение вверх
Перемещение вниз Перемещение влево Перемещение вправо

Перемещение вверх

При перемещении вверх видимая часть чертежа перемещается вверх.

Доступ
Команда: PanUp
Меню: Вид > Переместить > Вверх

Связанные разделы Панорамирование с использованием точек Динамическое панорамирование
Динамическое зумирование

Перемещение вниз

При перемещении вниз видимая часть чертежа перемещается вниз.

Доступ
Команда: PanDown
Меню: Вид > Переместить > Вниз

Связанные разделы Панорамирование с использованием точек Динамическое панорамирование
Динамическое зумирование

Перемещение влево

При перемещении влево видимая часть чертежа перемещается влево.

Доступ
Команда: PanLeft
Меню: Вид > Переместить > Влево

Связанные разделы Панорамирование с использованием точек Динамическое панорамирование
Динамическое зумирование

Перемещение вправо

При перемещении вправо видимая часть чертежа перемещается вправо.

Доступ
Команда: PanRight
Меню: Вид > Переместить > Вправо

Связанные разделы Панорамирование с использованием точек Динамическое панорамирование
Динамическое зумирование

Зумирование

Команды зумирования позволяют изменить коэффициент увеличения отображения чертежа. Соотношение всего чертежа и зумируемых объектов остается неизменным.
Команды зумирования находятся в меню Вид или в панели зумирования:
[image: ]
[image: ] Динамическое зумирование	: увеличение или уменьшение окна текущего чертежа в реальном времени
[image: ]
[image: ] Зумировать с заданием центра	: помещение центра чертежа в центральной точке при помощи указанного коэффициента увеличения или высоты экрана
[image: ]
[image: ] Коэффициент увеличения	: Увеличение или уменьшение с помощью указанного масштабного коэффициента
[image: ]
[image: ] Предыдущий вид	: Восстановление предыдущего вида
[image: ]
[image: ] Зумировать выбранные	: Изменение размера таким образом, чтобы один или несколько объектов помещались на экране целиком
[image: ]
[image: ] Зумировать рамкой	: Увеличение до размеров указанного прямоугольника
[image: ]
[image: ] Увеличить	: Увеличение с помощью установленного масштаба
[image: ]
[image: ] Уменьшить	: Уменьшение с помощью установленного масштаба
[image: ]
[image: ] Границы зумирования	: Отображение всего чертежа до границ чертежа или размеров чертежа (в зависимости от того, какое из значений больше)
[image: ]
[image: ]  Изменить в размер экрана	: Изменение размера для отображения всего чертежа в центре экрана

Прозрачное использование команд зумирования
Команды зумирования можно использовать во время использования другой команды. Например, при рисовании линии можно использовать команду ZoomFit:
: LINE
Укажите начальную точку» <P1>
 Укажите следующую точку» <P2> 
Укажите следующую точку» 'zoomfit 
Возобновление линейной команды.
Укажите следующую точку» <P3>
Укажите следующую точку» <P4>
...
Связанные разделы 
Динамическое зумирование Панорамирование

Динамическое зумирование

С помощью элемента ZoomDynamic можно увеличивать и уменьшать окно текущего чертежа в реальном времени.

Использование динамического зумирования
1. [image: ]Щелкните правой кнопкой мыши и выберите элемент Зумирование, затем выберите Динамическое
зумирование	(панель зумирования) или выберите элемент Вид > Зумирование > Динамический (или введите ZoomDynamic).
[image: ]
Значок указателя будет изменен на	.
2. Щелкните левой кнопкой мыши на области и перетащите указатель вверх или вниз: [image: ] для увеличения перетащите указатель вверх.
[image: ]  для уменьшения перетащите указатель вниз.

Выход из режима динамического зумирования
[image: ] Нажмите клавишу Ввод или Esc.
- или -
  Щелкните правой кнопкой мыши и выберите элемент Выход.
[image: ]    Можно использовать команду ZoomDynamic в прозрачном режиме.



Доступ
Команда: ZoomDynamic или Zoom
Меню: Вид > Зумирование > Динамический
Мышь с колесом прокрутки: поворачивайте колесо для увеличения и уменьшения

Связанные разделы
Зумирование

Увеличить

Команда Zoom позволяет изменить масштаб отображения чертежа. Доступно множество параметров команды: 
[image: ] Динамический: позволяет увеличивать и уменьшать объекты одним действием
[image: ] Центр: позволяет указывать центральную точку нового вида и значение увеличения или высоты
[image: ] Коэффициент: позволяет зумировать отображение с помощью указанного коэффициента масштабирования
[image: ]  Предыдущий: позволяет отменять последнее действие зумирования
[image: ] Выбранный: позволяет рассчитать контур области, содержащий выбранные объекты, и увеличить или уменьшить их таким образом, чтобы они были видны на экране
[image: ]  Окно: отображение выбранной части чертежа в максимальном масштабе
[image: ] Границы: отображение всего чертежа, даже если объекты имеются только на определенной части чертежа
[image: ] Поместить: отображение чертежа в максимальном масштабе, однако при подсчете контуров зумирования не учитываются границы чертежа
[image: ] Слева: позволяет указать точку нижнего левого угла нового вида и значение увеличения или высоты
Доступ
Команда: Zoom
Меню: Вид > Зумирование

Связанные разделы
Увеличить Уменьшить
Динамическое панорамирование Панорамирование с использованием точек

Изменить в размер экрана

Параметр Зумирование по размеру экрана позволяет отображать чертеж со всеми его элементами с максимально возможным увеличением.
В отличие от команды Zoom Bounds параметр Зумирование по размеру экрана не позволяет учитывать границы чертежа.
При использовании параметра "Зумирование по размеру экрана" учитываются объекты на слоях, которые выключены, но не учитываются объекты на зафиксированных слоях.
Точки удаленных или измененных элементов, которые еще сохранились, могут повлиять на результаты. Эти точки удаляются при перестроении чертежа. Поэтому перед использованием параметра Зумирование по размеру экрана необходимо использовать команду Rebuild.

Использование параметра "Зумирование по размеру экрана"
[image: ] Выберите Вид > Зумирование > В размер экрана (или введите ZoomFit).

Доступ
Команда: ZoomFit
Меню: Вид > Зумирование > По размеру экрана

Связанные разделы Границы зумирования Зумирование
Динамическое зумирование

Границы зумирования

С помощью параметра Границы зумирования можно просмотреть весь чертеж, даже если объекты имеются только в определенной его части.
Параметр "Границы зумирования" позволяет зумировать текущие границы чертежа, если ни один объект не выходит за эти границы. Если объекты выходят за определенные границы, то они исключаются из подсчета контуров, в которых происходит зумирование.
Использование границ зумирования в трехмерном виде происходит так же, как и при использовании команды Изменить в размер экрана.

Использование параметра "Границы зумирования"
[image: ]  Выберите Вид > Зумирование > Границы.

[image: ]
Параметр	Границы зумирования не может использоваться в прозрачном режиме, поскольку его использование требует перестроения чертежа.

Доступ
Меню: Вид > Зумирование > Границы

Связанные разделы Изменить в размер экрана Зумирование
Динамическое зумирование

Предыдущий вид

Параметр Предыдущее значение зумирования позволяет отменить последнее действие зумирования. Можно восстановить до десяти предыдущих отображений.

Возврат к предыдущему отображению
[image: ] Выберите элемент Вид > Зумирование > Предыдущий (или введите ZoomBack).

Доступ
Команда: ZoomBack
Меню: Вид > Зумирование > Предыдущий

Связанные разделы Команда Zoom 
Динамическое зумирование

Зумировать рамкой

Параметр Зумировать до величины экрана позволяет вывести на экран выбранную часть чертежа в самом большом масштабе.

Использование параметра "Зумировать рамкой"
1. Выберите элемент Вид > Зумирование > Рамкой (или введите ZoomWindow).
2. Щелкните кнопкой мыши в графической области для установки верхнего левого угла рамки.
3. Еще раз щелкните кнопкой мыши в графической области для установки нижнего правого угла рамки.

Центр окна становится центром отображения, и область внутри указанного окна увеличивается до границ экрана.

Доступ
Команда: ZoomWindow
Меню: Вид > Зумирование > Рамкой

Связанные разделы Зумирование 
Динамическое зумирование

Коэффициент увеличения

Параметр Коэффициент увеличения позволяет зумировать отображение согласно коэффициенту увеличения. Он используется при работе с листами и при печати чертежа.

Использование коэффициента увеличения
1. Выберите элемент Вид > Зумирование > Коэффициент.
2. Введите коэффициент увеличения. При вводе цифрового значения:
[image: ] Без расширения x или xp зумирование пропорционально границам чертежа.
Коэффициент масштаба:
[image: ] 1 - отображение всего чертежа.
[image: ] 2 - увеличение объектов в два раза.
[image: ] 0,5 - уменьшение объектов в два раза.
[image: ] При использовании расширения x масштабирование пропорционально текущему виду чертежа.
[image: ]  При использовании расширения xp масштабирование пропорционально единицам листа.
Например, значение .5xp позволяет сделать отображение области модели в два раза меньше масштаба единиц листа. Используйте этот прием для указания увеличения для каждого вида на листе.
3. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Меню: Вид > Зумирование > Коэффициент

Связанные разделы Зумирование 
Динамическое зумирование

Зумирование для отображения указанных объектов


Параметр Зумировать выбранные позволяет рассчитать контур области, содержащей указанные объекты, и увеличить или уменьшить чертеж таким образом, чтобы объекты были видны на экране.

Зумирование до отображения области указанных объектов
1. Выберите элемент Вид > Зумирование > Выбранные.
2. В графической области выберите объекты для увеличения.
3. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Меню: Вид >Зумирование > Выбранные

Связанные разделы Зумирование 
Динамическое зумирование

Зумировать с заданием центра

Параметр Зумирование с указанием центра позволяет указывать центральную точку нового вида и значение увеличения или высоты.

Использование параметра "Зумировать с заданием центра"
1. Выберите элемент Вид > Зумирование > Центр.
2. Выберите или введите следующие значения:
a. центральная точка.
b. увеличение или высота. Чем меньше указанное значение, тем больше коэффициент увеличения. Чем больше указанное значение, тем меньше коэффициент увеличения.

[image: ]
Нажмите клавишу Enter, чтобы использовать значения по умолчанию для повторного центрирования чертежа без изменения его масштаба.

Доступ
Меню: Вид > Зумирование > Центр

Связанные разделы Зумирование Панорамирование

Увеличение влево

Команда Увеличение влево позволяет указать левую нижнюю точку нового вида и значение увеличения или высоты.

Использование команды "Увеличение влево"
1. Введите Zoom в командной строке.
2. Укажите параметр Слева.
3. Укажите нижнюю левую точку.
4. Укажите увеличение или высоту. Чем меньше указанное значение, тем больше коэффициент увеличения. Чем больше указанное значение, тем меньше коэффициент увеличения.

Доступ
Команда: Zoom, параметр Слева

Связанные разделы Зумирование 
Панорамирование

Увеличить

При увеличении вид чертежа увеличивается.

Использование параметра "Увеличить"
[image: ] Выберите элемент Вид > Зумирование > Увеличить (или введите ZoomIn).

Доступ
Команда: ZoomIn
Меню: Вид > Зумирование > Увеличить

Связанные разделы
Уменьшить 
Зумирование
Динамическое зумирование

Уменьшить

При уменьшении вид чертежа уменьшается.

Использование параметра "Уменьшить"
[image: ] Выберите элемент Вид > Зумирование > Уменьшить (или введите ZoomOut).

Доступ
Команда: ZoomOut
Меню: Вид > Зумирование > Уменьшить

Связанные разделы
Увеличить
Зумирование
Динамическое зумирование

Работа с именованными видами и мозаиками видов

В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Сохранение и извлечение пользовательских видов
[image: ]  Работа с мозаичными видами в рабочем пространстве модели

Сохранение и извлечение пользовательских видов

Вид - это отображение чертежа на экране. Любому виду можно присвоить имя и сохранить его для последующего отображения.
Команда Виды позволяет сохранять, восстанавливать и управлять именованными видами.

Управление видами
[image: ] Выберите Вид > Именованные виды (или введите Views).
В диалоговом окне Виды можно выбрать один из трех типов вида: Модель, Лист и Параметры по умолчанию. Для каждого типа отображается список именованных видов.

Сохранение именованных видов
1. Выберите Вид > Именованные виды (или введите Views).
2. Выберите Создать.
3. В диалоговом окне Вид:
a. В поле Имя введите имя вида.
b. В поле Класс введите имя нового класса или выберите существующий класс. Можно оставить поле Класс со значением <Нет>.
c. В поле Контуры установите следующие параметры:
[image: ] Как отображено: использование контуров текущего отображения.
[image: ][image: ] Указать позже: позволяет определять область с окном текущего вида.
Выберите параметр Указать позже              и определите прямоугольную область в графической области, а затем нажмите клавишу Enter.
4. В области Фон:
[image: ] Игнорировать параметры по умолчанию. Указывает, следует ли отображать фон с использованием именованного вида.
[image: ] Форматировать фон [image: ]. Определяет тип и свойства фона для именованных видов моделей, для которых режим закраски вида (ShadeView) не установлен в значение 2D (см. раздел Определение фона для именованных видов).
5. Дважды щелкните OK.

Восстановление именованных видов
1. Выберите Вид > Именованные виды (или введите Views).
2. В поле Имена видов выберите вид, который необходимо восстановить.
3. Нажмите OK.

Редактирование контуров вида
1. Выберите Вид > Именованные виды (или введите Views).
2. В поле Имена видов выберите вид, контуры которого необходимо отредактировать.
3. НажмитеРедактировать.
4. В графической области укажите новые контуры и нажмите клавишуEnter.
5. Нажмите OK.

Удаление именованных видов
1. Выберите Вид > Именованные виды (или введите Views).
2. В поле Имена видов выберите вид, который необходимо удалить.
3. Нажмите Удалить.
[image: ]Нельзя удалить вид Текущий или предустановленные виды По умолчанию.

Определение фона для именованных видов
В команде View используйте диалоговое окно Форматировать фон для определения типа и свойств фона для именованных видов моделей.
Фоны видов отображаются только в графических окнах моделей и требуют, чтобы режим Закраска вида (ShadeView) не был установлен в 2D.

Чтобы определить фон для именованных видов:
1. В диалоговом окне Форматировать фон укажите Тип (Сплошная, Градиент или Изображение ).
2. Если выбрано значение Сплошная,
a. в Параметрах нажмите Выбрать цвет.
b. В диалоговом окне Цвет укажите Стандартный цвет или Настроенный пользователем цвет.
Если выбрано значение Градиент,
a. в Параметрах установите или снимите флажок Два цвета, чтобы указать, должна ли градиентная заливка состоять из двух или трех цветов.
b. Нажмите Верхний цвет, чтобы определить стандартный или пользовательский цвет в диалоговом окне Цвет для верхнего цвета градиентной заливки.
c. Нажмите Средний цвет, чтобы указать средний цвет градиентной заливки (это значение недоступно, если выбран режим Два цвета).
d. Нажмите Нижний цвет, чтобы указать нижний цвет градиентной заливки.
e. В поле Угол укажите угол поворота градиентного фона.
Если выбрано Изображение,
a. в Параметрах укажите имя файла изображения (*.bmp, *.png или *.jpg). Нажмите Обзор
для поиска файла изображения.
b. Нажмите Изменить для настройки изображения.
c. В диалоговом окне укажите значение в поле Расположение для фонового изображения:
[image: ] По центру. Изображение располагается по центру без изменения пропорций или масштаба.
[image: ] Растягивание. Изображение растягивается, чтобы заполнить весь фон вида.
[image: ] Плитка. Изображение располагается в левом верхнем углу вида и многократно повторяется, чтобы заполнить фон без изменения своих пропорций или масштаба.
d. Установите или снимите флажок Фиксированное соотношение сторон, чтобы указать, требуется ли фиксировать масштаб X/Y изображения в том же значении.
e. Нажмите Изменить масштаб, чтобы указать масштаб изображения в диапазоне от 0,1 до 100 (этот параметр недоступен, если выбрано значение Растягивание).
f. Нажмите Изменить смещение, чтобы указать смещение X и смещение Y относительно центра или верхней левой позиции изображения (этот параметр недоступен, если выбрано значение Растягивание). Можно указать положительное, отрицательное или нулевое значения.
g. Нажмите Сброс, чтобы вернуть значения масштаба и смещений в значения по умолчанию.
h. Нажмите OK.

3. Просмотрите настроенный фон именованного вида в окне Предв. просмотр
4. Введите ShadeView для установки параметра закраски вида в режим, отличный от 2D.
[image: ]
Чтобы удалить фон именованного вида, выполните команду View и выберите именованный вид. В дереве вида
Свойства разверните элемент Общие и установите для Корректировки поля значение <Нет>.

Доступ
Команда: Views
Меню: Вид > Именованные виды

Связанные разделы
Команда -Views (вариант с окном команд)



Работа с мозаичными видами в рабочем пространстве модели

Окно чертежа можно разбить на несколько видов. Каждый вид может содержать свой вид чертежа. Это позволяет просматривать области чертежа, будь то виды в плане под разными детализированными углами или модель с разных точек обзора в трехмерном пространстве.

Одновременно можно работать только в одном виде - в текущем.

Мозаичные виды не накладываются на рабочее пространство подобно окнам чертежа. Такое представление аналогично окну чертежа, разделенному на две, три или четыре прямоугольные области. Эти области можно скомпоновать в нескольких вариантах.

Группа мозаичных видов называется конфигурацией мозаичного вида.

При помощи диалогового окна Мозаичные виды можно определять, сохранять и восстанавливать конфигурации мозаичных видов.

Определение конфигурации мозаичного вида
1. Выберите Вид > Мозаичные виды > Менеджер Мозаики видов (или введите ViewTiles).
2. В поле Тип выберите элемент Создать.
3. В поле Конфигурации по умолчанию выберите конфигурацию мозаичного вида, которую необходимо использовать или сохранить под определенным именем.

*Конфигурация активной модели* позволяет использовать ту же конфигурацию, что и при открытии диалогового окна.
4. В поле Ориентация выберите следующие параметры:
[image: ] Двухмерный: отображение всех мозаичных видов конфигурации, которая определена текущим видом.
[image: ] Трехмерный: определение стандартных ортогональных или изометрических трехмерных видов для параметра Заменить вид на для каждого мозаичного вида.
5. В поле Применить к выберите следующие параметры:
[image: ] Активный мозаичный вид: применение конфигурации мозаичного вида к текущему виду.
Можно продолжить разделять стандартные конфигурации мозаичных видов.
[image: ]  Отобразить: применение конфигурации мозаичного вида ко всему чертежу.

Сохранение конфигурации мозаичного вида под определенным именем
1. Выберите Вид > Мозаичные виды > Менеджер Мозаики видов (или введите ViewTiles).
2. В поле Тип выберите элемент Создать.
3. В поле Имя введите имя конфигурации мозаичного вида, которую необходимо сохранить.
4. В поле Конфигурации по умолчанию выберите конфигурацию по умолчанию.
5. Если необходимы разные трехмерные виды, представленные в видах:
a. В поле Ориентация выберите элемент Трехмерный.
b. В поле Заменить вид на выберите ортогональный или изометрический вид, который необходимо отобразить в указанном виде.
6. Нажмите Сохранить.

Восстановление именованной конфигурации мозаичного вида
1. Выберите Вид > Мозаичные виды > Менеджер Мозаики видов (или введите ViewTiles).
2. В поле Тип выберите элемент Именованный.
3. В поле Именованные конфигурации выберите имя.
4. Нажмите OK.
5. 
Удаление именованной конфигурации мозаичного вида
1. Выберите Вид > Мозаичные виды > Менеджер Мозаики видов (или введите ViewTiles).
2. В поле Тип выберите элемент Именованный.
3. В поле Именованные конфигурации щелкните правой кнопкой мыши на имени и выберите элемент Удалить.
4. Нажмите OK.

Объединение видов конфигурации мозаичного вида
1. Введите -Viewport.
2. Укажите параметр Соединить.

Совмещение двух смежных мозаичных видов в один. В результате мозаичный вид приобретает вид преобладающего мозаичного вида.

Доступ
Команда: ViewTiles
Меню: Вид > Мозаичные виды > Менеджер Мозаики видов

Связанные разделы
-Viewport (вариант с окном команд)


Изолирование и скрытие объектов

Можно изолировать выбранные объекты, скрыв все остальные объекты, или скрыть выбранные объекты. Также можно восстановить видимость изолированных или скрытых объектов.

В этом разделе представлена следующая информация:
 [image: ] Изолирование объектов
[image: ] Скрытие объектов
[image: ]  Восстановление видимости объектов после изолирования или скрытия

Изолирование объектов


Используйте команду IsolateEntities, чтобы изолировать выбранные объекты, скрыв все остальные. Изолирование объектов полезно при редактировании сложной геометрии.
Для восстановления видимости используйте команду UnisolateEntities.

Изолирование объектов
1. В командной строке введите команду IsolateEntities.
2. В графической области выберите объекты, которые требуется изолировать, и нажмите клавишу Ввод. Указанные объекты останутся видимыми.
Доступ
Команда: IsolateEntities

Связанные разделы
Восстановление видимости объектов после изолирования или скрытия 
Скрытие объектов
Изолирование слоев


Скрытие объектов

Используйте команду HideEntities для скрытия выбранных объектов. 
Скрытые объекты помогают в случае изменения сложной геометрии.
 Восстановить видимость можно командой UnisolateEntities.
Чтобы скрыть объекты, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите команду HideEntities.
2. В графической области выберите объекты, которые требуется скрыть, и нажмите клавишу Ввод. Выбранные объекты будут скрыты.
[image: ]Команда IsolateEntities позволяет изолировать выбранные объекты, скрыв все остальные объекты.

Доступ
Команда: HideEntities

Связанные разделы
Восстановление видимости объектов после изолирования или скрытия 
Изолирование объектов
Изолирование слоев

Восстановление видимости объектов после изолирования или скрытия

Можно восстановить видимость объектов, которые были скрыты командами IsolateEntities и HideEntities.

Для восстановления видимости объектов после изолирования или скрытия сделайте следующее.
[image: ] В командной строке введите команду UnisolateEntities.

Доступ
Команда: UnisolateEntities

Связанные разделы Изолирование объектов Скрытие объектов
Изолирование слоев
Восстановление слоев после изоляции


Настройка параметров отображения

В данном разделе описываются функции, относящиеся отображению элементов чертежа и программной среды: 

[image: ] Отображение хронологического списка команд
[image: ] Отображение значка системы координат
 Включение/выключение режима текста в прямоугольнике
 [image: ] Отображение атрибутов блока

Отображение хронологического списка команд

Хронологический список команд открывается в отдельном окне в верхней части графической области.

Включение окна хронологического списка команд
[image: ]  Выберите Вид > Отображение > Хронологический список команд.
· или -
[image: ] Введите CommandHistory в командной строке.
· или -
[image: ] Нажмите F2.

Закрытие окна хронологического списка команд
[image: ] Введите HideCommandHistory.
· или -
[image: ] Нажмите F2.

Доступ
Команда: CommandHistory
Меню: Вид > Отображение > Хронологический список команд

Связанные разделы
Закрытие окна хронологического списка команд Окно команд (область ввода команд)

Отображение значка системы координат

[image: ][image: ]Значок системы координат можно включить и отключить, также можно управлять местом отображения значка. Значок системы координат также носит название символа координат.
двухмерная:                       	трехмерная:
Знак плюса (+) появляется в основании значка, когда он расположен в исходной точке текущей системы координат.
[image: ][image: ]


Мировая система координат (МСК):	Пользовательские системы координат (ОСК):

Управление отображением значка системы координат
1. Введите CSIcon.
Также можно выбрать элемент Вид > Отображение > Значок ОСК и выбрать Вкл. и Исходная точка.
3. Укажите параметр:
[image: ] Все: по умолчанию команда CSIcon влияет только на текущий вид. Все применение изменений к значку системы координат во всех видах. Можно выбрать один из параметров Исходная точка отсутствует, Выкл., Вкл. или Исходная точка.
[image: ] Исходная точка отсутствует: отображение значка системы координат в нижнем левом углу независимо от исходной точки текущей системы координат.
[image: ] Откл.: скрытие значка системы координат.
[image: ] Вкл.: отображение значка системы координат.
[image: ] Исходная точка: отображение значка системы координат в исходной точке (0,0,0) текущей системы координат. Если исходная точка не отображается, то значок располагается в нижнем левом углу.

Доступ
Команда: CSIcon
Меню: Вид > Отображение > Значок ОСК

Связанные разделы
Настройка пользовательских систем координат Управление пользовательскими системами координат

Настройка качества отображения окружностей и кривых

Команда DisplayQuality позволяет управлять коэффициентом сглаженности отображения окружностей и кривых.
Укажите разрешение вида окружностей, дуг, эллипсов и сплайнов с помощью процентного значения для масштабирования окружности. По мере увеличения значения внешний вид окружности или кривых будет становится более сглаженным.

Установка качества отображения окружностей и кривых
1. Введите DisplayQuality в командной строке.

Отобразится запрос на подтверждение быстрого зумирования. Данный запрос не влияет на текущие настройки и служит для поддержания совместимости сценариев.
2. Нажмите клавишу Ввод.
3. Введите процентное значение зумирования окружности и нажмите клавишуEnter. Чем больше будет значение зумирования, тем больше понадобится времени на перестроение чертежа.

Доступ
Команда: DisplayQuality

Управление видимостью заливки

Можно управлять видимостью заливки для широких полилиний, твердых тел, полов, штриховок и градиентов.

Чтобы управлять видимостью заливки:
1. Введите DisplayFills в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ] Вкл.: включение заливки.
[image: ]  Выкл.: отключение заливки. Отображаются только контуры объектов.
Примечание. Для управления отображением толщины линий используется команда Options. В диалоговом окне Параметры выберите Чертежные стили > Активные чертежные стили > Толщина линии > LineWeight, а затем установите флажок Отобразить толщину в графической области.

Доступ
Команда: DisplayFills

Включение/выключение режима текста в прямоугольнике

В режиме текста в блоке текст заменяется прямоугольными блоками, что позволяет сэкономить время при модифицировании чертежа. Текст в блоке позволяет увеличить скорость печати. По умолчанию режим текста в блоке выключен, при этом отображение и печать текста происходит в обычном режиме.

Включение режима текста в прямоугольнике
1. Введите BoxText в командной строке.
2. Укажите параметр Да.
3. Для просмотра эффекта режима текста в блоке введите Rebuild. Текстовые объекты будут заменены прямоугольными блоками.
Выключение режима текста в блоке
1. Введите BoxText.
2. Укажите параметр No.

Доступ
Команда: BoxText

Трехмерный просмотр и представление

Инструменты трехмерного просмотра используются для отображения чертежей с любой точки в трехмерном пространстве:
В этой главе описывается:
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием команд RollView [image: ] Переходы с помощью 3D-мыши
[image: ] Настройка направления вида
[image: ] Скрытие, затемнение и отрисовка [image: ]  Использование источников света

Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Используйте команды RollView для просмотра модели в интерактивном режиме в трехмерном режиме движения камеры и неподвижной модели.
Невозможно редактировать чертеж, если программа находится в режиме RollView, так как команды RollView активны. 
Для панорамирования в режиме RollView нажмите среднюю кнопку мыши или прокрутите колесико мыши.
Для увеличения масштаба в режиме RollView прокрутите колесико мыши.
Нажмите правую кнопку мыши, чтобы переключиться между разными режимами RollView в контекстном меню.
 В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView (произвольно)
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView (горизонтально) [image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView (вертикально)
[image: ] Трехмерный просмотр с использованием RollView (непрерывно) [image: ] Использование шара дуги в режиме RollView
[image: ] Настройка режима RollView с автовыбором цели

Трехмерный просмотр с использованием RollView
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды RollView можно просматривать создаваемую модель в интерактивном трехмерном режиме с движением камеры и неподвижной моделью.

Для просмотра модели в 3D с помощью RollView:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Ограниченная орбита. [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Ограниченная орбита. [image: ] Введите RollView.
2. В графической области перетаскивайте указатель вокруг модели.
[image: ]
В центре модели отображается зеленая точка вращения	.   Если вы выбрали объекты перед тем, как перейти в режим просмотра RollView, точка вращения отображается в центре выбранных объектов.
3. При желании нажмите Shift для отображения шара дуги с четырьмя небольшими окружностями в каждом квадранте. См. Использование шара дуги в режиме Rollview.
4. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда: RollView
Меню: Вид > Орбита 3D > Ограниченная орбита Лента: Вид > Отрисовка> Ограниченная орбита
Связанные темы
Использование шара дуги в режиме RollView
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру) Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды RollViewCenter можно задать центр вращения для видов орбиты ограничения и видов начала орбиты.
Для команды RollViewCenter можно указать точку вращения, вокруг которой поворачивается модель.

Для просмотра модели в 3D с помощью команды RollView по центру:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Центр орбиты. [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Центр орбиты. [image: ] Введите RollViewCenter.
2. В текущем виде укажите центральную точку, вокруг которой необходимо вращать чертеж в режиме RollView.
3. [image: ]Перетаскивайте указатель, чтобы вращать чертеж в 3D (подобно команде RollView).

Во время перетаскивания в центральной точке отображается зеленая точка вращения	.
4. При желании нажмите Shift для отображения шара дуги с четырьмя небольшими окружностями в каждом квадранте. См. Использование шара дуги в режиме Rollview.
5. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда: RollViewCenter
Меню: Вид > Орбита 3D > Центр орбиты Лента: Вид > Отрисовка > Центр орбиты
Связанные темы
Использование шара дуги в режиме RollView Трехмерный просмотр с использованием RollView Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Трехмерный просмотр с использованием RollView (произвольно)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды RollViewFree можно просматривать модель в интерактивном режиме в 3D-пространстве без ограничения вращения.
Шар дуги позволяет определить точку наблюдения на орбите.

Для просмотра модели в режиме 3D с помощью произвольного режима RollView:
1. Выполните одно из следующих действий:
  Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Произвольная орбита
. [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Произвольная орбита.
 [image: ] Введите RollViewFree.
2. В графической области перетаскивайте указатель по орбите вокруг модели.
В каждом квадранте отображается шар дуги с четырьмя небольшими окружностями, которые позволяют задать движение и положение камеры.
[image: ]

Подробнее см. в разделе Использование шара дуги в режиме Rollview.
3. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда: RollViewFree
Меню: Вид > Орбита 3D > Произвольная орбита Лента: Вид > Отрисовка> Произвольная орбита
Связанные темы
Использование шара дуги в режиме RollView Трехмерный просмотр с использованием RollView Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Трехмерный просмотр с использованием RollView (непрерывно)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды RollViewContinuous можно вращать вид в 3D с непрерывным движением около точке вращения.

Для просмотра модели в режиме 3D с использованием непрерывного режима RollView:
1. Выполните одно из следующих действий:
  Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Непрерывная орбита.
 [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Непрерывная орбита.
 [image: ] Введите RollViewContinuous.
2. В графической области перетащите указатель.
[image: ]
В точке нажатия появится зеленая точка вращения	, которая становится центром вращения.
3. Отпустите кнопку мыши.
Вид орбиты продолжает вращаться в направлении перетаскивания.
Примечание. Функция шар дуги недоступна в этом режиме RollView.
4. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда: RollViewContinuous
Меню: Вид > Орбита 3D > Непрерывная орбита Лента: Вид > Отрисовка> Непрерывная орбита
Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием RollView Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Трехмерный просмотр с использованием RollView (горизонтально)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды RollViewHorizontal можно повернуть вид модели горизонтально вокруг воображаемой вертикальной оси.

Для просмотра модели в 3D с помощью режима RollView по горизонтали:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Горизонтальная орбита. [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Горизонтальная орбита. [image: ] Введите RollViewHorizontal.
2. В графической области перетащите указатель.
[image: ]
В центре модели отображается зеленая точка вращения	.    Если вы выбрали объекты перед тем, как перейти в режим просмотра RollView, точка вращения отображается в центре выбранных объектов.
Примечание. Функция шар дуги недоступна в этом режиме RollView.
3. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда: RollViewHorizontal
Меню: Вид > Орбита 3D > Горизонтальная орбита 
Лента: Вид > Отрисовка > Горизонтальная орбита
Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием RollView (вертикально) Трехмерный просмотр с использованием RollView
Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Трехмерный просмотр с использованием RollView (вертикально)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


С помощью команды RollViewVertical можно наклонить вид модели по вертикали вокруг воображаемой вертикальной оси.

Для просмотра модели в 3D с помощью режима RollView по вертикали:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Выберите в меню Вид > Орбита 3D > Вертикальная орбита. [image: ] Выберите в ленте Вид > Отрисовка > Вертикальная орбита. [image: ] Введите RollViewVertical.
2. В графической области перетащите указатель.
[image: ]
В центре модели отображается зеленая точка вращения	.   Если вы выбрали объекты перед тем, как перейти в режим просмотра RollView, точка вращения отображается в центре выбранных объектов.
Примечание. Функция шар дуги недоступна в этом режиме RollView.
3. Нажмите Esc или Ввод для выхода из режима RollView.

Доступ
Команда:  RollViewVertical
Меню: Вид > Орбита 3D > Вертикальная орбита 
Лента: Вид > Отрисовка > Вертикальная орбита
Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием RollView (горизонтально) 
Трехмерный просмотр с использованием RollView
Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Использование шара дуги в режиме RollView
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


С помощью команд RollView можно вращать чертеж для просмотра 3D-моделей со всех сторон.
В режиме Rollview расположите указатель внутри или снаружи шара дуги, чтобы определить движение и положение камеры.
[image: ]

	К:
	Выполните следующее:

	перетащите модель вверх, вниз, влево, вправо или по диагонали.
	Нажмите внутри шара дуги и выполните перетаскивание.

	Поворачивайте камеру, не изменяя уровень горизонта.
	Нажмите за пределами шара дуги и выполните перетаскивание.

	Двигайте камеру вертикально, не меняя текущую целевую точку (аналогично камере, зафиксированной на штативе).
	Нажмите на окружность в верхнем или нижнем квадранте шара дуги и выполните перетаскивание.

Выбор квадрантов не влияет на результат. Можно поворачивать камеру вокруг целевой точки на 360°.

	Двигайте камеру горизонтально, не меняя текущую целевую точку (аналогично камере, зафиксированной на штативе).
	Нажмите на окружность в левом или правом квадранте шара дуги.

Выбор квадрантов не влияет на результат. Можно поворачивать камеру вокруг целевой точки на 360°.



Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием RollView Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)
Трехмерный просмотр с использованием RollView (произвольно) Трехмерный просмотр и представление
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Настройка режима RollView с автовыбором цели
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


С помощью команды RollViewAutoTarget можно определить, как команды RollView определяют целевую точку.
[image: ]
Целевая точка отображается временно в виде зеленой точки вращения        в графической области при нажатии на орбиту. Точка вращения представляет собой центр вращения в 3D.
Команда RollViewAutoTarget влияет на команды RollView, RollViewFree и RollViewContinuous. Для установки режима RollView с автовыбором цели:
1. В командной строке введите RollViewAutoTarget.
2. Укажите параметр:
[image: ] Вкл. Устанавливает точку вращения орбиты на центр всей геометрии, видимой в графической области (по умолчанию). При предварительном выборе объектов программа устанавливает точку вращения в центре выбранных объектов.
[image: ] Выкл. Устанавливает точку вращения орбиты на место нажатия. Программа игнорирует предварительно выбранные объекты.

Примечание. При запуске команды RollView для орбиты можно включить и выключить автоматический выбор цели в контекстном меню.

Доступ
Команда: RollViewAutoTarget

Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием RollView
Трехмерный просмотр с использованием RollView (произвольно) Трехмерный просмотр с использованием RollView (непрерывно) Использование шара дуги в режиме RollView
Исходная тема
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Переходы с помощью 3D-мыши
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


Для навигации по 2D- и 3D-чертежам можно использовать модели 3D-мыши 3Dconnexion®.
Выполняя верхним регулятором 3D-мыши движения приближения, удаления, вращения или наклона, можно одновременно перемещать и масштабировать чертеж, а также вращать модель:

	Масштабирование/панорамирование
	Вращение

	
[image: ]
	
[image: ]
	
[image: ]
	
[image: ]
	
[image: ]
	
[image: ]

	Увеличить
	Панорама влево/вправо
	Панорама вверх/вниз
	Наклон
	Поворот
	Вращение



Если увеличить давление на верхний регулятор, движение выполняется быстрее, если уменьшить давление — медленнее.
В рабочем пространстве разметки на листе варианты переходов ограничены перемещением и масштабированием.

Примечание. Перед использованием 3D-мыши необходимо установить драйвер 3D-мыши3D Connexion. 3D-мышь готова к использованию.
После установки драйвера и перед запуском программы убедитесь, что 3D-мышь подключена к компьютеру. После установки драйвера приложение автоматически распознает 3D-мышь.
Когда 3D-мышь готова к использованию, можно отобразить круговое меню, нажав левую кнопку. Круговое меню позволяет:
Отобразить виртуальную цифровую клавиатуру Повторить последнюю операцию
Отменить последнюю операцию
Отобразить диалоговое окно, в котором можно изменить поведение 3D-мыши в чертеже:
[image: ]  Настраивать скорость перемещений с помощью верхнего регулятора 3D-мыши
[image: ] Включать и отключать использование мыши для панорамирования или масштабирования вида чертежа
[image: ] Включать или отключать использование мыши для вращения модели
[image: ] Включать доминантный режим, в котором устройство фильтрует все движения кроме данных, поступающих от оси, задействованной больше всего
[image: ] Назначать команды кнопкам 3D-мыши











Настройка направления вида
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


С помощью команды ViewDirection можно задать направление просмотра для модели.
Объекты чертежа отображаются так, как они выглядят из указанной точки просмотра в рабочем пространстве модели.

Чтобы задать направление вида путем указания ориентации вида:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Вид > 3D-виды > Вертикальная орбита. [image: ] Введите ViewDirection.
2. Введите новую ориентацию вида, например, 1,1,1.
Ориентация вида позволяет создать вектор к исходной точке системы координат (0,0,0), что определяет направление от точки обзора чертежа.

Чтобы задать направление просмотра, задав угол обзора:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Вид > 3D-виды > Вертикальная орбита. [image: ] Введите ViewDirection.
2. Укажите параметр Угол вида.
3. Введите значение угла:
a. на плоскости XY от оси X, например 45.
b. выше или ниже заданной координаты, например 33.

Доступ
Команда: ViewDirection
Меню: Вид > 3D-виды > Ориентация вида

Связанные темы
Трехмерный просмотр с использованием команд RollView

Исходная тема
Трехмерный просмотр и представление

Скрытие, затемнение и тонирование
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Скрытие, затемнение и тонирование позволяют улучшить представление и управление моделями. 
Далее в разделах представлена следующая информация:
 Настройка режима ShadeView 
[image: ] Удаление скрытых линий
[image: ] Затемнение чертежа [image: ] Тонирование чертежа

Настройка режима ShadeView
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду ShadeView для изменения внешнего вида трехмерных моделей.

Установка режима затенения
1. Введите ShadeView в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ]  Двухмерный: использование линий и кривых для представления контуров.
[image: ] Трехмерное каркасное представление: использование линий и кривых для представления контуров. отображение цвета материалов.
[image: ] Скрытый: использование каркасного представления, где удалены скрытые линии.
[image: ] Плоский: отображение с плоским затенением, более плоским, чем у объектов с затенением методом Гуро.
[image: ]  Плоский с кромками: отображение с плоским затенением с кромками проступающих объектов.
[image: ] Метод Гуро: отображение с затенением методом Гуро, более сглаженным, чем у объектов с плоским затенением, и более реалистичным.
[image: ] Метод Гуро для кромок: отображение с затенением методом Гуро с кромками проступающих объектов.

Доступ
Команда: ShadeView 
Меню: Вид > Затенить
Связанные разделы Удаление скрытых линий Затемнение чертежа
Представление чертежа

Удаление скрытых линий
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду HideView для отображения текущего вида чертежа с удаленными скрытыми линиями.
Если в чертеже открыто несколько мозаичных видов, то скрытые линии удалятся только в активной мозаике вида.

Удаление скрытых линий
[image: ] Выберите элемент Вид > Скрыть (или введите HideView).

Чтобы повторно отобразить скрытые линии, выполните следующие действия
[image: ] Нажмите Вид > Затенение (или введите ShadeView) и выберите параметр Каркасное представление 3D.

Доступ
Команда: HideView 
Меню: Вид > Скрыть
Связанные разделы 
Настройка режима затемнения Затемнение чертежа
Представление чертежа

Затемнение чертежа
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду Shade для затемнения объектов в текущем виде текущего чертежа. Модель чертежа отображается как каркасное представление с плоским затенением (аналогично командеShadeView с параметрами Плоский и Плоский с кромками).
Функция затемнения не позволяет оценивать источники света в модели.

Затемнение  чертежа:
[image: ] Выберите Вид > Затенить (или введите Shade).

Доступ
Команда: Shade

Связанные разделы 
Настройка режима ShadeView 
Удаление скрытых линий
Представление чертежа

Представление чертежа
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду ARender для представления трехмерного чертежа таким, каким он будет отображаться после конструирования. Повышение реалистичности представления
[image: ] Сглаживание затемнения на объектах в указанных углах [image: ] Оценка источников света на чертеже
Представление  чертежа
1. Выберите элемент Вид > Анимация тонирования (или введите ARender).
2. Укажите объекты для визуализации.
Для визуализации модели нажмите Enter.
3. Укажите параметры области чертежа для представления:
[image: ] Во весь экран: модель занимает весь экран.
[image: ] Окно: модель отображается в отдельном окне.
4. Щелкните левой кнопкой мыши и поверните представляемую модель методом перетаскивания.

Щелкните средней кнопкой мыши (или используйте колесо прокрутки мыши) и выполните масштабирование модели методом перетаскивания.
5. Нажмите клавишу Esc для отмены полноэкранного режима или выхода из отдельного окна.

Доступ
Команда: ARender
Меню: Вид  > Анимированное представление

Связанные разделы 
Настройка режима затемнения 
Удаление скрытых линий
Затемнение чертежа
Использование источников света

Использование источников света
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Для создания более реалистичного представления в чертеже можно разместить источники света. Источники света влияют на визуализацию, когда модель тонируется:

[image: ] Создание источника света
[image: ] Создание точечного источника света [image: ] Создание прожектора
[image: ] Создание направленного источника света
 Создание источника света произвольного направления
 [image: ] Создание направленного точечного источника света
[image: ] Управление источниками света с помощью палитры подсветки [image: ] Скрытие палитры подсветки

Создание источника света
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду Light для помещения на чертеж источников света для реалистичного отображения.

Создание источников света
1. Введите Light в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ] На расстоянии: линейные и параллельные источники света, которые излучают свет по прямой подобно флуоресцентной лампе. Направленный источник света испускает однообразные параллельные лучи света в одном направлении. Интенсивность света с расстоянием не уменьшается. Лучи света являются бесконечными с обеих сторон от точки вставки удаленного источника света. Удаленный источник света используется для имитации солнечного света.
Параметр На расстоянии соответствует команде Directionallight.
[image: ]  Свободное место: Свет, имеющий источник, но не имеющий направленности (по умолчанию).
Параметр Свободное место соответствует команде Nontargetlight.
[image: ] Точка: Точечный источник света, имеющий источник, но не имеющий направления. Точечный источник света испускает лучи света во всех направлениях из одной точки подобно лампе накаливания. Параметр Точка соответствует команде Pointlight.
[image: ] Луч: Прожектор, имеющий источник и направление. Прожектор испускает лучи света в определенном направлении. Этот тип источника света аналогичен сценическому прожектору. Параметр Луч соответствует команде Spotlight.
[image: ] Целевая точка: Источник света, имеющий целевую точку. Параметр Целевая точка соответствует команде Targetpointlight.
3. Укажите месторасположения точек источника и назначения.
4. Укажите характеристики источника света:
[image: ] Затухание: укажите расстояние для ослабевания светового потока из источника:
[image: ] Конечный предел: указывает расстояние, на котором свет затухает, и представляет собой расстояние смещения от центра светового потока.
[image: ] Начало предела: указывает расстояние, на котором появляется свет, и представляет собой смещение от центра светового потока.
[image: ] Тип: позволяет установить тип затухания:
[image: ] Обратно пропорционально линейной функции: применение линейного ослабевания там, где яркость от источника света уменьшается обратно пропорционально расстоянию.
[image: ] Обратно пропорционально квадрату: применение квадратного удаления там, где яркость от источника света уменьшается обратно пропорционально квадрату расстояния. Обратно пропорциональное затухание уменьшает производительность, поскольку этот параметр требует больше расчетов.
[image: ] Нет: указывает на отсутствие ослабевания света от источника.
[image: ] Использовать пределы: определение необходимости использования пределов.
[image: ] Цвет: определение цвета источника света.
[image: ] Интенсивность: Установка яркости испускаемого света. Введите значение в диапазоне от 0,00 до максимального значения, поддерживаемого используемой системой (0,00 - макс. перемещение, 1,0000 - значение по умолчанию).
[image: ] Имя: назначение имени источника света. Присвойте каждому источнику света уникальное имя. Максимальная длина составляет 256 символов. Имя может включать буквы верхнего и нижнего регистра, цифры, пробелы, дефисы (-) и нижние подчеркивания (_).
[image: ] Тень: указывает, отбрасывает ли источник света тень. Тени могут быть Острыми с острыми кромками или Мягкими с реалистичными кромками.
[image: ] Состояние: указывает, включен ли источник света.
5. Выберите параметр Выход для создания источника света.
Источник света отобразится в графической области.

Доступ
Команда: Light

Связанные разделы 
Создание точечного источника света Создание прожектора
Создание направленного источника света
Создание направленного точечного источника света 
Создание источника света произвольного направления


Создание точечного источника света
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду Pointlight для вставки в чертеж точечного источника света. Точечный источник света имеет источник, но не имеет направления. Он испускает лучи света во всех направлениях из одной точки подобно лампе накаливания.

Создание точечных источников света
1. Введите Pointlight в командной строке.
2. Укажите исходное местоположение.
3. Укажите характеристики источника света.
См. Создание источника света для получения сведений о характеристиках источника света.
4. Выберите параметр Выход для создания источника света. Источник света отобразится в графической области.Выполнение команды Light с помощью параметра Точка дает тот же результат, что и команда Pointlight.



Доступ
Команда: Pointlight

Связанные разделы Создание источника света Создание прожектора
Создание направленного источника света
Создание направленного точечного источника света 
Создание источника света произвольного направления

Создание прожектора
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду Spotlight для вставки в чертеж прожектора. Прожектор имеет расположение источника, лучи света которого исходят в указанном направлении аналогично сценическому прожектору.

Создание прожекторов
1. Введите Spotlight в командной строке.
2. Укажите исходное местоположение.
3. Укажите целевое местоположение.
4. Укажите характеристики источника света.
См. Создание источника света для получения сведений о характеристиках источника света.
5. Выберите параметр Выход для создания источника света. Источник света отобразится в графической области.Команда Light с использованием параметра  Луч аналогична команде Spotlight.



Доступ
Команда: Spotlight

Связанные разделы
Создание источника света
Создание точечного источника света 
Создание направленного источника света
Создание направленного точечного источника света 
Создание источника света произвольного направления

Создание направленного источника света
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Команда Directionallight позволяет вставить в чертеж удаленный источник света. Направленные источники света являются линейными параллельными источниками света, которые излучают свет по прямой подобно флуоресцентной лампе. Направленный источник света испускает однообразные параллельные лучи света в одном направлении.
Интенсивность света с расстоянием не уменьшается. Лучи света являются бесконечными с обеих сторон от точки вставки источника направленного света. Источник направленного света используется для имитации солнечного света.

Создание источников направленного света
1. Введите Directionallight в командной строке.
2. Укажите исходную точку.
3. Укажите целевую точку.
4. Укажите характеристики источника света.
См. Создание источника света для получения сведений о характеристиках источника света.
5. Выберите параметр Выход для создания источника света.

Источник направленного света не отображается в графической области. Для просмотра настроек направленного источника света используйте элемент Палитра подсветки.Выполнение команды Light с помощью параметра Удаленный дает тот же результат, что и выполнение команды

Directionallight.


Доступ
Команда: Directionallight

Связанные разделы
Создание источника света
Создание точечного источника света 
Создание прожектора
Создание направленного точечного источника света Создание источника света произвольного направления

Создание направленного точечного источника света
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Используйте команду Targetpointlight для вставки направленного точечного источника света с указанием источника и целевого местоположения.

Создание направленного точечного источника света
1. Введите Targetpointlight в командной строке.
2. Укажите исходное местоположение.
3. Укажите целевое местоположение.
4. Укажите характеристики источника света.
См. Создание источника света для получения сведений о характеристиках источника света.
5. Выберите параметр Выход для создания источника света. Источник света отобразится в графической области.Выполнение команды Light с помощью параметра Целевая точка дает тот же результат, что и команда


Targetpointlight.


Доступ
Команда: Targetpointlight

Связанные разделы
Создание источника света
Создание точечного источника света Создание прожектора
Создание направленного источника света
Создание источника света произвольного направления

Создание источника света произвольного направления
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Команда Nontargetlight позволяет добавить источник ненаправленного света, который имеет расположение источника, но не имеет направления.

Создание источника света произвольного направления
1. Введите Nontargetlight в командной строке.
2. Укажите исходное местоположение.
3. Укажите характеристики источника света.
См. Создание источника света для получения сведений о характеристиках источника света.
4. Выберите параметр Выход для создания источника света. Источник света отобразится в графической области.
Доступ
Команда: Nontargetlight

Связанные разделы
Создание источника света
Создание точечного источника света Создание прожектора
Создание направленного источника света
Создание направленного точечного источника света

Управление источниками света с помощью палитры подсветки
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Для отображения палитры подсветки воспользуйтесь командой Lightlist. Для управления источниками света:
1. Введите Lightlist в командной строке.
[image: ]Палитра подсветки отображает имеющиеся на чертеже источники света с соответствующими именами (если они указаны) и типами: точечный источник света [image: ], прожектор  [image: ]  или удаленный источник света

2. Чтобы выбрать свойства источника света, нажмите на него правой клавишей мыши выберите пункт
Свойства, а затем выберите настройки в Палитре свойств.
3. Чтобы удалить источник света, нажмите на него правой клавишей мыши и выберитеУдалить свет.
4. Чтобы скрыть палитру подсветки, нажмите на значокЗакрыть или воспользуйтесь командой HideLightlist.

Доступ
Команда: Lightlist

Связанные разделы Скрытие палитры подсветки Использование источников света
Создание источника света
Скрытие, затемнение и тонирование (Обзор)

Скрытие палитры подсветки
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)


Команда HideLightlist позволяет скрыть палитру подсветки.

Чтобы скрыть палитру подсветки:
[image: ] Введите HideLightlist в командной строке.

Доступ
Команда: HideLightlist

Связанные разделы
Управление источниками света с помощью палитры подсветки

Форматирование чертежа
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Форматирование означает ассоциирование свойств с объектами чертежей и использование стилей для разных категорий объектов.

Свойства объекта
Все объекты чертежа, например линии или окружности, имеют ряд свойств. Некоторые свойства, например слой, цвет линии, стиль линии и толщина линии, являются общими для всех объектов.
Раздел Свойства объекта содержит информацию об установке основных свойств. В разделе Упорядочение чертежей со слоями описаны принципы работы со слоями.
К общим свойствам объектов чертежей относятся следующие:
 [image: ] Слой
 Цвет линий
 [image: ] Стиль линий
 Масштаб линий
 [image: ]  Толщина линий
[image: ] Плоскость Z и толщина
[image: ] Прозрачность: Свойство прозрачности объектов позволяет задавать параметры рассеивания объектов. Оно используется в основном для управления параметрами заштрихованных и заполненных областей. На фоне прозрачных областей отображаются контурные линии. Можно задавать значения прозрачности в пределах от 0 (отсутствие прозрачности) до 90%.
Назначение и редактирование свойств слоев выполняется в окнеМенеджер слоев, а в палитре Свойства - назначение и редактирование объектов.
Еще одним способом изменения свойств объекта является использование слоев и панели свойств. Можно изменить слой, цвет линии, стиль линии и толщину линии.
В разделе Инструменты слоев описаны инструменты, используемые для изменения режимов слоя или для удаления объектов в слоях.

Стили объектов
Также можно изменять стили определенных типов объектов: 
[image: ] Стиль текста
[image: ] Стиль размеров [image: ] Стиль таблицы
[image: ] Стиль точки
[image: ] RichLineStyle
Панель стилей содержит команды по созданию, изменению и управлению стилями.

Другие команды по форматированию
Далее в данной главе представлена следующая информация:
[image: ]  Система единиц измерения: управление форматами и точностью отображения координат и углов.
[image: ]  Границы чертежа: Установка и управление границами отображения сетки, проверка границ чертежа.
[image: ]  Переименование: Изменение имен пользовательских объектов, например слои, виды, блоки или стили.

Применение свойств объектов
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

К свойствам объекта относятся: слой, цвет линии, стиль линии, толщина линии и прозрачность. 
При создании чертежа эти характеристики автоматически привязываются к объектам чертежа.
Установка свойств для новых объектов:
 Используйте команды для установки свойств объекта: 
[image: ] Layer
[image: ] LineColor [image: ] LineStyle
[image: ] LineWeight
[image: ] Для установки свойств, приобретаемых новыми объектами, используйте слои, инструменты слоев и панели свойств.

Изменение свойств объекта:
[image: ] Выберите объект в графической области и используйте следующие элементы: [image: ] Палитра свойств
[image: ] Слои, инструменты слоев и панели свойств
Связанные разделы Форматирование чертежа 
Упорядочение чертежей со слоями
Просмотр и изменение свойств

Упорядочение чертежей со слоями
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

Чертеж можно упорядочить путем создания прозрачных слоев. Необходимо нарисовать объекты всего чертежа на разных слоях. Слои, наложенные один на другой, формируют весь чертеж. Слои также могут содержать такие функциональные элементы, как бесконечные линии.
Слои могут использоваться в таких разделяющих объектах, как части вспомогательных блоков, и в таких структурных компонентах, как размеры труб или строительные материалы. Они также служат для разделения таких объектов, как бесконечные линии, центральные линии, контуры, размерные линии, и объектов, которые необходимо разместить в группе, такие как растительность на архитектурном чертеже.

Слой 0: Стандартный слой
При создании нового чертежа автоматически создается Слой 0 - это стандартный слой. Для этого слоя автоматически устанавливаются белый цвет линии цвета на черном фоне (или черный на белом фоне) и стиль линииНепрерывный.
Слой 0 нельзя удалить или переименовать.

Свойства слоя
Каждый слой имеет следующие свойства: цвет линии, стиль линии и толщина линии. Все, что нарисовано на слое, принимает свойства слоя, пока не будут установлены специальные значения цвета линии, стиля линии и толщины линии, отличные от значений используемого слоя.
Существуют и другие свойства слоя, которые позволяют переключаться между разными состояниями. Состояния: отобразить/скрыть, зафиксировать/сделать доступным и заблокировать/разблокировать.
Слои и их свойства сохраняются в чертеже. Свойства слоя включают:
[image: ] Состояние: один слой в каждом чертеже является активным, что указывается в столбцеСостояние диалогового окна Менеджер слоев. Новые объекты помещаются на этот слой.
[image: ] Имя: каждый слой имеет имя, которое содержит буквы, цифры или такие особые символы, как нижние подчеркивания и значки доллара.
[image: ] Видимость (отобразить или скрыть): преимуществом слоев является то, что они помогают лучше представить часть чертежа. Можно сделать чертеж более удобным для чтения, выбрав слои и скрыв объекты чертежа. Символ кнопки указывает, отображается или скрыт определенный слой. Каждый слой можно включать и выключать независимо от других слоев.
[image: ] Зафиксирован или доступен: внутри слоя можно управлять видимостью и влиянием объектов.
Зафиксированный слой невидим и защищен, следовательно, его нельзя изменить. Зафиксированный слой не изменяется при перестроении чертежа. При работе со сложными чертежами можно увеличить производительность, зафиксировав неиспользуемые слои. Если слой сделать доступным, он становится видимым, и в него можно вносить изменения. Нельзя зафиксировать активный слой.
[image: ] Заблокирован или разблокирован: чтобы объекты на слое не были изменены, слои можно защитить.
Заблокированное состояние предотвращает непреднамеренные изменения. Если слой защищен, объекты слоя нельзя изменять, добавлять или удалять. Измените статус на "Разблокированный", если с объектами на слое необходимо работать. На заблокированных слоях можно рисовать новые объекты, но нельзя их изменять.
[image: ] Цвет линии: для каждого слоя можно установить цвет или использовать цвет по умолчанию (белый). Цвет слоя можно изменить в диалоговом окне Менеджер слоев, а все объекты чертежа данного слоя с назначенным цветом По слою примут новый цвет. Поскольку можно рисовать только на активном слое, новые объекты принимают стандартный цвет активного слоя, пока не будет указан новый цвет с помощью команды LineColor.
[image: ] Стиль линии: Для линии назначен стандартный стиль линии, по умолчанию – Непрерывный. Выбранный стиль линии отображается в диалоговом окне Менеджер слоев для каждого слоя. Рисование всех объектов производится в стиле линии слоя, пока он не будет изменен.
[image: ] Толщина линии: для объектов слоя можно установить толщину линии.
[image: ] Прозрачность: Можно задавать прозрачность для объектов слоя.
[image: ] Стиль печати: слоям можно назначить индивидуальный стиль печати.
[image: ] Печать: слои можно включить или выключить для печати.
· Описание: можно напечатать описание слоя.

Связанные разделы Управление слоями 
Инструменты слоев


Управление слоями
Трехмерный просмотр с использованием RollView (по центру)

С помощью команды Layer можно создать новые слои, выбрать активный слой и задать свойства и поведение слоя. 
Эта команда открывает палитру Диспетчер слоев.
Для получения основной информации о слоях см. раздел Упорядочение чертежей со слоями.

Доступ к палитре "Диспетчер слоев"
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Формат > Слой.
[image: ]
[image: ] Нажмите в ленте Главная > Слой > Диспетчер слоев	. 
[image: ] В командной строке введите Layer.
Создание слоев
Вы можете в любое время создать новый слой. Для удобства рекомендуется планировать количество слоев заранее.
Кроме того, можно создать слои, которые будут изначально заморожены для всех существующих видовых экранов на листах компоновки. Этот параметр доступен в модели и на листах компоновки.

Создание нового слоя
1. В палитре Диспетчер слоев нажмите Создать.
2. Введите Имя слоя и нажмите Enter.

Примечание. Чтобы создать новый слой со свойствами, схожими со свойствами существующего слоя, выберите этот слой в Диспетчере слоев, а затем нажмите Создать. Необходимо изменить только те свойства, которые должны различаться.

Чтобы создать слой, сразу замороженный во всех видовых экранах на листах компоновки:
1. В палитре Диспетчер слоев нажмите Создать - Заморозить .
2. Введите Имя слоя и нажмите Enter.
Примечание. Рекомендуется создать новый слой замороженным во всех существующих видовых экранах, если требуется разморозить его только в некоторых видовых экранах, или если вы хотите использовать этот слой только в модели
Удаление слоев
Неиспользуемые слои можно удалить.

Чтобы удалить слои:
1. Выберите слой в палитре Диспетчер слоев.
2. Нажмите Удалить.
Если Статус меняется на [image: ], слой помечается на удаление.
3. Повторите шаг 2 для удаления других слоев.
4. Нажмите ОК.
Помеченные на удаление слои удаляются.

Примечание. Нельзя удалить слои, содержащие объекты, активный слой, слой 0 или зависимые слои, на которые ссылаются чертежи
Выбор активного слоя
Один из слоев должен быть активным.

Чтобы выбрать активный слой:
1. Выберите слой в палитре Диспетчер слоев.
2. Нажмите Активировать.
- или -
Дважды нажмите на ячейку Статус для того слоя, который необходимо сделать активным.
Статус изменится на [image: ] .

Применение состояний слоев
Состояния слоев можно сохранять, восстанавливать и управлять ими. Состояния слоев представляют собой снимки текущих настроек слоев.

Чтобы применить состояния слоев:
1. В палитре Диспетчер слоев нажмите Состояния слоев.
2. Операции сохранения, восстановления и управления состояниями слоев выполняются в диалоговом окне Состояния слоев.

Примечание. Независимо от Диспетчера слоев можно использовать команду LayerState для сохранения и восстановления слоев.

Предварительный просмотр выбранных слоев
Функция быстрого предварительного просмотра позволяет поочередно просмотреть содержимое каждого слоя или набора указанных слоев. С помощью этой функции можно определить, в каких слоях находятся те или иные объекты.

Предварительный просмотр выбранных слоев
[image: ]  В палитре Диспетчер слоев нажмите Предварительный просмотр слоев.
Отключенные слои отображаются в графической области и серыми строками в списке Слои.
Если нажать на имя слоя в списке, все остальные слои будут отключены, если только вы не указали заранее, что определенные слои будут отображаться в окне предварительного просмотра слоя.
Нажмите правую кнопку мыши и выберите Сохранить выбор, чтобы сохранить слои, отмеченные таким образом, будут по-прежнему отображаться в окне предварительного просмотра.
Нажмите правую кнопку мыши и выберите Изолировать выбранные слои, чтобы включить все выбранные слои и отключить все остальные. Это не приведет к выходу из режима предварительного просмотра.

Чтобы отменить предварительный просмотр слоя:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев еще раз нажмите Состояния слоев.

Примечание. Независимо от Диспетчера слоев можно использовать команду LayerPreview для предварительного просмотра указанного слоя.

Поиск слоев
В чертежах с множеством слоев можно произвести поиск конкретного слоя по части его имени. Эта функция также позволяет уменьшить набор слоев в списке "Слои" (введите *, чтобы отображались все слои).

Чтобы найти слои:
[image: ] В окне Выражение фильтра введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для вывода подходящих имен слоев.
Например, для отображения всех слоев, название которых начинается с буквы "е", введите "е*", для отображения всех слоев, которые заканчиваются на "местный", введите "*местный".
Можно использовать следующие подстановочные знаки:



	Подстановочный знак
	Значение
	Примеры

	* (звездочка)
	Соответствует любой строке и может использоваться в любом месте строки поиска
	"2D*" выводит список всех слоев, начинающихся с 2D

	? (вопросительный знак)
	Соответствует любому одиночному символу
	"?BC" соответствует ABC, BBC, CBC и т. д.

	~ (тильда)
	Соответствует всему, кроме массива
	"~*XY*" соответствует всем именам слоев, которые не содержат XY

	# (решетка)
	Соответствует любой цифре
	"#D" соответствует 2D, 3D, 4D и т. д.

	@
	Соответствует любому буквенному символу
	

	. (точка)
	Соответствует любому символу, не являющемуся буквенно-цифровым
	

	` (обратная кавычка)
	Читает следующий символ в буквальном смысле
	"`~XY" соответствует ~XY

	[]
	Соответствует любому из символов в скобках
	"[AB]C" соответствует AC и BC

	[~]
	Соответствует любому символу, не находящемуся в скобках
	"[~AB]C" соответствует XC, но не AC



Переименование слоев
Можно изменить имена существующих слоев.

Чтобы переименовать слои:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Имя для слоя, который нужно переименовать.
2. Введите новое имя и нажмите Enter.

Доступ к параметрам слоев
[image: ] В палитре Диспетчер слоев нажмите кнопку Параметры.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и раскроется раздел Слои.

Выбор свойств слоя
Можно задать следующие свойства слоев: цвет линии, стиль линии, толщина линии, прозрачность, стиль печати и описание.

Цвет линии
Когда вы начинаете создавать новый чертеж, цветом новых слоев автоматически устанавливается белый. При создании нового слоя он принимает цвет выбранного слоя.
Объекты, которые вы чертите на этом слое, отображаются в заданном цвете слоя, за исключением тех объектов, цвет которых вы выбираете при помощи команды LineColor (см. Настройка цветов линий).

Чтобы выбрать цвета линий слоя:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Цвет линий, которую нужно изменить.
2. Выберите цвет линии или нажмите Указать цвет, чтобы просмотреть расширенный список цветов.
Будет задан цвет линий данного слоя. При изменении цвета все объекты слоя, которые были нарисованы цветом, установленным свойством По слоям, меняют свой цвет на новый. Объекты слоя, нарисованные цветом, отличным от цвета в свойстве По слоям, остаются без изменений.

Стиль линии
Когда вы начинаете создавать новый чертеж, для новых слоев автоматически назначается стиль линии "непрерывный". При создании нового слоя он принимает стиль линий выбранного слоя.
Объекты, которые вы чертите на этом слое, отображаются с заданным стилем линий, за исключением тех объектов, для которых вы напрямую назначаете стиль линий (см. Загрузка и настройка стилей линий).

Чтобы выбрать стили линий слоя:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Стиль линии, которую нужно изменить.
2. Выберите стиль линий или нажмите Другое для загрузки новых стилей линий в диалоговом окне Стиль линий.
Будет задан стиль линий данного слоя. При изменении стиля линий все объекты слоя, которые были нарисованы с помощью стиля линий, установленного свойством По слоям, отображаются с новым стилем линий. Объекты слоя, нарисованные со стилем линий, отличным от стиля линий в свойстве По слоям, остаются без изменений.

Толщина линии
Когда вы начинаете создавать новый чертеж, для новых слоев автоматически назначается толщина линии по умолчанию. При создании нового слоя он принимает толщину линий выбранного слоя.
Объекты, которые вы чертите на этом слое, отображаются с заданной толщиной линий, за исключением тех объектов, для которых вы напрямую назначаете толщину линий (см. Настройка активной толщины линий).

Чтобы выбрать толщину линий слоя:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Толщина линии, которую нужно изменить.
2. Выберите толщину линий.
Будет задана толщина линий данного слоя. При изменении толщины линий все объекты слоя, которые были нарисованы с помощью толщины линий, установленной свойством По слоям, отображаются с новой толщиной линий. Объекты слоя, нарисованные с толщиной линий, отличной от толщины линий в свойстве По слоям, остаются без изменений.

Прозрачность
Можно указать уровень прозрачности для определенных слоев. Когда вы начинаете создавать новый чертеж, новые слои автоматически создаются непрозрачными. При создании нового слоя он принимает значение прозрачности выбранного слоя.
Объекты, которые вы чертите на этом слое, отображаются с заданной прозрачностью, за исключением тех объектов, для которых вы напрямую назначаете прозрачность.

Чтобы задать прозрачность слоя:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Прозрачность, которую нужно изменить.
2. Укажите значение в пределах от 0 до 90%, где 0% обозначает непрозрачность.
Будет задан уровень прозрачности слоя. При изменении прозрачности будут показаны все объекты на выбранном слое, созданном с заданными значениями прозрачности и отмеченные какПо слоям.
Объекты на слое, созданные со значениями прозрачности, отличными от заданных в полеПо слоям, остаются неизменными.

Стиль печати
Можно указать, требуется ли печатать содержимое определенных слоев, используя отдельные стили печати. При создании нового слоя он использует стиль печати выбранного слоя.
Объекты, которые вы чертите на этом слое, используют заданный стиль печати, за исключением тех объектов, для которых вы напрямую назначаете стиль печати.

Чтобы выбрать стили печати слоя:

Стили печати допустимы, только если в чертеже используются именованные стили печати (файлы .stb), а не стили печати, зависящие от цвета (файлы .ctb). Именованные стили печати можно выбрать в меню Инструменты > Параметры > Параметры системы > Печать > Настройки по умолчанию > Тип по умолчанию.

1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Стиль печати, которую нужно изменить.
2. Выберите стиль печати или нажмите Другое для загрузки нового стиля печати в диалоговом окне Стили печати.
Описание
Дополнительно можно добавить описание для каждого слоя.

Чтобы добавить описания слоя:
1. В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Описание, чтобы добавить описание.
2. Введите описание, затем нажмите Enter.

Управление отображением столбцов в таблице свойств слоев
Можно указать, какие столбцы должны отображаться в таблице Свойства слоя, изменить порядок столбцов и размер столбцов.
При нажатии правой кнопкой мыши на строку заголовка таблицы свойств слоя отображается контекстное меню со следующими параметрами:

	Опция
	Описание

	Customize
	Отображает диалоговое окно Настройка столбцов слоев. Можно выполнять следующие операции:
Укажите столбцы для отображения или скрытия Изменяет порядок столбцов

	Развернуть все столбцы
	Изменяет ширину всех столбцов в соответствии с заголовком столбца и содержимым ячейки

	Развернуть столбец
	Изменяет ширину указанного столбца в соответствии с заголовком столбца и содержимым ячейки

	Оптимизировать все столбцы
	Изменяет ширину всех столбцов в соответствии с содержимым ячейки

	Оптимизировать столбец
	Изменяет ширину указанного столбца в соответствии с содержимым ячейки

	Сброс
	Отображает все столбцы с их размером по умолчанию




Отображение или скрытие столбцов
1. На палитре Диспетчер слоев нажмите правой кнопкой мыши на заголовок таблицы свойств и выберите Настройка.
2. В диалоговом окне Настройка столбцов слоя включите отображение столбцов.
Примечание. Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все столбцы
3. Нажмите ОК.

Для изменения порядка столбцов:
1. На палитре Диспетчер слоев нажмите правой кнопкой мыши на заголовок таблицы свойств и выберите Настройка.
2. В диалоговом окне Настройка столбцов слоя задайте порядок столбцов с помощью следующих кнопок:
Переместить вверх. Перемещает выбранный столбец выше в списке столбцов.
Переместить вниз. Перемещает выбранный столбец вниз в списке столбцов.

Управление поведением слоя
Можно отображать и скрывать, замораживать и размораживать, блокировать и разблокировать слои. Можно указать, должны ли выполняться печать слоев на принтере или плоттере.
Кроме того, можно предварительно указать, будут ли слои заморожены в новых видовых экранах на листах компоновки.
Отображение и скрытие слоев
При отображении слоя все находящиеся на нем объекты становятся видимыми. Объекты, находящиеся на скрытых слоях, становятся невидимыми.

Чтобы отобразить или скрыть слои:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Отобразить, которую нужно изменить.
Зеленая точка [image: ] означает "отобразить". Серая точка [image: ] означает "скрыть".

Замораживание и размораживание слоев
Замораживание и размораживание контролирует видимость и возможность редактировать слои.
Когда слой заморожен, находящиеся на нем объекты защищены и невидимы. В отличие от объектов, находящихся на отключенных слоях, объекты замороженных слоев не меняются при перестроении чертежа. Объекты, находящиеся на размороженных слоях, не защищены и видимы.Нельзя заморозить активный слой.

Чтобы заморозить или разморозить слои:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Замороженный, которую нужно изменить. Значок снежинки [image: ] означает, что слой заморожен. Значок капли [image: ] означает, что слой разморожен.

Блокирование и разблокирование слоев
Когда слой заблокирован, редактирование объектов данного слоя становится невозможным. При разблокировании слоя, редактирование находящихся на нем объектов становится возможным.Когда Вы блокируете активный слой, вы можете создавать, но не редактировать находящиеся на нем объекты.


Чтобы заблокировать или разблокировать слои:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Блокировать, которую нужно изменить.
Закрытый замок [image: ] означает, что слой заблокирован. Открытый замок [image: ] означает, что слой разблокирован.

Печать слоев
Можно указать, должны ли выполняться печать слоев на принтере или плоттере. При отключении печати слоя находящиеся на данном слое объекты по-прежнему будут отображаться.
Скрытые или замороженные слои не распечатываются вне зависимости от настройки Печать. Чтобы выбрать или запретить печать слоя:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Печать, которую нужно изменить.
Значок принтера [image: ] означает печать. Значок перечеркнутого принтера [image: ] означает запрет печати.

Заморозка слоев в новых видовых экранах на листах компоновки
Можно предварительно указать, будут ли слои заморожены в новых видовых экранах на листах компоновки.
Заморозка определенных слоев во всех новых видовых экранах ограничивает отображение объектов на этих слоях в любых новых видовых экранах на листах компоновки, но не влияет на поведение и свойства слоя в существующих видовых экранах. Если позднее создать видовой экран, в котором нужно отобразить слой, можно изменить текущую настройку для видового экрана.

Чтобы указать, заморожены ли слои в новых видовых экранах:
[image: ] В палитре Диспетчер слоев дважды нажмите на ячейку Новый видовой экран, которую нужно изменить.
Значок снежинки [image: ] означает, что слой заморожен. Значок капли [image: ] означает, что слой разморожен.

Переопределение свойств слоя для видового экрана на листах компоновки

В видовых экранах на листах компоновки можно дополнительно использовать определенные настройки слоя.
Эти настройки можно также задать для самого листа компоновки. Сам лист также рассматривается как видовой экран в режиме компоновки.
Изменения в конкретном видовом экране переопределяют настройки для слоев в модели.
На листе компоновки для активного видового экрана в Диспетчере слоев отображаются следующие дополнительные столбцы:
[image: ] Активный видовой экран: замораживание выбранных слоев только в активном видовом экране компоновки. Значок снежинки [image: ] означает, что слой заморожен. Значок капли [image: ] означает, что слой разморожен.
[image: ] Цвет ВЭ. В активном видовом экране заданный цвет линии используется для объектов на выбранных слоях.
[image: ] Стиль линии ВЭ. В активном видовом экране заданный стиль линий используется для объектов на выбранных слоях.
[image: ] Толщина линии ВЭ. В активном видовом экране заданная толщина линий используется для объектов на выбранных слоях.
[image: ] Прозрачность ВЭ. В активном видовом экране заданный уровень прозрачности используется для объектов на выбранных слоях.
[image: ] Стиль печати ВЭ. В активном видовом экране заданный стиль печати используется для объектов на выбранных слоях.
Примечание. Если настройки в видовом экране отличаются от настроек по умолчанию для слоя в модели, соответствующие ячейки выделяются в списке слоев.



Применение фильтров для групп и свойств
Можно создавать фильтры, содержащие выбранные вами слои. Группировка слоев таким образом создает фильтры групп.
Следующие фильтры групп слоев определены предварительно:
[image: ] Все. Группирует все слои в текущем чертеже.
[image: ] Все слои без ссылок. Группирует все слои, на которые не ссылается внешний справочный чертеж.
[image: ] Все использованные слои. Группирует все слои, на которых начерчены объекты текущего чертежа.
[image: ] Ссылка. Группирует все слои, на которые ссылаются другие чертежи. Фильтр ссылок создается автоматически при присоединении внешних ссылок к чертежу.
Можно восстановить одно свойство переопределения или все переопределения свойств на всех слоях справочного чертежа. В контекстном меню представлены все необходимые параметры.
[image: ] Переопределения видового экрана. Группирует все слои, содержащие переопределения свойств, из текущего видового экрана компоновки.
[image: ] Переопределения ссылки. Группирует все слои, на которые ссылается другой чертеж, содержащий переопределения свойств слоя.
Для новых групп слоев перетащите слои из списка слоев в имя группы, чтобы добавить их.
Можно также создать фильтры свойств, которые ограничивают список слоев, чтобы в нем отображались только слои с указанными свойствами и настройками. Например, можно ограничить список так, чтобы в нем отображались только замороженные или заблокированные слои.

Чтобы создать фильтры групп слоев и выбрать для них слои:
1. В палитре Диспетчер слоев разверните панель Фильтры слоев.
2. В дереве в разделе Изменить фильтры слоя выберите узел, в котором будет создан новый фильтр.
3. Нажмите правую кнопку мыши и выберите Новый фильтр групп.
В виде дерева появится новый фильтр. Этот фильтр представляет собой уровень под выбранным пунктом вида дерева, что позволяет создать иерархическую структуру фильтров слоев. Дважды нажмите на новый фильтр и введите его имя.
4. Выберите в списке один или несколько слоев и перетащите их в вид дерева на имя созданного фильтра.

Чтобы создать фильтры свойств слоев и выбрать для них слои:
1. В палитре Диспетчер слоев разверните панель Фильтры слоев.
2. В дереве в разделе Изменить фильтры слоя выберите узел, в котором будет создан новый фильтр.
3. Нажмите правую кнопку мыши и выберите Новый фильтр свойств.
В виде дерева появится новый фильтр. Этот фильтр представляет собой уровень под выбранным пунктом вида дерева, что позволяет создать иерархическую структуру фильтров слоев.
4. Нажмите на имя нового фильтра. Откроется диалоговое окно Фильтр свойств слоя.
5. В области "Свойства" в этом диалоговом окне задайте свойства, определяющие фильтр.
6. При необходимости нажмите Добавить строку, чтобы добавить еще одну строку с другим набором свойств.
Нажмите Удалить строку, чтобы удалить строку критериев свойства.
7. Выберите в списке один или несколько слоев и перетащите их в вид дерева на имя созданного фильтра.

Чтобы удалить фильтры:
1. В палитре Диспетчер слоев нажмите Изменить фильтры.
2. Выберите фильтр для удаления и нажмите Удалить.
3. Нажмите Закрыть.


Чтобы отобразить слои, соответствующие критериям фильтра:
[image: ]  В виде дерева фильтров выберите имя фильтра "Слой".
В списке "Слои" в диспетчере слоев отобразятся только слои, соответствующие критериям выбранного фильтра.

Сбросить свойства слоя ссылки:
1. В палитре Диспетчер слоев разверните панель Фильтры слоев.
2. В виде дерева раздела Редактировать фильтры слоев разверните Ссылка.
3. Нажмите правой кнопкой мыши на узел опорного чертежа, для которого необходимо сбросить свойства, и выберите Сбросить свойства слоя ссылки.
В меню отображаются все свойства, для которых можно восстановить значение.
4. Выберите параметр Сбросить все.
- или -
Выберите свойство, для которого требуется сбросить значение.

Контекстное меню фильтров
При нажатии правой кнопкой мыши на узел в виде дерева фильтров отображается контекстное меню с командами, которые можно применить к выбранному фильтру, включая фильтры Все и Все использованные слои.

Видимость
Управляет состоянием видимости слоев в выбранных фильтрах.

Блокировать
Управляет состоянием блокировки слоев в выбранных фильтрах.

Сбросить свойства слоя ссылки
Восстанавливает свойства слоев из указанного опорного чертежа. Можно восстановить все свойства или только одно свойство. При нажатии правой кнопкой мыши на имя опорного чертежа в фильтре группы Слой отображается меню со всеми Свойствами слоя, такими как Показать, Заморозить, Заблокировать и т.д.

Новый фильтр свойств
Отображает диалоговое окно Фильтр свойств слоя. Можно создать новый фильтр свойств слоя, указав набор свойств слоя, например Цвет линии, Стиль линии, Толщина линии и Стиль печати.

Новый фильтр групп
Создает новый фильтр группы слоев с указанным именем. Чтобы добавить слои в группу, перетащите слои из списка Слой в новую группу Слой.
Примечание. При выборе фильтра слоя в виде дерева отображается список слоев.

Преобразовать в фильтр групп
Создает фильтр группы слоев на основе выбранного фильтра свойств слоя.

Удалить фильтр
Удаляет выбранный фильтр свойств слоя. Невозможно удалить предварительно определенные фильтры.



Переименовать фильтр
Переименует выбранный фильтр свойств слоя.

Свойства
Отображает диалоговое окно Фильтр свойств слоя. Можно изменить настройки указанного фильтра свойств слоя.

Укажите слои
Для указанного фильтра группы можно добавить или заменить слои.
[image: ]  Добавить. Добавляет слои в указанный фильтр группы из объектов, выбранных в графической области.
[image: ]  Заменить. Заменяет слои выбранного фильтра группы слоев слоями объектов, выбранных в чертеже.

Настройка параметров отображения
Можно задать дополнительные параметры отображения:
[image: ] Обратный фильтр: отображение всех слоев, соответствующих обратным критериям выбранного фильтра.
[image: ] Отображение статуса использования: пометка всех неиспользуемых слоев в списке Статус с помощью белого значка слоя. Значок меняется с [image: ] на [image: ]. В больших чертежах с множеством слоев снимите данный флажок, чтобы повысить производительность работы в диалоговом окне Диспетчер слоев.
[image: ] Применить текущий фильтр к панели инструментов слоев: Отображение активного фильтра окна
Диспетчер слоев в списке слоев на панели инструментов слоев.

Доступ
Команда: Layer
Меню: Формат > Слой
Лента: Главная > Слои > Диспетчер слоев

Связанные темы 
Упорядочение чертежей со слоями Диалоговое окно "Диспетчер слоев"
Инструменты слоя
Управление видимостью слоев на видовых экранах
-Layer (вариант с окном команд)

Исходная тема
Форматирование чертежа


Инструменты слоя


При работе со слоями доступны следующие инструменты: 
	[image: ] Скрыть слой
[image: ] Отобразить все слои [image: ] Заморозить слой
[image: ] Разморозить все слои [image: ] Заблокировать слой
[image: ] Разблокировать слой [image: ] Изолировать слой
[image: ] Восстановить слои после изоляции [image: ] Активировать слой
[image: ] Изменить слои объектов на активный слой [image: ] Изменить слой объекта (сопоставить слои) [image: ] Объединить слои
[image: ] Удалить слой
[image: ] Восстановить предыдущие настройки слоя
[image: ] Задание значения "ByLayer" для свойств объекта


Сохранение и восстановление состояний слоев

Для сохранения, восстановления и управления конфигурациями свойств и состояний слоев применяется команда
LayerState. Состояния слоев представляют собой снимки текущих параметров слоев.
Редактировать свойства слоя можно также из состояний слоя. Состояния слоя сохраняются в чертеже.
Состояния слоев можно экспортировать в файлы с расширением *.las, а также импортировать состояния слоев из файлов *.las и из файлов чертежей.

Чтобы сохранить состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. В диалоговом окне нажмите Добавить.
В списке состояний слоев будет создан новый табличный элемент с предварительно заданнымИменем и информацией о занимаемом Пространстве, показывающей, было ли состояние слоя сформировано в модели или на листе.
3. Можно также отредактировать Имя состояния слоя.
4. По желанию можно ввести текст описание в поле Описание.
5. В разделе Восстанавливаемые свойства слоя выберите или отмените выбор свойств, сохраняемых вместе с состоянием слоя: Вкл/Выкл, Заблокировать/Разблокировать, Цвет линии, Стиль линии, Толщина линии, Стиль печати, Прозрачность, Печать/Без печати, Заморозить/Разморозить в новом графическом окне, а также Видимость в активном видовом экране. Свойство Видимость в активном графическом окне доступно только после сохранения состояния слоя в графическом окне листа, а не в модели.
6. В разделе Параметры задайте следующие свойства:
[image: ] Скрывать слои, не назначенные состоянию слоя: Будут скрыты все слои, добавленные с момента последнего сохранения состояния слоя при восстановлении состояния слоя.
[image: ] Задавать свойства при изменении настроек графического окна (доступно только при определении состояния слоя, когда активно графическое окно на листах): Указывает, будет ли свойство слоя применяться к текущему графическому окну.
7. Нажмите Сохранить.
8. Нажмите Закрыть.

Чтобы восстановить состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. В диалоговом окне выберите Состояние слоя.
3. Нажмите Активировать.
4. Нажмите Закрыть.

Примечание. Слои, добавленные с момента последнего сохранения состояния слоя, останутся незатронутыми после восстановлении состояния слоя.

Чтобы отредактировать состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. В диалоговом окне выберите Состояние слоя.
3. Нажмите Редактировать.
Появится диалоговое окно Редактировать состояния слоёв.
4. [image: ]Чтобы добавить слои, добавленные с момента последнего сохранения состояния слоя:
a. Нажмите кнопку Показать удаленные слои,          чтобы показать список слоев, не отраженных в состоянии слоя.
b. Выберите Слои.
c. Нажмите Добавить.
5. Чтобы удалить слои из состояния слоя:
a. Выберите объекты слоя в таблице "Слои".
b. Нажмите Удалить.
6. Чтобы сделать другой слой активным в состоянии слоя:
a. Выберите объекты слоя в таблице "Слои".
b. Нажмите Активировать.
7. Чтобы изменить свойства слоев в состоянии слоя:
[image: ] Выберите свойства в таблице Слои и внесите в них необходимые изменения (так же, как в Менеджере слоев).
8. Нажмите OK.
9. Нажмите Закрыть.

Примечание. Изменения в диалоговом окне Редактировать состояния слоев не влияют на настройки слоев, пока не будет восстановлено измененное состояние слоя.

Чтобы удалить состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. В диалоговом окне выберите Состояние слоя.
3. Нажмите Удалить.
4. Нажмите Закрыть.Примечание. Слои останутся в чертеже после удаления состояний слоев.

Чтобы импортировать состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. Нажмите Импорт.
3. В диалоговом окне выберите имя файла, из которого требуется импортировать состояние слоя. Состояния слоев можно импортировать из файлов следующих типов:
[image: ] Файлы чертежей (*.dwg), файлы чертежных шаблонов (*.dwt) и файлы чертежных стандартов (*.dws)
[image: ] Файлы состояний слоев (*.las)
4. В диалоговом окне Импорт состояний слоев выберите состояния слоев, которые требуется импортировать.
5. Нажмите OK.
6. Нажмите Закрыть.

Чтобы экспортировать состояния слоев:
1. Выберите Формат > Состояния слоя (или введите команду LayerState).
2. В диалоговом окне выберите Состояние слоя.
3. Нажмите Экспорт.
4. В диалоговом окне укажите папку и имя файла состояний слоев (*.las) для записи.
5. Нажмите OK.
6. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: LayerState
Меню: Формат > Состояния слоя

Связанные разделы
Управление слоями
Упорядочение чертежей со слоями Инструменты слоев


Скрытие слоев

Объекты, находящиеся на скрытых слоях, становятся невидимыми. Нельзя выбрать объекты, находящиеся на скрытых слоях.

Чтобы скрыть слои:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Скрыть слой (или введите HideLayer).
2. В графической области выберите объект, находящийся на слое, который Вы хотите заблокировать.
Если Вы хотите скрыть активный слой, необходимо подтвердить свой выбор.


- или -
Выберите Настройки, чтобы:
[image: ] Определить уровень вложения Выбора блока:
[image: ] Вложение уровня блоков: скрытие слоя объекта, выбранного во вложенном блоке.
[image: ] Объект: скрытие слоя объекта, выбранного в блоке.
[image: ] Без вложения: скрытие слоя, который является основанием блока.
[image: ] Определить поведение в Видовых экранах на листах:
[image: ] Откл.: отключение выбранных слоев на активном видовом экране.
[image: ] Замораживание видового экрана: замораживание выбранных слоев на активном видовом экране.
- или -
Выберите Отменить для удаления выбранного ранее слоя из списка слоев, которые будут скрыты.
Также слой можно скрыть в диалоговом окне Менеджер слоев.


Доступ
Команда: HideLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Скрыть слой

Связанные разделы Инструменты слоев
 Управление слоями

Отображение всех слоев

При отображении всех слоев все слои чертежа становятся видимыми, за исключением погашенных слоев.

Чтобы отобразить все слои:
[image: ]  Нажмите Формат > Инструменты слоев > Отобразить все слои (или введите ShowLayers).

Доступ
Команда: ShowLayers
Меню: Формат > Инструменты слоев > Отобразить все слои

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Замораживание слоев

Когда слой заморожен, он защищен и невидим. Чтобы разморозить слой, воспользуйтесь командой ThawLayers.

Чтобы заморозить слой:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Заморозить слой (или введите FreezeLayer).
2. Выберите объект чертежа в слое, который Вы хотите заморозить, или выберите:
[image: ]  Настройки: укажите, что будет использоваться на видовых экранах листа:
[image: ] Замораживание видового экрана: замораживание выбранного слоя только на текущем видовом экране
[image: ] Заморожен: замораживание выбранного слоя на всех видовых экранах.
[image: ]  Отменить: Отмена предыдущей команды FreezeLayer.
Выбранный Вами слой становится защищенным, а все находящиеся на нем объекты становятся невидимыми.
3. Нажмите Ввод.
Нельзя зафиксировать активный слой.


Доступ
Команда: FreezeLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Заморозить слой

Связанные разделы Инструменты слоев
Управление слоями

Размораживание всех слоев

Можно разморозить все замороженные слои, сделав их видимыми и доступными для редактирования.

Чтобы разморозить все слои:
[image: ]  Нажмите Формат > Инструменты слоев > Разморозить все слои (или введите ThawLayers).

Доступ
Команда: ThawLayers
Меню: Формат > Инструменты слоев > Разморозить все слои

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Блокирование слоев

При блокировании слоя изменение объектов данного слоя становится невозможным. При выборе объектов на заблокированных слоях захваты не отображаются.
Используйте команду LockLayer, чтобы заблокировать один или несколько слоев путем выбора объектов. Кроме того, слои можно заблокировать с помощью диспетчера слоев.

Чтобы заблокировать слой:
1. Выберите Формат > Инструменты слоя > Заблокировать слой (или введите команду LockLayer).
2. В графической области выберите объект слоя, который нужно заблокировать.
- или -
Укажите параметр Несколько, затем выберите объекты слоев, которые требуется заблокировать, и нажмите клавишу Enter для завершения выбора.

Доступ
Команда: LockLayer
Меню: Формат > Инструменты слоя > Заблокировать слой

Связанные темы Разблокирование слоев Инструменты слоя
Управление слоями

Разблокирование слоев

При разблокировании слоя редактирование находящихся на нем объектов становится возможным.

Чтобы разблокировать слой:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Разблокировать слой (или введите UnlockLayer).
2. В графической области выберите объект слоя, который Вы хотите разблокировать.

Доступ
Команда: UnlockLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Разблокировать слой

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Изолирование слоев
С помощью команды IsolateLayer можно изолировать слои. Изоляция слоя означает, что вы либо скрываете, либо блокируете и затеняете все слои, кроме указанных в графической области.
Изоляция слоев влияют на видимость в модели и всех видовых экранах на листах.
Кроме того, можно изолировать слои в одном видовом экране, что приводит к замораживанию всех слоев, кроме изолированных, в активном видовом экране.
Чтобы отменить изолирование слоя, воспользуйтесь командой UnisolateLayer.

Чтобы изолировать слои, скрыв все остальные:
1. Выберите Формат > Инструменты слоя > Изолировать слой (или введите команду IsolateLayer).
2. Выберите параметр Настройки.
3. Выберите параметр Откл.
Это позволяет решить, нужно ли скрывать все слои, кроме указанных, во всех видовых экранах или заморозить все слои, кроме указанных с помощью следующего параметра.
4. Выберите параметр Откл.
Этот параметр скрывает все слои в модели и во всех видовых экранах, кроме указанных.
5. В графической области выберите объекты, которые требуется изолировать, и нажмите клавишу Ввод.
Только слои, соответствующие выбранным объектам, остаются видимыми в модели и во всех видовых экранах на всех листах.
Чтобы изолировать слои путем блокировки и затенения всех остальных:
1. Выберите Формат > Инструменты слоя > Изолировать слой (или введите команду IsolateLayer).
2. Выберите параметр Настройки.
3. Выберите параметр Блокировка и рассеивание.
4. Укажите значение от 0 до 90%, где 0% обозначает без затенения. По умолчанию: 50%.
5. В графической области выберите объекты, которые требуется изолировать, и нажмите Ввод.
Все слои блокируются и затеняются в модели и во всех видовых экранах на листах, за исключением слоев, соответствующих выбранным объектам.
Чтобы изолировать один слои в одном видовом экране листа:
1. Выберите вкладку Лист.
2. Введите ModelMode, чтобы перейти к рабочему пространству модели.
3. Выберите видовой экран.
4. Выберите Формат > Инструменты слоя > Изолировать слой (или введите команду IsolateLayer).
5. Выберите параметр Настройки.
6. Выберите параметр Откл.
Это позволяет решить, нужно ли скрывать все слои, кроме указанных, во всех видовых экранах или заморозить все слои, кроме указанных с помощью следующего параметра.
7. Укажите параметр VPFreeze.
8. В графической области выберите объекты, которые нужно изолировать, и нажмите Ввод.
Все слои заморожены в активном видовом экране, за исключением слоев, соответствующих выбранным объектам. Видимость слоя не влияет на другие видовые экраны.
Примечание. Настройки сохраняются до тех пор, пока вы не измените их с помощью параметра Настройки.
Доступ
Команда: IsolateLayer
Меню: Формат > Инструменты слоя > Изолировать слой
Связанные темы 
Восстановление слоев после изоляции Управление слоями
Исходная тема
Инструменты слоя


Восстановление слоев после изоляции

С помощью команды UnisolateLayer можно отобразить или разблокировать слои, которые были скрыты или заблокированы с помощью команды IsolateLayer.
Изменения настроек слоя после использования команды IsolateLayer сохраняются.

Чтобы восстановить слои после изоляции:
[image: ]  Выберите Формат > Инструменты слоя > Отменить изоляцию слоя (или введите команду
UnisolateLayer ).

Доступ
Команда: UnisolateLayer
Меню: Формат > Инструменты слоя > Отменить изоляцию слоя

Связанные темы Изолирование слоев Управление слоями
Исходная тема
Инструменты слоя

Активация слоя

Можно активировать слой, выбрав находящийся на нем объект.

Чтобы активировать слой:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Активировать слой (или введите ActivateLayer).
2. В графической области выберите объект слоя, который Вы хотите активировать.

Доступ
Команда: ActivateLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Активировать слой

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Изменение объектов на активный слой

Воспользуйтесь командой ToActiveLayer, чтобы изменить слой выбранных объектов на активный слой.

Чтобы изменить объекты на активный слой:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Объект в активный слой (или введите ToActiveLayer).
2. В графической области выберите объекты, которые Вы хотите изменить на активный слой, и нажмите
Ввод.

Доступ
Команда: ToActiveLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Объект в активный слой

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Соответствие слоев

Можно изменить объекты таким образом, чтобы они соответствовали слою назначения.

Изменение слоя выбранных объектов для соответствия слою назначения:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Изменить слой объекта (или введите MatchLayer).
2. В графической области выберите:
a. Объекты, слои которых Вы хотите изменить, и нажмите Ввод.
b. Объект в слое назначения или укажите параметр Имя слоя и выберите слой в диалоговом окне
Выбрать новый слой.

Доступ
Команда: MatchLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Изменить слой объекта

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Объединение слоев

С помощью команды MergeLayer можно объединить несколько слоев в один целевой слой.
Чтобы указать исходные слои и целевой слой, выберите их имена в диалоговом окне или укажите их в графической области.
Слои также можно объединить с помощью Диспетчера слоев.

Чтобы объединить слои:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите Формат > Инструменты слоя > Объединить слои . [image: ] Нажмите в ленте Главная > Слои > Объединить слои.
[image: ] Введите MergeLayer.
2. В диалоговом окне выберите имена слоев в списке Слои для объединения. Выбранные слои будут выделены.
По желанию можно выполнить следующие действия:
[image: ] В поле Выражение фильтра введите подстроки и используйте подстановочные знаки, чтобы уменьшить количество отображаемых имен слоев.
[image: ] Выберите Удалить объединенные слои, чтобы удалить избыточные объединенные слои из чертежа.
[image: ] Включите параметр Показать только выбранные слои, чтобы в графической области отображались только слои, выбранные для объединения.
[image: ] Нажмите Указать в графической области, чтобы указать объекты в слое, который необходимо объединить.

Примечание. Невозможно объединить слой 0, активный слой, заблокированные слои и слои чертежей, на которые указывают ссылки.

3. В списке Слой назначения выберите слой, в который будут объединены исходные слои. По желанию можно выполнить следующие действия:
[image: ] В поле Выражение фильтра введите подстроки и используйте подстановочные знаки, чтобы уменьшить количество отображаемых имен слоев.
[image: ] В поле Новый слой укажите имя создаваемого слоя.
[image: ] Нажмите Указать в графической области, чтобы указать объект в слое назначения.

Примечание. Невозможно выполнить объединение со слоями чертежей, на которые указывают ссылки, но можно выполнить объединение со скрытыми или замороженными слоями.
4. Нажмите ОК.

Объединение слоев в диалоговом окне "Диспетчер слоев":
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Формат > Слой.
[image: ] Нажмите в ленте Главная > Слои > Диспетчер слоев. [image: ] В командной строке введите LayerDialog.
2. В списке "Слои" в диалоговом окне Диспетчер слоев выберите один или несколько слоев для объединения.
3. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите Объединить на панели инструментов.

[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши в списке "Слои" и выберите Объединить слои в контекстном меню.
4. Укажите имя целевого слоя в диалоговом окне.
По желанию можно выполнить следующие действия:
[image: ] В поле Выражение фильтра введите подстроки и используйте подстановочные знаки, чтобы уменьшить количество отображаемых имен слоев.
[image: ] В поле Новый слой укажите имя создаваемого слоя.
[image: ] Нажмите Указать в графической области, чтобы указать объект в слое назначения.
[image: ] Выберите Удалить объединенные слои, чтобы удалить избыточные объединенные слои из чертежа.

Объединение слоев с помощью палитры "Диспетчер слоев":
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите в меню Формат > Слой.
 Нажмите в ленте Главная > Слои > Диспетчер слоев. 
[image: ] В командной строке введите Layer.
2. В списке "Слои" в палитре Диспетчер слоев выберите один или несколько слоев для объединения.
3. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите Объединить на панели инструментов.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши в списке "Слои" и выберите Объединить слои в контекстном меню.
4. Укажите имя целевого слоя в диалоговом окне.

Доступ
Команда: MergeLayer
Меню: Формат > Инструменты слоя > Объединить слои 
Лента: Главная > Слои > Объединить слои
Связанные темы
Команда -MergeLayer (вариант с окном команд) Управление слоями
Исходная тема
Инструменты слоя


Удаление слоев

Удаление всех объектов выбранного слоя и удаление слоя с чертежа.

Чтобы удалить слой:
1. Нажмите Формат > Инструменты слоев > Удалить (или введите DeleteLayer).
2. В графической области выберите объект в слое для удаления или укажите параметр:
[image: ] Имя: Введите имя слоя для удаления (используйте знак ? для получения списка имен слоев, определенных в данном чертеже).
[image: ] Отменить: отмена одного или нескольких предыдущих удалений слоев.
3. Выберите Да для подтверждения удаления. Удаляются выбранный слой и все объекты на нем.Нельзя удалить активный слой.


Доступ
Команда: DeleteLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев >Удалить

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Восстановление предыдущих настроек слоя

Можно отменить сделанные ранее изменения настроек слоя.

Чтобы восстановить предыдущие настройки слоя:
[image: ]  Нажмите Формат > Инструменты слоев > Восстановить состояние слоя (или введите UndoLayer).

Доступ
Команда: UndoLayer
Меню: Формат > Инструменты слоев > Восстановить состояние слоя

Связанные разделы Инструменты слоев 
Управление слоями

Предварительный просмотр слоев

Для быстрого просмотра содержимого последовательных слоев или массива выбранных слоев применяется команда
LayerPreview. С помощью этой команды можно определить, в каких слоях находятся те или иные объекты.

Чтобы выполнить предварительный просмотр слоев:
1. Выберите Формат > Инструменты слоя > Предварительный просмотр слоя (или введите команду LayerPreview).
В диалоговом окне Предварительный просмотр слоев появится список всех слоев. Выбираются все слои за исключеним замороженых.
2. Вы можете:
[image: ] Щелкнуть строку с именем слоя, чтобы просмотреть его содержимое.
[image: ] Нажать клавишу Ctrl и щелкнуть строки с именем слоев, чтобы просмотреть содержимое указанных слоев.
[image: ] Щелкнуть строку с именем слоя, нажать клавишу Shift, затем щелкнуть строки с другими именами слоев, чтобы просмотреть массив соприкасающихся слоев.
[image: ] Нажать комбинацию клавиш Ctrl + A, чтобы выбрать все строки с именами слоев, затем нажать Shift, затем щелкнуть другие строки с именами слоев, чтобы очистить слои.
[image: ] Ввести подстановочный символ в поле Фильтровать изображение, чтобы ограничить список имен слоев, например, слоями, начинающимися с той же последовательности или акронима.
[image: ] Установить или снять флажок в поле Восстанавливать состояние слоев при выходе, чтобы восстанавливать слои до состояния, предшествовавшего запуску команды, либо сохранить состояние после изменения настроек предварительного просмотра.
[image: ] Установить или снять флажок в поле Восстанавливать вид при выходе, чтобы восстанавливать вид, предшествовавший запуску команды, либо сохранить вид, после изменения масштаба и перемещения вида при просмотре слоев с помощью команды предварительного просмотра;
[image: ] Нажать кнопку Удалить, чтобы удалить указанные слои из чертежа (удалять можно только неиспользуемые слои);
[image: ] Нажать кнопку Предварительный просмотр, чтобы временно закрыть диалоговое окно для передачи слоя в окно предварительного просмотра без расположения диалогового окна поверх других окон. Можно также изменять масштаб, перемещать виды и использовать другие прозрачные команды для наблюдения за состоянием указанных слоев. Нажмите клавишу Ввод, чтобы повторно отобразить диалоговое окно.
3. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: LayerPreview
Меню: Формат > Инструменты слоя > Предварительный просмотр слоя

Связанные разделы Инструменты слоя 
Управление слоями

Настройка цветов линий

Можно назначать цвета объектам чертежа напрямую или с помощью команды Layers. Команда LineColor позволяет определить цвет новых объектов.

Назначение цвета новым объектам чертежа:
1. Нажмите Формат > Цвет линии (или введите LineColor).
2. В диалоговом окне выберите цвет на вкладке:
[image: ] Стандартные цвета: содержит 255 общих цветов. Можно также выбрать:
[image: ] Сопоставление слою: новые объекты будут использовать цвет, назначенный для слоя, на котором они создаются.
[image: ] Сопоставление блоку: новые объекты будут отображаться черного или белого цвета (в зависимости от цвета фона). При включении таких объектов в описание блока для них будет использоваться цвет блока.
[image: ] Настроенный пользователем цвет: содержит множество цветов, которые можно задать с помощью значений RGB или HSL.
3. Нажмите OK.Рекомендуется выбрать в свойствах цвета параметр Сопоставление слою (ПоСлою).


Изменение цвета существующих объектов чертежа:
[image: ]  Измените свойство цвета в Палитре свойств.
· или -
[image: ] В графической области выберите объекты чертежа. На панели инструментов свойств, в Управлении цветом линии выберите цвет.
· или -
[image: ] Используйте команду ModifyProperties.

Доступ
Команда: LineColor
Меню: Формат > Цвет линии

Связанные разделы
Команда -LineColor (вариант с окном команд) 
Управление слоями
Просмотр и изменение свойств Изменение свойств объектов

Загрузка и настройка стилей линий

Для загрузки и настройки стилей линий воспользуйтесь командой LineStyle. Выберите стиль линий, который будет отображаться на активном сегменте чертежа.
Чтобы настроить определение образца стилей линий и получить информацию о синтаксисе файла определения стилей линий, см. раздел Настройка стилей линий.

Для загрузки стилей линий:
1. Нажмите Формат > Стиль линий (или введите LineStyle).
2. В диалоговом окне нажмите Загрузить.
В диалоговом окне Загрузить стили линии отобразятся стили линий, содержащиеся в файле .lin.
3. Нажмите Обзор, выберите файл стиля линии, а затем нажмите кнопку Открыть.
4. Выберите один или несколько стилей линий из списка.
Чтобы выбрать несколько стилей линий, нажмите Ctrl и выберите необходимые стили линий.
5. Нажмите OK.

Выбранные стили линий появятся в диалоговом окне Стиль линий. При этом выбранный стиль линий автоматически не станет активным стилем линий. Он только добавится в список доступных стилей линий. Активный стиль линий необходимо выбрать.
6. Нажмите OK.

Для выбора активного стиля линий:
1. Нажмите Формат > Стиль линий (или введите LineStyle).
2. В разделе Отобразить выберите стили линий, которые должны появиться в диалоговом окне:
[image: ] Все стили линий
[image: ] Используемые стили линий [image: ] Справочные стили линий
3. Чтобы вернуть предыдущую настройку, нажмите Обратный фильтр.
Например, при отмене Используемых стилей линий отобразятся все неиспользуемые стили линий.

Список стилей линий отображает штрих-пунктирные образцы стилей линий. Эти стили линий можно загрузить из файлов определений стилей линий или взять из чертежей.
Каждый чертеж содержит три определения стилей линий:
[image: ] Непрерывный: непрерывная линия без рисунка.
[image: ]  ПоБлоку: Если они не сгруппированы в блок, объекты изображаются в виде сплошных линий.
При вставке блока в чертеж объекты принимают выбранную настройку стиля линий.
[image: ] ПоСлою: новые объекты принимают стиль линий того слоя, в который их вставляют.
4. Выберите стиль линий, который требуется активировать.
5. Нажмите Активировать.

Данный стиль линий будет использоваться при создании нового объекта. Стиль линий активного слоя не меняется.

Чтобы удалить стиль линий:
1. Нажмите Формат > Стиль линий (или введите LineStyle).
2. Выберите один или несколько стилей линий из списка.
3. Нажмите Удалить.

Можно удалить только те стили линий, которые в настоящее время не используются.


Чтобы редактировать стиль линий:
1. Нажмите Формат > Стиль линий (или введите LineStyle).
2. Выберите стиль линий из списка.
3. Нажмите Показать параметры и измените выбранные настройки Параметры:
 [image: ] Имя: имя определения стиля линий, которое сохранится в чертеже.
[image: ] Описание: примечание или символическое представление стиля линий, которое будет отображаться в диалоговом окне Стиль линий.
[image: ] Общий масштаб: масштабирование стилей в соответствии с единицами измерения.
[image: ] Масштаб объектов: установка масштабного коэффициента для новых объектов относительно общего масштабного коэффициента стиля линий.
[image: ] Масштаб, основанный на единицах измерения листа: Изображение стилей линий в масштабе видового экрана. Снимите данный флажок, чтобы использовать одинаковый масштаб стилей линий в модели и на листе.

Чтобы изменить стиль линий существующих объектов чертежа:
Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Измените свойство стиля линий в Палитре свойств.
[image: ] Выберите на чертеже один или несколько объектов, а затем выберите другой стиль линий на панели инструментов "Свойства".
[image: ] Используйте команду ModifyProperties. Необходимо указать точное имя загруженного стиля линий, который необходимо применить.

Доступ
Команда: LineStyle
Меню: Формат > Стиль линии

Связанные разделы
-Стиль линий (вариант с окном команд) 
Управление слоями
Настройка стилей линий


Установка масштабного коэффициента для стилей линий

Для установки глобального масштабного коэффициента для стилей линий воспользуйтесь командой LineScale. Этот коэффициент влияет на все объекты чертежа, для которых выбран определенный стиль линий.
Значения длины линий, указанные в файлах определения стиля линий (в единицах чертежа), умножается на коэффициент, установленный с помощью командыLineScale.
Отдельные масштабные коэффициенты стиля линий по объекту можно определить в Палитре свойств.


Доступ
Команда: LineScale

Связанные разделы Форматирование чертежа 
Просмотр и изменение свойств

Настройка активной толщины линий

Чтобы настроить толщину линий новых объектов, воспользуйтесь командой LineWeight. Толщина линий определяет, насколько толстыми или тонкими будут казаться объекты.
Толщина линий объектов не меняется при их увеличении или уменьшении. Толщина линий не обязательно должна отражать реально существующие единицы. Чтобы нарисовать широкие двухмерные объекты, отражающие реальные единицы, используйте полилинии.
Примечание: Нельзя указать толщину линий точечных объектов, текста со шрифтом TrueType, сплошных объектов (двухмерной сплошной заливки) или растровых ссылок изображений.

Чтобы настроить толщину линий:
1. Нажмите Формат > Толщина линий (или введите LineWeight).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется элемент Толщина линий.
2. В разделе Толщина линий выберите численное значение или выберите:
[image: ] ПоБлоку: Если объекты не объединены в блок, толщина линий новых объектов будет равна толщине по умолчанию.
[image: ]  ПоСлою: толщина линий устанавливается в соответствии с толщиной линий активного слоя.
ПоСлою позволяет устанавливать различную толщину линий для разных слоев.
[image: ] По умолчанию: толщина линий будет равна Толщине по умолчанию . При изменении Толщины по умолчанию объекты, созданные с использованием толщины линий по умолчанию, соответственно изменятся (см. ниже).
3. В разделе Толщина по умолчанию выберите толщину линий по умолчанию для слоев.
4. Чтобы увидеть толщину линий, выберите Отобразить толщину в графической области.
5. Укажите Масштаб для настройки масштаба толщины линий.
6. Выберите Дюймы или Миллиметры в качестве единиц измерения толщины линий.

Доступ
Команда: LineWeight
Меню: Формат > Толщина линий

Связанные разделы
-Толщина линий (вариант с окном команд) Форматирование чертежа

Изменение свойств объекта на "По слоям"

Используйте команду SetByLayer, чтобы изменить переопределения свойств указанных объектов на По слоям.
В чертеже рекомендуется устанавливать для свойств объекта, таких как цвет, стиль и толщина линии, значениеПо слоям. Например, если для свойства цвета линии объектов установлено значение По слоям, объекты принимают цвет слоя, на котором они созданы.
Примечание. Невозможно изменить свойства объекта на заблокированных слоях.

Чтобы задать значение "По слоям" для свойств объекта, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите команду SetByLayer.
2. (Дополнительно) Укажите Настройки. Затем в диалоговом окне выберите свойства, которые необходимо изменить на значение По слоям для последующего выполнения команд.
[image: ]  Цвет линии [image: ] Стиль линии
[image: ] Толщина линии
[image: ] Стиль печати (только в чертежах, которые используют именованные стили печати)
[image: ] Прозрачность
3. В графической области укажите объекты для изменения значения свойств на По слоям.
4. Нажмите клавишу Ввод.
5. Укажите, следует ли изменять свойства По блокам на значение По слоям.
6. Укажите, следует ли применять изменения к объектам блока.

Доступ
Команда: SetByLayer

Связанные разделы
Управление слоями
Упорядочение чертежей со слоями Инструменты слоя

Выбор плоскости Z и толщины

Воспользуйтесь командой ZPlane, чтобы выбрать уровень плоскости и толщину новых объектов чертежа:
[image: ] ZPlane: указание Z-координаты новых объектов при введении XY-значений точек в существующей системе координат. Уровни, отличные от нуля, как правило, служат временными вспомогательными плоскостями.
[image: ] Толщина: придание объектам чертежа высоты, которая делает их 3М поверхностями. Толщина — это расстояние, на которое объект выступает над или под своим начальным уровнем. Положительная величина соответствует выступанию вверх. Отрицательная величина — выступанию вниз. Величина, равная 0, не придает объекту толщины.
Можно задать толщину следующих объектов чертежа: 
[image: ] Линий
[image: ] Дуг
[image: ] Окружностей [image: ] Полилиний
[image: ] 2М фигур [image: ] Полос
[image: ] Текста
Нельзя задать толщину следующих объектов:
 [image: ] Штриховки
[image: ] Размеров [image: ] Эллипсов [image: ] Сплайнов [image: ] бластей
Чтобы выбрать Z-плоскость и толщину новых объектов чертежа:
1. Введите в командной строкеZplane.
2. Укажите уровень всех новых объектов чертежа.
3. Укажите толщину новых объектов чертежа.
Данная настройка относится только к тем объектам чертежа, которые могут иметь толщину.

Чтобы изменить толщину объектов чертежа:
[image: ]  Выберите один или более объектов и укажите Толщину в Палитре свойств.
- или -
[image: ] Используйте команду ModifyProperties.

Доступ
Команда: ZPlane

Связанные разделы Форматирование чертежа Свойства объекта

Настройка единиц измерения и точности

Команда UnitSystem позволяет настроить:
[image: ]  Формат линейных и угловых единиц измерения
[image: ] Уровень точности путем указания количества десятичных разрядов [image: ]  Справочные единицы измерения для блоков и рисунков в чертежах
Формат линейных и угловых единиц измерения и точность можно настроить отдельно.
Настройки единиц измерения сохраняются вместе с каждым чертежом и поэтому могут быть разными для каждого чертежа.

Для настройки единиц измерения и точности:
1. Нажмите Формат > Система единиц измерения (или введите UnitSystem).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежа и развернется Система единиц измерения.
2. В разделе Базовый угол:
[image: ] Установите базовый угол, который будет определять направление 0°. Например, топографы обычно устанавливают 0° как "вверху" страницы. Данная настройка обеспечивает правильное отображение угла и длины чертежных линий; данные, отображаемые в строке состояния, меняются в зависимости от нулевого направления угла и ориентации.
[image: ] Выберите По часовой стрелке для увеличения углов по часовой стрелке.

[image: ][image: ] Укажите угол поворота или нажмите Выбрать в графической области           для настройки угла поворота и второй точки в графической области.
3. В разделе Длина выберите:
[image: ] Тип линейных единиц измерения.
[image: ] Точность от 0 до 8 десятичных разрядов.
Выбранные единицы отображаются в области Предварительный просмотр. Примеры линейных единиц измерения:
	Тип единиц измерения
	Пример 1
	Пример 2

	Архитектурные (футы и дюймы)
	0'-1 1/2"
	125'-0"

	Десятичные
	1.5000
	1500.0000

	Инженерные (футы и дюймы)
	0'-1.5000"
	125'-0.0000"

	Дробные
	1 1/2
	1500

	Научные (научная экспоненциальная запись)
	1,5000E+00
	1,5000E+03


4. В разделе Угол выберите:
[image: ]  Тип угловых единиц измерения.
[image: ] Точность от 0 до 8 десятичных разрядов.
Выбранные единицы отображаются в области Предварительный просмотр. Примеры угловых единиц измерения:
	Тип единиц измерения
	Пример 1
	Пример 2

	Десятичные градусы (метрические единицы измерения)
	12.500
	180

	Градусы/минуты/секунды
	12гр30'0"
	180гр0'0"

	Грады (400 град равны 360°)
	13,889г
	200,000г

	Радианы (2 Пи радиана равны 360°)
	0,218р
	3,142р

	Система топографических единиц измерения (отсчет по компасу, С, Ю, В, З с отклонением от севера и юга)
	С 77гр30'0" В
	З


5. В разделе Масштаб единиц в поле Формат единиц блока выберите справочные единицы измерения для блоков и рисунков в чертеже. Выберите Единицы измерения отсутствуют для предотвращения масштабирования объектов. Ес единицы измерения вставляемого блока (или чертежа) отличаются от единиц в Формат единиц блока, для блока будет применено масштабирование. Это масштабирование при вставке определяет соотношение между единицами измерения исходном и целевом чертежах.
6. Нажмите OK.

Доступ
Команда: UnitSystem
Меню: Формат > Система единиц измерения

Связанные разделы
-Система единиц измерения (вариант с окном команд)


Настройка границ чертежа

Воспользуйтесь командой DrawingBounds, чтобы настроить границы отображения сетки и ограничить графическую область. Границы чертежа могут быть полезны при печати на принтере или плоттере. Если настроить графическую область прямо пропорционально размеру стандартного чертежного листа, то потребуется только определить границы печати по границам чертежа, и чертеж будет распечатываться полностью вне зависимости от того, как он в настоящее время отображается в окне чертежа.

Для настройки границ чертежа:
1. Нажмите Формат > Границы чертежа (или введите DrawingBounds).
2. Укажите точку, соответствующую левому нижнему углу графической области.
3. Укажите точку, соответствующую правому верхнему углу графической области.

Чтобы включить проверку границ:
1. Нажмите Формат > Границы чертежа (или введите DrawingBounds).
2. Выберите Вкл. для проверки границ путем отслеживания точек, находящихся за границами чертежа.

Чтобы выключить проверку границ:
1. Нажмите Формат > Границы чертежа (или введите DrawingBounds).
2. Выберите Откл..

Доступ
Команда: DrawingBounds
Меню: Формат > Границы чертежа

Связанные разделы
Отображение сетки

Переименование стилей и элементов чертежа

Используйте команду Rename для изменения имен, связанных с блоками, слоями, стилями линий, стилями линий RichLine, стилями текста, стилями таблиц, стилями размеров, пользовательскими системами координат и видами.
В некоторых объектах чертежа стандартные объекты не могут быть переименованы или удалены, так как чертеж таких объектов должен содержать по меньшей мере один базовый объект, включая:
[image: ] Слой 0
[image: ] Стили линий ПоБлоку, ПоСлою или Непрерывный
[image: ] Стиль линий RichLine Стандартный
[image: ] Стиль текста Стандартный [image: ] Стиль таблиц Стандартный [image: ] Стиль печати Нормальный
Для переименования стилей и элементов чертежа:
1. Нажмите Формат > Переименовать (или введите Rename).
2. В диалоговом окне перейдите к переименуемому объекту.
В диалоговом окне отобразятся все объекты, определенные в чертеже.
3. Выберите объект.
4. В поле Имя введите новое имя.
5. Нажмите Переименовать.
6. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: Rename
Меню: Формат > Переименовать

Связанные разделы
-Rename (вариант с окном команд) Отключение неиспользуемых ссылок

Объекты чертежа

Инструменты чертежа используются для создания таких новых объектов, как линии, дуги и окружности.
Для вызова инструментов чертежа можно использовать командное окно, меню Нарисовать, а также панель инструментов для рисования.
При создании чертежа используются такие вспомогательные инструменты, как Бесконечная линия, Луч и Точка.
В процессе рисования может быть необходимо указать такие точки, как центральная точка окружности, а также начальная и конечная точка линии. Можно ввести значения координат в командную строку или непосредственно в чертеж.
Для эффективного использования инструментов используйте параметры ввод координат и Объектная привязка.
Используйте команду Line для создания линий на чертеже.



















































Создание линий

Создание линии или серии подключенных линий:
1. Нажмите Нарисовать > Линия (или введите Line).
2. В графической области нажмите:
a. Точку начала сегмента линии.
b. Точку конца сегмента линии.
c. [image: ]Еще одну точку для определения следующего сегмента или нажмите Ввод для окончания чертежа.


каждый сегмент в серии подключенных линий является отдельным объектом. Можно также использовать команду Line для добавления линий к существующим линиям и дугам.

Отмена сегмента линии:
[image: ] Нажмите Ctrl + Z или введите Undo.

Закрытие чертежа полилинии:
[image: ]  Укажите параметр Закрыть.

Закрытие чертежа полилинии:
[image: ]  Укажите параметр Закрыть.

Добавление сегмента линии к существующей линии или дуге:
1. Нажмите Нарисовать > Линия (или введите Line).
2. Нажмите Ввод.
Добавленное продолжение линии присоединяется к концу последней нарисованной Вами линии или дуги.
3. [image: ]Нажмите точку для определения добавленного сегмента линии или нажмите Ввод.

Доступ
Команда: Line
Меню: Нарисовать > Линия
Связанные разделы
Создание лучей
Создание бесконечных линий
Создание полилиний Ввод с клавиатуры


Использование бесконечных линий, осевых линий и линий RichLine

Для создания границ или сеток, используемых в конструкции чертежа, можно использовать бесконечные линии и лучи. По окончании работы с чертежом они обычно удаляются.
С помощью осевых линий можно создавать линии с определенным стилем осевых линий между парами линий, дуг и сегментов полилиний.
Для создания наборов параллельных линий разного цвета и типа используйте линии RichLine. Линии RichLine используются в создании архитектурных планов этажей и планов разводки труб. Можно создавать стили линий RichLine и управлять ими.
В этой главе описывается:
 Создание бесконечных линий 
[image: ] Создание лучей
[image: ] Построение осевых линий [image: ] Создание линий RichLine
[image: ] Управление стилями линий RichLine

Создание лучей


Луч – это линия, которая удлиняется до бесконечности в одном направлении от своей исходной точки. Лучи используются для установки границ или сеток, из которых создается чертеж.

Создание одного или нескольких лучей:
1. Нажмите Нарисовать > Луч (или введите Ray).
2. Нажмите в графической области для определения:
a. начальной точки луча;
b. направления первого луча;
c. различных промежуточных точек для определения других лучей через ту же исходную точку или нажмите Ввод.
[image: ]


Нарисуйте лучи на отдельных слоях, которые можно выключить или заморозить до печати. Можно также удалить лучи после окончания чертежа.

Доступ
Команда: Ray
Меню: Нарисовать > Луч

Связанные разделы 
Создание бесконечных линий Создание линий


Создание бесконечных линий

Бесконечные линии представляют собой набор из одной или нескольких вспомогательных линий, которые удлиняются бесконечно в обоих направлениях от исходной точки. Используйте бесконечные линии для создания границ или сеток, используемых при построении чертежа.

Создание одной или нескольких бесконечных линий:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Нажмите в графической области для определения:
a. центрального положения бесконечной линии;
b. промежуточной точки для определения направления первой бесконечной линии;
c. различных промежуточных точек для определения других бесконечных линий через ту же исходную точку или нажмите Ввод.
[image: ]


Рисуйте бесконечные точки на отдельных слоях, которые можно выключить или заморозить перед печатью. Или удалите бесконечные линии после окончания чертежа.

Создание горизонтальных бесконечных линий:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Укажите параметр Горизонтально.
Бесконечная линия примет вид горизонтальной линии.
3. В графической области нажмите:
a. точку для определения положения линии;
b. другие точки для определения параллельных горизонтальных линий или нажмите Ввод.

Создание вертикальных бесконечных линий:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Укажите параметр Вертикально.
Бесконечная линия примет вид вертикальной линии.
3. В графической области нажмите:
a. точку для определения положения линии;
b. другие точки для определения параллельных вертикальных линий или нажмите Ввод.

Создание параллельных бесконечных линий под углом из исходной точки:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Укажите параметр Угол.
3. Введите значение угла в указанных единицах измерения углов чертежа или выберите параметр Опорный объект, чтобы указать опорный объект, а затем введите значение угла относительно этого объекта.
InfiniteLine отображается под указанным углом к горизонтальной линии или к указанному объекту.
4. В графической области нажмите:
a. точку для определения положения линии;
b. другие точки для определения параллельных линий или нажмите Ввод.


Создание биссекторных бесконечных линий из вершины:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Укажите параметр Биссектриса угла.
3. В графической области нажмите:
a. точку для определения положения вершины;
b. точку для определения первого угла для биссекторной бесконечной линии;
c. точку для определения второго угла, которая определяет биссекторную бесконечную линию через вершину;
d. другие точки для определения других биссекторных бесконечных линий или нажмите Ввод.
[image: ]

Создание бесконечных линий, смещенных от других линейных объектов:
1. Нажмите Нарисовать > Бесконечная линия (или введите InfiniteLine).
2. Укажите параметр Смещение.
3. Введите расстояние смещения.
4. В графической области:
a. Выберите исходный линейный объект.
b. Нажмите в том месте, куда необходимо поместить бесконечную линию.
5. Повторите Шаг 4 или нажмите Ввод.


Вместо выполнения шагов 3 и 4 можно указать параметр Укажите положение, выбрать исходный линейный объект, а затем нажать на точку в графической области для определения расстояния смещения.

[image: ]


Доступ
Команда: InfiniteLine
Меню: Нарисовать > Бесконечная линия

Связанные разделы
Создание линий 
Создание лучей
Создание смещений объектов


Построение осевых линий

Используйте команду Centerline для построения осевых линий. Можно задать расширение для осевых линий, которое будет превышать размеры объектов, определяющих контур.
Определенный стиль линии для осевых линий присваивается автоматически. Осевые линии создаются между линиями, дугами и сегментами полилиний.
Линейные контуры не должны быть параллельны; полученная линия представляет собой линию биссектрисы в этом случае. Два объекта могут иметь разную длину.
Выбранные пары дуг могут быть концентрическими.
В одной команде можно создать непрерывные осевые линии. При выборе пар сегментов полилинии один за другим итоговые сегменты осевых линий будут объединены в один объект, а каждая пара линий или дуг создает отдельные осевые линии.
Осевая линия представляет собой самостоятельный объект.

Чтобы построить осевые линии, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Примечания > Осевая линия. 
[image: ] В меню выберите Чертеж > Осевая линия.
[image: ] Введите Centerline.
2. Укажите первый объект
3. Укажите второй объект такого же типа (линейный или криволинейный). Осевая линия создается между парами объектов.
4. Повторите шаги 2 и 3 для дополнительных пар линий, дуг или сегментов полилинии. Чтобы отменить ранее созданную осевую линию, укажите параметр Отменить.
5. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы установить продление осевой линии, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Управление > Параметры. 
[image: ] В меню выберите Инструменты > Параметры .
[image: ] Введите Options.
2. Выберите элемент Настройки чертежа.
3. Разверните раздел Параметры осевой линии.
4. В разделе Расширение осевой линии укажите значение расширения.
Значение по умолчанию - 0,25 (при использовании шаблона чертежа на основе ANSI) или 2,5 (при использовании шаблона чертежа на основе ISO) единицы измерения чертежа.
5. Нажмите OK.Примечание. Используйте ручки объекта для изменения длины осевой линии, которая сохраняет свою ориентацию.

Доступ
Команда: Centerline
Лента: Главная > Примечания > Осевая линия 
Меню: Чертеж > Осевая линия
Связанные разделы
Установка масштабного коэффициента для стилей линий
Родительский раздел
Элементы чертежей


Создание линий RichLine
Линии RichLines используются для рисования от 2 до 16 параллельных линейных объектов. Можносоздать стили и управлять ими для линий RichLines в окне Формат > Стили линий RichLine.

Создание объектов RichLine:
1. Нажмите Нарисовать > Линия RichLine (или введите RichLine).
2. В графической области нажмите:
a. начальную точку линии RichLine.
b. вершины сегментов для определения линии RichLine.
3. Нажмите Ввод.после указания точек можно указать параметр Закрыть для закрытия объекта RichLine.


Включение параметров расположения при создании линий RichLine:
При установке параметров расположения линии RichLine рисуются относительно указания смещения активногостиля линий RichLine.
1. Нажмите Нарисовать > Линия RichLine (или введите RichLine).
2. Укажите параметр Расположение.
3. Укажите параметр:
[image: ] Снизу: Рисует сегмент линии RichLine над выбранными Вами точками, причем элемент линии будет иметь максимальное отрицательное смещение на указанных вершинах.
[image: ] Сверху: рисует сегмент линии RichLine под выбранными Вами точками, причем элемент линии будет иметь максимальное положительное смещение на указанных вершинах.
[image: ]  Нулевые: определяет центральную линию сквозь выбранные Вами точки сегмента.
4. В графической области нажмите:
a. начальную точку линии RichLine.
b. вершины сегментов для определения линии RichLine.
5. Нажмите Ввод.
[image: ]


Изменение ширины линии RichLine:
1. Нажмите Нарисовать > Линия RichLine (или введите RichLine).
2. Укажите параметр Масштаб.
3. Введите значение масштабного коэффициента.

Масштабный коэффициент по умолчанию составляет 1,0. Например, для уменьшения ширины линии RichLine вдвое используйте значение 0,5. Этот масштабный коэффициент не влияет на общий коэффициент масштаба линии.
4. В графической области нажмите:
a. начальную точку линии RichLine.
b. вершины сегментов для определения линии RichLine.
5. Нажмите Ввод.

Выбор стиля при создании линии RichLine:
1. Нажмите Нарисовать > Линия RichLine (или введите RichLine).
2. Укажите параметр Стиль.
3. Введите имя стиля или укажите параметр ? для открытия списка Стили линий RichLine.
4. В графической области нажмите:
a. начальную точку линии RichLine.
b. вершины сегментов для определения линии RichLine.
5. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: RichLine
Меню: Нарисовать > Линия RichLine

Связанные разделы 
Управление стилями линий RichLine Создание линий
Создание полилиний


Управление стилями линий RichLine

Объекты RichLine состоят из двух или нескольких параллельных линейных конструкций, созданных как один объект. Перед использованием объектов RichLine можно создать пользовательские стили линий RichLine для настройки цвета, стиля линий и других свойств объекта. Стиль линий RichLine по умолчанию называетсяСтандартный.
Для создания стилей линий RichLine:
1. Нажмите Формат >Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. Нажмите Создать.
3. В диалоговом окне Создать новый стиль линий RichLine введите новое имя.
4. Нажмите OK.
В разделе Стиль появится новый стиль линий.
Для редактирования стилей линий RichLine:
1. Нажмите Формат >Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В Стиль выберите стиль линий RichLine.
3. Измените настройки в:
[image: ] Свойства линии: выберите смещение, цвет линии и стиль каждого линейного элемента, входящего в объект RichLine.
[image: ] Для добавления линейных элементов в определение стиля линий RichLine нажмите
Создать.
[image: ] Для удаления линейных элементов из определения стиля линий RichLine выберите линейный элемент и нажмите Удалить.
[image: ] Отобразить: выберите, будут ли отображаться соединения на разрывах сегментов, и укажите цвет заливки.
[image: ] Торцевые пробки: укажите передние и торцевые пробки объекта RichLine.
4. Нажмите OK.
Для изменения линейных элементов в определениях стилей линий RichLine:
1. Нажмите Формат >Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В Стиль выберите стиль линий RichLine.
3. В разделе Свойства линии измените:
[image: ] Смещение: местоположение каждого линейного элемента объекта RichLine определяется его смещением относительно центра объекта. Линейный элемент со смещением равным 0,0 является центральной линией.
[image: ] Цвет линии: дважды нажмите на выбранный элемент в разделе Цвет.
[image: ] Стиль: дважды нажмите на выбранный элемент в разделе Стиль. Список содержит все стили линий, определенные в чертеже. Для добавления стилей линий сначала необходимо создать или импортировать стиль линий.
4. Нажмите OK.
[image: ]


Чтобы изменить соединения и торцевые пробки в определениях стилей линий RichLine:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В Стиль выберите стиль линий RichLine.
3. В разделе Отобразить установите или снимите флажок Отобразить соединения и выберите Цвет
соединений.
4. В разделе Торцевые пробки выберите настройки для Передних и Торцевых пробок:
[image: ] Угол: угол расположения передних и торцевых пробок относительно направления первого или последнего объекта RichLine.
[image: ] Внешняя дуга: закрывает внешние концы при помощи дуги.
[image: ] Внутренняя дуга: в случае если объект RichLine определяется четырьмя или более линиями, соединяет два линейных элемента, находящихся ближе всего к внешним элементам, при помощи дуги.
[image: ][image: ] Линия: закрывает объект RichLine линейным сегментом.

Чтобы сделать стиль линий RichLine активным:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В разделе Стиль выберите стиль линий RichLine и нажмите Активировать. [image: ] отображается рядом с активным стилем линий RichLine.
Чтобы сохранить стили линий RichLine:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В разделе Стиль выберите стиль линий RichLine и нажмите Экспорт.
3. В диалоговом окне Сохранить стиль линий RichLine введите имя файла и нажмите Сохранить.
Чтобы импортировать стили линий RichLine:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. Нажмите Загрузить.
3. В диалоговом окне Загрузить определения RichLine нажмите Обзор для перехода к файлу стиля
.mln, а затем выберите Открыть.
4. Нажмите OK.
Чтобы переименовать стиль линий RichLine:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В разделе Стиль выберите стиль линий RichLine и нажмите Переименовать.
3. В диалоговом окне Переименовать стиль линий RichLine измените имя.
4. Нажмите OK.
Для удаления стилей линий RichLine:
1. Нажмите Формат > Стили линий RichLine (или введите RichLineStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется пункт RichLine.
2. В разделе Стиль выберите стиль линий RichLine и нажмите Удалить.
3. Нажмите Да для подтверждения удаления.

Доступ
Команда: RichLineStyle
Меню: Формат > Стили линий RichLine

Связанные разделы
Создание линий RichLine


Создание полилиний


Полилиния — это объект чертежа, состоящий из соединенных линий или соединенных сегментов дуги. Полилинии создаются при помощи сегментов разной ширины и разных настроек заливки. Типом сегмента полилинии по умолчанию является линейный сегмент.
После создания полилинии ее можно изменить, нажав на нее.
[image: ] С помощью точек захвата можно выполнить перемещение, добавление или удаление вершин. Кроме того, прямые сегменты можно преобразовать в дуги и наоборот.
[image: ] С помощью команды EditPolyLine можно изменить ширину и заострение всей полилинии Кроме того, можно открыть замкнутую полилинию или замкнуть открытую полилинию.
Примечание. В палитре Свойства сгруппированы несколько параметров для изменения полилиний.

Создание полилиний:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметры следующего сегмента:
[image: ] Дуга. Изменяет тип сегмента на дугу
Направление дуги зависит от параметра По часовой стрелке (см. Настройка единиц измерения и точности). Нажмите клавишу Ctrl при указании угла, чтобы нарисовать дугу в противоположном направлении.

[image: ] Угол. Определяет сегмент дуги посредством угла из начальной точки.
[image: ] Центр. Определяет сегмент дуги из центра.
[image: ] Направление. Определяет сегмент дуги посредством направления касательной к начальной точке.
[image: ]  Полуширина. Указывает ширину симметрично вокруг конечной точки сегмента.
[image: ] Линия. Изменяет тип сегмента на линию.
[image: ] Радиус. Определяет сегмент дуги из ее радиуса.
[image: ] Через точку. Указывает точку, через которую должен пройти следующий сегмент дуги.
[image: ] Отменить. Отменяет предыдущий сегмент.
[image: ] Ширина. Указывает начальную и конечную ширину следующего сегмента полилинии, создавая толстую линию или сегмент дуги.
4. Укажите конечную точку сегмента.
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Укажите каждый последующий сегмент в соответствии с действиями в шагах 3 и 4.
[image: ][image: ] После указания не менее двух сегментов укажите параметр Закрыть для создания замкнутой полилинии или нажмите Ввод.

Создание сегмента с заливкой во время создания полилинии:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine) В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
2. Укажите параметр Ширина.
3. Введите начальную ширину сегмента.
4. Введите конечную ширину сегмента.
5. [image: ]Укажите конечную точку сегмента.


Указанная конечная ширина будет действительна для каждого последующего сегмента полилинии до тех пор, пока она не будет изменена с помощью параметра Ширина.

Указание сегмента дуги полилинии из трех точек:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите параметр Через точку.
5. Укажите точку, через которую должна пройти дуга, и ее конечную точку.

Указание сегмента дуги полилинии из центральной точки:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите параметр Центр.
5. Укажите центральную точку дуги.
6. Укажите конечную точку дуги или укажите параметр:
[image: ] Угол. Укажите угол.
[image: ] Длина. Укажите длину хорды.

Указание сегмента дуги полилинии из радиуса и трех точек:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите Радиус.
5. Укажите радиус дуги и ее конечную точку.

Указание сегмента дуги полилинии из радиуса, угла, направления хорды и двух точек:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите Радиус.
5. Укажите параметр Угол.
6. Укажите внутренний угол.
7. В графической области укажите направление хорды и конечную точку дуги.

Указание сегмента дуги полилинии из угла из начальной точки вместе с конечной точкой:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите параметр Угол.
5. Введите положительное или отрицательное значение угла.
6. Укажите конечную точку дуги или укажите параметр:
[image: ] Центр. Позволяет указать центральную точку дуги.
[image: ] Радиус. Позволяет указать радиус и направление хорды.


Указание сегмента дуги полилинии из направления касательной из начальной точки вместе с конечной точкой:
1. Нажмите Нарисовать >Полилиния (или введите PolyLine).
2. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полилинии.
3. Укажите параметр Дуга.
4. Укажите параметр Направление.
5. В графической области задайте направление касательной для начальной точки дуги и конечной точки дуги.

Доступ
Команда: PolyLine
Меню: Нарисовать > Полилиния

Связанные темы 
Создание линий 
Создание дуг
Создание 3М полилиний
Создание контуров области Редактирование полилиний


Создание 3М полилиний


3М полилиния – это линейный объект чертежа, состоящий из двух или нескольких соединенных сегментов линии, для которых указываются 3М координаты начальной и конечной точек каждого сегмента.

Создание 3М полилиний:
1. Нажмите Нарисовать > 3М полилиния (или введите PolyLine3D).
2. Нажмите в графической области для определения начальной точки первого сегмента линии трехмерной полилинии или введите начальную точку при помощи трехмерных координат.
3. Введите трехмерные координаты конечной точки сегмента.
4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Укажите каждый последующий сегмент в соответствии с действиями в шаге 2.
[image: ] Укажите параметр Закрыть для создания замкнутой полилинии или нажмите Ввод.
[image: ]


Для отмены предыдущего сегмента можно указать параметр Отменить.


Доступ
Команда: PolyLine3D
Меню: Нарисовать > 3М полилиния

Связанные разделы
Создание полилиний


Создание многоугольников

Многоугольник – это замкнутый линейный полилинейный объект, состоящий из сторон равной длины в количестве от 3 до 1024.

Создание многоугольников:
1. Нажмите Нарисовать > Многоугольник(или введите Polygon).
2. Введите количество сторон.
3. Выполните одно из следующих действий:

a.
b.







c. 

















- или - a.
b.

В графической области нажмите, чтобы определить центр многоугольника. Укажите параметр:
[image: ] Угол: помещает многоугольник в окружность, которая соприкасается с многоугольником в его углах (вписанный).
[image: ] Сторона: помещает окружность внутрь многоугольника, который соприкасается с окружностью в углах (описанный).
Укажите точку в графической области для определения радиуса или введите ее в командной строке.
[image: ]



Укажите параметр Длина стороны для определения кромки многоугольника. Укажите начальную точку кромки и длину стороны.


[image: ]

Доступ
Команда: Polygon
Меню: Нарисовать > Многоугольник

Связанные разделы Создание простых многоугольников Создание полилиний
Создание прямоугольников

Создание прямоугольников

Можно нарисовать прямоугольники любого размера и ориентации на панели с квадратными, скругленными углами и углами, соединенными фаской.
Команда Rectangle предоставляет следующие параметры:
[image: ]  Угол. Создает прямоугольник с помощью указания двух противоположных угловых точек.
[image: ] Угол с 3 точками. Создает прямоугольник с помощью указания трех точек.
[image: ] Центр с 3 точками. Создает прямоугольник с помощью указания центра прямоугольника, средней точки стороны и угла.
[image: ]  Центр. Создает прямоугольник с помощью указания центра прямоугольника и угла.
[image: ]  Параллелограмм. Создает параллелограмм с помощью указания трех угловых точек.
Примечание. Невозможно создать параллелограммы с фасками или скругленными углами.
Чтобы создать прямоугольник из двух противоположных угловых точек:
1. Нажмите Нарисовать > Прямоугольник (или введите Rectangle).
2. В графической области задайте начальную точку прямоугольника или укажите параметр:
[image: ] Фаска. позволяет указывать длины фасок для каждого угла.
[image: ] Уровень. Позволяет указывать уровень прямоугольника в 3D.
[image: ]  Скругление. позволяет указывать радиус скругления для каждого угла.
[image: ]  Толщина. позволяет указывать толщину стен прямоугольника в 3М.
[image: ]  Ширина линии. позволяет указывать ширину двухмерной линии стен прямоугольника.
3. В графической области укажите противоположный угол прямоугольника или задайте параметр:
[image: ] Область. определяет прямоугольник с помощью площади, а также длины или ширины. (Фаски или скругления углов внесены в расчеты области прямоугольника).
[image: ] Размеры. определяет прямоугольник с помощью длины и ширины.
[image: ] Вращение. поворачивает сторону длины прямоугольника на указанный угол перед указанием противоположного угла.
Чтобы указать параметры прямоугольника:
1. Введите Rectangle в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ] Фаска. позволяет указывать длины фасок для каждого угла.
[image: ] Уровень. Позволяет указывать уровень прямоугольника в 3D.
[image: ]  Скругление. позволяет указывать радиус скругления для каждого угла.
[image: ]  Толщина. позволяет указывать толщину стен прямоугольника в 3М.
[image: ]  Ширина линии. позволяет указывать ширину двухмерной линии стен прямоугольника.
Примечание. Указанные параметры остаются активными до тех пор, пока не будут заданы другие параметры.
3. Нажмите Enter.
4. При необходимости повторите шаги 2 и 3 для настройки параметров.
5. Нажмите Esc, чтобы выйти из команды, или укажите параметр рисования прямоугольника.
Создание прямоугольника из трех точек:
1. Нажмите Нарисовать > Прямоугольник > Угол по 3 точкам (или введите Rectangle, затем укажите параметр Угол по 3 точкам ).
2. В графической области укажите:
a. Первая угловая точка.
b. Вторая угловая точка для определения первой стороны прямоугольника.
c. [image: ]Третья точка

.
Чтобы создать прямоугольник из центра, средней точки и угловой точки:
1. Нажмите Нарисовать > Прямоугольник > Центр по 3 точкам (или введите Rectangle, затем укажите параметр Центр по 3 точкам).
2. В графической области укажите:
a. Центральная точка прямоугольника.
b. Средняя точка стороны.
c. [image: ]Угловая точка.
Создание прямоугольника из центральных точек:
1. Нажмите Нарисовать > Прямоугольник > Центр (или введите Rectangle, затем укажите параметр Центр).
2. В графической области укажите:
a. Центральная точка прямоугольника.
b. [image: ]Угол прямоугольника.

Чтобы построить параллелограмм:
Примечание. Невозможно создать параллелограммы с фасками или скругленными углами.
1. Нажмите Начертить > Прямоугольник > Параллелограмм (или введите Rectangle, затем укажите параметр Параллелограмм).
2. В графической области укажите:
a. Первый угол параллелограмма.
b. Вторая точка для определения первой стороны параллелограмма.
c. Укажите третью точку параллелограмма.
[image: ]Правильный прямоугольник:

[image: ]Прямоугольник с параметром Фаска:

[image: ]Прямоугольник с параметром Скругление:
Доступ
Команда: Прямоугольник
Меню: Нарисовать > Прямоугольник
Связанные темы Создание полилиний Создание многоугольников


Создание дуг
Можно построить дуги любой длины и радиуса. Можно также добавить дуги к другим линиям, полилиниям и объектам дуги. Все дуги рисуются от начальной точки в положительном горизонтальном направлении.
Создание дуг из трех точек:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга > 3 точки (или введите Arc).
2. Нажмите в графической области для определения начальной, промежуточной и конечной точек.
3. Нажмите для размещения дуги.
Создание дуг из центральных точек:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга, затем нажмите центральный параметр:
[image: ] Начало, Центр, Угол: позволяет выбрать начальную и центральную точки в графической области. Затем введите значение всего угла из его хорды.
[image: ] Начало, Центр, Конец: Позволяет выбрать начальную, центральную и конечную точки в графической области.
[image: ] Начало, Центр, Длина: Позволяет выбрать начальную и центральную точки в графической области. Затем введите значение длины хорды дуги.
2. Выберите требуемые точки в графической области или укажите значение параметров в командной строке.
Создание дуги из параметров начальной и конечной точек:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга, затем выберите параметр, основанный на начальной и конечной точках:
[image: ] Начало, Конец, Угол для выбора начальной и конечной точек в графической области, а затем введите положительное или отрицательное значение угла от касательной хорды до начальной точки.
[image: ] Начало, Конец, Направление для выбора начальной точки, конечной точки и направления касательной от начальной точки в графической области.
[image: ] Начало, Конец, Радиус для выбора начальной и конечной точек в графической области, затем введите значение касательной угла дуги от хорды.
2. Выберите требуемые точки в графической области или введите значения параметра в командной строке.

Добавление к линии, полилинии или дуге дуги по касательной:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга (или введите Arc).
2. Укажите параметр Добавить.
3. В графической области выберите линию, полилинию или дугу.
- или -
Нажмите клавишу Enter, чтобы добавить дугу к последней нарисованной линии, полилинии или дуге.
4. [image: ]Укажите конечную точку дуги.

Продолжение дуги от конечной точки последней нарисованной линии, полилинии или дуги:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга > Продолжить (или введите Arc, затем нажмите клавишу Enter).
2. В графической области укажите точку прохождения (или выберите параметр).
3. Укажите конечную точку дуги.
Доступ
Команда: Arc
Меню: Нарисовать > Дуга

Связанные разделы
Создание окружностей
Создание эллипсов и эллиптических дуг Создание линий


Создание окружностей
Существует несколько способов создания окружностей.
Создание окружности из центральной точки и радиуса:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > Центр, Радиус (или введите Circle).
2. В графической области нажмите, чтобы определить:
a. центральную точку окружности.
b. [image: ]радиус окружности, или введите радиус в командной строке.

Создание окружности из центральной точки и диаметра:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > Центр, Диаметр.
2. В графической области нажмите, чтобы определить:
a. центральную точку окружности.
b. диаметр окружности, или введите диаметр в командной строке.
Создание окружности из трех точек:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > 3 точки (или введите Circle, а затем укажите параметр 3точки).
2. В графической области выберите три точки, которые определяют точки на окружности.
Построение окружности из двух точек на диаметре:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > 2 точки (или введите Circle, а затем укажите параметр 2точки).
2. В графической области выберите две точки, которые определяют диаметр окружности.
Построение окружности из двух касательных объектов и радиуса:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > Касательная, Касательная, Радиус (или введите Circle, а затем укажите параметр Тэтр).
2. В графической области:
a. выберите точку на каждом из двух линейных объектов, которые определяют касательные к окружности линии.
b. [image: ]Дважды нажмите на точку для определения радиуса или введите радиус в командной строке.
Создание окружности, касательной к трем линиям:
1. Нажмите Нарисовать > Окружность > Касательная, Касательная, Касательная (или введите
Circle, а затем укажите параметр TTT).
2. В графической области выберите точку на трех линейных объектах, определяющих касательные к окружности линии.
[image: ]Данный параметр используется при вписании окружности в правильный многоугольник.

Доступ
Команда: Circle
Меню: Нарисовать > Окружность
Связанные разделы
Создание дуг
Создание эллипсов и эллиптических дуг


Создание колец

Можно создать кольцо любой толщины и размера путем указания диаметров двух концентричных окружностей. Площадь между окружностями имеет заливку. Окружность с заливкой имеет внутренний диаметр равный нулю.

Создание колец и окружностей с заливкой:
1. Нажмите Нарисовать > Кольцо (или введите Ring).
2. В графической области нажмите дважды, чтобы определить:
a. внутренний диаметр или введите значение. Для окружности с заливкой введите 0.
b. наружный диаметр или введите значение.
3. Нажмите в графической области, чтобы определить центральную точку кольца.
4. Нажмите Ввод для завершения команды или выполните одно из следующих действий:
 Продолжайте нажимать в графической области для определения центров идентичных колец.
 [image: ] Введите центры колец.
[image: ]

Доступ
Команда: Ring
Меню: Нарисовать > Кольцо

Связанные разделы Создание окружностей Создание полилиний

Создание эллипсов и эллиптических дуг



Эллипса так же как окружность имеет центр, но у него больший радиус по главной оси и более короткий радиус по малой оси. Можно создать эллипсы или эллиптические дуги любого размера.

Создание эллипсов из центральной точки и радиусов перпендикулярных осей:
1. Нажмите Нарисовать > Эллипс > Центр (или введите Ellipse, а затем укажите параметр Центр).
2. В графической области нажмите, чтобы определить:
a. Начальную точку оси.
b. Конечную точку оси.
c. Радиус перпендикулярной оси или укажите параметр: [image: ] Значение конечной точки оси.
[image: ] Поворот для указания эллипса через угол, определенный соотношением большой и малой осей. Можно указать угол от 0 до 89,9°. Чем больше угол, тем более плоским будет эллипс.

Создание эллипсов из оси, определенной его конечными точками, и радиуса перпендикулярной оси:
1. Нажмите Нарисовать > Эллипс Ось, Конец> (или введите Ellipse).
2. В графической области нажмите, чтобы определить:
a. Начальную точку оси.
b. Конечную точку оси.
c. Радиус перпендикулярной оси или введите конечную точку в командной строке.

Построение эллиптических дуг:
1. Нажмите Нарисовать > Эллипс > Дуга (или введите Ellipse, затем укажите параметр Эллиптическая дуга).
2. В графической области нажмите, чтобы определить:
a. Начальную точку оси.
b. Конечную точку оси.
c. Радиус перпендикулярной оси.
d. Конечную точку дуги или введите угол между лучом из центра эллипса и его пересечением с эллипсом.
e. Угол, который определяет луч из центра оси эллипса, пересекающийся с эллипсом в другой конечной точке дуги, или укажите параметр:
[image: ] Параметрические векторы: указывает дугу при помощи коэффициента, который определяет часть всей площади эллипса.
[image: ] Полный угол: указывает другую конечную точку дуги на эллипсе из луча, определенного внутренним углом, который определяется осями эллипса.

Доступ
Команда: Ellipse
Меню: Нарисовать > Эллипс

Связанные разделы
Создание полилиний


Создание сплайнов
Используйте команду Spline для создания разомкнутых или замкнутых сплайнов. Сплайны — это плавные кривые, проходящие через набор точек.
Создаваемые сплайны называются неравномерными рациональными B-сплайнами (NURBS).
Сплайны определяются с помощью определяющих точек или с помощью контрольных вершин. Соответственно, с помощью этой команды можно применить два указанных ниже метода.
[image: ] Метод определяющих точек. Определяющие точки совпадают со сплайном. Можно выполнить приведение в соответствие сплайна указанным точкам внутри указанного значения допуска.








Метод контрольных вершин. Контрольные вершины (CV) определяют область управления. Области управления обеспечивают эффективный метод формирования сплайнов.
В зависимости от выбранного метода различаются командные строки. Определенные последовательности команд описаны в указанных ниже процедурах.
[image: ] Создание сплайна без применения определенных параметров [image: ] Создание сплайна с использованием определяющих точек
[image: ]  Создание сплайна с использованием контрольных вершин
Создание сплайна без применения определенных параметров
Приведенная ниже последовательность команд действительна независимо от выбранного метода.

Создание сплайнов:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберитеЧертеж > Сплайн.
 В ленте нажмитеГлавная > Чертеж > Сплайн . 
[image: ] В командной строке введите Spline.
2. В графической области укажите начальную точку сплайна.
3. Укажите последовательность точек для продолжения сплайна.
Используйте параметр Отменить, чтобы отменить предыдущую спецификацию точки.
4. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите Закрыть, чтобы закрыть кривую сплайна. Это действие завершает выполнение команды.








· При применении метода определяющих точек нажмите клавишуEnter, чтобы указать параметр сплайна Начать касание, а затем укажите параметр Закончить касание, чтобы завершить создание сплайна. Кривая сплайна остается разомкнутой. 
· При применении метода контрольных вершин нажмите клавишу Enter, чтобы выйти из команды. Кривая сплайна остается разомкнутой.
^ В начало страницы


Создание сплайна с использованием определяющих точек
Выполнение команды Spline с помощью метода определяющих точек приводит к созданию B-сплайнов степени 3 (кубических). Указываются управляющие точки, через которые проходит сплайн.

Чтобы создать сплайны с использованием определяющих точек, выполните следующие действия.
1. Запустите команду Spline.
2. Укажите параметр Метод, затем укажите Поместить.
Метод определяющих точек является методом по умолчанию, если это не изменено пользователем.
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В графической области укажите начальную определяющую точку сплайна. [image: ] Укажите параметры.
[image: ] Узлы. Указывает метод расчета узлов.
Этот параметр доступен только при включенном методе Поместить.
[image: ] Хорда. Задает узлы, соединяющие каждую кривую компонента таким образом, чтобы они были пропорциональны расстоянию между каждой связанной парой определяющих точек. Этот тип параметризации узлов называется методом длины хорды. Хорда представляет собой параметр по умолчанию.
[image: ] Квадратный корень. Задает узлы, соединяющие каждую кривую компонента таким образом, чтобы они были пропорциональны квадратному корню расстояния между каждой связанной парой определяющих точек. Этот тип параметризации узлов называется центростремительным методом.
[image: ] Равномерно. Задает расстояния узлов каждой кривой компонента таким образом, чтобы они были равны (независимо от расстояния определяющих точек). Этот тип параметризации узлов известен как метод равноудаленного измерения.
После установки параметра укажите начальную точку сплайна.
[image: ] Объект. Преобразует двухмерные или трехмерные полилинии, размещенные на квадратичных или кубических сплайнах, в эквивалентные сплайны и завершает выполнение команды.
4. Укажите следующую определяющую точку.
5. Выполните одно из следующих действий.
 Укажите последовательность определяющих точек для продолжения сплайна. 
[image: ] Укажите параметры.
[image: ] Посадка с допуском . Указывает, насколько точно сплайн соответствует его определяющим точкам.
Установка значения допуска на ноль приводит к тому, что сплайн будет проходить через определяющие точки (по умолчанию). Если значение больше нуля, сплайн проходит дальше от определяющих точек.
Значение посадки с допуском применяется ко всем определяющим точкам, пока это не будет изменено пользователем.
[image: ] Отменить. Отменяет предыдущую спецификацию точки.

· Закрыть. Закрывает кривую сплайна и завершает выполнение команды.
Нажмите клавишу Enter, чтобы указать параметр сплайна Начать касание, а затем укажите параметр Закончить касание, чтобы завершить создание сплайна.
Эти спецификации точек определяют условия касательности в начальной и конечной точках сплайна. Линии, касательные к сплайну, отображаются динамически от начальной и конечной точек сплайна.

^ В начало страницы




Создание сплайна с использованием контрольных вершин
Выполнение команды Spline с помощью метода контрольных вершин приводит к созданию сплайнов степени 1 (линейных), степени 2 (квадратичных), степени 3 (кубических) т. д. до степени 10. Указываются управляющие точки, а не точки, через которые проходит сплайн.

Чтобы создать сплайны с использованием контрольных вершин, выполните следующие действия.
1. Запустите команду Spline.
2. Укажите параметр Метод, затем укажите Контрольные вершины (CV).
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите начальную управляющую точку сплайна. [image: ] Укажите параметры.
[image: ] Степень. Указывает степень для последующих составляющих сплайна.
Значение по умолчанию — 3 для сплайнов степени 3 (кубических). Укажите значение от 1 до 10.
После установки параметра укажите начальную точку сплайна.
[image: ] Объект. Преобразует двухмерные или трехмерные полилинии, размещенные на квадратичных или кубических сплайнах, в эквивалентные сплайны и завершает выполнение команды.
После установки параметров укажите начальную точку сплайна.
4. Укажите следующую контрольную вершину.
5. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В графической области укажите последовательность точек для продолжения сплайна. [image: ] Укажите необходимые параметры.
[image: ] Отменить. Отменяет предыдущую спецификацию точки.
[image: ] Закрыть. Закрывает кривую сплайна и завершает выполнение команды.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: Spline
Меню: Чертеж > Сплайн
Лента: Главная > Чертеж > Сплайн

Связанные темы Редактирование сплайнов Создание полилиний
Исходная тема
Элементы чертежей


Создание 2D-спиралей и 3D-геликоидов

Используйте команду Helix для построения 2D-спиралей и 3D-геликоидов.	
Спирали и геликоиды представляют собой самостоятельные объекты. 2D-спирали и 3D-геликоиды можно использовать в качестве траектории для создания резьбы, пружин и винтовых лестниц. Например, можно сдвинуть 2D-объект вдоль геликоида и создать болты с резьбой.
Можно создать следующие объекты:
 [image: ] 2D-спирали
[image: ] Конические 3D-геликоиды
[image: ]  Цилиндрические 3D-геликоиды
3D-геликоиды создаются вокруг оси, определяющей их местоположение и позицию. Чтобы определить ось, укажите две точки (центральную точку основания и верхнюю центральную точку) или центральную точку основания и высоту. Ось геликоида может быть вертикальной или наклонной.
После создания геликоида можно изменить его с помощью ручек объекта или палитры Свойства. См. Изменение 2D- спиралей и 3D-геликоидов.


Параметры геликоида
Чтобы создать эскиз геликоида, укажите следующие параметры:
[image: ] Положение оси. Определяет положение геликоида. Укажите центральную точку основания и конечную точку оси.
[image: ] Радиус основания или диаметр основания. Определяет основание геликоида (окружность, создаваемая геликоидом при рассмотрении сверху). Необходимо задать радиус или диаметр основания.
[image: ] Верхний радиус или верхний диаметр. Определяет верхнюю окружность геликоида. Необходимо задать верхний радиус или диаметр. Радиус основания и верхний радиус или диаметр не должны быть равны нулю.
[image: ] Чтобы создать цилиндрический геликоид, укажите одно и то же значение для радиуса (или диаметра) основания и верхнего радиуса (или диаметра).
[image: ] Чтобы создать конический геликоид, укажите разные значения для радиуса (или диаметра) основания и верхнего радиуса (или диаметра).
[image: ]  Высота. Определение высоты геликоида и направления по оси Z.
[image: ] Положительное значение. Создание геликоида (спирали) в положительном направлении оси Z.
[image: ] 0 (ноль). Создание 2D-спирали.
[image: ] Отрицательное значение. Создание геликоида (спирали) в отрицательном направлении оси Z.
[image: ] Обороты. Указывает число оборотов для геликоида. После указания высоты команда вычерчивает указанное число равномерно распределенных оборотов.
[image: ] Шаг. Указывает расстояние между двумя оборотами, измеряемое вдоль оси геликоида. Если указан шаг, число оборотов вычисляется автоматически. Чем больше шаг, чем меньше число оборотов.
[image: ] Направление. Определяет направление, в котором закручивается геликоид: По часовой стрелке (CW) или против часовой стрелки (CCW).


[image: ][image: ]  P1 — положение оси
[image: ] R — радиус основания
[image: ] r — верхний радиус
[image: ] H — высота
[image: ] P — шаг
Количество оборотов = 3














Методы создания
Для создания 3D-геликоида можно указать следующие параметры:
[image: ] Высота (для других параметров задаются значения по умолчанию)
[image: ] Число оборотов и высота Указанное число оборотов создается на заданной высоте с равными расстояниями.
[image: ] Шаг и высота Число оборотов вычисляется автоматически.
[image: ] Шаг и число оборотов спирали. Высота вычисляется автоматически.

Построение 2D-спиралей:
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Чертеж > Геликоид.
 [image: ] В меню выберите Чертеж > Геликоид.
[image: ] Введите Helix.
2. В графической области укажите центральную точку основания, чтобы определить положение 2D- спирали.
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите точку (P2), чтобы определить радиус основания.
Эта точка определяет начальную точку.
[image: ]
· или -
Выполните следующие действия:
a. Введите значение, чтобы определить радиус основания.
b. Укажите начальный угол.


Укажите параметр Диаметр и выполните следующие действия:
a. Укажите диаметр основания.
b. Укажите начальную точку 2D-спирали или введите значение начального угла.
4. Укажите верхний радиус (P3).
· или -
[image: ]Укажите параметр Диаметр и укажите верхний диаметр.

5. Укажите нужные значения для параметров Направление и Обороты. См. Параметры геликоида. Например, можно указать значение 5 в качестве числа оборотов.
6. Укажите 0 в качестве высоты геликоида.
[image: ]

После создания спирали можно изменить ее с помощью ручек объекта или палитры Свойства. См. Изменение 2D-спиралей и 3D-геликоидов.

Построение 3D-геликоидов:
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Чертеж > Геликоид. 
[image: ] В меню выберите Чертеж > Геликоид.
[image: ] Введите Helix.
2. В графической области укажите центральную точку основания (P1), чтобы определить положение геликоида.


3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите точку (P2), чтобы определить радиус основания.
Эта точка определяет начальную точку геликоида.
[image: ]


- или -
· Выполните следующие действия:






- или -
a. 
Введите значение, чтобы определить радиус основания.
b. Укажите начальный угол.

Укажите параметр Диаметр и выполните следующие действия:
a. Укажите диаметр основания.
b. Укажите начальную точку геликоида или введите значение начального угла.
4. Укажите верхний радиус (P3).
· или -
Укажите параметр Диаметр и укажите верхний диаметр.
[image: ]

Примечание. В качестве значения верхнего радиуса (или диаметра) всегда используется значение радиуса (или диаметра) основания. Используйте стандартное значение верхнего радиуса (или диаметра) для создания цилиндрического 3D-геликоида.

5. Укажите высоту геликоида (P4).

[image: ]

· или -
При необходимости используйте следующие параметры. См. Параметры геликоида.
[image: ] Конечная точка оси. Указывает конечную точку оси геликоида. Конечная точка определяет длину оси и ориентацию геликоида.
Совет. Конечную точку оси можно указать в любом месте 3D-среды.
Используйте этот параметр, чтобы создать эскиз геликоида под углом.
[image: ]

[image: ]  Направление. Указывает направление, в котором закручивается геликоид:
[image: ]  Шаг. Указывает расстояние между двумя оборотами геликоида.
[image: ] Обороты. Указывает число оборотов для геликоида.
6. Нажмите клавишу Ввод.
После создания геликоида можно изменить его с помощью ручек объекта или палитры Свойства. См. Изменение 2D-спиралей и 3D-геликоидов.

Изменение 2D-спиралей и 3D-геликоидов
Используйте ручки объекта или палитру Свойства, чтобы изменить 2D-спирали и 3D-геликоиды. 
С помощью ручек можно изменить следующие свойства:
[image: ]  Положение оси
[image: ] Начальная точка
[image: ] Радиус основания [image: ] Верхний радиус
[image: ] Высота
[image: ] Направление по оси Z
С помощью палитры Свойства можно изменить другие свойства, например: [image: ] Направление скручивания
[image: ] Количество оборотов [image: ] Шаг
Кроме того, можно выбрать Ограничение — размер, который остается постоянным при создании или изменении геликоидов:
Шаг. Значение шага остается постоянным. По мере изменения высоты вычисляется число оборотов.
Обороты. Число оборотов остается постоянным. По мере изменения высоты вычисляется расстояние между оборотами.
Высота. При изменении высоты с помощью ручек количество оборотов остается неизменным, но вычисляется расстояние между оборотами.

Доступ
Команда: Helix
Лента: Главная > Чертеж > Геликоид 
Меню: Чертеж > Геликоид
Связанные темы
Изменение с помощью ручек объекта
Родительская тема
Элементы чертежей


Работа с точками

Точки часто используются в чертежах как временные вспомогательные средства аналогично бесконечным линиям и лучам.
Команды Single Point или Multiple Points используются для размещения точек на чертеже.
Команды MarkDivisions и MarkLengths используются при создании точек. Эти команды позволяют разместить точки или символы вдоль других объектов чертежа. Они могут использоваться для выставления расстояний по линии или другим более сложным объектам, что может быть помочь в процессе конструирования.
Перед размещением точек на чертеже необходимо установитьформат точки, поскольку их трудно обнаружить после размещения.

Связанные разделы
Использование бесконечных линий и линий RichLine

Выбор формата точки

Вы можете выбрать формат отображения и размер точек. Несмотря на то что, с математической точки зрения, у точек нет размера, Вы можете выбрать размер их отображения.
При использовании команды Point внешний вид точек будет зависеть от настроек формата точки.

Чтобы выбрать формат точки:
1. Нажмите Формат > Стиль точки (или введите PointFormat).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки чертежей и развернутся Точки.
2. В пункте Тип выберите формат отображения.
3. В пункте Размер укажите значение.
4. Выберите параметры размера:
[image: ] Абсолютные единицы измерения. Размер точки устанавливается в единицах измерения чертежа.
[image: ] % Относительно изображения. Размер точки соотносится с обозримой плоскостью чертежа.
5. Нажмите [image: ].
Формат всех точек чертежа меняется на новый.

Доступ
Команда: PointFormat
Меню: Формат > Стиль точки

Связанные разделы
Вставка точек
Отметка объектов точками или блоками по делениям Отметка объектов точками или блоками по длине

Вставка точек

Команда Point рисует точку, которая обычно используется в чертежах в качестве ссылки.
Точки могут выступать в качестве узлов, к которым можно привязать объекты, особенно в процессах трехмерного конструирования. Позже, когда точки будут больше не нужны, их можно удалить.
Преимуществом использования точек в конструировании является возможность использованияПривязки объекта для привязки точек. Можно также использовать Отслеживание объекта или параметр привязки Из вместо того, чтобы вставлять в чертеж объекты точки.
Точки отображаются при помощи разных стилей и размеров.
Точки можно использовать в чертежах как символы, но активным в чертеже может быть только один стиль точки.

Вставка одной точки:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > Одна точка (или введите Point).
2. В графической области нажмите в том месте, куда необходимо вставить точку, или введите координаты.
Используйте фильтр координат и формирование для точного размещения.


Вставка множественных точек:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > Несколько точек (или введите Point и укажите параметр
Несколько).
2. В графической области нажмите в том месте, куда необходимо вставить точку, или введите координаты.
3. Повторяйте Шаг 2 до тех пор, пока не закончите вставлять точки, затем нажмите Esc.


При использовании точек в качестве временных ссылок перед выводом на печать или плоттер можно установить стиль точки в "без точки", вместо того, чтобы удалять точки. Можно также вставить вспомогательные точки в отдельный слой, который можно выключить или заморозить перед выводом на печать или плоттер, и который можно удалить после окончания конструирования.

Доступ
Команда: Point
Меню: Нарисовать > Точка

Связанные разделы
Выбор формата точки
Отметка объектов точками или блоками по делениям Отметка объектов точками или блоками по длине

Отметка объектов точками или блоками по сегментам

Команда MarkDivisions располагает точки с равными интервалами или блоки по длине или периметру объекта.
Данная команда позволяет "разделять" линии, полилинии, окружности и дуги в сегменты равной длины путем вставки точек конструкции или блоков. Объект не разрезается на разные части, а остается единым целым.
Размер сегментов определяется разделяющей длиной и количеством вставляемых точек конструкции. В отличие от команды MarkLengths в этом случае нет остатка.

Отметка объектов с точками по сегментам:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > По сегментам (или введите MarkDivisions).
2. В графической области выберите объект для разделения по сегментам.
3. Введите необходимое количество сегментов. Используйте целое число от 2 до 32767.

Отметка объектов с блоками по сегментам:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > По сегментам (или введите MarkDivisions).
2. В графической области выберите объект для разделения по сегментам.
3. Укажите параметр Блок.
4. Введите имя блока.
5. Введите Yes или No для выравнивания блока с объектом, который нужно отметить.
6. Введите необходимое количество делений. Используйте целое число от 2 до 32767.

Доступ
Команда: MarkDivisions
Меню: Нарисовать > Точка > По сегментам

Связанные разделы
Вставка точек
Отметка объектов точками или блоками по длине Выбор формата точки

Отметка объектов точками или блоками по длине

Команда MarkLengths располагает точки или блоки через измеренные интервалы на объекте.
Данная команда позволяет "разделять" линии, полилинии, окружности, дуги и другие объекты в сегменты равной длины путем вставки точек конструкции или блоков. Объект не разрезается на разные части, а остается единым целым.
В отличие от команды MarkDivisions, объекты, которые не являются точным кратным длины сегмента, будут иметь остаток.

Указание объекта точками по длине:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > По длине (или введите MarkLengths).
2. В графической области выберите объект для указания.
3. Введите значение для установки длины сегментов или нажмите начальную и конечную точки сегмента в графической области.

Указание объекта блоками по длине:
1. Нажмите Нарисовать > Точка > По длине (или введите MarkLengths).
2. В графической области выберите объект для указания.
3. Укажите параметр Блок.
4. Введите имя блока.
5. Введите Да или Нет для выравнивания блока с объектом.
6. Введите значение для установки длины сегментов или нажмите начальную и конечную точки сегмента в графической области.

Доступ
Команда: MarkLengths
Меню: Нарисовать > Точка > По длине

Связанные разделы
Вставка точек
Отметка объектов точками или блоками по сегментам Выбор формата точки

Создание контуров области

Контур области создается из существующих объектов, которые формируют замкнутую двухмерную область. Используйте команду AreaBoundary для следующих операций:
[image: ] Расчет площади
[image: ] Штриховки
[image: ]  Извлечение контуров, основанных на временных конструкциях
Объекты могут быть комбинацией линий, дуг, окружностей, полилиний, эллипсов, эллиптических дуг и сплайнов. Объекты могут быть в любом виде до тех пор, пока контур составляет замкнутую область без наложения.

Создание контуров области:
1. Нажмите Нарисовать > Ограничить область (или введите AreaBoundary).
2. В диалоговом окне установите параметры:
[image: ] Найти вложенные контуры: определяет, обнаруживает ли команда внутренние замкнутые области, которые целиком находятся в контуре области.
[image: ] В разделе Быстродействие в Анализ объектов выберите набор объектов чертежа, которые анализируются при определении контура из указанной точки:
[image: ] Как отображено: создает набор контуров из всех видимых в настоящий момент элементов на экране чертежа.
[image: ][image: ] объектов: отображает количество указанных объектов после нажатия Указать Указано объекты	для выбора объектов чертежа на экране, чтобы сформировать набор объектов.
[image: ] В разделе Тип выберите, необходимо ли определить контур с помощью объектовПолилиния или Область.
3. Нажмите [image: ].
4. Нажмите в любой точке в замкнутой области для назначения в качестве объекта контура. Для создания другого объекта контура дополнительно нажмите на внутренние точки.
5. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: AreaBoundary
Меню: Нарисовать> Ограничить область

Связанные разделы
-AreaBoundary (вариант с окном команд) Создание полилиний
Создание областей

Создание областей

Команда Region трансформирует объект, формирующий замкнутую форму, в двухмерный объект области. Данная команда используется для комбинирования всех объектов любой замкнутой петли – таких как замкнутые полилинии (в том числе, многоугольники и кольца), окружности, эллипсы и замкнутые сплайны – в один объект.
После создания области на экране наблюдается небольшое визуальное различие, кроме случаев, когда исходный объект обладал шириной, толщиной или толщиной линии. При создании области из таких объектов эта информация будет потеряна.
Область является плоским сплошным объектом. При установке режимаShadeView в Плоский можно будет увидеть, что область является поверхностью, а не просто граничным контуром.
Если исходные объекты области заштрихованы, то штриховка не ассоциирована с контуром. Необходимо снова применить штриховку к объекту области.
Области можно также создать с помощью команды AreaBoundary, установив получаемый тип объекта для контуров в
Область.

Создание областей:
1. Нажмите Нарисовать > Область (или введите Region).
2. В графической области выберите замкнутые объекты чертежа для трансформирования в область.
3. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: Region
Меню: Нарисовать > Область

Связанные разделы Создание контуров области Создание полилиний

Создание маски

Можно создать маску – фигуру, которая накладывается на существующую геометрию с текущим цветом фона. Существующая геометрия не удаляется.
Команда Mask позволяет рисовать многоугольную форму или выбирать существующий многоугольник для наложения маски на низлежащие объекты. После помещения многоугольника на раздел чертежа поверх многоугольника можно добавлять объекты.
Надпишите маскированную область путем помещения возле нее непрозрачного текста или путем выделения областей чертежа, которые необходимо, например, повторно уточнить.
Можно выключить рамки маски для бесшовного присоединения к существующим объектам. Используется перед выводом чертежа на печать.
Используйте Layers для управления видимостью разных сценариев с масками.


Создание маски вне точек:
1. Нажмите Нарисовать > Маска (или введите Mask).
2. В графической области выберите точки в последовательности, которая определяет контур маскируемой области.
3. Нажмите Ввод.

Создание маски из полилинии:
1. Нажмите Нарисовать > Маска (или введите Mask).
2. Укажите параметр Полилиния.
3. В графической области выберите полилинию. Полилиния должна быть замкнутой и состоять из линейных сегментов с нулевым значением ширины.
4. Укажите параметр Да.

Чтобы отобразить или скрыть рамки маски:
1. Нажмите Нарисовать > Маска (или введите Mask).
2. Укажите параметр Кадры.
3. Укажите параметр Да для отображения рамок маски. Укажите параметрНет для их скрытия.

Доступ
Команда: Mask
Меню: Нарисовать > Маска

Связанные разделы Создание полилиний 
Создание многоугольников
Создание прямоугольников

Создание облаков правки

С помощью команды Cloud можно создавать облака правки. Облака правки в чертеже указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям Можно создать прямоугольные, эллиптические облака или облака свободной формы для выделения областей чертежа. Кроме того, можно преобразовать объекты чертежа, такие как прямоугольники, полилинии, окружности, эллипсы и сплайны, в облака правки.
С помощью дополнительных настроек можно настраивать последовательные дуги облаков. Дополнительно можно создать облако правки как простой набор соединенных дуг или как дуги в стиле каллиграфии.

Чтобы создать прямоугольные облака, выполните следующие действия:
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Укажите параметр Прямоугольник.
3. В графической области укажите начальный угол прямоугольной формы.
4. Укажите противоположный угол прямоугольной формы.

Чтобы создать эллиптические облака, выполните следующие действия:
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Укажите параметр Эллиптический.
3. В графической области укажите начальную точку первой оси эллиптической формы.
4. Укажите конечную точку первой оси эллиптической формы.
5. Укажите конечную точку другой оси.

Чтобы создать облака свободной формы, выполните следующие действия:
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Укажите параметр Произвольный.
3. В графической области укажите начальную точку свободной формы.
4. Укажите следующую точку свободной формы.
- или -
Нажмите клавишу Ввод, чтобы вернуться к выбору начальной точки.
5. Укажите дополнительные вершины свободной формы или выберите параметр:
[image: ] Отменить: Отменяет предыдущий сегмент.
[image: ] Закрыть. закрывает контур и завершает выполнение команды.
6. Нажмите Enter.
Примечание. Открытые контуры закрываются автоматически.

Чтобы преобразовать объект в облако правки, выполните следующие действия.
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Укажите Объект.
3. В графической области укажите объект, который необходимо преобразовать в облако правки.
4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите клавишу Enter, чтобы сохранить направление дуг по умолчанию. [image: ] Выберите Да, чтобы обратить направление дуг.
5. Нажмите Enter.

Чтобы создать облако правки с помощью пера в стиле каллиграфии, выполните следующие действия.
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Выберите параметр Настройки.
3. В диалоговом окне выберите Стиль каллиграфии.
4. Нажмите OK и продолжите выполнение команды.

Чтобы задать радиус облака, выполните следующие действия:
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Укажите Радиус.
3. Укажите радиус для сегментов последовательных дуг облака.
4. Нажмите Enter.

Чтобы задать параметры облака, выполните следующие действия:
1. Выберите Нарисовать > Облако (или введите Cloud).
2. Выберите параметр Настройки.
3. В диалоговом окне установите следующие параметры:
[image: ][image: ]
[image: ][image: ] Параметры формы: Установка типа формы: Прямоугольный,        Эллиптический0, Произвольный        или Объект	.
[image: ] Стиль каллиграфии. Рисует облака правки, как при рисовании каллиграфическим пером.
[image: ]  Радиус: Установка радиуса для сегментов последовательных дуг облака.
[image: ] Слой. Выбор слоя для размещения облака.
[image: ] Цвет линии. Настройка цвета линии облака.
[image: ] Стиль линии. Настройка стиля линии облака.
[image: ] Толщина линий. Настройка толщины линии облака.
4. Нажмите ОК.


На Палитре свойств можно изменить радиус сегментов последовательных дуг, слой, цвет линии, стиль линии, толщину линии, положение и масштаб облака.

Доступ
Команда: Cloud
Меню: Нарисовать > Облако


Создание эскиза


Используйте команду Sketch для рисования от руки. Эскиз состоит из множества прямых линейных сегментов.

Создание эскиза:
1. Нажмите Нарисовать > Эскиз (или введите Sketch).
2. Введите инкремент записи (длина сегментов эскиза).
3. Укажите параметр:
[image: ]  Удалить: удаляет части нарисованных ранее временных линий эскиза.
[image: ] Подключить: опускает перо для продолжения эскиза из конечной точки последней нарисованной линии или последнего Удалить.
[image: ] Перо: опускает или поднимает эскизное перо.
[image: ] Выход: отменяет все временные сегменты эскиза с момента начала команды или со времени последнего использования параметра Записать. Выполнение команды прерывается.
[image: ] Записать: записывает временные сегменты в постоянные.
[image: ]  Выход: Записывает временные сегменты и прерывает выполнение команды.
4. Нажмите для создания эскиза (опустите перо).
5. Нажмите еще раз для прерывания создания эскиза (поднимите перо). Продолжайте нажимать для опускания и поднятия пера.
6. Нажмите Ввод для того, чтобы временный эскиз стал постоянным, а также для завершения команды.

Доступ
Команда: Sketch
Меню: Нарисовать > Эскиз


Загрузка и вставка форм

В чертежи можно вставлять формы, определенные в файлах скомпилированных форм (.shx). Для использования форм необходимо сначала их загрузить.
В этом разделе представлена следующая информация:
 [image: ] Загрузка форм
[image: ] Вставка форм

Загрузка форм

Воспользуйтесь командой LoadShape, чтобы использовать формы, определенные в скомпилированных файлах формы (.shx файлах) с командой InsertShape.

Для загрузки форм:
1. Нажмите Нарисовать > Форма > Загрузить (или введите LoadShape).
2. В диалоговом окне перейдите к .shx файлу, содержащему формы, и нажмите кнопку Открыть.

Прежде чем форму, определенную в файле, можно будет использовать в чертеже, необходимо загрузить данный файл формы.

Доступ
Команда: LoadShape
Меню: Нарисовать > Форма > Загрузить

Связанные разделы
Вставка форм

Вставка форм

Команда InsertShape вставляет форму из скомпилированного файла формы (файл .shx).

Вставка форм:
1. Убедитесь, что файл, содержащий форму для вставки, загружен в чертеж. Форму можно загрузить с помощью команды LoadShape.
2. Нажмите Нарисовать > Форма > Определить (или введите InsertShape).
3. Введите имя формы или укажите параметр ? для отображения списка форм.
4. Введите координаты или нажмите в графической области для определения точки вставки.
5. Введите значение или нажмите в графической области для установки: [image: ] высоты
[image: ] угла поворота
Доступ
Команда: InsertShape
Меню: Нарисовать > Форма > Определить

Связанные разделы
Загрузка форм

Изменение объектов
Можно изменять объекты самыми разными способами. Используйте следующие основные методы редактирования:
[image: ] Выбор объектов для изменения
[image: ] Изменение объектов с использованием ручек объекта [image: ] Исправление ошибок
[image: ] Использование буфера обмена [image: ] Изменение свойств объекта
Для изменения объектов можно также использовать следующие специфические способы:
[image: ] Копирование, зеркальное отображение, перемещение, поворот, и масштабирование объектов [image: ] Копирование, перемещение, поворачивание и масштабирование за одну операцию
[image: ] Расположение объектов в круговом или линейном массиве или по траектории [image: ] Смещение объектов
[image: ] Растягивание и удлинения объектов
[image: ] Вытягивание и обрезание, соединение фаской, и скругление объектов [image: ] Разделение и соединение объектов
[image: ] Удаление повторяющихся объектов
Помимо этих общих методов изменения, можно использовать команды для изменения определенных объектов: [image: ] Расчленение комплексных объектов
[image: ] Изменение двухмерных и трехмерных полилиний [image: ] Редактирование штриховок и заливок
[image: ] Редактирование примечаний
[image: ]  Редактирование атрибутов блоков
Список команд для изменения трехмерных объектов см. в разделе 3D-операции.


Выбор объектов для изменения

Необходимо указать один или несколько объектов для большинства команд редактирования. Эффективное использование объектов позволит эффективно их изменять. Например, можно указать группу объектов и применить команду по изменению ко всей группе, которая называется набором объектов.
Можно также создавать фильтры выбора объектов для создания выбора, основанного на таких критериях, как типы объектов и свойства объекта.
С помощью команд изменения невозможно выполнить все необходимые операции, однако можно осуществить такие основополагающие операции, как растягивание, перемещение, зеркальное отображение и масштабирование объектов чертежа.
В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Выбор объектов
[image: ]  Применение методов выбора объектов
[image: ] Выбор методом перетаскивания / Выбор лассо
[image: ] Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов [image: ] Циклический переход между объектами во время выбора
[image: ]  Предварительный выбор объектов
[image: ] Предварительный выбор всех объектов
[image: ] Выбор объектов одного типа с общими свойствами [image: ] Выбор объектов на основании критериев фильтрации
[image: ]  Создание и применение фильтров для выбора объектов
[image: ]  Изменение объектов при помощи панели инструментов "Дисплей HUD"

Выбор объектов


Для многих команд, особенно для команд изменения и добавления объектам сведений, необходимо выбрать объекты чертежа.
Для выбора объектов не нужно вводить отдельную команду. Вместо этого можно воспользоваться инструментами выбора.
По умолчанию выбранные объекты выделяются. Можно настроить предварительный просмотр и выделение выбранных объектов (см. Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов).

Выбор объектов
1. Введите команду, позволяющую выполнить выбор объектов. Появится следующий запрос:
Указать объекты»
2. Для обзора всех параметров выбора объектов укажите параметр ?: Указать объекты» ?
Указать точку или окно, последнее, пересечение, прямоугольник, все, границы, WPolygon, CPolygon,
EGroup, добавить, удалить, несколько, предыдущее, отменить, автоматически, один
Указать объекты»
Описание каждого параметра выбора объекта см. в разделе Применение методов выбора объекта.
3. Выберите объекты в графической области.
По умолчанию выбранные объекты будут выделены. Все выбранные объекты добавляются в набор объектов.
4. Продолжайте добавлять объекты к набору объектов или удалять их из него.
Для удаления ранее выбранных объектов из набора объектов нажмите клавишу Shift и выберите объекты.
5. После выбора всех необходимых объектов завершите операцию, нажав клавишу Enter. Будет возобновлено выполнение текущей команды.

Циклический выбор позволяет выборочно указывать объекты, расположенные вблизи или в верхней части других объектов.

Связанные темы
Применение методов выбора объектов
Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов
Исходная тема
Выбор объектов для изменения

Применение методов выбора объектов

При запросе на указание объектов введите один из параметров (или горячую клавишу в скобках) из следующей таблицы.
	Окно (w)
	Указание всех объектов, которые помещаются в прямоугольник, определенный двумя противоположными точками.

	
[image: ]
	Параметр выбора прямоугольника Окно выполняется путем указания двух противоположных угловых точек.
Поместите указатель в первый угол окна выбора и щелкните на точке. Щелкните на второй угловой точке для указания всех объектов, расположенных внутри окна.

	Секрамка (c)
	Указание объектов внутри прямоугольника, определенного двумя противоположными точками. Объекты могут выходить за пределы прямоугольника.

	
[image: ]
	При указании объектов способом Секрамка выбираются объекты, контуры которых пересекают или находятся внутри границ окна.
Поместите указатель таким образом, чтобы его окно включало или пересекало необходимые объекты чертежа.

	Многоугольная рамка (wp)
	Указание объектов, полностью находящихся внутри прямоугольника, определенного указанными точками.

	
[image: ]
	Как и способ Окно, способ Многоугольная рамка позволяет указать все объекты чертежа, контуры которых целиком помещаются внутри окна выбора. В отличие от способа Окно, способ Многоугольная рамка позволяет рисовать окно неправильной формы с неограниченным количеством угловых точек.
Чтобы использовать параметр Многоугольная рамка, определите угловые точки окна выбора. Линии многоугольника могут пересекаться и образовывать петли. Для завершения построения окна выбора нажмите клавишу Enter. Выбираются все объекты, которые находятся внутри окна.

	Секущий многоугольник (cp)
	Указание объектов внутри многоугольника, определенного указанными точками. Объекты могут выходить за пределы многоугольника.

	
[image: ]
	Способ выбора Секущий многоугольник также позволяет создать окно неправильной формы с неограниченным количеством точек. Указываются все объекты, полностью или частично расположенные внутри многоугольника.
Определите угловые точки окна выбора. Режим предварительного просмотра позволяет просмотреть построенный многоугольник.
Линии многоугольника могут пересекаться и образовывать петли. Для завершения построения окна выбора нажмите клавишуEnter. Все объекты, целиком или частично находящиеся внутри секущего многоугольника, указаны для изменения.

	Линия (f)
	Указание всех объектов, пересекающих построенную линию. Способ линии аналогичен секущему многоугольнику за исключением того, что линия не является замкнутой.



	
[image: ]
	Способ Линия является эффективным вариантом способа выбора "Секрамка". Указываемые объекты не являются замкнутыми или пересекаемыми окном, однако они разделяются линией.
Определите линию неограниченным количеством точек. Линия может пересекать саму себя. Для завершения построения линии нажмите клавишу Enter. Все объекты, пересекающие линию, добавляются к набору объектов.

	Предыдущий (p)
	Повторное указание набора последних объектов.

	Параметр Предыдущий позволяет восстановить предыдущий набор объектов.
Примечание. Аналогично параметрам Последний и Все объекты на зафиксированном слое не могут быть выбраны, а объекты на заблокированном слое доступны для выбора, однако они не могут быть изменены.

	Последний (l)
	Указание последнего созданного видимого объекта.

	Параметр Последний позволяет добавить последний нарисованный объект к набору объектов.
Примечание. Если последний нарисованный объект находится на зафиксированном слое, то объект не будет выбран.

	Группа (eg)
	Указание объектов указанной группы объектов.

	Параметр Группа объектов позволяет выбрать объекты группы объектов, указанной именем группы.
Создание группы объектов с помощью команды EntityGroup.

	Добавить (a)/Удалить (r)
	Переключение между режимами по умолчанию "Добавить" и "Удалить."

	Параметр Добавить является способом по умолчанию, который позволяет указывать объекты и добавлять их в набор объектов в любое время.
Параметр Удалить позволяет удалять выбранные ранее объекты из набора объектов. Режим Удалить позволяет изменить запрос на выбор объектов запросом Удалить объекты. Уже выбранные объекты удаляются из набора объектов при их повторном выборе.

	Отменить (u)
	Снятие выделения с последних выбранных объектов.

	Параметр Отменить позволяет повторить отмененное выделение последних выбранных объектов.

	Все (all)
	Выбор всех объектов на всех слоях.

	Параметр Все позволяет выбрать все объекты на чертеже кроме тех, которые расположены на зафиксированных слоях.

	Один (si)/Несколько (m)
	Переключение между способами выбора "Один" и "Несколько".

	В режиме Один указывается один объект, а затем выбор объектов завершается.
В режиме Несколько объекты выбираются путем указания нескольких точек без выделения объектов. В этом режиме также выбираются два пересекающихся объекта, даже если точка пересечения была выбрана дважды.

	Авто (au)
	Переход в автоматический режим, где указание объекта
является его автоматическим выбором. Указание на пустое место создает окно выбора объектов.

	Авто и Все - это режимы выбора объектов по умолчанию.

	Прямоугольник (box)
	Выбор объектов указателем, что является сочетанием режимов "Окно" и "Секрамка". Если противоположные точки прямоугольника выбора указываются справа налево, то работа в режиме "Прямоугольник" аналогична работе в режиме "Секрамка". В ином случае режим "Прямоугольник" аналогичен режиму "Окно".




	[image: ]
	
Рисование окна слева направо позволяет указать объекты внутри окна выбора.

	
[image: ]
	

Рисование окна справа налево позволяет указать объекты, которые целиком или частично помещаются в окно выбора.




Связанные разделы
Выбор объектов


Выбор методом перетаскивания/выбор лассо


В традиционных методах выбора объектов используют нажатия кнопки мыши, чтобы указать объекты для изменения (метод двойного нажатия):
[image: ]  Нажмите на любую часть отдельного объекта, которую нужно выбрать.
[image: ]  При помощи двух последовательных щелчков мышью в графической области укажите прямоугольник:
[image: ] Выбор рамкой: Нажмите в графической области, переместите курсор вправо, затем нажмите еще раз. Будут выбраны все объекты, полностью попадающие в область.
[image: ] Поперечный выбор: Нажмите в графической области, переместите курсор влево и нажмите еще раз. Будут выбраны все объекты, которые полностью или частично лежат в области выбора.
Дополнительные методы включают в себя выбор объектов путем перетаскивания курсора, а затем отпускание кнопки выбора (метод перетаскивания):
[image: ] Выбор методом перетаскивания. Позволяет выбирать объекты, указывая прямоугольную область (выбор окна или пересечение).
[image: ]  Выбор лассо. Позволяет выбирать объекты, рисуя лассо вокруг объектов.
Сведения о настройке методов выбора см. в разделе Настройка методов выбора.

Выбор методом перетаскивания
Используйте выбор методом перетаскивания, чтобы указать объекты в прямоугольной области выбора.

Чтобы использовать функцию выбора методом перетаскивания, выполните следующие действия.
1. В графической области нажмите и перетащите курсор.
В режиме предварительного просмотра отображается прямоугольная область выбора:
[image: ] Выбор окна: При перетаскивании курсора слева направо выбираются только объекты, полностью попадающие в область выбора.
[image: ] Поперечный выбор: При перетаскивании курсора справа налево будут выбраны все объекты, которые полностью или частично находятся в области выделения.
2. Отпустите кнопку выбора, чтобы завершить выбор.

Выбор лассо
Используйте метод выделения с помощью лассо, чтобы указать объекты в контуре лассо, перетащив курсор.
При выборе с помощью лассо создается контур неправильной формы. Указываются все объекты, полностью или частично расположенные внутри контура лассо.

Чтобы использовать выбор лассо:
1. В графической области нажмите и перетащите курсор.
Режим предварительного просмотра позволяет просмотреть построенный контур лассо. Контур может пересекать себя и образовывать петли.
Нажмите клавишу пробела, удерживая нажатой кнопку выбора для переключения между тремя режимами выбора объекта:
[image: ] Рамка. Выбраны только объекты, полностью попадающие в область выбора
[image: ] Поперечная рамка Будут выбраны все объекты, которые полностью или частично лежат в области выбора
[image: ] Линия. Выбраны все объекты, пересекающие линию.
2. Отпустите кнопку выбора, чтобы завершить выбор.

Настройка методов выбора объектов
Управлять методом выбора объекта можно путем нажатия и перетаскивания.
[image: ] Последовательные нажатия: В графической области задайте точку, затем задайте противоположный угол для окна выбора.
[image: ] Нажмите и перетащите: В графической области задайте точку и зажмите левую кнопку мыши, затем перетащите курсор и отпустите кнопку мыши в другом углу окна выбора. В качестве альтернативного метода перетаскивания можно использовать выбор лассо.

Чтобы указать метод для окон выбора:
1. Выполните одно из следующих действий:
Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
2. Разверните элемент Параметры мыши > Параметры.
3. В окне Метод для окон выбора укажите метод использования окон выбора:
[image: ] Двойное нажатие. Задает окно выбора с помощью двух точек (последовательные нажатия).
[image: ] Нажмите и перетащите Задает окно выбора с помощью перетаскивания.
[image: ] Автоматическое обнаружение. Указывает окно выбора одним из указанных выше способов (по умолчанию).

Чтобы задать параметры выбора Нажатие-перетаскивание и Лассо:
1. Выполните одно из следующих действий:
Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя            .
[image: ] Введите UserPreferences.
2. Разверните Параметры чертежей> Выбор объектов > Настройка выделения и укажите:
[image: ] Выбор окна/пересечения. Включение автоматического выбора окна и пересекающего объекта.
Если этот параметр отключен, автоматический выбор окна и пересечения отключается. Это редко требуется, например, если вы хотите избежать выбора объектов в презентациях.
[image: ] Нажмите и перетащите объект. Эта возможность доступна только при активном параметре Выбор окна/пересечения.
Если флажок снят: При нажатии и если указатель не находится непосредственно над объектом, выбор инициируется.
При выборе: Включение автоматического выбора окна и пересечения, даже если указатель находится непосредственно над объектом.
Применяется только при использовании метода перетаскивания для выбора объектов перед выполнением команды.
[image: ] Нажмите и перетащите для лассо. Эта возможность доступна только при активном параметре Выбор окна/пересечения.
Если флажок снят: Отключение выбора объекта с помощью лассо.
Если этот флажок установлен и снят флажок Нажмите и перетащите объект: Включение выбора с помощью лассо. При использовании метода перетаскивания и если указатель не находится непосредственно над объектом, выбор инициируется.
Если выбран этот параметр и параметр Нажмите и перетащите объект: Включение выбора с помощью лассо, даже если указатель находится непосредственно над объектом. Применяется только при использовании метода перетаскивания для выбора объектов перед выполнением команды.
Связанные темы
Применение методов выбора объектов
Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов
Исходная тема
Выбор объектов для изменения


Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов
Объекты выделяются при наведении курсора на них (выделение для предварительного просмотра) или при их выборе (выделение для выбора).
Выделение помогает определить, являются ли объекты элементарными (например, линиями или дугами) или сложными (например, блоками, размерами, полилиниями, линиями Richline или таблицами) до и во время выбора объекта.
Можно настроить выделение для предварительного просмотра и выделение для выбора следующим образом:
[image: ] Независимое управление выделением для предварительного просмотра, когда команда активна или неактивна
[image: ] Исключение определенных типов команд из выделения: объекты на заблокированных слоях, ссылки, таблицы, примечания, штриховки и объекты, которые являются частью групп объектов
Используйте команду Options для настройки параметров.
Чтобы задать цвет выделения для предварительного просмотра и выделения для выбора:
1. В диалоговом окне Параметры выберите Параметры системы.
2. Разверните Отображение > Цвета элементов.
3. Чтобы изменить поведение выделения на устаревшее выделение с помощью пунктиров вместо цветов, выберите Использовать выбор объектов с помощью пунктиров .
В этом случае будут недоступны элементы Динамическое выделение и Выбранный объект в списке элементов, а также следующие шаги.
Если параметр Использовать выбор объектов с помощью пунктиров деактивирован:
[image: ] Укажите значение параметра Непрозрачность эффекта выделения для выбора в диапазоне от 0,10 до 1.00
[image: ] Укажите значение параметра Толщина эффекта выделения для выбора в диапазоне от 2,00 до 8,00.
4. В списке нажмите Динамическое выделение.
5. В поле Цвет укажите цвет выделения для предварительного просмотра. Цвет по умолчанию — оранжевый.
6. В списке нажмите Выбранный объект.
7. В поле Цветукажите цвет выделения для выбора. Цвет по умолчанию — голубой.
8. Нажмите Применить.
Чтобы задать параметры выделения для предварительного просмотра:
1. В диалоговом окне Параметры нажмите Параметры пользователя.
2. Разверните Параметры чертежей> Выбор объектов > Выделение предварительно выбранных и укажите:
a. При запросе на указание объектов: Выделяет объекты при запросе указать объекты во время выполнения команды и перемещения курсора на объекты.
b. Между командами: Выделяет объекты при наведении курсора на них, если команда не активна.
3. Нажмите Применить.
Чтобы исключить объекты из выделения:
1. В диалоговом окне Параметры нажмите Параметры пользователя.
2. Разверните Параметры чертежей > Выбор объектов > Фильтр предварительного просмотра.
3. В разделе Исключить выберите типы объектов для исключения из выделения: 
Объекты на заблокированном слое: Исключение объектов на заблокированных слоях.
[image: ] Примечания: Исключение примечаний.
[image: ]  Ссылки: Исключение объектов на чертежах с внешними ссылками (ссылками).
[image: ]  Штриховки: Исключение штриховок и градиентной заливки.
[image: ] Таблицы: Исключение таблиц.
[image: ] Группы: Исключение объектов в группах объектов.
4. Нажмите Применить.
Связанные темы
Выбор объектов
Выбор настроек пользователя и свойств системы
Исходная тема
Выбор объектов для изменения


Циклический переход между объектами во время выбора

Циклический выбор позволяет выборочно указывать объекты, расположенные вблизи или в верхней части других объектов.
Можно предварительно выбрать объект с помощью этого метода или использовать его при запросе указать объекты в графической области.

Для циклического перехода между объектами во время выбора:
1. Убедитесь, что выбрано выделение предварительного выбора (см. Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов).
2. Наведите курсор на объекты, расположенные близко друг к другу или перекрывающиеся. Все объекты, проходящие через поле выбора, могут быть выбраны.
3. Удерживая клавишу Shift, несколько раз нажмите клавишу Пробел, чтобы последовательно выделять объекты один за другим до тех пор, пока не будет выделен нужный.
4. Отпустите клавишу Shift и нажмите на выделенный объект.
5. При необходимости повторите шаги 2–4, чтобы указать несколько объектов, расположенных близко друг к другу или перекрывающихся.
Примечание. Чтобы задать размер рамки выбора, используйте команду Options (выберите Параметры пользователя > Параметры чертежа > Выбор объекта > Настройки выбора).

Связанные темы
Выбор объектов
Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов Настройка размера рамки выбора
Исходная тема
Выбор объектов для изменения

Предварительный выбор объектов

Используйте команду Select для выбора объектов чертежа для последующих изменений.

Для создания набора объектов:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Введите Select в командной строке.
[image: ]
[image: ]  Нажмите кнопку Выбрать объекты         на панели инструментов палитры Свойства.
2. Нажимайте на объектах, которые необходимо добавить в набор объектов, или используйте методы выбора объектов для точной настройки выбора, затем нажмите Ввод.
3. Примените команду изменения.
4. В запросе Указать объекты введите Previous для применения самого последнего набора объектов.

Доступ
Команда: Select

Связанные разделы 
Предварительный выбор всех объектов Применение методов выбора объектов
Изменение объектов

Предварительный выбор всех объектов

Используйте команду SelectAll для выбора всех объектов чертежа для последующих изменений.

Чтобы предварительно выбрать все объекты, выполните следующие действия:
1. Нажмите Редактировать > Выбрать все (или введите SelectAll).
Все объекты (кроме объектов, расположенных на заблокированныхслоях) будут выбраны.
Если параметр Ручки объекта включен, то узлы ручек объектов появятся на выбранных объектах.
2. Примените команду изменения.

[image: ]
Примечание: Команду SelectAll нельзя использовать для выбора объектов в выполняемой команде. Вместо этого необходимо использовать параметр Все при запросе о выборе объектов.

Доступ
Команда: SelectAll
Меню: Редактировать > Выбрать все

Связанные разделы 

Предварительный выбор объектов Применение методов выбора объектов
Изменение объектов

























[bookmark: _Hlk164355579]Циклический переход между объектами во время выбора

Циклический выбор позволяет выборочно указывать объекты, расположенные вблизи или в верхней части других объектов.
Можно предварительно выбрать объект с помощью этого метода или использовать его при запросе указать объекты в графической области.
Для циклического перехода между объектами во время выбора:
1. Убедитесь, что выбрано выделение предварительного выбора (см. Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов). 
2. Наведите курсор на объекты, расположенные близко друг к другу или перекрывающиеся. Все объекты, проходящие через поле выбора, могут быть выбраны. 
3. Удерживая клавишу Shift, несколько раз нажмите клавишу Пробел, чтобы последовательно выделять объекты один за другим до тех пор, пока не будет выделен нужный. 
4. Отпустите клавишу Shift и нажмите на выделенный объект. 
5. При необходимости повторите шаги 2–4, чтобы указать несколько объектов, расположенных близко друг к другу или перекрывающихся. 
Примечание. Чтобы задать размер рамки выбора, используйте команду Options (выберите Параметры пользователя > Параметры чертежа > Выбор объекта > Настройки выбора).
Связанные темы
Выбор объектов
Предварительный просмотр и выделение выбранных объектов
Настройка размера рамки выбора
Исходная тема
Выбор объектов для изменения




Выбор объектов одного типа с общими свойствами

Команда SelectMatching используется для выбора объектов чертежа одного типа с общими свойствами. Это помогает применять последующие команды к группе объектов.
Выберите объекты нужных типов, чтобы задать их в качестве критериев выбора (линия, дуга, окружность, полилиния, блок и т. д.).
В качестве критериев выбора можно применить следующие свойства: стиль объекта, слой, цвет линии, стиль линии, масштаб линии, толщина линии, стиль печати и имя. К стилям объекта относятся стили текста, стили таблиц и стили размеров. К именам относятся имена блоков и имена справочных объектов (справочные чертежи и изображения).

Чтобы выбрать объекты одного типа с общими свойствами, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите команду SelectMatching.
2. В графической области укажите один или несколько объектов с нужными типом и свойствами.
3. Дополнительно можно указать вариант Настройки.
a. В диалоговом окне выберите или удалите свойства, чтобы определить критерии выбора.
b. Нажмите OK.
4. Нажмите клавишу Ввод.
Выделяются объекты, соответствующие типу и свойствам указанных объектов.
5. Примените команду изменения.
6. В запросе Указать объекты введите Предыдущий, чтобы применить самый последний набор выбранных элементов.

Доступ
Команда: SelectMatching

Связанные разделы 
Предварительный выбор объектов Предварительный выбор всех объектов
Применение методов выбора объектов
Изменение объектов

Выбор объектов на основании критериев фильтрации

Используйте команду SmartSelect для создания наборов объектов на основании критериев фильтрации.

Создание наборов объектов на основании критериев фильтрации

1.





2.




3.


4.
5.
6.



7.





8.



9.
10.
11.

Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  В командной строке введите команду SmartSelect.

[image: ][image: ]  Нажмите кнопку Автовыбор	на панели инструментов палитры Свойства.
[image: ]В диалоговом окне Применить к выберите, будут ли критерии относиться ко всему чертежу или к текущему набору объектов, если такой существует.
Для выбора объектов в графической области выберите	, а затем нажмите клавишу Enter.
В поле Объект укажите, будут ли критерии относиться к определенному типу объектов, или выберите элемент Несколько, чтобы критерии относились ко всем типам объектов.
В поле Свойство выберите свойство, для которого необходимо выбрать выражение фильтрации. В поле Оператор выберите оператор выражения фильтрации.
В поле Значение укажите значение фильтрации. Доступные значения будут получены из чертежа. Например, если в поле Свойство выбран элемент Слой, в поле Значение отобразится список всех имен слоев.
Установите значение для параметра Результаты выбора:
[image: ] Добавить к набору объектов: создание набора объектов, соответствующих критериям.
[image: ] Удалить из набора объектов: создание набора объектов, не соответствующих критериям.
Выберите элемент Добавить к существующему набору объектов , чтобы добавить набор к существующему набору объектов. Если рядом с данным параметром не установлен флажок, существующий набор будет заменен набором объектов.
Чтобы применить фильтр, нажмите OK. Запустите команду изменения.
В командной строке укажите параметр Предыдущий для применения созданного набора объектов.


Доступ
Команда: SmartSelect

Связанные разделы
Выбор объектов
Применение методов выбора объектов Выбор фильтрации

Создание и применение фильтров для выбора объектов

Чтобы отфильтровать объекты для выбора, воспользуйтесь командой SelectionFilter. Можно
[image: ]  Создать сложные фильтры, используя реляционные и логические операторы.
[image: ] Применить фильтры выбора прозрачно во время выполнения команд изменения. [image: ] Сохранить и применить именованные фильтры.
После выбора объектов с помощью фильтра, измените их с помощью команд изменения или палитрыСвойства.
Примечание. Команда не создает набор объектов. Она определяет критерии, которые применяются к набору объектов.

Создание и применение фильтров выбора:
1. Введите SelectionFilter в командной строке.
2. В открывшемся диалоговом окне в разделе Тип фильтра выберите тип объекта тип объекта и свойство или только свойство.
3. При выборе объекта и свойства: В диалоговом окне:
a. Укажите реляционный оператор (*, =, !=, >, >=, < или <=).
b. Укажите значение.
c. Нажмите ОК.


4. 
5. 


6. 
7. 












8. 
9. 






10. 


11. 

Нажмите Добавить	для добавления элемента в список фильтров.
[image: ]При необходимости в поле Оператор введите логический оператор (AND, OR, NOT или XOR). Для группировки выражений фильтра используйте логические операторы.
[image: ][image: ]Если выбран логический оператор, нажмите Добавить      	для добавления его в список фильтров. При необходимости используйте следующие параметры:
[image: ] Нажмите Добавить объект         и нажмите в графической области для добавления объекта в фильтр выбора.
Диалоговое окно временно закроется и откроется, когда будет выбран объект чертежа для добавления в список фильтров.
[image: ][image: ][image: ] Нажмите Удалить       для выборочного удаления элементов из списка фильтров. [image: ] Нажмите Очистить список	для очистки списка фильтров выбора.
При необходимости повторите шаги 2–7. Нажмите ОК.
Теперь фильтр выбора активен.
Примечание. На этом этапе не создается набор объектов. В отличие от командыSmartSelect в данном случае определяются критерии, которые будут применены к набору объектов. Поэтому необходимо выполнить следующие шаги.
В графической области выберите объекты, к которым необходимо применить фильтр выбора. Можно использовать любой из методов выбора объектов.
Нажмите клавишу Enter для завершения выбора объектов.
Запустите команду изменения.
Команда использует предустановки (шаг 10). Она не выдает запроса на указание объектов.

Чтобы повторно применить фильтры выбора с другими командами изменения, выполните следующие действия.
1. Запустите команду изменения.
2. Выберите параметр Предыдущий при появлении запроса Укажите объекты.

Прозрачное использование фильтров выбора
Можно применить фильтры выбора как прозрачную команду, введя 'SelectionFilter в запросе "Укажите объекты".

Чтобы прозрачно использовать фильтры выбора, выполните следующие действия.
1. Вызовите команду для изменения объектов чертежа (например "Copy").
2. При появлении запроса "Укажите объекты" введите 'SelectionFilter.
3. В диалоговом окне Фильтр выбора определите новый фильтр или выберите существующий именованный фильтр.
4. Нажмите ОК.
5. В графической области выберите объекты, к которым необходимо применить фильтр выбора, и нажмите клавишу Enter.
6. Следуйте подсказкам команды изменения.
Работа с именованными фильтрами выбора
Фильтры выбора можно сохранить под определенным именем и затем применять их как именованные фильтры. Фильтры выбора хранятся в профиле пользователя, а не в чертеже, и их можно применить на компьютере.

[image: ]Можно хранить несколько сохраненных фильтров выбора в файле .flt для их использования на другом компьютере или для обмена фильтрами выбора с коллегами. См. раздел Экспорт и импорт именованных фильтров выбора.
Примечание. Параметры фильтров выбора, которые не соответствуют свойствам текущего чертежа (например, спецификации имени слоя), игнорируются при применении фильтра.

Чтобы сохранить именованный фильтр выбора, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Фильтр выбора определите фильтр выбора, как описано выше.
2. Введите имя фильтра в текстовом поле рядом с кнопкой Сохранить и нажмите Сохранить. Имя фильтра выбора появится в разделе Именованный фильтр.
Чтобы применить сохраненные фильтры выбора, выполните следующие действия:
1. Введите SelectionFilter в командной строке.
2. В разделе Именованный фильтр выберите имя фильтра выбора для применения.
3. Нажмите ОК.
4. Вызовите команду изменения.
5. В графической области выберите объекты, к которым необходимо применить фильтр выбора.

Чтобы удалить именованные фильтры выбора, выполните следующие действия.
[image: ][image: ] В диалоговом окне Фильтр выбора в разделе Именованный фильтр выберите фильтр для удаления и нажмите Удалить	.
Экспорт и импорт именованных фильтров выбора
Файлы FLT можно использовать для обмена именованными фильтрами выбора с коллегами. Используйте функции экспорта и импорта из диалогового окна Фильтр выбора, чтобы:
    Сохранить указанные именованные фильтры выбора в файл .flt.
Импортировать указанные именованные фильтры выбора из файла .flt.

Чтобы экспортировать именованные фильтры выбора, выполните следующие действия.
1. Введите SelectionFilter в командной строке.
2. В диалоговом окне Фильтр выбора нажмите Экспорт.
3. Введите имя для файла .flt.
4. Нажмите Сохранить.
5. В диалоговом окне Фильтр выбора – экспорт выберите именованные фильтры для экспорта.
Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все именованные фильтры.
6. Нажмите ОК.

Чтобы импортировать файлы фильтра выбора:
1. Введите SelectionFilter в командной строке.
2. В диалоговом окне Фильтр выбора нажмите Импорт.
3. Выберите файл .flt и нажмите Открыть.
В диалоговом окне Фильтр выбора – Импорт отображаются именованные фильтры, доступные в выбранном файле .flt.
4. В диалоговом окне Фильтр выбора – Импорт выберите именованные фильтры, которые требуется импортировать.
Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все именованные фильтры.
5. Нажмите ОК.
Все выбранные именованные фильтры отображаются в списке Именованный фильтр в диалоговом окне Фильтр выбора.
Примечание. Фильтры выбора из файла .flt с таким же именем, как и фильтры, используемые на компьютере, не импортируются.

Обзор операторов

Реляционные операторы

	Оператор
	Описание
	Примеры

	*
	Равно любому значению
	Все окружности без ограничений

	=
	Равенство
	Все окружности с радиусом=2,54

	!=
	Неравно
	Все окружности с радиусом, отличным от 2,54

	>
	Больше чем
	Все окружности с радиусом больше 2,54

	>=
	Больше или равно
	Все окружности с радиусом, равным или превышающим 2,54

	<
	Меньше чем
	Все окружности с радиусом меньше 2,54

	<=
	Меньше или равно
	Все окружности с радиусом, не превышающим 2,54



Логические операторы
	Оператор
	Описание
	Примеры

	AND
	Отображение элементов, которые соответствуют всем критериям (может быть указан один или несколько критериев)
	Все окружности на слое "Screws"

	OR
	Отображение элементов, которые соответствуют любому из критериев (может быть указан один или несколько критериев)
	Все окружности и все объекты на слое "Screws"

	NOT
	Отображение элементов, которые не соответствуют критериям (может быть указан только один критерий)
	Все объекты на слое "Screws", которые не являются окружностями (если применяется к критерию типа "окружность")

	XOR
	Отображение элементов, которые соответствуют одному или другому критерию, но не обоим критериям вместе (должны быть указаны два критерия)
	Все окружности не на слое "Screws" и все объекты на слое "Screws", не являющиеся окружностями





Примеры
В следующих примерах показано содержимое списка фильтров.
Все окружности с радиусом более 2,54 единицы измерения чертежа:
[image: ] AND
[image: ] Circle
[image: ] Radius > 2.54
Все окружности и все объекты на слое "Screws":
[image: ] OR
[image: ] Circle
[image: ] Layer "Screws"

Доступ
Команда: SelectionFilter

Связанные темы
Применение методов выбора объектов
Выбор объектов на основании критериев фильтрации Выбор объектов одного типа с общими свойствами
Исходная тема
Выбор объектов для изменения


Изменение объектов при помощи панели инструментов "Дисплей HUD"

[image: ]Можно использовать панель инструментов Дисплей HUD, которая появляется при выборе объектов в графической области.

При помощи панели предупреждений можно быстро увеличивать нужные объекты, изменять слой и размеры, а также стиль и толщину линий этих объектов или создавать блоки из объектов.
Можно включать и отключать дисплей HUD.
Эту панель можно перетаскивать. Если ни одна кнопка не была нажата, панель вскоре исчезает. Чтобы снова отобразить ее, нужно еще раз выбрать тот же объект. Можно задать продолжительность отображения панели.

Для включения или отключения панели выполните следующие действия.
1. Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
2. В диалоговом окне разверните Настройки пользователя > Параметры чертежей > Дисплей HUD.
3. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Нажмите Включить панель инструментов Heads Up , чтобы при выборе объектов появлялась эта панель.
[image: ] Снимите флажок Включить панель инструментов Heads Up , чтобы панель дисплея HUD не появлялась.
4. На панели Время отображения дисплея HUD установите время (в миллисекундах), по истечении которого панель инструментов Дисплей HUD исчезнет с экрана.
5. Нажмите ОК.

Для изменения объектов при помощи панели Дисплей HUD сделайте следующее.
1. В графической области выберите один или несколько объектов чертежа. Панель Дисплей HUD появляется около указателя.
2. Выберите параметр:

	Опция
	Кнопка
	Описание
	См. также

	Увеличить выбранный элемент
	
[image: ]
	Увеличивает масштаб до границ выбранных объектов.
	Зумирование для отображения указанных объектов

	Стиль линии
	
[image: ]
	Задает стиль линии, LineStyle, для выбранных объектов. Загрузка группы объектов LineStyles выполняется по команде LineStyle.
	Загрузка и настройка стилей линий

	Толщина линии
	
[image: ]
	Задает толщину линии, LineWeight, для выбранных объектов.
	Настройка активной толщины линий

	Менеджер слоев
	
[image: ]
	Отображает диалоговое окно Менеджер слоев. Слои можно создавать и изменять.
	Управление слоями

	Объект в активный слой
	
[image: ]
	Устанавливает слой выбранных элементов в качестве активного.
	Изменение объектов на активный слой

	Изменить слой объекта
	
[image: ]
	Изменение слоя выбранных объектов в соответствии со слоем назначения. Выберите объект в слое назначения или укажите параметр Имя слоя и выберите слой в диалоговом окне Выбрать новый слой.
	Соответствие слоев

	SmartDimension
	
[image: ]
	Создает линейный радиальный или диаметральный размер в зависимости от выбранного объекта. Этот параметр запускает команду SmartDimension.
	Использование SmartDimension

	Создать блок
	
[image: ]
	Создает блок из выбранных объектов. Этот параметр запускает команду MakeBlock.
	Определение блоков



Использование ручек объекта


Изменение с помощью ручек объекта (EGrips) — это прямой и интерактивный способ манипулирования объектами. В графической области выберите объект, выберите одну из его ручек, затем измените объект.
Можно использовать ручки объекта для перемещения точек, определяющих объект, в новое расположение (растягивание), или для перемещения, поворота, масштабирования, зеркального отражения или копирования всего объекта.
Благодаря многофункциональным ручкам объектов существуют дополнительные параметры, которые можно использовать для редактирования объектов.
В этом разделе представлена следующая информация:
 [image: ] Изменение с помощью ручек объекта
[image: ] Применение узлов ручек объекта
[image: ] Применение многофункциональных ручек объекта [image: ] Выбор настроек ручек объекта


Изменение с помощью ручек объекта
Можно изменить объекты с помощью ручек объекта, даже если команды не активны. Объекты выбираются перед указанием параметров редактирования.
Ручки объекта — это выбираемые маркеры (отображаемые в виде маленьких квадратов) в конечных точках, в центре, на вершинах, в точках пересечения и в других геометрических точках объектов.
Местоположение ручек объекта зависит от объекта. Например, для окружности одна ручка объекта отображается в центре и четыре - на окружности. Описание узлов расположения ручек для конкретных объектов см. в разделе Применение узлов ручек объекта.
Можно использовать ручки объекта для перемещения точек, определяющих объект, в новое расположение (растягивание), или для перемещения, поворота, масштабирования, зеркального отражения или копирования всего объекта.
Некоторые ручки объекта являются многофункциональными и обеспечивают дополнительные характерные для объекта параметры редактирования в контекстных меню. Сведения о дополнительных параметрах см. в разделеПрименение многофункциональных ручек объекта.

Чтобы растянуть и переместить объекты с помощью ручек объектов, выполните следующие действия.
1. В графической области выберите объекты для изменения.
     Контуры объектов меняются на пунктирные линии (показывая, что объекты выбраны), а также на объектах отображаются доступные для выбора маркеры (синий цвет по умолчанию, известные как "холодный захват").
2. Нажмите на ручку объекта.
     Цвет ручек меняется (красный по умолчанию, известные как "горячий захват"), а параметры ручек отображаются в окне команд.
3. Растяните объект, переместив активную ручку объекта в другое место, и нажмите на чертеже. Для режима редактирования с помощью ручек объекта можно настроить следующие параметры:
[image: ] Базовая точка: указывает базовую точку, отличную от подсвеченной базовой ручки объекта.
[image: ]  Копировать: выбранный объект остается на месте, когда Вы изменяете копию.
[image: ] Отменить: отменяет предыдущее действие по редактированию с помощью ручки объекта, если подсвечена одна или более ручек объекта.
Примечание. Чтобы убрать ручки с выбранного объекта или набора объектов, нажмите Esc.[image: ] Выход: завершает редактирование ручек объекта. Подсвеченные ручки изменения объекта исчезнут, но выделение ручек объекта останется.
[image: ]Примечание. Чтобы убрать ручки с выбранного объекта или набора объектов, нажмите Esc.

Чтобы растянуть, переместить, повернуть, масштабировать или зеркально отразить объекты с помощью ручек объекта, выполните следующие действия.
1. В графической области выберите объекты для изменения.
2. Нажмите на ручку объекта.
3. Несколько раз нажмите пробел для просмотра следующих команд:
[image: ] **РАСТЯНУТЬ**. Растягивание объекта из выбранного местоположения ручек до указанной точки назначения.
В отличие от других команд, растягивание изменяет только один объект.
[image: ] **ПЕРЕМЕСТИТЬ**. Перемещение объектов из местоположения ручки в указанную точку назначения.
[image: ] **ОТРАЗИТЬ**. Зеркальное отражение объектов вокруг оси, определенной ручкой и второй указанной точки.
[image: ] **ПОВЕРНУТЬ**. Поворот объектов вокруг ручек в качестве оси с помощью указанного угла вращения.

[image: ] **МАСШТАБ**. Масштабирование объектов с помощью выбранных ручек в качестве базовой точки с использованием указанного фактора масштабирования.
После команды **МАСШТАБ** цикл последовательности повторяется.
4. Укажите точку изменения, угол поворота или фактор масштабирования в соответствии с выбранной командой.
В данной точке можно также использовать параметры Базовая точка, Копировать, Отменить, и
Выйти (см. выше), прежде чем завершить выполнение выбранной команды.

Растяжение нескольких объектов с использованием ручек объекта:
1. В графической области выберите объекты для изменения.
Выбираемые маркеры появляются на объектах в качестве "холодного захвата".
2. Удерживая клавишу Shift, нажмите на несколько ручек объекта для их выделения. Указанные ручки изменят цвет и отобразятся как "горячие захваты".
3. Отпустите клавишу Shift.
4. Укажите одну ручку объекта в качестве базовой.
5. Переместите базовую ручку на другое место и нажмите на чертеже.

Чтобы использовать дополнительные параметры многофункциональными ручками объекта, выполните следующие действия.
1. В графической области выберите объекты для изменения.
Выбираемые маркеры появляются на объектах в качестве "холодного захвата".
2. Наведите курсор на ручки.
Во многих случаях контекстные меню отображаются рядом с многофункциональными ручками объекта.
3. В контекстном меню выберите параметр и измените объект соответствующим образом.
- или -
Нажмите на ручку, затем несколько раз нажмите клавишу Ctrl для просмотра дополнительных параметров.

Настройка параметров ручек объекта:
[image: ] См. раздел Выбор настроек ручек объекта.
[image: ]Примечание. Ручки объекта недоступны для объектов чертежа на заблокированных слоях.

Связанные разделы
Применение узлов ручек объекта
Применение многофункциональных ручек объекта Выбор настроек ручек объекта
Родительский раздел
Использование ручек объекта


Применение узлов ручек объектов


Ручки объекта — это выбираемые маркеры (отображаемые в виде маленьких квадратов) в конечных точках, в центре, на вершинах, в точках пересечения и в других геометрических точках объектов.
Ручки объекта можно использовать для растягивания, перемещения и копирования объектов чертежа.
Следующая таблица содержит список объектов, которые имеют ручки объекта, сведения о том, где они находятся, и как ручки объекта позволяют изменять объект.
Узлы ручек объекта и результаты редактирования

	Объект
	Узел
	Результат

	Линия
	Начальная точка, конечная точка
	изменяет эту точку, растягивает линию

	
	Средняя точка
	перемещает линию

	Полилиния
	Вершина
	перемещает эту точку

	Луч
	Начальная точка
	изменяет эту точку, передвигает луч

	
	Через точку
	изменяет эту точку, поворачивает луч

	Бесконечная линия
	Исходная точка
	изменяет эту точку, передвигает бесконечную линию

	
	Через точку
	изменяет эту точку, поворачивает бесконечную линию

	Линия RichLine
	Начальная точка, конечная точка
	изменяет эту точку, растягивает линию RichLine

	
	Вершина
	перемещает эту точку

	Дуга
	Центральная точка
	перемещает дугу

	
	Конечные точки
	растягивает дугу

	
	Средняя точка
	растягивает дугу

	Окружность
	Центральная точка
	перемещает окружность

	
	Четыре точки на окружности
	изменяет радиус

	Эллипс
	Центральная точка
	перемещает эллипс

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет первый или второй радиусы

	Эллиптическая дуга
	Центральная точка
	перемещает эллипс

	
	Конечные точки
	растягивает точку

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет первый или второй радиусы

	Сплайн
	Вершина
	перемещает эту точку

	Штриховка
	Точка вставки
	перемещает эту точку

	Вставка (для блоков)
	Точка вставки
	перемещает эту точку

	Атрибут блока
	Точка вставки
	перемещает эту точку

	Описание атрибута блока
	Базовая точка
	перемещает эту точку

	Точка
	Точка
	перемещает эту точку

	Простое примечание
	Базовая точка
	перемещает эту точку

	Заметка
	Базовая точка
	перемещает эту точку

	Размер
	Исходная точка выносной линии
	перемещает эту точку и выносную линию

	
	Конечные точки линии размера
	перемещает размерную линию и текст

	
	Средняя точка текста точки размера
	перемещает размерную линию и текст

	Выноска
	Точка вставки
	Точка вставки: перемещает точку

	Допуск
	Точка вставки
	перемещает точку



	Таблица
	Угловая точка
	изменяет размер таблицы

	Ячейки таблицы
	Средние точки на горизонтальных линиях границы
	изменяет размер строки таблицы

	
	Средние точки на вертикальных линиях границы
	изменяет размер столбца таблицы

	3D-грань
	Три или четыре вершины
	перемещает эту точку

	Копирование граней элемента в качестве областей или тела: SOLIDEDIT
	Три или четыре вершины
	перемещает эту точку

	Видовой экран (на листах)
	Четыре угловые точки
	изменяет размер окна просмотра




Связанные темы
Изменение с помощью ручек объекта Применение многофункциональных ручек объекта Выбор настроек ручек объекта
Исходная тема
Использование ручек объекта


Применение многофункциональных ручек объекта



Некоторые ручки объекта являются многофункциональными. Можно выполнить редактирование определенных объектов из контекстных меню или с помощью просмотра параметров.
В следующей таблице перечислены объекты, которые имеют многофункциональные ручки объектов, сведения о расположении на объектах, дополнительные параметры в контекстном меню, а также способ изменения объекта с помощью параметров ручек.
Многофункциональные ручки объекта и результаты редактирования

	Объект
	Расположение ручек объекта
	Дополнительные параметры
	Результат

	Линия
	Конечные точки
	Редактировать длину
	Удлиняет линию. Введите новую длину или укажите точку.

	Дуга
	Центральная точка
	Редактировать длину
	Удлиняет дугу. Введите новую длину или укажите точку.

	
	Средняя точка окружности
	Радиус
	Изменяет радиус. Введите значение нового радиуса или укажите точку прохода.

	Полилиния
	Вершина
	Вставить вершину
	Вставляет новую вершину. Укажите расположение новой вершины.

	
	
	Удалить вершину
	Удаляет выделенную вершину.

	
	Средняя точка между двумя вершинами
	Вставить вершину
	Вставляет новую вершину. Укажите расположение новой вершины.

	
	
	Преобразовать в дугу / преобразовать в линию
	Изменяет линейный сегмент на изогнутый или изогнутый сегмент на линейный.

	Размер
	Конечные точки линии размера
	Продолжить нанесение размеров
	Продолжает нанесение линейного, углового или ординатного размера. Укажите последовательные исходные точки выносной линии. См. раздел Создание непрерывных размеров.

	
	
	Размер от базовой линии
	Создает серию параллельных линейных размеров, которые находятся на одной базовой линии. Укажите последовательные исходные точки выносной линии. См. раздел Создание размеров базовой линии.

	
	
	Повернуть стрелку
	Изменяет положение стрелки размера в конечной точке линии размера. См. раздел Поворот стрелок размера.

	
	Точка вставки текста размера
	Переместить с линией размера
	Перемещает текст размера вместе с размерной линией. Укажите новое положение текста размера и размерной линии.

	
	
	Переместить только текст
	Перемещает текст размера и оставляет размерную и выносную линии без изменений. Укажите новое положение текста размера.

	
	
	Переместить с выноской
	Перемещает текст размера и помещает выноску между размерной и выносной линиями. Укажите новое положение текста размера. Применяет линейные, угловые и ординатные размеры.

	
	
	Над линией размера
	Помещает текст размера поверх линии размера.

	
	
	Вертикально по центру
	Располагает текст размера по вертикали между выносными линиями.

	
	
	Сбросить положение текста
	Возвращает текст размера в его исходное положение.

	Штриховка
	Точка вставки
	Растягивание
	Перемещение штриховки. Задает новое положение штриховки.

	
	
	Исходная точка
	Изменение начальной точки штриховки. Задает новое положение начальной точки штриховки.

	
	
	Угол штриховки
	Изменение угла штриховки. Введите значение нового угла или укажите точку прохода.

	
	
	Масштаб штриховки
	Изменение интервала штриховки. Введите новое значение или укажите точку прохода.

	
	Вершина
	Растягивание
	Перемещает вершину. Задает новое положение вершины.

	
	
	Вставить вершину
	Вставляет новую вершину. Укажите расположение новой вершины.

	
	
	Удалить вершину
	Удаляет выделенную вершину.

	
	Средняя точка между двумя вершинами
	Растягивание
	Перемещает вершину вместе с сегментом. Задает новое положение сегмента.

	
	
	Вставить вершину
	Вставляет новую вершину. Укажите расположение новой вершины.

	
	
	Преобразовать в дугу / преобразовать в линию
	Изменяет линейный сегмент на изогнутый или изогнутый сегмент на линейный.




Связанные темы
Изменение с помощью ручек объекта Применение узлов ручек объектов Выбор настроек ручек объекта
Исходная тема
Использование ручек объекта


Выбор настроек ручек объекта



Воспользуйтесь командой EntityGrips, чтобы включить или отключить ручки объекта (EGrips), выбрать их размер и цвет для состояний ручек объекта.
Некоторые ручки объекта являются многофункциональными. Помимо растягивания и перемещения объектов представлены дополнительные варианты изменения. Можно включить или отключить возможность выбора дополнительных параметров в контекстном меню или с помощью просмотра параметров.

Настройка параметров ручек объекта:
1. Выполните одно из следующих действий.
 В меню выберите Инструменты > Параметры . 
[image: ] В ленте нажмите Управление > Параметры.
[image: ][image: ] Введите EntityGrips.

2. В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
3. Разверните Параметры чертежей > Выбор объекта.
4. Разверните параметры ручек объекта, чтобы выполнить следующее:
[image: ] Включить ручки объекта (EGrips). Отображение ручек объекта в графической области.
[image: ] Включить ручки объектов в блоках. Отображение ручек каждого объекта блока.
[image: ] Включить подсказки для ручек объектов. Отображение подсказок для ручек объектов.
[image: ] Включить многофункциональные ручки объекта. Позволяет выбрать дополнительные параметры в контекстном меню или с помощью просмотра команд (см. параметры ниже).
[image: ] Если выбран параметр Включить многофункциональные ручки объекта, выберите параметр:
[image: ] Ctrl+поведение просмотра. Позволяет получить доступ к нескольким параметрам изменения с помощью повторного нажатия клавиши Ctrl для просмотра параметров при выборе ручек объекта.
[image: ] Поведение при наведении курсора. Позволяет получить доступ к нескольким параметрам изменения из контекстного меню при наведении курсора на ручку объекта.
[image: ] Наведение курсора и нажатие Ctrl+просмотр. Позволяет применить оба метода.
Чтобы узнать больше, см. раздел Применение многофункциональных ручек объекта.
[image: ] Выберите Ограничение отображения ручек объекта. Максимальное количество объектов, которые одновременно отображаются с ручками. Если указанное количество объектов превышает максимально допустимое количество (32 767), функция отображения ручек объекта будет отключена.
5. Разверните Цвета ручек объекта, чтобы выбрать цвет для:
[image: ] Активные ручки объекта: выбор цвета ручек объекта при нажатии на ручку.
[image: ] Неактивные ручки объекта: выбор цвета ручек объекта при добавлении объекта в набор объектов с функцией отображения ручек объекта.
[image: ] Ручки объекта при наведении мыши: Выбор цвета ручек объекта при наведении на них мыши.
6. Разверните Размер ручек объекта для выбора размера отображаемых ручек объекта.
7. Нажмите OK.
Доступ
Команда: Ручки объекта

Связанные разделы Изменение с помощью ручек объекта Применение узлов ручек объекта
Применение многофункциональных ручек объекта
Выбор настроек пользователя и конфигурации программы
Родительский раздел
Использование ручек объекта


Исправление ошибок



Исправление ошибок выполняется с помощью следующих команд:
 [image: ] Delete - удаление любого объекта чертежа
[image: ] Undo - отмена последних операций [image: ] Redo - повтор последних действий
[image: ] Undelete - отмена операции удаления


















































Удаление объектов




Используйте команду Delete для удаления указанных объектов во время создания, редактирования или детализации чертежа.

Чтобы удалить объекты:
1. Нажмите Изменить > Удалить (или введите Delete).
2. Выберите объекты для удаления. Используйте любой из методов выбора объектов. Для удаления последнего созданного объекта введите last.
3. Нажмите Ввод.

Чтобы восстановить удаленные объекты:
[image: ]  Нажмите Редактировать > Отменить (или введите Undelete).

Доступ
Команда: Delete
Меню: Изменить > Удалить
Горячая клавиша: Для удаления выбранного объекта нажмите Delete.

Связанные разделы 
Отмена выполненных изменений Отмена удалений

Отмена выполненных изменений



Используйте команду Undo для отмены последней команды. Команду Undo можно повторять до тех пор, пока не будут отменены все шаги и не появится сообщение "Нет операций для отмены."
Настройте параметры управления командой Undo для настройки количества команд отмены и группировки команд, отмененных с помощью команды Undo.
Примечание. Команда Undo позволяет отменить только изменения баз данных чертежа, а не изменения вида. Для восстановления предыдущих видов используйте элемент Предыдущий вид.

Отмена внесенных изменений
1. Выберите элемент Редактировать > Отменить (или введите U).
2. При необходимости повторите операцию отмены.

Доступ
Команда: U
Меню: Редактировать > Отменить Горячая клавиша: Ctrl + Z
Связанные разделы
Настройка параметров управления командой Undo Выполнение отмененных операций

Выполнение отмененных операций



Команда Redo позволяет восстановить операцию, которая была отменена с помощью командыОтменить. Команду Redo можно использовать в том случае, если после отмены последней операции, выполненной с помощью команды Undo, чертеж не был изменен.

Возврат отмененных операций
1. Выберите элемент Редактировать > Переделать (или введите Redo). Будет восстановлено состояние до использования команды Undo.
2. Повторите команду Redo для восстановления нескольких операций, отмененных с помощью команды Отменить.

Доступ
Команда: Redo
Меню: Редактировать > Восстановить Горячая клавиша: Ctrl + Y
Связанные разделы
Отмена выполненных изменений

Отмена удалений



Используйте команду Undelete аналогично команде Undo для восстановления ошибочно удаленных объектов. Также команда Undelete может быть использована для восстановления объектов-источников после создания блока с использованием команды MakeBlock.
Примечание: восстановление объектов, которые находились на слое, удаленном командойClean, невозможно.

Для отмены удалений:
[image: ] Введите Undelete в командной строке.

Доступ
Команда: Undelete

Связанные разделы Исправление ошибок 
Удаление объектов
Определение и вставка блоков

Использование буфера обмена



Буфер обмена используется для следующих операций: 
[image: ] Вырезание в буфер обмена
[image: ] Копирование в буфер обмена
 Копирование со справочной точкой в буфер обмена 
[image: ] Вставка из буфера обмена
[image: ]  Вставка объектов из буфера обмена в виде блока

Копирование в буфер обмена



Используйте команду ClipboardCopy, чтобы копировать выбранные объекты из чертежа в буфер обмена операционной системы. Используйте команду ClipboardCopy, чтобы копировать объекты из одного чертежа в другие.
Можно вставить объекты из буфера обмена в открытые чертежи с помощью командPaste и PasteAsBlock.
Объекты, выбранные с помощью команды ClipboardCopy, остаются в буфере обмена до тех пор, пока туда не будут помещены новые объекты.

[image: ]
Команда Copy позволяет копировать объекты чертежа из выбранной базовой точки в целевые точки чертежа, а не в буфер обмена.

Копирование в буфер обмена
1. Нажмите Редактировать > Копировать (или введите ClipboardCopy).
2. В графической области выберите объекты для копирования.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Выбранные объекты будут добавлены в буфер обмена.

Доступ
Команда: ClipboardCopy
Меню: Редактировать > Копировать Горячая клавиша: Ctrl + C
Связанные разделы
Вставка из буфера обмена
Вставка объектов из буфера обмена в виде блока 
Копирование со справочной точкой в буфер обмена 
Вырезание в буфер обмена
Копирование объектов в графическую область

Копирование со справочной точкой в буфер обмена




Используйте команду Copy@, чтобы скопировать выбранные объекты и справочную точку из чертежа в буфер обмена операционной системы.
Вставить объекты из буфера обмена в открытые чертежи можно с помощью командPaste и PasteAsBlock.
Объекты, выбранные с помощью команды Copy@, остаются в буфере обмена до тех пор, пока там не появятся новые объекты.

[image: ]
Команда Copy позволяет копировать объекты чертежа из выбранной базовой точки в целевые точки чертежа, а не в буфер обмена.

Копирование в буфер обмена со справочной точкой
1. Нажмите Редактировать > Копировать со справочной точкой (или введите Copy@).
2. Укажите координаты справочной точки.
При вставке объектов справочная точка используется как базовая точка вставки.
3. Выберите объекты для копирования.
4. Нажмите клавишу Ввод.
Выбранные объекты будут добавлены в буфер обмена.

Доступ
Команда: Copy@
Меню: Редактировать > Копировать со справочной точкой Горячая клавиша: Ctrl + Shift + С
Связанные разделы
Вставка из буфера обмена
Вставка объектов из буфера обмена в виде блока 
Копирование в буфер обмена
Вырезание в буфер обмена
Копирование объектов в графическую область

Копирование текущего вида в буфер обмена



Используйте команду CopyLink для копирования всех объектов в текущем виде в буфер обмена.
При вставке содержимого из буфера обмена в целевое приложение объект будет окружен рамкой объекта. Содержимое представляет собой окно просмотра чертежа во время копирования объектов.
Чтобы скопировать текущий вид в буфер обмена, выполните следующие действия.
[image: ] В командной строке введите команду CopyLink.
Текущий вид чертежа копируется в буфер обмена (без запроса на указание объектов).

Доступ
Команда: CopyLink

Связанные разделы
Копирование в буфер обмена
Копирование со справочной точкой в буфер обмена Вырезание в буфер обмена

Вырезание в буфер обмена



Команда Cut позволяет поместить выбранные объекты в буфер обмена операционной системы аналогично командам ClipboardCopy и Copy@. В отличие от этих команд команда Cut позволяет удалить выбранные объекты из чертежа.
Можно вставить объекты из буфера обмена в открытые чертежи с помощью командPaste и PasteAsBlock.
Объекты, выбранные с помощью Cut, остаются в буфере обмена до тех пор, пока туда не будут помещены новые объекты.

Вырезание в буфер обмена
1. Нажмите Редактировать > Вырезать (или введите Cut).
2. В графической области выберите объекты для вырезания.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Выбранные объекты будут удалены с чертежа и добавлены в буфер обмена.

Доступ
Команда: Cut
Меню: Редактировать > Вырезать Горячая клавиша: Ctrl + X
Связанные разделы
Вставка из буфера обмена
Вставка объектов из буфера обмена в виде блока Копирование в буфер обмена
Копирование со справочной точкой в буфер обмена Удаление объектов

Вставка из буфера обмена



Используйте команду Paste для вставки объектов из буфера обмена операционной системы в чертеж.
Копируйте объекты чертежа в буфер обмена с помощью команд Cut, ClipboardCopy или Copy@, затем вставьте копии в другие открытые чертежи.
При необходимости можно принудительно вывести содержимое буфера обмена на активный слой.
[image: ]
Чтобы копировать объекты для вставки в этот же чертеж, воспользуйтесь командамиCopy или Pattern.


Вставка объектов из буфера обмена
1. Выберите элемент Редактировать > Вставить (или введите Paste). Содержание буфера обмена появится рядом с указателем.
2. Введите координаты или нажмите на точку вставки содержания буфера обмена.
- или -
Укажите параметр Активный слой, чтобы принудительно вывести на него объекты, затем укажите точку вставки.

Доступ
Команда: Paste
Меню: Редактировать > Вставить Горячая клавиша: Ctrl + V
Связанные разделы
Копирование в буфер обмена
Копирование со справочной точкой в буфер обмена Вырезание в буфер обмена
Вставка объектов из буфера обмена в виде блока

Вставка объектов из буфера обмена в виде блока



Используйте команду PasteAsBlock для вставки в чертеж объектов из буфера обмена в виде блока.Блок позволяет объединить объекты и создать единый элемент. Блок можно вставить в любое место чертежа.
Копируйте объекты чертежа в буфер обмена с помощью команд Cut, ClipboardCopy или Copy@, затем вставьте копии в другие открытые чертежи.

Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
1. Выберите элемент Редактировать > Вставить (или введите PasteAsBlock). Содержимое буфера обмена появится рядом с указателем.
2. Введите координаты или щелкните на точке вставки содержания буфера обмена.
3. Укажите масштаб X и Y для вставки блока.
4. Укажите угол вставки.
Объекты будут вставлены в виде блока.

[image: ]
Блоку, созданному с помощью команды PasteAsBlock, будет присвоено произвольное имя. Чтобы переименовать блок, вставленный из буфера обмена, воспользуйтесь командой Rename.

Доступ
Команда: PasteAsBlock
Меню: Редактировать > Вставить как блок Горячая клавиша: Ctrl + Shift + V
Связанные разделы
Копирование в буфер обмена
Копирование со справочной точкой в буфер обмена Вырезание в буфер обмена
Вставка из буфера обмена

Вставка объектов из буфера обмена в исходное положение




Для вставки объектов из буфера обмена операционной системы с помощью координат исходного чертежа используйте команду Paste@SourcePosition .

Вставка объектов из буфера обмена в исходное положение
[image: ]  Нажмите Правка > Вставить в исходное положение (или введите Paste@SourcePosition ).
Содержимое буфера обмена вставляется в текущий чертеж на основе координат исходного чертежа.

Доступ
Команда: Paste@SourcePosition
Меню: Правка > Вставить в исходное положение

Связанные разделы
Использование буфера обмена

Вставка из буфера обмена с помощью выбора формата



Для вставки объектов из буфера обмена операционной системы в чертеж путем указания необходимого для вставки формата используйте команду PasteSelected.

Вставка объектов из буфера обмена с помощью выбора формата
1. В командной строке введите PasteSelected.
2. В диалоговом окне выберите формат, представляющий тип содержимого буфера обмена (такой как объект текста, растрового изображения или чертежа), и нажмите ОК.
3. В графической области укажите положение для содержимого буфера обмена. Содержимое буфера обмена будет вставлено в чертеж.
Доступ
Команда: PasteSelected

Связанные разделы
Использование буфера обмена

Редактирование свойств



Для редактирования свойств объектов чертежа можно использовать следующие элементы:
[image: ] Палитра свойств - Просмотр и изменение настроек всех свойств одного или нескольких выбранных объектов.
[image: ] Инструмент сопоставления свойств - Передача свойств из исходного объекта к другим целевым объектам.

Просмотр и изменение свойств



Команда Properties используется для отображения палитры Свойства. Палитра Свойства применяется для просмотра и изменения свойств объектов чертежа.

Для просмотра и изменения свойств с помощью палитры свойств:
1. Щелкните Изменить > Свойства (или введите Properties).
2. В графической области выберите один или несколько объектов чертежа.
Палитра Свойства отображает свойства объекта, включая координаты и данные, определяющие геометрию.
[image: ] Если ни один объект не выбран, на палитре отображаются только общие свойства объектов (слой, цвет линии, масштаб линии, стиль линии, толщина линии, прозрачность и гиперссылка). Для новых объектов можно задать соответствующие свойства.
[image: ]  Если выбран только один объект, можно изменить любые свойства этого объекта.
[image: ] Если выбрано несколько объектов, на палитре отображаются свойства, общие для всех выбранных объектов, например слой, цвет линии, масштаб линии, стиль линии, толщина линии, прозрачность и гиперссылка. Если общие свойства не идентичны у всех выбранных объектов, в соответствующем раскрывающемся списке или поле палитры отображается <<Меняется>>.
3. Чтобы изменить свойства выбранных объектов, используйте раскрывающиеся меню или введите новые значения.

Чтобы включить или выключить палитру "Свойства", выполните указанные ниже действия.
[image: ] Нажмите сочетание клавиш Ctrl + 1.

Для скрытия палитры свойств:
[image: ] Щелкните [image: ] или введите HideProperties в командной строке.

Чтобы свернуть или развернуть палитру свойств, выполните указанные ниже действия.
[image: ] Щелкните [image: ] или [image: ] на палитре.

Чтобы отобразить или скрыть значки или пояснительные метки, выполните указанные ниже действия.
[image: ]  Правой кнопкой мыши щелкните палитру и выберите вариант:
[image: ] Отобразить только значки [image: ] Отобразить только метки
[image: ] Отобразить значки и метки

[image: ]
Примечание. Палитру Свойства можно перетащить, чтобы преобразовать ее в отдельное окно или прикрепить к левому или правому краю графической области.

Доступ
Команда: Свойства
Меню: Изменить > Свойства

Связанные разделы
Скрытие палитры свойств
Копирование свойств между объектами

Копирование свойств между объектами



Команда PropertyPainter применяет свойства выбранного объекта к другим объектам. Можно скопировать все или выбранные свойства. Копируются все применимые свойства объектов, если в Настройках не указаны свойства для копирования.
Можно копировать и вставлять следующие основные свойства объектов:
 [image: ] Слой
 Цвет линии
 [image: ] Стиль линий
 Масштаб линий
 [image: ] Толщина линий
 [image: ] Прозрачность
[image: ] Толщина
[image: ] Стиль печати
Можно копировать и вставлять следующие специальные свойства между указанными типами объектов:
[image: ] Размер - размерный стиль
[image: ] Текст - стиль текста
[image: ] Таблица - стиль таблицы
 Штриховка - образец штриховки и настройки штриховки
 [image: ] Полилиния - ширина и свойства создания стиля линий
[image: ] Видовой экран - привязка, сетка, блокирование отображения, масштаб (стандартный или пользовательский), отображение на печати, настройки символа системы координат листа видового экрана
При выборе этих параметров свойства объектов применяются к целевых объектам соответствующего типа. Например, если исходным объектов является текст, стиль текста будет применен ко всем выбранным целевым объектам.

Чтобы скопировать свойства между объектами:
1. Нажмите Изменить > Копировать свойство (или введите PropertyPainter).
2. Укажите объект источника со свойствами, которые необходимо скопировать в другие объекты чертежа.
3. Для указания подмножества копируемых свойств введите Settings в командной строке.
4. В диалоговом окне Копировать свойство выберите копируемые свойства, отмените выбор свойств, которые копировать не нужно, и нажмите OK.
По умолчанию выбираются все базовые свойства помимо стиля печати.
5. Укажите объекты, в которые необходимо скопировать свойства.

Доступ
Команда: PropertyPainter
Меню: Изменить > Копировать свойство

Связанные разделы
Просмотр и изменение свойств

Копирование, перемещение, вращение и изменение масштаба за одну операцию

Используйте команду QuickModify для копирования, перемещения, вращения и изменения масштаба объектов за одну операцию.
При необходимости исходное положение объекта можно изменить.

Чтобы копировать, переместить, повернуть и изменить масштаб объекта за одну операцию:
1. Нажмите Изменить > Быстрое изменение (или ведите команду QuickModify).
2. Укажите базовую точку для последующих изменений.
3. В графической области укажите объекты для изменения.
4. Нажмите клавишу Ввод.
5. Укажите параметр :
[image: ] Основание. Укажите новую базовую точку для последующих изменений.
[image: ] Копировать. Укажите одну или несколько целевых точек для смещения копий указанных объектов, затем нажмите Ввод.
Используйте подпараметр Основание для указания новой базовой точки между действиями копирования. Укажите Выход для завершения копирования.
[image: ] Переместить. Укажите целевую точку.
[image: ] Повернуть. Укажите угол поворота.
[image: ] Масштаб. Укажите масштабный коэффициент.
[image: ] Отменить. Отменяет результат выполнения последней операции.
6. Повторите предыдущее действие для выполнения нескольких изменений.
7. Укажите Выход, чтобы завершить цикл повторения операций.

Доступ
Команда: QuickModify
Меню: Изменить > Быстрое изменение

Связанные разделы Копирование объектов Перемещение объектов
Поворот объектов
Масштабирование объектов


Копирование объектов

Используйте команду Copy для дублирования объектов чертежа и размещения копии в указанном месторасположении.
Дублированные объекты являются точными копиями указанных объектов, включая все свойства, такие как слои, цвета линий, стили линий, ширина линий, а также контур объектов. При необходимости скопированные объекты можно принудительно поместить на активный слой.
На основе одно выбора можно создать несколько копий.
Кроме того, в линейном массиве можно создать определенное количество копий. См. Копирование объектов в линейный массив.

Чтобы скопировать объекты чертежа:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Изменить > Копировать.
[image: ] В ленте выберите Главная > Изменить > Копировать. [image: ] В командной строке введите Copy.
2. Укажите объекты для копирования и нажмите Enter.
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите базовую точку для копии.
[image: ] Укажите параметр Перемещение, чтобы задать относительное расположение копии.
Укажите перемещения по осям X, Y и Z, например 3,5,5. Если требуется создать копию только в направлениях X и Y, не указывайте дельту Z.
Этот параметр позволяет выйти из команды после указания перемещения.
[image: ] Укажите параметр Режим, чтобы определить, будет ли выполнение команды повторяться автоматически.
[image: ] Один. Позволяет указать только одну точку назначения для создания одной копии.
[image: ] Несколько. Позволяет указывать точки назначения до тех пор, пока не будет нажата клавиша Enter для создания нескольких копий.
Затем укажите исходную базовую точку для копирования.
[image: ] Укажите параметр Активный слой, чтобы принудительно поместить объекты на активный слой, затем укажите точку назначения. Эта настройка сохраняется в течение текущего сеанса работы с приложением до тех пор, пока вы не сбросите ее.
Затем укажите исходную базовую точку для копирования.
4. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Укажите точку назначения для перемещения копии.
При нажатии клавиши Enter исходная базовая точка рассматривается как относительное перемещение по осям X, Y, Z.
[image: ] Укажите параметр Массив, чтобы создать указанное количество копий в линейном массиве.
См. Копирование объектов в линейный массив.
5. При создании нескольких копий укажите точки назначения последовательно.
Копии будут размещены в указанных положениях. При неожиданном результате нескольких копирований укажите параметр Отменить.
Для завершения дублирования объектов нажмите Enter.
[image: ] [image: ]

Укажите базовую точку (P1 на данной диаграмме) и точку назначения (P2) для обозначения расстояния и направления копирования объектов. Эти точки не обязательно должны быть выбраны на исходном объекте.
[image: ]
Команда Pattern — эффективный инструмент создания нескольких копий в линейном или круговом массиве. С помощью команды CopyNested можно дублировать объекты чертежа, содержащиеся в блоке, ссылке или DGN- основании.

Используйте буфер обмена для копирования и вставки объектов в другой чертеж. См.Использование буфера обмена.

Доступ
Команда: Copy
Меню: Изменить > Копировать
Лента: Главная > Изменить > Копировать

Связанные темы
Копирование вложенных объектов Копирование объектов в линейный массив Создание массивов объектов
Копирование, перемещение, поворачивание и масштабирование за одну операцию
Исходная тема
Изменение объектов


Перемещение объектов

Используйте команду Move для перемещения объектов чертежа в рамках системы координат без изменения ориентации или размеров.

Чтобы переместить объекты:
1. Выберите Изменить > Переместить (или введите Move).
2. Укажите один или несколько объектов для перемещения и нажмите Ввод для завершения выбора.
3. Укажите базовую точку и целевую точку для перемещения объектов на указанное расстояние.
Вместо этого можно набрать в запросе Displacement и ввести относительное месторасположение копии, указав перемещение по осям X, Y, и Z. Если перемещение должно произойти только в направлениях X и Y, не указывайте дельта Z.
[image: ][image: ]Объекты будут перемещены на указанное расстояние.


Доступ
Команда: Move
Меню: Изменить > Переместить
Контекстное меню: Укажите объекты, нажмите правой кнопкой мыши в графической области и нажмите Переместить.

Связанные разделы
Перемещение объектов с приращением Копирование объектов в графическую область Изменение с помощью ручек объекта

Перемещение объектов с приращением

Используйте клавиши Shift + стрелка для перемещения объектов в соответствии с заданным приращением. 
Вид перемещения объектов с приращением зависит от режима привязки:
[image: ] Привязка ОТКЛ.
Объекты перемещаются ортогонально на величину приращения, указанную для перемещения клавиши со стрелкой, независимо от направления вида или ориентации ПСК.
Приращение для клавиши со стрелкой можно указать в диалоговом окне Параметры в разделе Настройки чертежа > Перемещение клавиши со стрелкой.
[image: ] Привязка ВКЛ.
Объекты перемещаются с приращением, которое определяется интервалом привязки и выполняется относительно направления вида и ориентации ПСК.
Интервал привязки можно указать в диалоговом окне Параметры в разделе Настройки пользователя > Параметры чертежей > Управление указателем > Настройки привязки.

Примечание. Для перемещения объектов в видовых экранах листа можно использовать сочетание клавиш Shift + стрелка.


Чтобы выполнить перемещение объектов с приращением, выполните следующие действия.
1. Укажите объекты для перемещения.
2. Нажмите клавиши Shift + стрелка.
Для ускорения или замедления перемещения нажмите сочетание клавиш Shift + PgUp или Shift + PgDn несколько раз.

Связанные темы Перемещение объектов Настройка привязки

Поворот объектов

Используйте команду Rotate для поворота объектов на определенный угол вокруг базовой точки.

Чтобы повернуть объекты:
1. Нажмите Изменить > Повернуть (или ведите команду Rotate).
2. В графической области выберите объекты для поворота.
3. Нажмите Enter.
4. Укажите точку вращения.
Точка вращения - это точка, вокруг которой происходит вращение, обычно это угол или центр объекта. Если базовой точкой является угол указанного объекта, объекты вращаются вокруг этого угла. Если базовая точка - центр указанного объекта, последний остается в том же относительном положении, но также вращается вокруг базовой точки.
5. Введите угол поворота или укажите параметр:
[image: ] Ссылка. Укажите опорный угол, затем введите новый угол.
Чтобы задать новый угол в графической области, укажите параметр Точка. Выбранные объекты будут повернуты соответствующим образом.
[image: ]  Копировать. Создает копию указанных объектов.
Чтобы создать несколько копий, укажите параметр Несколько, затем задайте новые опорные углы.
Для завершения дублирования объектов нажмите Enter.
[image: ]Во время вращения установка ортогонального режима позволяет сохранять угол поворота равным 90.


Доступ
Команда: Вращение
Меню: Изменить > Повернуть

Связанные темы
Настройка ортогонального режима
Исходная тема
Изменение объектов

Масштабирование объектов

Используйте команду Scale для увеличения или уменьшение объектов при сохранении пропорций.

Чтобы масштабировать объекты:
1. Нажмите Изменить > Масштаб (или введите Scale).
2. В графической области выберите объекты для масштабирования.
3. Нажмите Ввод.
4. Введите базовую точку.

Если базовая точка является частью указанных объектов, то она сохраняет исходное положение при масштабировании, тогда как все остальные точки перемещаются на одно и то же относительное расстояние по осям X, Y и - опционально - Z. В качестве базовой можно задать точку, не являющуюся частью существующего объекта. В этом случае расстояние от базовой точки до всех остальных точек составляющих объект будет изменяться с тем же масштабным коэффициентом.
5. Введите масштабный коэффициент или укажите параметр Ссылка для ввода справочной длины, затем введите новое значение длины. Можно также указать параметр Точки для представления справочной длины в виде двух точек.

Масштабный коэффициент больше 1 увеличивает объекты в указанное число раз. Масштабный коэффициент от 0 до 1 уменьшает объекты в указанное число раз. Например, при указании коэффициента 3 выбранные объекты увеличиваются в три раза, а при вводе коэффициента 0,25 объекты уменьшаются до четверти первоначального размера.

Используйте Ссылку для указания точных изменений в длине объектов. Например, для увеличения объекта с длиной стороны в 3,45 единицы чертежа до 3,54, необходимо подсчитать масштабный коэффициент. Тем не менее, с помощью Ссылки можно указать справочную длину (3,45) и новую длину (3,54).

Доступ
Команда: Scale
Меню: Изменить > Масштаб


Зеркальное отображение объектов

Используйте команду Mirror для копирования указанных объектов на противоположную сторону от указанной линии отражения. Для определения оси отражения укажите две точки.

Чтобы зеркально отобразить объекты:
1. Нажмите Изменить > Зеркальный (или введите Mirror).
2. В графической области выберите объекты для зеркального отображения.
3. Нажмите Ввод.
4. Укажите две точки для определения оси отражения.
Чтобы сделать линию отражения параллельной осям X или Y, включите Ортогональный режим.
5. При запросе нажмите Ввод для сохранения первоначальных объектов или укажите параметрДа для удаления объектов.
Объекты будут зеркально отображены относительно указанной оси.
[image: ][image: ]

Доступ
Команда: Mirror
Меню: Изменить > Зеркальный

Связанные разделы
Переворот объектов
Настройка ортогонального режима

Переворот объектов

Используйте команду Flip для создания зеркальной копии объектов с удалением первоначальных объектов.
Отличие данной команды от команды Mirror заключается в том, что объекты не остаются в исходном положении после перемещения через ось отражения. Напротив, они сохраняют свое относительное положение к оси симметрии, но отражается относительно указанной ось отражения.
Для свободного определения оси отражения укажите две точки. Чтобы сделать линию отражения параллельной осям X или Y системы координат, используйте Ортогональный режим.

Чтобы перевернуть объекты:
1. Введите Flip в командной строке.
2. В графической области выберите объекты для переворота.
3. Нажмите Ввод.
4. Укажите две точки в качестве оси отражения.

Объекты будут зеркально отображены через указанную ось и повернуты. Исходные объекты будут удалены.
[image: ][image: ]

Доступ
Команда: Flip

Связанные разделы 
Зеркальное отображение объектов Настройка ортогонального режима

Создание смещений объектов

Используйте команду Offset для создания параллельных форм линий, двухмерных полилиний, окружностей, дуг, эллипсов, эллиптических дуг, сплайнов, лучей и бесконечных линий. Копия указанного объекта будет размещена на указанном расстоянии от исходного объекта. Исходный объект остается на своем месте.
Смещение зависит от типа объекта:
[image: ]  Линии: создает идентичные копии и перемещает на указанное расстояние в указанном направлении.
[image: ] Окружности, дуги, эллипсы: создает и масштабирует копии, используя центр объекта в качестве базовой точки для масштабирования. Можно создавать концентрические окружности и дуги с радиусом меньше или больше оригинального.
Для создания смещений объектов:
1. Нажмите Изменить > Смещение (или ведите команду Offset).
2. Введите расстояние смещения между исходным и целевым объектами или укажите параметр:
[image: ]  Удалить. удаляет оригинальный объект после размещения копии.
[image: ] Расстояния. создает несколько смещений. Выберите объект для смещения и нажмите на сторону объекта, которую необходимо сместить. Укажите первое расстояние и вторую точку. Далее можно указать дополнительные смещения.
[image: ] Слой назначения. указывает, следует ли копировать на активный или исходный слой.
[image: ] Через точку. создает объект смещения, проходящий через указанную точку.
[image: ] Тип зазора. Указывает тип зазора для заполнения потенциальных промежутков в полилиниях смещения:
[image: ] Дуга. Скруглить зазоры. Радиус скругления равен расстоянию смещения.
[image: ] Фаска. Создает фаски для зазоров. Перпендикулярное расстояние от каждой фаски до соответствующей вершины исходного линейного отрезка полилинии равно расстоянию смещения.
[image: ] Естественный. Удлиняет линейные сегменты полилинии до их проекционных пересечений.
3. Выберите объект для смещения.
4. Для обращения предыдущего смещения без завершения команды Offset укажите параметр Отменить.
5. [image: ][image: ][image: ][image: ]Укажите дальнейшие смещения или укажите параметр Выход для завершения команды.

Доступ
Команда: Смещение
Меню: Изменить > Смещение
Связанные темы
Копирование объектов
Исходная тема
Изменение объектов


Создание массивов объектов

Используйте команду Pattern для создания копий указанных объектов 
[image: ] в виде кругового массива,
[image: ] в виде линейного массива или по траектории.
В соответствии с этими типами в диалоговом окне Массив отображаются три вкладки (Круговой, Линейный и По траектории).
Скопированные объекты наследуют все свойства исходных объектов, включая слои, цвета линий, стили линий и толщину линий.

Ассоциативные массивы
Можно создавать ассоциативные и неассоциативные массивы. Объекты в ассоциативных массивах сохраняют свои связи. Ассоциативные массивы позволяют редактировать их целиком, а не изменять отдельные элементы массива. В неассоциативных массивах редактирование одного элемента не влияет на другие элементы.
Чтобы создать ассоциативные массивы, активируйте параметр Ассоциативный в разделе Настройки на вкладке
Круговой или Линейный диалогового окна Массив.
Для редактирования ассоциативных массивов см. Редактирование ассоциативных массивов. Чтобы отменить ассоциативность массивов, используйте командуExplode.

3D-массивы
Можно создавать ассоциативные и неассоциативные линейные или круговые 3D-массивы. Для линейных 3D-массивов можно также указать количество уровней по оси Z.
Для круговых 3D-массивов можно указать ось вращения с любыми двумя точками в пространстве.

Круговой массив
Можно создать круговой массив, скопировав указанный объект вокруг указанной центральной точки. Количество копий можно контролировать. Кроме того, можно вращать копии после их включения в массив; в противном случае они сохранят выравнивание исходных объектов.
Программа определяет радиус кругового массива на основе расстояния между указанной точкой оси и базовой точкой на указанном объекте. Можно использовать точку привязки в качестве базовой точки или указать другую точку.
Пример.
Круговой массив из 8 элементов, заполнение на 360°.


Для создания кругового массива:
1. Выполните одно из следующих действий:
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Массив. 
[image: ] В меню выберите Изменить > Массив.
[image: ] Введите Pattern.
2. В диалоговом окне в разделе Тип массива выберите Круговой.
[image: ]	
3. Нажмите Указать объекты           , выберите объекты для создания массива и нажмите клавишу Enter
для завершения выбора.
Диалоговое окно исчезает по завершении выбора.
В диалоговом окне коллекция указанных объектов отображается как элементы.
4. В разделе Базовая точка элемента укажите следующее:
[image: ] Использовать последний выбранный объект. Использует базовую точку последнего указанного объекта.
[image: ]
X и Y. Введите значения или нажмите Выберите базовую точку        , чтобы указать базовую точку в графической области.
5. В разделе Точка оси для X и Y и введите значения центральной точки массива или нажмите
Выберите центральную точку [image: ].
6. Выберите Ориентировать элементы вокруг оси для вращения копий после их включения в массив; в противном случае они сохранят выравнивание исходных объектов.

7. В разделе Настройки укажите:
[image: ] Ассоциативный. Указывает, будет ли массив создан ассоциативно или неассоциативно.
[image: ] По часовой стрелке. Указывает направление кругового массива: по часовой стрелке или против часовой стрелки. Этот параметр доступен только для связанных круговых массивов.
[image: ] Основать массив на. Выберите параметр:
[image: ] Угол между элементами и общее число элементов [image: ] Угол заполнения и угол между элементами
[image: ] Угол заполнения и общее число элементов
[image: ] Угол между (при необходимости). Определяет внутренний угол между базовыми точками объектов массива и центром массива. Введите положительное значение или нажмите Выберите угол между элементами [image: ].
[image: ] Угол заполнения (при необходимости). Введите положительное или отрицательно
[image: ]значение либо нажмитеВыберите угол заполнения           . Значение угла заполнения по умолчанию — 360°, полная окружность. Нулевое значение недопустимо.
[image: ] Общее число (при необходимости). Указывает результирующее число копий в круговом массиве (включая источник).
[image: ] Уровни . Указывает число уровней кругового 3D-массива.
[image: ] Интервал для уровней . Указывает расстояние между уровнями.
[image: ] Строки. Указывает число строк кругового массива.
В следующих примерах показан круговой массив с двумя строками, каждая строка содержит 8 элементов, заполнение на 360°.



[image: ] Интервал для строк. Указывает расстояние между строками кругового массива.
8. Нажмите ОК.
[image: ]
Примечание. В диалоговом окнеМассив нажмите Предварительный просмотр , чтобы проверить получаемый массив без его создания. Можно использовать этот параметр и возвращаться в диалоговое окно столько раз, сколько необходимо. Затем нажмите ОК, чтобы создать массив.

^ В начало страницы

Линейные массивы
Можно создать несколько копий объектов в линейном массиве.
Можно указать количество строк и столбцов, а также расстояние между ними.

Для создания линейного массива:
1. Выполните одно из следующих действий:
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Массив . 
[image: ] В меню выберите Изменить > Массив .
[image: ] Введите Pattern.
2. В диалоговом окне в разделеТип массива выберите Линейный.
[image: ]
3. Нажмите Указать объекты,       выберите объекты для создания массива и нажмите клавиш     Enу ter
для завершения выбора.
Диалоговое окно исчезает по завершении выбора.
В диалоговом окне коллекция указанных объектов отображается как элементы.
4. В разделе Базовая точка элемента укажите следующее:
[image: ] Использовать последний выбранный объект . Использует базовую точку последнего указанного объекта.
· [image: ]X и Y. Введите значения или нажмиВтые берите базовую точку         , чтобы указать базовую точку в графической области.
5. В разделе Настройки укажите:
[image: ] Ассоциативный. Указывает, будет ли массив создан ассоциативно или неассоциативно. [image: ]  В полях Горизонтальная ось и Вертикальная осьвведите число копий.
[image: ] В полеУровни введите количество уровней по оси Z.
[image: ] В полеИнтервал между элементамоипределите интервал между копиями и угол для массива:
[image: ]Горизонтальная ось. Указывает расстояние между столбцами. Нажмите
Выберите смещение столбца          для определения смещения с помощью двух точек на чертеже. Если смещение столбцов выражено отрицательным значением, столбцы добавляются слева.
[image: ]Выберите смещение строки        для определения смещения с помощью двух точек на чертеже. Если смещение строк выражено отрицательным значением, строки добавляются снизу.
 Уровни. Указывает интервал между уровнями 3D-массива.
[image: ] Угол массива. Указывает угол для контроля расположения копий.
[image: ]Вертикальная ось . Указывает расстояние между строками. Нажмите
Нажмите Выберите угол   , чтобы задать угол с помощью указателя.
6. Нажмите ОК.

[image: ]Примечание. В диалоговом окне Массив нажмите Предварительный просмотр, чтобы проверить получаемый массив без его создания. Можно использовать этот параметр и возвращаться в диалоговое окно столько раз, сколько необходимо. Затем нажмите ОК, чтобы создать массив.

^ В начало страницы

Массивы по траектории
Чтобы создать массив по траектории, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий:
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Массив.
 [image: ] В меню выберите Изменить > Массив.
[image: ] Введите Pattern.
2. В диалоговом окне в разделе Тип массива выберите Путь.
[image: ]
3. Нажмите Указать объекты          , выберите объекты для выравнивания по траектории и нажмите клавишу Enter для завершения выбора.
Диалоговое окно исчезает по завершении выбора.
[image: ]В диалоговом окне коллекция указанных объектов отображается как элементы.
	
4. Нажмите Укажите путь          и выберите объект, который определяет траекторию для выравнивания указанных объектов.
Путь может быть линией, полилинией, дугой, окружностью, эллипсом или сплайном.
5. В разделе Настройки укажите следующее:
[image: ] Ассоциативный. Указывает, будет ли массив создан ассоциативно или неассоциативно.
[image: ] Основать массив на. Выберите параметр:
[image: ] Расстояние между элементами и общее число элементов. выделяет копии вдоль траектории через указанные интервалы с указанным общим числом. Если вычисленная длина массива превышает длину пути, расстояние между копиями уменьшится.
[image: ] Равное разделение. выделяет равномерное число копий относительно общей длины пути.
[image: ] Равное измерение. выделяет копии вдоль пути через указанные интервалы.
[image: ][image: ] Расстояние (если требуется). Указывает интервалы между копиями. Нажмите Укажите интервал между элементами            для определения расстояния в графической области.
[image: ] Общее число (при необходимости). Указывает результирующее число копий массива в массиве пути (включая источник).
6. В разделе Базовая точка элемента укажите следующее:
[image: ] Использовать последний выбранный объект. Использует базовую точку последнего указанного объекта.
[image: ]X и Y. Введите значения или нажмите Выберите базовую точку          , чтобы указать базовую точку в графической области.
7. В разделе Строки укажите следующее:
[image: ] Количество. Указывает число строк массива.
[image: ][image: ] Расстояние. Указывает расстояние между строками. Если расстояние выражено отрицательным значением, строки добавляются вниз. Нажмите Укажите интервал между элементами                для определения расстояния в графической области.
8. В разделе Выравнивание элемента укажите следующее:
[image: ] Выровнять элементы по пути. Выравнивает каждую копию массива так, чтобы она касалась направления пути. В противном случае скопированные объекты сохраняют ориентацию исходных объектов.
[image: ]
[image: ] Укажите направление касательной            . Указывает две точки в графической области, которые представляют собой касание копий относительно пути. Используйте привязки объекта для ссылки на геометрию исходных объектов.
Нажмите Удалить направление касательной, чтобы удалить ранее указанное направление касательной.
[image: ] Угол от касательной. Указывает угол вращения для копий относительно указанного направления касательной.
9. Нажмите ОК.
[image: ]
Примечание. В диалоговом окне Массив нажмите Предварительный просмотр, чтобы проверить получаемый массив без его создания. Можно использовать этот параметр и возвращаться в диалоговое окно столько раз, сколько необходимо. Затем нажмите ОК, чтобы создать массив.

^ В начало страницы
Доступ
Команда: Pattern
Меню: Изменить > Массив
Лента: Главная > Изменить > Массив

Связанные темы
Создание круговых массивов (команда CircularPattern ) Создание линейных массивов (команда LinearPattern) Создание массивов по траектории (команда PathPattern)
-Pattern (вариант с окном команд) Изменение ассоциативных массивов Копирование объектов
Исходная тема
Изменение объектов


Изменение ассоциативных массивов

Используйте команду EditPattern для изменения формы и внешнего вида ассоциативныхмассивов.
Можно также редактировать ассоциативные массивы с помощью специальных ручек объекта и палитрыСвойства.
Объекты в ассоциативных массивах сохраняют свои связи. Ассоциативные массивы позволяют редактировать их целиком, а не изменять отдельные элементы массива.
Чтобы создать ассоциативные массивы, активируйте параметр Ассоциативность в разделе Настройки диалогового окна Массив.

Чтобы изменить ассоциативные массивы с помощью диалогового окна Массив:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  В ленте нажмите Главная > Изменить > Редактировать массив.
[image: ]  В меню выберите Изменить > Редактировать ассоциативный массив. [image: ] Введите EditPattern.
2. В графической области выберите ассоциативный массив и нажмите клавишу Enter.
Откроется диалоговое окно Массив с вкладкой, соответствующей выбранному типу массива (круговой, линейный или путь).
3. [image: ]В разделе Параметры воспользуйтесь следующими параметрами:

[image: ] Редактировать источник. Нажмите Выбрать в графической области	, чтобы указать один из элементов массива в качестве исходного объекта для изменения.
Используйте команду ClosePattern для завершения редактирования исходных объектов массива.
[image: ] Заменить элементы. Заменяет исходные объекты для указанных элементов массива или для всех элементов, ссылающихся на исходные объекты массива.
[image: ] Сброс. Восстанавливает стертые элементы массива и удаляет переопределения элементов.
4. Нажмите ОК.

Чтобы изменить ассоциативные массивы с помощью ручек объекта и палитры "Свойства", выполните следующие действия.
1. Убедитесь, что ручки объекта (EGrip) включены. Введите EntitiyGrips, чтобы задать параметры ручек объекта.
2. В графической области выберите ассоциативный массив.
3. Для изменения массива используйте ручки.

	Значок
	Ручка объекта
	Описание
	Применяется к

	
[image: ]
	Перемещение
	Перемещение массива
	Применяется к линейным массивам

	
[image: ]
	Радиус
	Изменение базового радиуса массива
	Применяется к круговым массивам

	
[image: ]
	Количество столбцов
	Указывает число строк массива.
	Применяется к линейным и круговым массивам

	
[image: ]
	Количество строк
	Указывает число строк массива.
	Применяется к линейным и круговым массивам

	
[image: ]
	Интервал между столбцами
	Указывает интервал между элементами столбцов в массиве
	Применяется к линейным и круговым массивам

	
[image: ]
	Интервал между строками
	Указывает интервал между строками столбцов в массиве
	Применяется к линейным и круговым массивам

	
[image: ]
	Вращение
	Изменение базового радиуса массива
	Применяется к круговым массивам

	
[image: ]
	Число элементов
	Изменение вертикальных или горизонтальных элементов в массиве
	Применяется к линейным массивам

	
[image: ]
	Число элементов
	Изменение полярных элементов в массиве
	Применяется к круговым массивам

	
	Направление касательной
	Изменение направления касательной для массивов вдоль пути
	Применяется к массивам пути




Палитра Свойства отображается одновременно. При необходимости измените параметры для указанного ассоциативного массива.

Примечание. Чтобы отменить ассоциативность массивов, используйте команду  Explode.

Доступ
Команда: EditPattern
Лента: Главная > Изменить > Изменить ассоциативный массив Меню: Изменить > Ассоциативный массив
Связанные темы
Создание массивов объектов
Исходная тема
Изменение объектов


Растягивание объектов
Используйте команду Stretch для изменения положения каждого из узлов объекта с сохранением отношений со всеми другими узлами объекта. Растягивание увеличивает или уменьшает объект только в одном направлении в отличие от масштабирования. Можно использовать растягивание для перемещения одного объекта внутри контура.
Во время растягивания метод выбора определяет, перемещаются объекты или растягиваются.
[image: ] Все объекты, находящиеся в окне выбора, перемещаются.
[image: ] Все объекты, пересекающие окно выбора или многоугольник, растягиваются или сжимаются с изменением конечных точек в рамках окна секрамки или многоугольника, а остальные конечные точки остаются в исходных месторасположениях.
[image: ] Все другие объекты чертежа сохраняют форму и положение.
Можно растянуть линии, сегменты полилиний, лучи, дуги, эллиптические дуги и сплайны.

Чтобы растянуть объекты:
1. Нажмите Изменить > Растянуть (или введите Stretch).
2. В графической области выберите объекты для растягивания.
Используйте окно секрамки или многоугольник, чтобы выбрать растягиваемые узлы. После выбора объектов с помощью этого способа можно указать параметр Удалить для удаления объектов из набора объектов. После удаления объектов нажмите Ввод.
3. Нажмите Ввод.
4. Укажите исходную точку и точку назначения для определения расстояния растягивания объектов. Объекты будут растянуты согласно указаниям.
Чтобы растянуть объекты с использованием перемещения:
1. Нажмите Изменить > Растянуть (или введите Stretch).
2. В графической области выберите объекты для растягивания.
Используйте окно секрамки или многоугольник, чтобы выбрать растягиваемые узлы. После выбора объектов с помощью этого способа можно указать параметр Удалить для удаления объектов из набора объектов. После удаления объектов нажмите Ввод.
3. Нажмите Ввод.
4. Укажите параметр Перемещение для растягивания указанных объектов по вектору. Укажите относительное месторасположение растянутых объектов, задав перемещение по осям X, Y и Z. Если растягивание должно произойти только в направлениях X и Y, не указывайте дельта Z.
- или -
Укажите исходную точку, затем нажмите Ввод, чтобы Использовать первую точку в качестве перемещения.

Объекты будут растянуты согласно указаниям.

Чтобы растянуть один объект с использованием ручек объекта:
1. В графической области выберите объекты для растягивания.
2. Нажмите на одну из ручек объекта.
3. Переместите курсор в другое положение и нажмите кнопку мыши.

Растяжение нескольких объектов с использованием ручек объекта:
1. В графической области выберите объекты для растягивания.
2. Удерживайте Shift и нажмите несколько ручек объекта.
3. Отпустите клавишу Shift и укажите одну из ручек объекта в качестве базовой.
4. Переместите курсор в другое положение и нажмите кнопку мыши.
Доступ
Команда: Stretch
Меню: Изменить > Растянуть

Связанные разделы
Перемещение объектов


Изменение длины объектов

Используйте команду EditLength для изменения длины линейных объектов или кривых, а также внутренних углов дуг. Можно удлинить или укоротить линии, незамкнутые полилинии, дуги, эллиптические дуги и разомкнутые сплайны.
В отличие от команд Extend и Trim команда EditLength работает без кромки контура. Она расширяет или обрезает объекты на указанное значение или соотношение с оригинальным размером. Можно также использовать динамическое перетаскивание для изменения длины объектов. Команда изменяет длину объекта в существующем направлении и в конечной точке, ближайшей к точке выбора.

Для изменения длины объекта:
1. Нажмите Изменить > Редактировать длину (или введите EditLength).
2. В графической области выберите объект или укажите параметр:
[image: ] Динамический: Позволяет указать объект и перетащить его до новой длины и щелчком зафиксировать длину.
[image: ] Инкремент: переносит конечную точку объекта на расстояние, введенное с клавиатуры или указанное с помощью двух точек. Укажите положительную дельту для увеличения и отрицательную - для уменьшения длины. Укажите параметр Угол для увеличения или уменьшения внутреннего угла.
[image: ] Процент: удлиняет или укорачивает на указанный коэффициент исходного размера. Для дуги процент основан на длине окружности. 200% вдвое увеличивает длину линии или дуги; 50% вдвое уменьшает длину.
[image: ] Всего: изменяет общую длину линии или дуги на указанный размер. Текущая длина указанного объекта показывается в скобках. Укажите параметрУгол для увеличения или уменьшения внутреннего угла.
3. Измените длину одного или нескольких объектов или нажмите Ввод.

Доступ
Команда: EditLength
Меню: Изменить > Изменить длину

Связанные разделы Удлинение объектов 
Обрезание объектов

Обрезка объектов с помощью автообрезки



Используйте команду PowerTrim для обрезки нескольких смежных объектов с помощью перетаскивания указателя на каждый объект.
Можно также удлинить объекты по их естественной траектории и удлинить или обрезать два объекта в местах их пересечения под виртуальным углом.
Рассмотрите следующие варианты.
[image: ] Можно обрезать линии, полилинии, дуги, круги, эллипсы, сплайны, лучи, бесконечные линии, штриховки и градиенты.
[image: ] Обрезанные штриховки сохраняют ассоциативность с измененными граничными объектами, даже если они разделены на различные заштрихованные области. Разделенные штриховки остаются как один объект, но можно воспользоваться командой EditHatch, чтобы отделить их на разные объекты (параметр диалогового окна Создать штриховку для каждого контура). То же самое относится к градиентам.
[image: ] Невозможно обрезать размеры, примечания, простые примечания, области или объекты в пределах блоков. Но линии RichLine, примечания, простые примечания, области и объекты блоков распознаются как секущие кромки.
[image: ] При обрезании широкой полилинии, команда обрезает ее осевую линию. [image: ] В листах можно выполнить обрезку на границах окна просмотра.
Автообрезка
Чтобы обрезать объекты с помощью автообрезки, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Автообрезка. 
[image: ] В меню выберите Изменить > Автообрезка.
[image: ]  Введите PowerTrim, затем укажите параметр Автообрезка.
2. В графической области нажмите и перетащите указатель вдоль объекта, чтобы обрезать лишнее.
[image: ]
Указатель изменится на    по мере пересечения и обрезания объекта. Вдоль пути отсечения создается след.
3. Продолжайте нажимать кнопку мыши и перетаскивать указатель по всем объектам, которые требуется обрезать.
4. По завершении отсечения отпустите кнопку мыши.
5. [image: ]Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]
Движение указателя отображается зеленым цветом. Результат находится справа.
[image: ]
Примечание. При перетаскивании через объект, который не пересекается с другими объектами, объект будет удален. Данное поведение можно использовать намеренно.

Чтобы обрезать объекты с помощью автообрезки, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Автообрезка.
В меню выберите Изменить > Автообрезка.

[image: ]  Введите PowerTrim, затем укажите параметр Автообрезка.
2. Нажмите клавишу Shift, затем нажмите в графической области рядом с первым объектом и перетащите вдоль объекта для удлинения.
[image: ]
Указатель изменится на       по мере пересечения и удлинения объекта. Вдоль пути отсечения создается след.
3. Продолжайте нажимать кнопку мыши и перетаскивать указатель по всем объектам, которые требуется удлинить.
4. По завершении удлинения отпустите указатель.
5. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы удлинить или укоротить объекты с помощью автообрезки, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Автообрезка. [image: ] В меню выберите Изменить > Автообрезка.
[image: ]  Введите PowerTrim, затем укажите параметр Автообрезка.
2. Переместите указатель на объект так, чтобы отобразилось поле выбора, затем нажмите на объект.
3. Перетащите объект до его новой длины, затем нажмите для фиксации длины.
4. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы удлинить и укоротить объекты до граничных кромок с помощью автообрезки, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Автообрезка. [image: ] В меню выберите Изменить > Автообрезка.
[image: ]  Введите PowerTrim, затем укажите параметр Автообрезка.
2. Переместите указатель на объект так, чтобы отобразилось поле выбора, затем нажмите на объект.
3. Укажите другой объект, который выступает в качестве границы.
Примечание. Этот метод позволяет удлинить или укоротить объект до невидимого удлинения другого объекта. Подэлементы блоков и ссылок распознаются как границы.
4. [image: ]Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]

Варианты выбора указателя отображаются слева. Результат находится справа.

Угол отсечения
Чтобы обрезать объекты с помощью параметра "Угол", выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Угол отсечения.
 [image: ] В меню выберите Изменить > Автообрезка.
[image: ]  Введите PowerTrim, затем укажите параметр Угол.
2. Укажите первый объект для соединения на оставшейся стороне.
3. Укажите второй объект для соединения.
4. Нажмите клавишу Ввод.
Примечание. В зависимости от объектов и их расположения по отношению друг к другу программа удлиняет или отсекает объекты для их соединения. Это сообщение появляется, если операция не [image: ]может быть завершена.
[image: ]

Варианты выбора указателя отображаются слева. Результат находится справа.

[image: ]
Используйте параметр Отменить, чтобы отменить самую последнюю операцию обрезки. ПараметрОтменить можно использовать несколько раз.

Доступ
Команда: Автообрезка
Лента: Главная > Изменить > Автообрезка и Изменить > Угол отсечения Меню: Изменить > Автообрезка и Изменить > Угол отсечения
Связанные разделы Обрезание объектов Удлинение объектов
Изменение длины объектов


Обрезание объектов
Используйте команду Trim, чтобы обрезать объекты точно по границам, определенным одним или несколькими объектами.
Рассмотрите следующие варианты.
[image: ] Используйте линии, бесконечные линии, лучи, полилинии, окружности, дуги, эллипсы, сплайны и штриховки в качестве режущих кромок для обрезания выбранных объектов.
[image: ] Можно также обрезать штриховки на режущих кромках, но обрезать штриховки в штриховках невозможно. Обрезанные штриховки сохраняют ассоциативность с измененными граничными объектами, даже если они разделены на различные заштрихованные области. Разделенные штриховки остаются как один объект, но можно воспользоваться командой EditHatch, чтобы отделить их на разные объекты (параметр диалогового окна Создать штриховку для каждого контура). То же самое относится к градиентам. То же самое относится к градиентам.
[image: ] Невозможно обрезать размеры, заметки, простые примечания, области или блоки, но их можно использовать в качестве секущих кромок.
 Для обрезки пересекающихся и прилегающих линий RichLine используйте команду EditRichLine . 
[image: ] При выборе полилинии в качестве режущей кромки команда отсекает в ее центральной линии.
[image: ]  Видовые экраны могут быть режущими кромками на листах.

Чтобы обрезать объекты:
1. Выполните одно из следующих действий:
 В ленте нажмите Главная > Изменить > Обрезка
. [image: ] В меню выберите Изменить > Обрезка.
[image: ] Введите в командной строке команду Trim.
2. В графической области выберите объекты, используемые в качестве режущих кромок.
3. Нажмите Enter.
4. В графической области выберите объекты на стороне, которую необходимо обрезать, или укажите параметры:
· Пересечение. выбирает объекты в рамке и пересекающие прямоугольник, определенный двумя противоположными точками. Если выбор пересечения не явный, команда Trim идет от первой точки прямоугольника по часовой стрелке до первого встреченного объекта. 
· Линия пересечения. использует линейный метод выбора для обрезания объектов на стороне, которую пересекает ограничительная линия. 
· Кромка. Обрезает по режущей кромке, которая при удлинении пересекается с объектом. Объекты для обрезания не обязательно должны пересекать режущие кромки. Для обрезания в предполагаемом пересечении укажите параметр Кромка, за которым будет следовать параметр Удлинить. 
· Стереть. Удаляет ненужные объекты без выхода из команды Trim. 
· Проект. Устанавливает режим проекции к ПСК (X-Y плоскость активной пользовательской системы координат), Нет или Вид. 
· Отменить. Отменяет самое последнее действие. 
· Shift + выбор. Удлиняет объекты при удерживании нажатой клавиши Shift, и выбирает объекты. 
После выбора объектов обрезанные части объектов исчезают.
5. Нажмите Enter.
Лента: Главная > Изменить > Обрезка Меню: Изменить > Обрезка
Связанные темы Удлинение объектов Изменение длины объектов
Обрезка объектов с помощью автообрезки


Удлинение объектов

Используйте команду Extend для редактирования объектов, чтобы у них были общие кромки контура. Команда Extend расширяет части объектов до указанных кромок контура, позволяя точно закрывать многоугольники или удлинять объекты до соответствующей кромки контура. При удлинении объекты не меняют направления. Линия остается линией, а дуга - дугой.

Чтобы удлинить объекты:
1. Нажмите Изменить > Удлинить (или введите Extend).
2. В графической области выберите объекты, используемые в качестве кромок контура. Операция удлинения не повлияет на эти объекты.
3. Нажмите Ввод.
4. В графической области выберите объект для удлинения или укажите параметр:
[image: ] Секрамка: выбирает объекты в рамке и пересекающие прямоугольник, определенный двумя противоположными точками. Если выбор секрамки не явный, команда Extend идет от первой точки прямоугольника по часовой стрелке до первого встреченного объекта.
[image: ] Линия пересечения: используйте метод выбора линии для удлинения выбранных объектов чертежа.
[image: ] Кромка: удлиняет до кромки контура, которая при удлинении пересекается с объектом. Объекты для удлинения не обязательно должны пересекать кромки контура. Для удлинения в направлении предполагаемого пересечения укажите параметрКромка, за которым будет следовать параметр Удлинить.
[image: ] Удалить: Удаляет ненужные объекты без выхода из команды Extend.
[image: ] Проекция: устанавливает режим проекции к ОСК (X-Y плоскость текущей пользовательской системы координат), Нет или Вид.
[image: ] Отменить: отменяет самую последнюю операцию удлинения.
[image: ] Shift + выбор: позволяет обрезать объекты, пока Вы удерживаете клавишуShift и выбираете объекты для обрезки.
Выбранные объекты будут удлинены.
Если существует несколько способов удлинить объект, расширение указанного объекта произойдет от конечной точки, ближайшей к указателю во время выбора объекта. Если в направлении расширения присутствует более одной кромки контура, объект сначала расширяется к первой кромке контура. При повторном нажатии продолжится расширение ко второй кромке контура.
5. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: Extend
Меню: Изменить > Удлинить

Связанные разделы Обрезание объектов 
Изменение длины объектов

Разделение объектов

Используйте команду Split для удаления части объекта между двумя точками. Используйте команду Split в качестве вспомогательного элемента или для создания зазора между двумя частями объекта для помещения текста или символа. Используйте команду с линиями, окружностями, дугами, полилиниями, эллипсами, сплайнами, бесконечными линиями, лучами, но не с линиями RichLine.

Для удаления части объекта:
1. Нажмите Изменить > Разделить (или введите Split).
2. В графической области выберите объект.
Точка, на которую Вы укажете, будет точкой начала разрыва.
3. Укажите вторую точку разрыва для определения удаляемой секции.

Вместо этого можно ввести параметр Первая точка для явного обозначения первой точки, после чего появится запрос на ввод второй точки.
Часть между двумя точками будет стерта.

Чтобы отрезать один конец объекта:
1. Нажмите Изменить > Разделить (или введите Split).
2. Нажмите на объекте в точке, которую необходимо сделать новой конечной точкой.
3. Нажмите на точке, находящейся за текущей конечной точкой. Объект будет обрезан до точки, указанной на объекте.
Для разделения объекта на две части:
1. Нажмите Изменить > Разделить (или введите Split).
2. Нажмите на объекте в точке, в которой необходимо разделить объект.
3. Введите @ для повторения начальной точки.

Объект будет разделен на две части без удаления какой-либо части. Этот способ полезен в случае, если необходимо разделить объект, который пересекается с другим объектом.
Примечание. Панель инструментов Изменить содержит значок [image: ] , который позволяет разделять объекты на две части с указанием только одной точки.

Доступ
Команда: Split
Меню: Изменить > Разделить

Связанные разделы Соединение объектов 
Обрезание объектов
Изменение длины объектов


Соединение объектов

Используйте команду Weld для объединения двух объектов в один. Можно объединять линии, незамкнутые полилинии, дуги, эллиптические дуги и разомкнутые сплайны. Можно также трансформировать дуги в окружности и эллиптические дуги в эллипсы.
Используйте следующие рекомендации при соединении объектов:
[image: ] Линии должны быть выровнены в одном направлении. Можно соединять коллинеарные линии, в этом случае будет выбрана самая дальняя конечная точка, к которой будет присоединена линия.
[image: ] У дуг должны быть одинаковые радиус и центральная точка. Дуги соединяются против часовой стрелки, начиная с исходного объекта.
[image: ] Эллиптические дуги должны лежать на одном эллипсе. Эллиптические дуги соединяются против часовой стрелки, начиная с исходного объекта.
[image: ] Полилинии могут быть объединены с линиями, дугами или полилиниями, и в результате получится единая полилиния. Можно объединять только объекты, которые соприкасаются конечными точками с полилинией и присоединенными указанными объектами. Объекты должны лежать на одной плоскости. В отличие от линий, дуг или эллиптических дуг невозможно соединить объекты с пробелами между ними если оригинальный объект - полилиния. Следует отметить, что команда EditPolyLine также позволяет присоединять объекты к существующим полилиниям.
[image: ] Сплайны не могут иметь зазоров между собой. Внешний вид сплайнов изменяется, если переход между исходным объектом не тангенциален.

Чтобы соединить объекты:
1. Нажмите Изменить > Соединить (или введите Weld).
2. Выберите базовый объект.
3. Укажите объекты для объединения с оригинальным объектом.
Можно указать параметр Закрыть при запросе дуги или эллиптической дуги. Параметр Закрыть преобразует дугу в окружность, а эллиптическую дугу - в эллипс.
4. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: Weld
Меню: Изменить > Соединить

Связанные разделы Разделение объектов Редактирование полилиний

Применение фасок

Используйте команду Chamfer для соединения двух линий под скошенным углом. Выбранные объекты не должны обязательно пересекаться и могут накладываться друг на друга. Если объекты накладываются друг на друга, они будут обрезаны для создания скошенного угла.
Можно указать расстояние фаски от угла смежных линий для двух объектов несимметричных фасок. Можно также определить соединяющую линию с использованием длины и угла.
Используйте Фаску на виде в плане, поскольку фаска действует на точках выбора и конечных точках объектов.

[image: ]Если фаска применяется к двум линиям, которые находятся на одном и том же слое, команда разместит линию фаски на этом слое. Если слои линий отличаются, линия фаски будет размещена на текущем слое.

Для применения фасок:
1. Нажмите Изменить > Фаска (или введите Chamfer).
2. В графической области выберите первую линию или укажите параметр:
[image: ] Угол: задает длину фаски на первой выбранной линии и угол для второй линии для создания линии фаски.
[image: ] Расстояние: задает расстояния фаски. Значение по умолчанию для первого расстояния фаски - последнее использование значение расстояния. Значение по умолчанию для второго расстояния фаски - значение расстояния, указанное в качестве первого расстояния. При указании нулевой длины для двух расстояний, две линии будут расширяться до встречи, если это возможно. В этом случае команда осуществляет пересечение и не рисует линию фаски.
[image: ] Способ: показывает, следует ли использовать два расстояния (указанные параметром Расстояние) или длину и угол (указанные параметром Угол) как параметры по умолчанию для создания фаски.
[image: ] Несколько: позволяет применять фаски к нескольким объектам. По умолчанию выполняется одна фаска. Запрос на указание первого и второго объектов для фаски будет повторяться до нажатия клавиши Ввод, завершающей выполнение команды. Можно также изменить расстояния фаски или переключиться в режим обрезки между операциями фаски.
[image: ] Полилиния: Позволяет применять фаску к полилинии, которая считается одним объектом. Команда применяет фаску ко всем вершинам полилинии или многоугольника за один шаг и вставляет фаски в каждой вершине полилинии, в которой встречаются две линии, если это возможно. Параметр Полилиния запрашивает 2М полилинию, затем выводит отчет о количестве обработанных линий и о количестве линий, слишком коротких для применения фаски.
Полученные сегменты фаски становятся частью полилинии.
[image: ] Режим обрезки: показывает, следует ли удалять сегменты линии, которые находятся за фаской.
[image: ] Отменить: Обращает предыдущую фаску в случае, если активен режим Несколько.
3. Выберите вторую линию.

Вместо этого можно применить острый угол, нажав Shift и указав второй объект чертежа. Этот способ создает острые углы без изменения расстояний фаски для объединения двух точек.

Доступ
Команда: Chamfer
Меню: Изменить > Фаска

Связанные разделы
Применение скруглений

Применение скруглений

Используйте команду Fillet для создания скругленных углов путем замены части двух линий дугой. Скругленные объекты не должны обязательно пересекаться и могут накладываться друг на друга. Если объекты накладываются друг на друга, они будут обрезаны для создания скругленного угла, а линии будут соединены с дугой скругления.
Радиус скругления, равный 0, создает острый угол вместо скругленных углов. Нажмите Shift во время выбора объектов для переопределения текущего радиуса скругления в значение 0.

Для применения скруглений:
1. Нажмите Изменить > Скругление (или введите Fillet).
2. В графической области выберите первый объект, пересечение которого необходимо скруглить, или укажите параметр:
[image: ] Несколько: позволяет применять скругления к нескольким объектам. По умолчанию выполняется одно скругление. Запрос на указание первого и второго объектов для скругления будет повторяться до тех пор, пока не будет нажата клавиша Ввод. Можно также изменить радиус скругления или переключиться в режим обрезки между операциями скругления.
[image: ] Полилиния: Позволяет применять скругление к полилинии, которая считается одним объектом. Команда применяет скругление ко всем вершинам полилинии или многоугольника за один шаг и вставляет дуги скругления в каждой вершине полилинии, в которой встречаются две линии, если это возможно. Параметр Полилиния запрашивает 2М полилинию, затем выводит отчет о количестве обработанных линий и о количестве линий, слишком коротких для применения скруглений.
[image: ] Радиус: Определяет радиус дуги скругления. Изменение радиуса не затронет ранее созданные дуги скругления.
[image: ] Режим обрезки: показывает, следует ли стирать сегменты линии, которые находятся за дугой скругления.
[image: ] Отменить: обращает предыдущее скругление в случае, если активен режим Несколько.
3. Выберите второй объект.
- или -

Нажмите Ввод и укажите объект для применения угла. Выбранные объекты будут удлинены или укорочены до пересечения без создания дуги скругления. Этот способ создает острые углы без изменения радиуса скругления.

Доступ
Команда: Fillet
Меню: Изменить > Скругление

Связанные разделы Применение фасок 
Обрезание объектов
Изменение длины объектов

Выравнивание объектов

Команда Align выравнивает объекты относительно других объектов или целевых точек на двухмерных плоскостях и в трехмерном пространстве.
Команда совмещает функции команд Move и Rotate или Move и Rotate3D. При необходимости можно масштабировать выровненные в двухмерные объекты по размерам нового месторасположения.

Для выравнивания объектов с использованием одной пары точек:
Если указана только одна пара точек, объекты переместятся без поворота.
1. Введите Align в командной строке.
2. В графической области выберите объекты для выравнивания.
3. Нажмите Ввод.
4. Нажмите в графической области для установки первой исходной точки и точки назначения или введите значения для установки точек. Используйте Привязки объекта при необходимости.
5. Нажмите Ввод.

Для выравнивания объектов с использованием двух пар точек:
Если указаны две пары точек, объекты переместятся и повернутся в зависимости от текущей системы координат. Первая пара точек определяет направление перемещения, вторая - угол поворота.
Если расстояние между исходными точками и точками назначения отличается в обеих парах, можно масштабировать выравниваемый объект, чтобы он вмещался между двумя точками назначения.
1. Введите Align.
2. В графической области выберите объекты для выравнивания.
3. Нажмите Ввод.
4. Нажмите в графической области для установки первой исходной точки и точки назначения или введите значения для установки точек. Используйте при необходимости привязки объекта.
5. Повторите шаг 4 для установки вторых точек.
6. Нажмите Ввод.
7. Укажите, масштабировать ли объект на основании точек выравнивания.
8. Нажмите Ввод.

Для выравнивания объектов с использованием трех пар точек:
Указание трех пар точек переместит первую исходную точку в первую точку назначения, вторую исходную точку - во вторую точку назначения, а третью исходную точку - в третью точку назначения.
1. Введите Align.
2. В графической области выберите объекты для выравнивания.
3. Нажмите Ввод.
4. Нажмите в графической области для установки первой исходной точки и точки назначения или введите значения для установки точек. Используйте Привязки объекта при необходимости.
5. Повторите шаг 4 для установки вторых и третьих точек.

[image: ]Команда Align3D позволяет сперва указать исходные точки, а затем проследовать к точкам назначения.

Доступ
Команда: Align

Связанные разделы
Выравнивание объектов в трехмерном пространстве


Редактирование полилиний

Используйте команду EditPolyLine для редактирования полилиний, вершин полилиний и трехмерных полигональных сеток с помощью:
[image: ]  открытия замкнутой полилинии или замыкания открытой полилинии
[image: ] соединения полилинии с другими объектами чертежа, например с линиями, дугами или полилиниями [image: ] изменения ширины и заострения всей полилинии
[image: ]  редактирования управляющих точек (вершин) отдельных сегментов полилинии

[image: ]Можно выполнить несколько операций редактирования одной или нескольких полилиний с помощью одной команды EditPolyLine. При отмене редактирования полилинии последующими командами Undo все шаги будут отменены.

Для редактирования полилинии:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Редактировать полилинию. [image: ] В меню выберите Изменить > Объект > Полилиния.
[image: ] Введите EditPolyLine.
2. В графической области выберите полилинию или укажите параметр Несколько для выбора группы полилиний и нажмите ВВОД.
Если выбранная линия или дуга не является полилинией, представлена возможность преобразовать ее в полилинию. Также можно использовать этот способ для превращения отдельных, но соединенных линий, дуг и полилиний в единую полилинию. В одной команде EditPolyLine можно сначала преобразовать линию или дугу в полилинию. Затем используйте параметр Соединить для добавления других объектов к полилинии.
3. Укажите параметр :
[image: ] Открыть/Закрыть. В параметре отображается Закрыть, если полилиния открыта, и Открыть, если полилиния замкнута. Параметр Назад доступен после операции редактирования полилинии. Укажите параметр Закрыть для соединения начальной и конечной точек полилинии прямым сегментом. Ширина этого сегмента будет равна ширине конечной точки последней нарисованной полилинии. Укажите параметр Открыть для удаления сегмента полилинии меду начальной и конечной точками.
[image: ] Убрать. Обращает кривую полилинии, созданную с помощью Поместить или Сплайн, к оригинальным вершинам.
[image: ] Редактировать вершину. позволяет редактировать отмеченные вершины с использованием параметров редактирования вершины. Можно также использовать EntityGrips для некоторых параметров, например Переместить. При указании параметра Несколько невозможно использование параметра Редактировать вершину.
[image: ] Добавить вершину для средней точки. Вставляет дополнительную вершину в средней точке следующего сегмента.
[image: ] Преобразовать в дугу / преобразовать в линию. Преобразует следующий сегмент полилинии в дугу, если это линейный сегмент, или в линию, если криволинейный. В случае преобразования линейного сегмента в сегмент дуги, укажите точку для принудительного прохода дуги.
[image: ] Вставить. вставляет новую вершину. Укажите расположение.
[image: ] Переместить. Перемещает текущую вершину. Укажите расположение.
[image: ] Далее. Переходит к следующей вершине и делает ее активной.
[image: ] Предыдущий. Переходит к предыдущей вершине и делает ее активной.
[image: ] Регенерация. повторно создает полилинию.
[image: ] Разделить. Разделяет полилинию на две части аналогично команде Split.
[image: ] Выпрямить. удаляет вершины.
 Касательность. Указывает направление касательной для вершины, если указан параметр Поместить во 
время редактирования полилинии.
 Ширина. Указывает начальную и конечную ширину для сегментов полилинии, которые начинаются в 
активной вершине. Чтобы увидеть эффект, используйте параметр Регенерация.
[image: ] Выход. Завершает работу в режиме Редактировать вершину.
Поместить. Превращает полилинию в плавную кривую, состоящую из дуг, соединяющих две вершины; в результате получается дугообразная полилиния. В отличие от параметра Сплайн кривая проходит через все вершины полилинии.
Соединить. объединяет линии, дуги и другие полилинии с выбранной полилинией. Выберите объект чертежа для соединения. Полилиния и выбранный объект должны встречаться строго в одной конечной точке.
Если вы изначально выбрали значение Несколько, укажите допуск зазора, чтобы соединить полилинии, которые не соприкасаются. Используйте подвариант Тип соединения, чтобы указать, как закрыть зазор:
[image: ] Удлинить. Удлинение или обрезание сегментов полилинии по ближайшим конечным точкам в пределах допуска зазора.
[image: ] Добавить. Добавление прямого сегмента между двумя конечными точками в пределах допуска зазора.
[image: ] Оба. Удлиняет или отсекает сегменты полилинии, если это возможно. В противном случае, добавляет прямой сегмент между двумя ближайшими конечными точками.
Linegen (создание линии). Указывает, следует ли использовать непрерывные или штриховые линии стиля линий вокруг вершин полилиний с прерывистыми стилями линий. Укажите No для размещения разрывов между черточками в стилях линий для должного расположения на углах. Укажите параметр Yes для установки стиля линий переменного массива около вершин полилинии.
Реверс. Изменяет направление полилинии на противоположное. Конечная точка теперь является начальной, вторая от последней вершины является второй вершиной и т. д.
Сплайн: Превращает полилинию в кривую с использованием вершин в качестве управляющих точек. В отличие от параметра Поместить кривая обычно не проходит через вершины полилинии. Примечание. Кривые, созданные с помощью параметра Сплайн, не являются сплайнами в математическом смысле. Для создания истинных сплайнов воспользуйтесь командой Spline.
Сужение. Сужает ширину полилиний от начальной точки до конечной. Укажите ширину в начальной точке, затем ширину в конечной точке полилинии.
Отменить. обращает последнюю операцию без выхода из команды.
Ширина. Указывает ширину, общую для всех сегментов полилинии, включая сегменты с разными значениями начальной и конечной ширины. Укажите ширину, введя значение ширине или используя указатель.
Выход. Завершает работу с командой EditPolyLine.

[image: ]
Для скругления полилинии воспользуйтесь командой Fillet. Для создания фаски для полилинии воспользуйтесь командой Chamfer.

Доступ
Команда: EditPolyLine
Лента: Главная > Изменить > Редактировать полилинию Меню: Изменить > Объект > PolyLine
Связанные разделы
Изменение с помощью ручек объекта

Редактирование вершин полилиний
Редактирование сплайнов


С помощью команды EditSpline можно отредактировать сплайны. Можно
Замкнуть открытые сплайны или открыть замкнутые сплайны 
Преобразовать сплайны в полилинии
Отредактировать данные определяющей точки и данные рамки управления Отредактировать свойства и параметры сплайнов
Чтобы отредактировать сплайны:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Сплайн. [image: ] В меню выберите Изменить > Сплайн.
[image: ] В командной строке введите EditSpline.
2. В графической области выберите сплайн.
3. Укажите параметр:
[image: ]  Открыть/Закрыть. Замыкает открытые сплайны или открывает замкнутые сплайны
В параметре отображается Закрыть, если сплайн открыт, и Открыть, если сплайн замкнут.
Замкнутый сплайн образует петлю. Открытый сплайн имеет две конечные точки. Параметр Открыть удаляет сегмент между первой и последней точками, указанными при создании сплайна.
[image: ] Данные определяющей точки. Редактирует данные определяющей точки.
См. Редактирование данных определяющей точки сплайнов (редактирование определяющей точки).
[image: ] Редактировать вершину. Редактирует данные рамки управления.
См. Редактирование данных рамки управления сплайнов (редактирование управляющей вершины).
[image: ] Полилиния. Превращает сплайн в полилинию с использованием вершин в качестве управляющих точек.
Укажите значение точности, которое определяет, насколько точно результирующая полилиния соответствует сплайну. Допустимыми значениями являются любые целые числа от 0 до 99. Значение по умолчанию: 9.
[image: ] Реверс. Изменяет направление сплайна на противоположное.
Этот параметр в основном предназначен для разработчиков приложений.
[image: ] Отменить. Отменяет последнюю операцию без прерывания команды.
[image: ] Выход. Завершает команду.
4. При необходимости повторите шаг 3 или нажмите клавишу Enter, чтобы завершить выполнение команды.
^ В начало страницы

Редактирование данных определяющей точки сплайнов (редактирование определяющей точки)
Параметр Данные определяющей точки команды EditSpline позволяет применить следующие параметры.
[image: ]  Добавить. Добавляет определяющие точки к указанному сплайну.
[image: ]  Открыть/Закрыть. Замыкает открытые сплайны или открывает замкнутые сплайны
В параметре отображается Закрыть, если сплайн открыт, и Открыть, если сплайн замкнут.
[image: ] Удалить. Удаляет указанные определяющие точки.
[image: ] Перегиб. Добавляет узлы и определяющие точки в указанных местоположениях.
Примечание. Сплайн не поддерживает непрерывность касательной или кривой в указанном местоположении.
[image: ] Переместить. Перемещает указанные определяющие точки в новые местоположения. Укажите конечную определяющую точку или укажите параметры.
[image: ] Далее. Переходит к следующей определяющей точке и делает ее активной.
[image: ] Предыдущий. Переходит к предыдущей определяющей точке и делает ее активной.
[image: ] Указать точку. Позволяет указать определяющую точку и сделать ее активной.
Временно отключите режимы привязки объекта, чтобы предотвратить их привязку к конечным точкам сплайна вместо определяющих точек.
[image: ] Выход. Выполняет выход из режима Перемещение.
[image: ]  Очистить. Удаляет определяющие точки из сплайна и создает контрольные вершины.
[image: ]  Касательные. Позволяет указать Начальную касательность и Конечную касательность сплайна.
Эти спецификации точек определяют условия касательности в начальной и конечной точках сплайна. Линии, касательные к сплайну, отображаются динамически от начальной и конечной точек сплайна.
В некоторых ситуациях полезно применить привязки объекта Параллельно и Перпендикулярно, чтобы указать направление касательной.
Подтвердите Системное значение по умолчанию, чтобы приложение вычислило конечные касательные по умолчанию.
[image: ] Допуск: Регулирует сплайн в соответствии с существующими определяющими точками с использованием нового значения допуска.
[image: ] Выход. Выполняет возврат на основной уровень запроса.
^ В начало страницы

Редактирование данных рамки управления сплайнов (редактирование управляющей вершины)
С помощью параметра Редактировать вершину команды EditSpline можно добавить и удалить контрольные вершины и изменить параметры рамок управления сплайнов.
[image: ] Добавить. Добавляет новую контрольную вершину в указанной точке, которая расположена между двумя существующими контрольными вершинами.
[image: ] Удалить. Удаляет указанную контрольную вершину.
[image: ] Повысить порядок. Увеличивает полиномиальный порядок (градус плюс один) сплайна. Этот параметр создает большее количество контрольных вершин в сплайне.
[image: ] Переместить. Перемещает указанные контрольные вершины. Укажите новые местоположения вершин или укажите параметры.
[image: ] Далее. Переходит к следующей вершине и делает ее активной.
[image: ] Предыдущий. Переходит к предыдущей вершине и делает ее активной.
[image: ] Указать точку. Позволяет указать контрольную вершину и сделать ее активной.
Временно отключите режимы привязки объекта, чтобы предотвратить их привязку к конечным точкам сплайна вместо вершин.
[image: ] Выход. Выполняет выход из режима Перемещение.
[image: ] Толщина: Позволяет изменить вес указанной контрольной вершины.
Сплайн пересчитывается на основе нового значения веса для указанной контрольной вершины. Чем больше значение, тем ближе сплайн к контрольной вершине.
[image: ] Выход. Выполняет возврат на основной уровень запроса.
^ В начало страницы

[image: ]
Примечание. Можно использовать параметр Сплайн в команде EditPolyline, чтобы применить кубический тип сплайна к двухмерной полилинии.

Доступ
Команда: EditSpline
Меню: Изменить > Копировать
Лента: Главная > Изменить > Копировать

Связанные темы Создание сплайнов Редактирование полилиний
Исходная тема
Изменение объектов


Преобразование полилиний


Используйте команду ConvertPolyLine для преобразования сокращенных полилиний в полные полилинии и наоборот.
Сокращенными полилиниями являются оптимизированные полилинии в сравнении со старым форматом плотных полилиний.
При получении файлов чертежей, которые созданы в приложениях без поддержки сокращенных полилиний, или при повторном открытии устаревших чертежей может потребоваться преобразование полилиний старого формата в сокращенные полилинии. И наоборот, может потребоваться обратное преобразование, если необходимо предоставить файлы чертежей для использования в приложениях, которые не поддерживают сокращенные полилинии.
В палитре Свойства можно просмотреть тип выбранной полилинии. Это может быть либо полилиния (для сокращенной полилинии), двухмерная полилиния (для полилиний старого формата) или трехмерная полилиния.

Чтобы преобразовать полилинии, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Преобразовать полилинию. [image: ] В меню выберите Изменить > Объект > Преобразовать полилинию. [image: ] Введите ConvertPolyLine.
2. Укажите параметр Плотная или Сокращенная для целевого формата.
3. Укажите объекты полилиний для преобразования и нажмите клавишу ВВОД. Объекты других типов игнорируются.
Команда выдаст количество преобразованных объектов полилиний.

[image: ]
Примечание. Преобразование трехмерных полилиний невозможно. Чтобы преобразовать линии или дуги в полилинии, используйте команду EditPolyLine .

Доступ
Команда: ConvertPolyLine
Лента: Главная > Изменить > Преобразовать полилинию Меню: Изменить > Объект > Преобразовать полилинию
Связанные разделы
Редактирование полилиний
Разнесение блоков, полилиний, штриховки и размеров Создание полилиний


Изменение линий RichLine


Для редактирования линий RichLine используется командаEditRichLine. Можно редактировать пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, линии разрыва и сплавления RichLine, а также добавлять вершины в существующие линии RichLine или удалять вершины из них.

Чтобы редактировать пересекающиеся линии RichLine:
1. [image: ][image: ]Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
[image: ]

2. В диалоговом окне выберите Закр. Крест             , Откр. Крест              или Объед. крест	.
3. Нажмите OK.  
4. В графической области укажите первую из двух пересекающихся линий RichLine.
5. Укажите вторую линию RichLine.
[image: ]
Пересечение между двумя линиями RichLine дает один из следующих результатов: 
                     Закр. крест:	Откр. крест:	Объед. крест:









6. [image: ][image: ][image: ]При необходимости повторите шаги 4 и 5.
7. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы создать тавровые соединения из двух линий RichLine:
1. [image: ][image: ]Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).


2. В диалоговом окне выберите Закрытая тавровая            , Открытая тавровая	или
Объединенная тавровая [image: ].
3. Нажмите OK.
4. В графической области укажите, какую линию RichLine следует отсечь или удлинить.
5. Укажите, какая линия RichLine будет использоваться как граничная линия.
[image: ]
Tавровое соединение между двумя линиями RichLine дает один из следующих результатов:
[image: ]
Закрытая тавровая:               Открытая тавровая:	Объединенная тавровая:
[image: ][image: ][image: ]

6. При необходимости повторите шаги 4 и 5.
7. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы создать угловое соединение из двух линий RichLine:
1. Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
2. В диалоговом окне выберите Угловое соединение	.
3. Нажмите OK.
4. В графической области выберите линию RichLine.
5. Выберите линию RichLine, пересекающую первую линию RichLine.
[image: ]
Линии RichLine будут усечены или удлинены в точке пересечения.
[image: ]
6. При необходимости повторите шаги 4 и 5.
7. Нажмите клавишу Ввод.

Чтобы вырезать линии RichLine:
1. Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
2. [image: ][image: ]В диалоговом окне выберите действие Вырез. одну	, чтобы вырезать участок отдельного элемента в линии RichLine, или           Вырез. Все          	, чтобы вырезать участок из всей линии RichLine.
3. Нажмите OK.
4. В графической области выберите линию RichLine. Точка щелчка находится там, где начинается разрыв.
5. Укажите вторую точку для определения удаляемого участка.
[image: ]

Можно также ввести значение в поле Первая точка, чтобы явно указать первую точку. Затем будет предложено ввести вторую точку.
[image: ]Часть между двумя точками будет стерта: Вырез. одну:	
[image: ]Вырез. все:
6. При необходимости повторите шаги 4 и 5.
7. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]
Можно вырезать один конец линии RichLine, щелкнув линию RichLine в месте расположения новой конечной точки, затем щелкнув другую точку после текущей конечной точки RichLine.

Чтобы соединить выровненные линии RichLine:
1. Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
[image: ]

2. В диалоговом окне выберите Соединить все	.
3. Нажмите OK.
4. В графической области выберите линию RichLine.
5. Укажите линию RichLine для присоединения.
[image: ][image: ]
Результат:
6. При необходимости повторите шаги 4 и 5.
7. Нажмите клавишу Ввод.

Для добавления вершин в линии RichLine:
1. Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
[image: ]

2. В диалоговом окне выберите действие Добавить вершину	.
3. Нажмите OK.
4. В графической области щёлкните линию RichLine, на которую требуется поместить новые вершины. Вершины будут добавлены в указанные точки.
5. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]Для перемещения вершин RichLine используйте команду EntityGrips на линиях RichLine.

Для удаления вершин из линии RichLine:
1. Выберите Изменить > Объект > RichLine (или введите команду EditRichLine).
[image: ]
2. В диалоговом окне выберите действие Удалить вершину	.
3. Нажмите OK.


4. В графической области щелкните линию RichLine рядом с удаляемыми вершинами.
Вершины будут удалены из указанных точек.
5. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]       Чтобы увидеть вершины RichLine, включите EntityGrips и выберите линии RichLine.

Доступ
Команда: EditRichLine
Меню: Изменить > Объект > RichLine

Связанные разделы
 Создание линий RichLine 
Управление стилями линий RichLine



Разбивка сложных объектов

Сложные объекты можно разносить на компонентные объекты. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ]  Разнесение блоков, полилиний, штриховки и размеров
[image: ] Разнесение блоков и преобразование атрибутов блоков в текст [image: ] Разнесение примечаний
[image: ] Разбивка эллипсов и сплайнов

Разнесение блоков, полилиний, штриховки и размеров

Используйте команду Explode, чтобы разбить сложные объекты на составляющие их объекты. Можно разбивать блоки и другие сложные объекты, такие как полилинии, штриховки и размеры.
Изначально редактирование отдельных объектов, входящих в состав блока или другого сложного объекта, является недоступным. Если требуется отредактировать один из объектов, входящих в состав сложного объекта, необходимо разбить его на отдельные объекты.

Для разбивки сложных объектов:
1. Нажмите Изменить > Разбить (или введите Explode).
2. В графической области выберите объекты, которые требуется разбить, и нажмите Ввод. Выбранные объекты будут разбиты. Отдельные объекты можно редактировать.

[image: ]
Если к разбиваемому блоку были прикреплены атрибуты, они будут удалены. Вместо этого появятся определения атрибутов.

Доступ
Команда: Explode
Меню: Изменить > Разнести

Связанные разделы 
Разбивка эллипсов и сплайнов Разнесение примечаний

Разбивка эллипсов и сплайнов

С помощью команды ExplodeX можно преобразовать эллипсы и сплайны в полилинии. Команду можно использовать для подготовки чертежей к экспорту в другие программы, которые не поддерживают эллипсы и сплайны.

Чтобы разбить эллипсы и сплайны, выполните следующие действия:
1. В командной строке введите ExplodeX.
2. В графической области выберите объекты, которые требуется разбить, и нажмите клавишу Ввод.
3. Если среди выбранных вами объектов присутствуют эллипсы и сплайны, задайте аргумент разбиения типа объекта:
[image: ]  Эллипс: Разбивка эллипсов и эллиптических дуг.
[image: ]  Сплайн: Разбивка замкнутых и разомкнутых сплайнов.
[image: ] Оба: Разбивка эллипсов и сплайнов.
4. Если вы выбрали сплайны, укажите значение точности преобразования сплайнов в полилинии. Указанные эллипсы и сплайны будут преобразованы вполилинии.

[image: ]       С помощью команды Explode можно выполнить разбивку других сложных объектов (например, блоков).

Доступ
Команда: ExplodeX

Связанные разделы 
Разбивка сложных объектов Разнесение примечаний


Разнесение примечаний

Команда Разнести текст позволяет преобразовать примечания в полилинии, представляющие собой контур текста. 
Можно разнести примечания, простые примечания, текст объектов выноски и определения блоков атрибутов.
За основу стиля текста примечаний можно взять шрифты TrueType и файлы SHX.

Разнесение  примечаний:
1. В командной строке введите ExplodeText.
2. Укажите объекты для разнесения.
Указанные примечания будут преобразованы в закрытые Полилинии.

[image: ]
С помощью команды Explode можно выполнить разнесение других сложных объектов (например, блоков или полилиний).

Доступ
Команда: ExplodeText

Связанные разделы 
Разбивка сложных объектов 
Разбивка эллипсов и сплайнов

Разнесение блоков и преобразование атрибутов блоков в текст


Используйте команду ExplodeBlockX для разнесения блоков и преобразования значений атрибутов блока в простые заметки.
Свойства полученных в результате преобразований объектов соответствуют свойствам значений атрибутов блока (например, стиль текста, высота, вращение, выравнивание). Невидимые значения атрибутов блока преобразуются в видимый текст.

Чтобы разнести блоки и преобразовать атрибуты блока в текст:
1. Нажмите Изменить > Разнести атрибут блока в текст (или введите команду ExplodeBlockX).
2. В графической области укажите блок с атрибутами (или без атрибутов) блока для разнесения и нажмите
Ввод.
Указанные блоки разбиваются на компонентные объекты, и значения атрибутов блоков преобразуются в простые заметки.

[image: ]
Используйте команду Explode, чтобы разнести блоки на объекты в том виде, в каком они находились до создания блоков. В этом случае атрибуты блока подвергаются обратному преобразованию в определения атрибутов блока и их значения теряются.

Доступ
Команда: ExplodeBlockX
Меню: Изменить > Разнести атрибут блока в текст

Связанные разделы
Разнесение блоков, полилиний, штриховки и размеров Разнесение примечаний
Разбивка эллипсов и сплайнов

Удаление дублированных объектов

Используйте команду DiscardDuplicates для удаления дублированных объектов или перекрывающихся деталей объектов из чертежа. С помощью этой команды создаются единые объекты из смежных или частично перекрывающихся объектов.
Можно задавать определенные параметры для исследования и обработки линий, дуг и полилиний. 
Например, эта команда выполняет следующие операции для исключения избыточных геометрических форм:
[image: ] Удаление дублированных экземпляров объектов.
 Объединение в одну линию частично перекрывающихся линий, нарисованных под одинаковых углом.
 [image: ] Удаление дуг, перекрывающих сегменты окружностей.
[image: ]  Удаление дублированных сегментов линий или дуг, перекрывающих полилинии.

Чтобы удалить дублированные объекты:
1. Нажмите Изменить > Удалить дубликаты (или введите команду DiscardDuplicates).
2. Выберите объекты для исследования в графической области.
3. Нажмите клавишу Ввод.
4. В диалоговом окне в разделе Игнорировать свойства объекта выберите или отмените выбор свойств, которые не будут участвовать в сравнении (Слой, Цвет линии, Стиль линии, Масштаб линии, Вес линии, Стиль печати, Толщина или Прозрачность).
5. В диалоговом окне в разделе Параметры определите значения параметров для линий, дуг и полилиний:
[image: ] Удалить дублированные вершины и сегменты полилиний . Исследуются все вершины и все линейные и искривленные сегменты выбранных полилиний и удаляются дублированные вершины и сегменты. Кроме того, если сегмент полилинии дублирует линию или дугу, один из объектов удаляется.
Если выбран этот параметр, укажите следующие дополнительные параметры:
[image: ] Игнорировать ширину сегментов полилинии. Ширина сегментов полилинии не учитывается.
[image: ] Не разделять полилинию. Полилинии не разделяются.
[image: ] Объединить перекрывающиеся объекты в единое целое. Создается единый объект из частично перекрывающихся объектов.
[image: ] Объединить коллинеарные объекты, выровненные по краям. Создается единый объект из объектов, имеющих общие конечные точки.
[image: ] Не изменять ассоциативные объекты. Ассоциативные объекты остаются без изменений (например, граничные объекты штриховки или определение объектов для размеров).
6. Нажмите OK.
Появится сообщение с указанием количества удаленных объектов или объектов, объединенных в единый объект.Примечание. Программа сохраняет эти настройки.

Доступ
Команда: DiscardDuplicates
Меню: Изменить > Удалить дубликаты

Связанные разделы
-DiscardDuplicates (вариант командного окна)
Работа с блоками, атрибутами блоков, группами объектов и ссылками

В этой главе описаны следующие операции:
[image: ] Создание и вставка блоков. Блоки связывают объекты в один объект. Внутренние блоки и внешние чертежи можно вставлять в чертежи в качестве блоков.
[image: ] Привязка атрибутов блоков к блокам. Атрибуты блоков - это объекты, позволяющие привязывать метки или информацию изменяемого текста к блокам.
[image: ] Группировка объектов. Группы объектов - это совокупность объектов (подобно блокам), которые рассматриваются как один. В отличие от блоков группы объектов не предназначены для повторных вставок.
[image: ]  Использование ссылок. Ссылки позволяют прикрепить отдельный чертеж к текущему чертежу.
[image: ] Редактирование компонентов. Редактирование размещенных объектов позволяет изменять определение блоков со ссылками или чертежей с внешними ссылками.
На панели вставки содержатся инструменты для вставки блоков, чертежей со ссылками и файлы растровых изображений со ссылками. На ней также расположен инструмент для сохранения объектов и преобразования блоков в файл.



































Определение и вставка блоков

Блоки связывают объекты в один объект.
Внутренние блоки и внешние чертежи можно вставлять в чертежи в качестве блоков. В этом разделе содержится следующая информация:
[image: ] Определение блоков [image: ] Вставка блоков
[image: ] Вставка блока в виде прямоугольника [image: ] Сохранение блоков в файл
[image: ]  Изменение базовой точки блока
















































Определение блоков

Блок — это совокупность объектов, объединенных как один объект. После создания блока его можно вставить в любое необходимое место чертежа.
При использовании команды MakeBlock блок распознается только в текущем чертеже. Команда ExportDrawing позволяет записать блок во внешний файл чертежа, который можно использовать в любом чертеже.
Для определения блоков:
1. Нажмите Начертить > Блок > Определить (или введите Makeblock).
2. В диалоговом окне в поле Имя укажите имя блока или выберите существующий блок для записи в него блока. Имя может содержать до 255 символов, включая буквы, цифры, пробелы и специальные символы, такие как $, #, _. В имени учитывается регистр.
3. В Описание введите описание блока.
4. В разделе Настройки выберите параметры:
[image: ] Масштабирование с поддержкой изменения размера. Указывает, будет ли применяться масштабирование с поддержкой изменения размера при вставке блока.
[image: ] Задать ориентацию блока как у листа. Указывает, что ориентация блока представлений соответствует ориентации листа макета.
Этот режим доступен только при установке режима масштабирования с поддержкой изменения размера при вставке блока.
[image: ] Применить равномерное масштабирование. равномерное масштабирование блока при его вставке в блок. В остальных случаях при вставке блока можно выбирать различные коэффициенты масштабирования осей X, Y и Z.
[image: ] Разрешить разнесение блока. Допускает разбиение блока при вставке.
[image: ] Единицы измерения. Позволяет выбрать различные единицы измерения из единиц измерения текущего чертежа.
[image: ] Присоединить гиперссылку. Позволяет прикрепить к блоку гиперссылку.
5. При необходимости выберите Редактировать в Редакторе блоков, чтобы изменить определение блока или создать CustomBlock.
6. В разделе Базовая точка установите базовую точку, которая служит точкой вставки при вставке блока. Она также будет базовой точкой изменения масштабирования и точкой поворота блока при вставке.
Выполните одно из следующих действий:
[image: ][image: ] Чтобы выбрать базовую точку блока в чертеже, нажмите Выбрать в графической области	.
[image: ] Введите значения координат X, Y, и Z.
7. В разделе Объекты блока:
a. [image: ]Для выбора объектов, входящих в блок, введите Выбрать в графической области.
b. Настройте параметры:
[image: ] Сохранить как отдельные объекты. Исходные объекты остаются без изменений.
[image: ] Преобразовать в блок. Заменяет исходные объекты определением ссылки или блока.
[image: ] Удалить из чертежа. Удаляет исходные объекты из чертежа.
8. нажмите ОК.
Если в разделе Имя выбран существующий блок, появится запрос на выбор другого блока.

Доступ
Команда: MakeBlock
Меню: Нарисовать > Блок > Определить
Связанные темы
Вставка блоков
Определение атрибутов блока
Исходная тема
Определение и вставка блоков
Вставка блоков

Внутренние блоки и внешние чертежи можно вставлять в чертежи в качестве блоков. При вставке блока в чертеж создается ссылка блока.
Для вставки блоков:
1. Нажмите Вставка > Блок (или введите ImportBlock).
2. В диалоговом окне в поле Имя выберите блок. Нажмите кнопку Обзор, чтобы найти внешний чертеж. В области предварительного просмотра отображается выбранный блок.
Примечание. Знак в правом нижнем углу области предварительного просмотра обозначает блок: Динамический Блок [image: ].
CustomBlock CB
3. В разделе Положение введите значения X, Y и Z координат или выберите Указать позже, чтобы указать точку вставки на экране после закрытия диалогового окна.
4. В разделе Масштаб:
[image: ]  Для каждой из осей X, Y и Z введите коэффициент масштабирования.
· или -
[image: ] Нажмите Указать позже, чтобы указать размер блока во время вставки. ВыберитеУгол, а затем определите противоположную точку прямоугольника, в которую следует поместить блок.
· или -
[image: ] Нажмите Применить равномерное масштабирование и укажите коэффициент масштаба для оси X. Коэффициент масштаба:
[image: ] 1: Вставка блока исходного размера.
[image: ] Менее 1: уменьшение размера блока на определенный процент от исходного размера, выраженный коэффициентом масштабирования.
[image: ] Более 1: увеличение размера блока.
5. В разделе Повернуть в поле Угол введите значение или выберите Указать позже для настройки угла поворота в графической области во время вставки.
6. В разделе Система единиц измерения для блока:
[image: ] Нельзя редактировать Единицы измерения или Масштаб. Если Масштаб не равен 1,0, единицы измерения чертежа будут отличаться от единиц измерения блока.
[image: ] Для разбивки блока на составляющие объекты выберите Разбить блок. При разбивке блок теряет свои параметры. Разбить можно только равномерно масштабированные блоки.
7. Нажмите ОК.
Блок отображается прикрепленным к курсору мыши.
Используйте клавишу Ctrl для переключения между доступными точками вставки.
8. Нажмите точку, чтобы разместить блок.

Доступ
Команда: InsertBlock Меню: Вставить > Блок
Связанные темы
Определение блоков 
Редактирование атрибутов блока
Исходная тема
Определение и вставка блоков


Вставка блока в виде прямоугольника
Для вставки нескольких копий блока или внешнего чертежа в виде строк и столбцов используйте команду InsertBlockN. 
Для вставки нескольких копий блока или чертежа в виде прямоугольника:
1. введите InsertBlockN в командной строке.
2. Введите имя вставляемого блока или чертежа или выберите ?, чтобы просмотреть блоки, определенные в текущем чертеже.
3. Введите базовую точку вставки.
4. Чтобы указать противоположный угол, введите масштаб Х или щелкните в графической области. Нажмите Ввод для подтверждения коэффициента масштаба равного 1,0.
5. Введите масштаб по оси Y. Нажмите Ввод для использования значения, равного масштабному коэффициенту по оси X.
6. Введите угол поворота.
7. Введите количество вставляемых строк.
8. Введите количество вставляемых столбцов.
9. Укажите расстояние между строками и между столбцами.
- или -
Для выбора в графической области единичной ячейки укажите две противоположные точки или введите значения X и Y.
Блок или внешний рисунок появится в виде прямоугольника.

[image: ]Невозможно разделить блоки, вставленные с помощью команды InsertBlockN. Однако можно отредактировать равномерно масштабированные блоки, вставленные с помощью команды  InsertBlockN, используя команду EditComponent.

Доступ
Команда: InsertBlockN

Связанные разделы
Вставка блоков
Создание массивов объектов

Изменение базовой точки блока

Используйте команду RedefineBasePoint для установки новой базовой точки вставки для всех экземпляров блока.
Другим способом изменения базовой точки блока является использование командыEditBasePoint в режиме редактирования компонента.
Примечание. Для вложенных блоков можно изменить только базовую точку родительского блока.

Чтобы изменить базовую точку блока, выполните следующие действия.
1. В графической области введите экземпляр блока.
2. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Переопределить базовую точку блока. [image: ] Введите RedefineBasePoint.
Между текущей базовой точкой блока и указателем отобразится "резиновая полоса".
3. Укажите новую базовую точку.
Все экземпляры блока в чертеже будут обновлены.

Доступ
Команда: RedefineBasePoint

Связанные темы
Вставка блоков
Изменение базовой точки определения блока
Родительская тема
Определение и вставка блоков

Сохранение блоков в файл

Элементы, блок или весь чертеж можно записать в новый файл чертежа.
Можно сохранить блок или элементы отдельным файлом чертежа, который можно вставлять в другие чертежи.
Команда ExportDrawing подобна команде MakeBlock, но используется главным образом для экспорта блоков, а не для определения их в чертеже.

Сохранение блоков в файл:
1. Введите ExportDrawing в командной строке.
2. В диалоговом окне в разделе Источник выберите источник для записи в файл:
[image: ] Блок: позволяет выбрать имеющийся в чертеже блок для записи в файл.
[image: ] Все объекты: записывает весь чертеж в файл.
[image: ] Выбранные объекты: записывает в файл выбранные элементы.
3. В разделе Система единиц измерения для блока в поле Система единиц измерения выберите единицы измерения для автоматического масштабирования, когда файл вставляется в чертеж с другими единицами измерения (см. команду UnitSystem, параметр Формат единиц блока ).
4. В разделе Объекты:
[image: ]
a. Нажмите Указать объекты	и выберите объекты в графической области, которые составят блок.
b. Выберите параметр:
[image: ] Преобразовать в блок: замена исходных объектов на определение ссылки или блока.
[image: ] Не преобразовывать в блок: сохранение исходных объектов на чертеже в том же состоянии.
[image: ] Удалить: удаление из чертежа исходных объектов.
5. [image: ]В разделе Точка вставки для X, Y и Z введите значения координат или нажмите параметр Выберите в графической области	для указания базовой точки вставки в графической области.
Базовая точка вставки также используется в качестве основания для изменения масштаба блока и поворота.
6. В разделе Назначение выберите имя файла и путь сохранения блока или элементов, или нажмите
Обзор для размещения целевой папки и введите Имя файла.

Доступ
Команда: ExportDrawing

Связанные разделы
-ExportDrawing (вариант с окном команд)

Работа с атрибутами блоков


Атрибуты присоединяют к блокам для предоставления информации о блоке. Например, при использовании блока для создания кухонной плиты можно использовать такие атрибуты, как номер символа, номер комнаты, а также комментарий (например, газовая или электрическая).
Следующие разделы содержат информацию о работе с атрибутами блоков: 
[image: ] Определение атрибутов блоков
[image: ] Редактирование определений атрибутов блоков [image: ] Редактирование атрибутов блоков
[image: ]  Расширенное редактирование атрибутов блока
[image: ]  Редактирование встроенных значений атрибутов блоков
 Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование многострочного атрибута блока"
 [image: ] Отображение атрибутов блоков
[image: ]  Обновление атрибутов блоков
[image: ] Управление свойствами и настройками атрибутов блока [image: ] Извлечение атрибутов блоков в текстовый файл
[image: ] Создание файлов шаблонов для извлечения атрибутов блоков [image: ] Экспорт атрибутов блоков

Определение атрибутов блоков
Определения атрибутов блоков позволяют присоединять к блокам изменяемый или постоянный текст. После вставки блока, содержащего атрибуты блоков, будет предложено указать значения каждого атрибута блока (пока значение не будет определено постоянным значением).
Можно определять атрибуты блока как однострочные или много строчные объекты.
Атрибуты блоков для ссылок блока можно изменить позже с помощью команды EditBlockAttribute. Можно изменить имя, запрос и значение с помощью команды EditAnnotation.
Определение атрибутов блоков:
1. Нажмите Нарисовать > Дуга > Определить атрибуты блоков (или введите MakeBlockAttribute).
2. В диалоговом окне в разделе Отображение введите параметры. Допустимы такие символы, как пробел, нижнее подчеркивание и значок доллара.
[image: ] Имя: Определяет имя атрибута блока. В нем может содержаться любое количество символов.
[image: ] Заголовок: отображает текст в командном окне во время вставки блока. В нем может содержаться до 256 символов. Запрос можно опустить, если блок использует постоянное значение атрибута блока. Например, при указании запроса "Ввод норменного термина" типичным ответом в качестве значения будет "Запланировать 40 стальных труб".
[image: ] Значение по умолчанию: Отображает видимый компонент атрибута блоков на чертеже. В нем может содержаться до 256 символов, и он может быть постоянным или изменяемым.
[image: ][image: ] Если определить однострочный атрибут блока, можно в параметрах по умолчанию задавать поля.Нажмите кнопку Поле	, чтобы вставить поле.
[image: ] При определении многострочного атрибута блока задавать значение по умолчанию для поля ввода нельзя.
Нажмите Открыть редактор многострочного текста [image: ] и задайте текст по умолчанию в графической области при помощи всплывающей панели инструментов форматирования многострочного атрибута блока. Обратите внимание, что параметры редактора (редактирование в макете или в диалоговом окне), заданные для примечаний командой NoteOptions, применяются также и к определениям многострочных атрибутов блока.
3. В разделе Настройки текста укажите:
[image: ] Стиль текста: устанавливает стиль текста. Новые стили текста можно создать с помощью команды TextStyle.
[image: ] Расположение: установите положение и выравнивание текста атрибута блока в соответствии с точкой вставки.
 Масштабирование с поддержкой изменения размера. Указывает, будет ли применяться масштабирование при вставке блоков с использованием определенных пользователем атрибутов блока. Если у блока есть атрибут, определенный как масштабируемый объект, этот атрибут будет следовать ориентации блока
[image: ] Высота: определяет размер текста. Для указания высоты текста на экране нажмите Выбрать в графической области [image: ].
[image: ] Поворот: указывает угол вставки атрибута блока. Введите значение от 0° до 360°. введите положительное значение для поворота против часовой стрелки, для поворота по часовой стрелке введите отрицательное значение. Для указания поворота на экране нажмите Выбрать в графической области [image: ].
[image: ] Ширина. Определяет максимальную длину строк текста в многострочном атрибуте блока, при превышении которой текст будет переноситься на следующую строку. Значение 0,00 означает отсутствие ограничения на длину строк текста. Для указания ширины на экране нажмите

· Выбрать в графической области .	Этот параметр доступен только при установке флажка Многострочный (см. ниже).
4. В разделе Точка вставки:
[image: ] Введите значения координат X, Y и Z.
· или -
[image: ] Выберите Укажите позже для указания точки вставки на экране после закрытия диалогового окна.
· или -
[image: ]
[image: ] Нажмите Выбрать в графической области         для немедленного указания точки вставки.
5. В разделе Поведение выберите:
[image: ] Фиксированный: Позволяет переключаться между постоянным и изменяемым значением атрибута блока. При выбранном параметре текст в параметре Значение по умолчанию будет постоянным значением атрибута блока в чертеже. Вставлять изменяемые данные нельзя. После очистки Вам будет предложено вставить изменяемое значение атрибута блока.
[image: ] Скрытый: Управляет видимостью значения атрибута блока в ссылках блока. При выбранном параметре во время вставки в чертеж значение не отображается. Используется, если атрибут блока содержит сведения для последующего анализа, которые не должны отображаться на чертеже. Данный параметр используется, если на чертеже находится столько атрибутов блоков, что он становится трудночитаемым. Для временного отображения скрытых атрибутов блоков используется команда DisplayBlockAttributes.
[image: ] Предварительно определенный: Позволяет создавать атрибуты блоков, которые принимают свои значения по умолчанию. При выбранном параметре значения не запрашиваются. Данный параметр позволяет изменять значения после вставки с помощью команд редактирования.
[image: ] Проверка: запрашивает подтверждение того, что значение атрибута блока при вставке блока верно.
[image: ] Многострочный. Указывает, является ли данный атрибут блока однострочным или многострочным. Для многострочных атрибутов блока нужно указать ширину строк текста (см. выше параметр Ширина). Для многострочных атрибутов блока нельзя задать значение по умолчанию (см. выше описание параметра Значение по умолчанию).
6. Установите дополнительные параметры:
[image: ] Блокировка в блоке: определяет, заблокирован ли атрибут блока в ссылке блока. При незаблокированном состоянии атрибут блока можно переместить при помощи Ручек объекта.
[image: ] Разместить ниже последнего определения: Позволяет выровнять определение атрибута блока под предыдущим.
Этот параметр доступен в том случае, если предыдущее определение задавало свойства однострочного атрибута блока.

Доступ
Команда: MakeBlockAttribute
Меню: Нарисовать > Блок > Определить атрибуты блока

Связанные разделы
-MakeBlockAttribute (вариант с окном команд) Определение блоков


Редактирование определений атрибутов блоков

Можно изменять параметры выбранных определений атрибутов блоков так же, как и месторасположение, параметры текста и режимы атрибутов.

Для редактирования определений атрибута блока:
1. Введите EditBlockAttributeDefinition.
2. В графической области выберите определение атрибута блока.
3. В диалоговом окне Определение атрибута блока установите параметры.


[image: ]Команда упрощает создание нескольких похожих определений атрибутов блока. Можно скопировать главное определение атрибута блока, затем изменить параметры Имя и Заголовок в диалоговом окне Определение атрибута блока.

Доступ
Команда: EditBlockAttributeDefinition

Связанные разделы
Определение атрибутов блоков

Редактирование атрибутов блоков


Используйте команду EditBlockAttribute для изменения значений атрибута блока для вставленных блоков. Чтобы изменить свойства атрибута блока, такие как слой и стиль текста, используйте команду EditXBlockAttribute.
Для изменения свойств атрибута блока, таких как точка вставки, высота и стиль текста, используйте команду- EditBlockAttribute.
Редактирование значений атрибутов блоков на заблокированных слоях невозможно.

Для редактирования атрибутов блока:
1. Выполните одно из следующих действий.
 Введите EditBlockAttribute, затем выберите ссылку блока в графической области.
 [image: ] Дважды нажмите на ссылку блока в графической области.
2. В диалоговом окне выберите пункт в разделе Значение. Редактирование значений атрибутов блоков на заблокированных слоях невозможно.
3. Изменение значения:
[image: ] Если атрибут блока является однострочным, введите новое значение.
[image: ] Если атрибут блока многострочный, нажмите Открыть многострочный редактор [image: ] и измените текст в графической области при помощи всплывающей панели инструментов форматирования многострочного атрибута блока. Параметры редактора (редактирование в макете или в диалоговом окне), заданные для примечаний командой NoteOptions, применяются также и к многострочным атрибутам блока.
4. Повторите шаги 3–4 для других атрибутов блока.
5. Нажмите OK.

[image: ]
Примечание. Предполагая, что атрибут блока не определен как заблокированный в блоке, можно изменить точку вставки атрибута блока с помощью выбора его ручки и перетаскивания в новое расположение.

Доступ
Команда: EditBlockAttribute

Связанные разделы
Применение расширенного редактирования атрибутов блока
-Редактирование атрибутов блоков (вариант с окном команд) Редактирование встроенных значений атрибутов блоков Определение атрибутов блоков


Расширенное редактирование атрибутов блока

Используйте команду EditXBlockAttribute для изменения значений и свойств атрибута блока для вставленных блоков. Изменения свойств включает в себя слои, стиль текста и другие настройки.
Редактирование значений атрибутов блоков на заблокированных слоях невозможно.

Чтобы применить расширенное редактирование атрибутов блока, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Дважды нажмите на блок с атрибутами блока.
[image: ] Введите EditXBlockAttribute, затем выберите ссылку блока с помощью атрибутов блока в графической области.
2. В диалоговом окне выберите пункт в разделе Значение.
3. Изменение значения:
[image: ] Если атрибут блока является однострочным, введите новое значение.
[image: ] Если атрибут блока многострочный, нажмите Открыть многострочный редактор [image: ] и измените текст в графической области при помощи всплывающей панели инструментов форматирования многострочного атрибута блока.
Примечание. Параметры редактора (редактирование в макете или в диалоговом окне), заданные для примечаний командой NoteOptions, применяются также и к многострочным атрибутам блока.
[image: ] Выберите Изменить значение атрибута для всех экземпляров, чтобы перезаписать значение атрибута блока во всех экземплярах блока в чертеже. Будьте осторожны с использованием этого параметра, так как он может заменить все предыдущие редактирования атрибутов блока.
4. Редактирование свойств
[image: ] В разделе Свойства измените слой, стиль, цвет и толщину линии, а также стиль печати атрибута блока.
Примечание. Стили и толщина линий становятся видимыми, только если стиль текста из атрибутов блока основан на шрифте SHX, но не на шрифте TrueType.
[image: ] В разделе Параметры текста измените стиль текста, расположение, интервал, высоту, вращение и ширину текста атрибута блока.
Если стиль текста поддерживает соответствующие параметры, укажите необходимость форматирования текста в обратном направлении или в перевернутом, а также использования текстом масштабирования с поддержкой изменения размера .
[image: ] В разделе Применить изменения выберите Все экземпляры, чтобы обновить свойства и настройки текста для всех экземпляров блоков в чертеже.

[image: ]Выберите Скрыть/отобразить свойства          , чтобы свернуть или развернуть область свойств в диалоговом окне.
5. Нажмите кнопку Применить для промежуточных обновлений изменений.
6. Повторите шаги 2–5 для других атрибутов блока.
7. Нажмите OK.
[image: ]
Примечание. Можно изменить точку вставки атрибута блока с помощью выбора его ручки и перетаскивания в новое расположение (при условии, что атрибут блока не заблокирован).

Доступ
Команда: EditXBlockAttribute

Связанные разделы
Редактирование атрибутов блоков
-Редактирование атрибутов блоков (вариант с окном команд) Определение атрибутов блоков


Редактирование встроенных значений атрибутов блоков

С помощью команды EditIpBlockAttribute можно отредактировать встроенные значения атрибутов блоков.

Чтобы отредактировать значения атрибутов блоков, выполните следующие действия:
1. Введите EditIpBlockAttribute в командной строке.
2. В графической области выберите атрибут блока.
3. Изменение встроенного значения атрибута блока:
[image: ] Если выбран однострочный атрибут блока, будет отображаться панель инструментов Форматирование простой заметки.
[image: ] Если выбран многострочный атрибут блока, будет отображаться всплывающая панель инструментов форматирования многострочного атрибута блока.
[image: ]
4. В этой панели инструментов нажмите OK	.

Доступ
Команда: EditIpBlockAttribute

Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование многострочного атрибута блока"

Панель инструментов Форматирование многострочного атрибута блока используется для редактирования и форматирования многосторочных атрибутов блоков и их определений.

Чтобы открыть всплывающую панель инструментов "Форматирование многострочного атрибута блока", выполните указанные ниже действия.
[image: ] При вводе многострочного атрибута блока или его определения щелкните правой кнопкой мыши и выберите Настройки редактора > Показать панель инструментов.

Чтобы форматировать атрибуты блоков с помощью всплывающей панели инструментов "Форматирование многострочного атрибута блока", выполните указанные ниже действия.
[image: ]  При вводе или редактировании укажите нужные параметры панели инструментов.
[image: ]
Отменить       . Отменяет предыдущее изменение текста или форматирования.
[image: ][image: ][image: ]Повторить       . Восстанавливает состояние до выполнения операции Отменить. Подчеркивание      . Применяет подчеркивание к последующему или выделенному тексту. Надчеркивание.          Применяет надчеркивание к последующему или выделенному тексту.
Линейка. Отображение линейки в верхней части текстового поля.
[image: ]
Вставить поле         . Вставляет поле в месте расположения указателя.
[image: ]
Другие параметры       . В меню выберите параметр:
[image: ] Найти и заменить. Позволяет найти строки текста и заменить их.
[image: ] ЗАГЛАВНЫЕ автоматически. Создает новый текст в верхнем регистре. Чтобы изменить регистр существующего текста, выделите его, затем щелкните правой кнопкой мыши и нажмите Изменить регистр. Режим "ЗАГЛАВНЫЕ автоматически" не применяется к существующему тексту.
[image: ] Настройки редактора. Укажите параметры.
[image: ] Всегда отображать WYSIWYG. Позволяет управлять отображением текста при редактировании. Если параметр выбран, то текст отображается в соответствии с указанным размером и углом вставки. Если параметр не выбран, то текст очень малого или большого размера либо развернутый и неудобный для чтения текст отображается в обычном размере и с горизонтальной ориентацией.
[image: ] Показать панель инструментов. Отображает или скрывает всплывающую панель инструментов Форматирование примечания.
[image: ] Непрозрачный фон. Отображает или скрывает непрозрачный фон.
[image: ] Показать линейку. Отображает или скрывает линейку.
[image: ] Цвет выделения текста. Указывает цвет фона при выделении текста.
[image: ]  Маска фона. Определяет непрозрачный цвет фона за многострочным атрибутом блока.

[image: ]Справка        . Открывает данный раздел справки.
[image: ]
ОК	. Завершает редактирование многострочного атрибута блока.

[image: ]
Примечание. С помощью команды NoteOptions можно указать, требуется ли редактировать заметки внутри макета или в диалоговом окне. Настройки для заметок также применяются к определениям многострочных атрибутов блоков.

Чтобы использовать пункты контекстного меню, выполните указанные ниже действия.
При вводе или редактировании щелкните правой кнопкой мыши и выберите нужные пункты.
[image: ] Импорт текста. Вставляет текст из текстового файла ASCII (.txt) или файла расширенного текстового формата (.rtf).
[image: ] Изменить регистр. Переводит буквы выбранного текста в верхний регистр или
нижний регистр.
[image: ] Удалить форматирование. В выбранном тексте позволяет выполнить следующие операции: Удалить форматирование символа, Удалить форматирование абзаца или Удалить все форматирование.
[image: ] Специальная вставка. В буфере обмена позволяет выполнить следующие операции: Вставка без форматирования символа, Вставка без форматирования абзаца или Вставка без форматирования. Чтобы вставить текст из буфера обмена с форматированием, нажмите Вставить в контекстном меню.
[image: ]Примечание. Остальные элементы контекстного меню доступны во всплывающей панели инструментов Форматирование многострочного атрибута блока. Многие из них доступны в меню Другие параметры (см. выше).

Связанные разделы Редактирование аннотаций 
Работа со стилями текста
Вставка полей


Отображение атрибутов блоков

Можно управлять отображением атрибутов блоков на чертеже.

Отображение атрибутов блока
1. Выберите элемент Вид > Отображение > Атрибут блока (или введите DisplayBlockAttributes).
2. Укажите параметр:
[image: ]  Нормальный: отображение определения, основанного на атрибуте блока.
[image: ] Вкл.: отображение всех атрибутов блоков.
[image: ] Откл.: скрытие всех атрибутов блока.

Доступ
Команда: DisplayBlockAttributes
Меню: Вид > Отображение > Атрибут блока

Связанные разделы
Определение атрибутов блоков

Обновление атрибутов блоков


С помощью команды UpdateBlockAttributes можно обновить все экземпляры блоков в соответствии с новыми или измененными атрибутами блоков.
Можно изменить атрибуты блоков или добавить их в существующее определение блока посредством переопределения блока с помощью команды Блок.
Другой способ изменения определения и свойств атрибутов блоков: использование командыEditComponent.
Обе команды обновляют геометрию всех экземпляров переопределенного блока, однако обновление атрибутов блоков, которые были изменены, автоматически не происходит.

Чтобы обновить атрибуты блоков, выполните следущие действия:
1. Введите UpdateBlockAttributes в командной строке.
2. Укажите параметр.
[image: ] ? в список: Просмотр списка всех блоков с атрибутами блоков, определенными в чертеже.
[image: ]  Имя. Укажите имя блока, который требуется обновить.
[image: ] Выбрать — Укажите блок с атрибутами блоков в графической области, затем подтвердите обновление.
При выборе блока все атрибуты блока в чертеже будут перестроены.

Доступ
Команда: UpdateBlockAttributes


Управление свойствами и настройками атрибута блока

Для редактирования настроек и свойств атрибута блока в определениях блока используйте команду
BlockAttributeManager.
Вы также можете выполнять следующие действия:
[image: ] Измените порядок, в котором будет предложено указать значения атрибутов блока при вставке блока [image: ] Синхронизировать все экземпляры блоков на основе настроек в Диспетчере атрибутов блока
[image: ]  Удалить атрибуты блоков из блоков
Управление свойствами и настройками атрибутов блока:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  В ленте нажмите Вставка > Блок > BlockAttribute Manager.
 В меню выберите Изменить > Объект > BlockAttribute Manager.
 [image: ] Введите BlockAttributeManager.
2. В диалоговом окне:
[image: ] Выберите имя блока в раскрывающемся списке.
- или -
[image: ]
[image: ] Нажмите Указать блок         , чтобы указать блок в графической области.
В списке атрибутов блока отображаются имена всех атрибутов блоков, содержащихся в указанном блоке.
Один из атрибутов блока отмечен как активированный в списке. Выберите элемент списка, чтобы выбрать другой атрибут блока.
[image: ]
Нажмите Показать параметры отображения         , чтобы развернуть диалоговое окно для показа параметров отображения списка атрибутов блока.
3. Задайте настройки для изменений в чертеже, примените функции к выбранным атрибутам блока и установите параметры отображения для списка:
[image: ] Применить изменения к существующим ссылкам. Обновляет все существующие экземпляры в чертеже с учетом изменений, указанных для выбранного атрибута блока. Если флажок снят, обновляются только новые экземпляры выбранного блока.
[image: ] Выделить повторяющиеся теги. Блоки могут иметь несколько атрибутов блоков с одинаковым именем. Если выбран этот параметр, в списке будут выделены повторяющиеся имена атрибутов.
[image: ] Синхронизация. Обновляет атрибуты блоков во всех экземплярах выбранного блока с заданными настройками. Это не влияет на значения, назначенные атрибутам блоков экземпляров блоков в чертеже.
[image: ] Вверх / Вниз. Перемещение выбранного атрибута блока вверх и вниз в последовательности.
[image: ] Редактировать. Отображает диалоговое окно, в котором можно изменить выбранный атрибут блока во всех аспектах (см. ниже).
[image: ] Удалить. Удаление выбранного атрибута блока из определения блока. Невозможно удалить атрибут блока, который является единственным в выбранном блоке.
[image: ] Параметры отображения. Определяет элементы для отображения в столбцах в списке атрибутов блока.
· Выберите или отмените выбор характеристик и свойств, например
Подпись, Значение, Поведение, настройки текста и другие свойства.
· Выбрать все. Отображает все характеристики атрибутов блока.
· Удалить все. Очищает список (в списке отображаются только имена атрибутов блоков).
4. Нажмите Редактировать, чтобы изменить характеристики и свойства выбранного атрибута блока.
Примечание. Можно также дважды нажать на строку в списке атрибутов блоков, чтобы открыть диалоговое окно Редактировать параметры атрибута блока для указанного атрибута блока.
5. В диалоговом окне выберите вкладку и измените:
[image: ] вкладка BlockAttribute Settings. Позволяет изменять основные характеристики атрибутов блока: Имя, Подпись, Значение и Поведение.
Характеристики поведения аналогичны указанным при определении атрибутов блока (см. Определение атрибутов блока):
[image: ] Фиксированный. Позволяет переключаться между постоянным и изменяемым значением атрибута блока. Если параметр выбран, текст в поле Значение по умолчанию будет постоянным значением атрибута блока в чертеже. Вставлять изменяемые данные нельзя. После очистки будет предложено вставить изменяемое значение атрибута блока.
[image: ] Скрытый. Управляет видимостью значения атрибута блока в ссылках блока. При выбранном параметре во время вставки в чертеж значение не отображается. Используется, если атрибут блока содержит сведения для последующего анализа, которые не должны отображаться на чертеже.
Данный параметр используется, если на чертеже находится столько атрибутов блоков, что он становится трудночитаемым. Для временного отображения скрытых атрибутов блоков используется команда DisplayBlockAttributes.

[image: ] Предварительно определенный. Позволяет создавать атрибуты блоков, которые принимают свои значения по умолчанию. При выбранном параметре значения не запрашиваются. Данный параметр позволяет изменять значения после вставки с помощью команд редактирования.
[image: ] Проверка. Запрашивает подтверждение того, что значение атрибута блока при вставке блока верно.
[image: ] Многострочный. Указывает, является ли данный атрибут блока однострочным или многострочным. Для многострочных атрибутов блока нужно указать ширину строк текста (см. выше параметр Ширина). Для многострочных атрибутов блока нельзя задать значение по умолчанию (см. выше параметр Значение по умолчанию).
[image: ] Вкладка Настройки текста. Позволяет изменять свойства текста атрибута блока, такие как стиль текста, выравнивание, расстояние, угол наклона, высота текста и угол поворота.
[image: ] Вкладка Свойства. Позволяет изменять общие свойства атрибута блока, например слой, стиль линии, цвет линии, толщину линии и стиль печати.
6. Нажмите ОК, чтобы закрыть диалоговое окно Редактировать параметры.
7. Нажмите Применить, чтобы применить изменения.
Диалоговое окно остается открытым, чтобы можно было внести изменения для других атрибутов блока.
- или –
 Нажмите ОК.
Доступ
Команда: BlockAttributeManager
Меню: Изменить > Объект > BlockAttribute Manager Лента: Вставка > Блок > BlockAttribute Manager
Связанные темы
Определение атрибутов блоков Редактирование определений атрибутов блоков Редактирование атрибутов блоков
Редактирование встроенных значений атрибутов блоков
Определение блоков
Исходная тема
Работа с атрибутами блоков


Извлечение атрибутов блоков в текстовый файл

Команда ExtractBlockAttribute позволяет извлечь значения атрибутов блоков в текстовые файлы различных форматов. Извлекаемые данные определяются файлами шаблонов.
Можно проверить извлеченные данные при помощи программного обеспечения для работы с таблицами или других приложений.

Для извлечения атрибутов блоков в текстовый файл:
1. В командной строке введите команду ExtractBlockAttribute.
2. [image: ]В диалоговом окне в поле Шаблон введите имя шаблона, который будет определять извлекаемые данные. Для поиска файла нажмите	.
См. информацию о синтаксисе этого файла в разделе Создание файлов шаблонов для извлечения атрибутов блоков.
[image: ]Нажмите Выбрать объекты           для выбора объектов для извлечения атрибутов блока. Диалоговое окно временно закроется.
3. В графической области выберите блоки с атрибутами и нажмите Ввод.
4. [image: ]В диалоговом окне в поле Вывод введите местоположение и имя файла вывода. Для выбора имени файла нажмите	.
5. В поле Формат выберите формат файла, который будет использоваться при записи атрибутов блоков:
[image: ] Файл с разделителем-запятой (CDF). поля записи каждого атрибута блока отделяются запятой. Строки заключаются в одинарные кавычки.
[image: ] Файл с разделителями-пробелами (SDF). поля записи каждого атрибута блока отделяются пробелом. Строки заключаются в одинарные кавычки.
6. Нажмите OK.
Создание файлов шаблонов для извлечения атрибутов блоков
Файлы шаблонов для извлечения атрибутов блоков определяют поля данных, которые будут извлекаться и управляют их форматом.
Для создания файлов шаблонов для извлечения атрибутов блоков воспользуйтесь редактором текстов в кодировке ASCII.
Каждая строка файла шаблона:
[image: ] указывает атрибуты и свойства блока, которые будут извлекаться; [image: ]  должна использовать определенный синтаксис, описанный ниже;
[image: ] становится столбцом в результирующем выходном файле (см. пример).
Файл шаблона должен содержать как минимум одно имя атрибута блока.
Синтаксис файла
Каждая строка в файле шаблона должна иметь следующий синтаксис:
имя_поля [пробел(ы)] выходной_формат
Допустимые имена полей приведены далее в таблице Имена извлекаемых полей.
Один или несколько пробелов должны разделятьимя_поля и выходной_формат. Нужно использовать именно пробелы, не табуляторы. В конце каждой строки нужно нажимать клавишу Ввод, в том числе и в последней строке.
Выходной формат должен задаваться в следующем виде:
Twwwppp
В качестве типа данных (T) можно указать:

	С
	— означает строку символов.

	Н
	— числовое поле.


Далее в выходном формате следуют три цифры:

	www
	Ширина
	— ширина поля, заданная числом символов.

	ppp
	Точность
	Задает количество позиций после десятичной запятой для числовых полей. Для целых чисел нужно задать значение 000.






Например:

· Формат N006002 соответствует числовым значениям, не превышающим 999,99. N означает, что данные числовые, 006 означает, что предусмотрено место для шести цифр, включая десятичную запятую, а 002 задает точность в два десятичных разряда.
· Формат C025000 соответствует текстовой строке длиной 25 символов максимум. Для символьных полей последние три цифры формата всегда должны быть 000.

Таблица: Имена извлекаемых полей
Извлекать можно:
[image: ] значения атрибутов блоков, вставленных в чертеж;
[image: ]  предварительно определенные свойства блока, которому принадлежит атрибут.
Чтобы извлекать правильные данные, используйте следующие имена полей и спецификации формата:

	Имя поля
	Формат
	Извлечение

	Имя атрибута блока
	Cwww000 или Nwwwppp
	Значение атрибута блока

	BL:NAME
	Cwww000
	Имя блока

	BL:X
	Nwwwppp
	Координата Х точки вставки блока

	BL:Y
	Nwwwppp
	Координата Y точки вставки блока

	BL:Z
	Nwwwppp
	Координата Z точки вставки блока

	BL:ORIENT
	Nwwwppp
	Угол поворота блока

	BL:XSCALE
	Nwwwppp
	Масштабный коэффициент блока по оси X

	BL:YSCALE
	Nwwwppp
	Масштабный коэффициент блока по оси Y

	BL:ZSCALE
	Nwwwppp
	Масштабный коэффициент блока по оси Z

	BL:XEXTRUDE
	Nwwwppp
	Выдавливание блока по оси X

	BL:YEXTRUDE
	Nwwwppp
	Выдавливание блока по оси Y

	BL:ZEXTRUDE
	Nwwwppp
	Выдавливание блока по оси Z

	BL:LAYER
	Cwww000
	Имя слоя, на который вставлен блок

	BL:HANDLE
	Cwww000
	Манипулятор блока

	BL:NUMBER
	Nwww000
	Порядковый номер блока

	BL:LEVEL
	Nwww000
	Уровень вложенности блока


Пример
Файл шаблона:
BUILDINGTYPE C030000 ZONENAME   C025000
ACTIVITY C020000 HVACSYSTEM C025000 AREA     N006002
HEIGHT    N004002
BL:NAME	C012000 
BL:NUMBER	N002000
Выходной файл (.cdf):
'Workshops/maintenance depot','Z0/09 Staff Room','Eating/drinking area','Underfloor Heating',31.79,2.55,'ZONE',1'Workshops/maintenance depot','Z0/14 Plant Room','Plant room','Zone without HVAC system',15.84,4.10,'ZONE',2'Warehouse and storage','ZO/11 Lobby','Storage area','Space Heating',53.26,4.10,'ZONE',3
...


Доступ
Команда: ExtractBlockAttribute

Связанные разделы Экспорт атрибутов блоков Определение и вставка блоков
Работа с атрибутами блоков


Экспорт атрибутов блоков

Команда BlockAttributeOutput позволяет сохранить значения атрибутов выбранных блоков в текстовые файлы для изучения и оценки данных с помощью программ электронных таблиц или других приложений.

Для сохранения атрибутов блоков в текстовые файлы:
1. Введите BlockAttributeOutput в командной строке.
2. В графической области выберите блоки с атрибутами. Рекомендуется выбирать блоки, использующие одинаковые по структуре атрибуты.
3. Нажмите Ввод.
4. В диалоговом окне Файл вывода выберите местоположение и Имя файла .txt. Экспортированный файл является текстовым файлом с разделителями табуляции.
5. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: BlockAttributeOutput

Связанные разделы Определение и вставка блоков 
Работа с атрибутами блоков

Экспорт значений атрибутов блока, включая положения блоков

Команда BlockAttributePositionOutput позволяет сохранить значения атрибутов указанных блоков в текстовые файлы, включая положения блоков. Затем можно проверить извлеченные данные и произвести вычисления при помощи программ для работы с электронными таблицами или других приложений.
Эта команда похожа на команду BlockAttributeOutput, но в отличие от нее в выходной файл включаются координаты XYZ точек вставки блока на чертеже.
Экспортированный файл является текстовым файлом с разделителями табуляции. Выходной файл содержит следующие столбцы:
  Столбец обработки блока, который содержит уникальные идентификаторы объектов блока на чертеже
 [image: ] Столбец имени блока
[image: ]  Отдельные столбцы для координат X, Y и Z
[image: ]  Столбцы для каждого определения атрибута в указанных блоках
В первой строке содержатся заголовки столбцов, в том числе имена определений атрибутов.

Экспорт значений атрибутов блока, включая положения блоков:
1. В командной строке введите команду BlockAttributePositionOutput.
2. В графической области выберите блоки с атрибутами.
Рекомендуется выбирать блоки, использующие одинаковые по структуре атрибуты.
3. Нажмите клавишу Ввод.
4. В диалоговом окне Файл вывода выберите местоположение и имя файла .txt.
5. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: BlockAttributePositionOutput

Связанные темы
Экспорт значений атрибутов блока
Извлечение атрибутов блоков в текстовые файлы Определение и вставка блоков
Работа с атрибутами блоков

Работа с группами объектов

Можно комбинировать объекты чертежа в группы объектов.
Группирование объектов позволяет управлять всеми объектами внутри группы одной операцией (например, перемещение, поворот, зеркальное отображение или масштабирование). При этом можно редактировать каждый объект внутри группы объектов (например, пересечение или растягивание).
В любое время можно добавить или удалить объекты из группы объектов.
Объекты могут быть включены более чем в одну группу. Группы объектов могут входить в другие группы объектов. Различия между Блоками и группами объектов состоят в следующем:
[image: ] Блок имеет собственную точку вставки. Группа объектов такой точки не имеет.
[image: ] Блок можно вставить в чертеж несколько раз. Если блок переопределен, то он будет обновлен во всех местах, где он встречается. Для групп объектов эта операция недоступна.
[image: ] Группы можно копировать. Группа объектов, происходящая от другой группы объектов, которая была скопирована, является отдельным объединением объектов. Каждому блоку присваивается уникальное имя, а его ссылкам – нет.
Можно создавать безымянные или именованные группы объектов (EntityGroups).
В этих темах рассматриваются команды создания групп объектов и управления ими:
 [image: ] Быстрое группирование объектов
[image: ] Быстрая отмена группирования объектов [image: ] Редактирование групп объектов
[image: ] Создание групп объектов и управление ими

Быстрое группирование объектов

Для быстрого создания групп (EntityGroups) применяется команда QuickGroup. Чтобы быстро создать группу объектов:
1. В графической области укажите объекты для включения к группу.
2. Щелкните её правой кнопкой мыши, затем выберите Группа объектов > Быстро сгруппировать (или введите команду QuickGroup).
Будет создана безымянная группа объектов (EntityGroup).

Чтобы быстро включить объекты в группу без предварительного выбора:
1. Выберите Инструменты > Группа объектов > Быстро сгруппировать (или введите команду QuickGroup).
2. Укажите параметры.
[image: ] Имя: Можно присвоить имя группе EntityGroup. В именах могут содержаться буквы,цифры и специальные символы, например, $, #, _. Имя нечувствительно к регистру символов. Введите символ ?, чтобы просмотреть существующие имена групп объектов (EntityGroup).
[image: ] Описание: Здесь можно ввести текст описания группы (EntityGroup).
3. Укажите объекты для включения в группу.
4. Нажмите клавишу Ввод.
Будет создана именованная или безымянная группа (EntityGroup).


[image: ]Примечание. Отмена включения объектов в группу EntityGroups выполняется по команде QuickUngroup. Редактирование группы объектов EntityGroups выполняется по команде EditEntityGroup. Подсветка группы объектов и управление ею выполняется с помощью команды Group.

Доступ
Команда: QuickGroup
Меню: Инструменты > Группа объектов > Быстро сгруппировать

Связанные разделы
Быстрая отмена группирования объектов Редактирование групп объектов
Создание групп объектов и управление ими Работа с группами объектов

Быстрая отмена группирования объектов
Для быстрой отмены создания группы объектов (EntityGroups) применяется команда QuickUngroup. Чтобы быстро отменить создание группы объектов (EntityGroup):
1. В графической области укажите объект группы, которую следует удалить.
2. Щелкните его правой кнопкой мыши, затем выберите Группа объектов > Быстро разгруппировать (или введите команду QuickUngroup).
Группа объектов будет удалена.

Чтобы быстро удалить объекты из группы без предварительного выбора:
1. Выберите Инструменты > Группа объектов > Быстро разгруппировать (или введите команду QuickUngroup).
2. Выберите объект, принадлежащий группе EntityGroup, которую требуется удалить.
- или -
Укажите параметр Имя, затем введите имя группы объектов, которую требуется удалить. Введите символ ?, чтобы просмотреть существующие имена групп объектов.

[image: ]
Примечание. Команда QuickUngroup приводит к тому же результату, что и аргумент Delete при выполнении команды Group. Подсветка групп объектов выполняется по команде Group.

Доступ
Команда: QuickUngroup
Меню: Инструменты > Группа объектов > Быстро разгруппировать

Связанные разделы Быстрое группирование объектов Редактирование групп объектов
Создание групп объектов и управление ими
Работа с группами объектов

Редактирование групп объектов
Для добавления и удаления объектов из групп объектов (EntityGroups) применяется команда EditEntityGroup. Редактирование групп объектов
1. Выберите Инструменты > Группа объектов > Редактировать группу объектов (или введите команду EditEntityGroup).
2. Выберите объект, принадлежащий группе EntityGroup, который требуется отредактировать.
- или -
Укажите параметр Имя, затем введите имя группы объектов, которую требуется отредактировать. Введите символ ?, чтобы просмотреть существующие имена групп объектов (EntityGroup).
3. Укажите параметры.
[image: ] Добавить объекты: Указывает объекты для добавления в группу.
[image: ] Удалить объекты: Указывает объекты для удаления из группы.
[image: ] Переименовать: Задет новое имя для группы объектов. Введите символ ?, чтобы просмотреть существующие имена групп объектов (EntityGroup).
4. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]Примечание. Подсветка группы объектов и управление ею выполняется с помощью команды Group.

Доступ
Команда: EditEntityGroup
Меню: Инструменты > Группа объектов > Редактировать группу объектов

Связанные разделы
Быстрое группирование объектов Быстрая отмена группирования объектов
Создание групп объектов и управление ими Работа с группами объектов

Создание групп объектов и управление ими
Для создания групп объектов и управления ими применяется команда EntityGroup. Создание групп объектов:
1. Введите EntityGroup в командной строке.
2. В диалоговом окне выберите Создать.
3. Выберите Выберите объекты, затем выберите в графической области объекты, которые войдут в группу объектов.
4. После выбора объектов нажмите клавишу Enter.
5. Введите Имя. Имена могут содержать буквы, цифры и специальные символы, такие как $, #, _. При создании имени регистр не учитывается.
6. Введите Описание.
7. Выберите параметры:
[image: ] Рассматривать объекты как набор объектов: выбор всех объектов группы при выборе одного объекта данной группы (кроме объектов на зафиксированных или заблокированных слоях).
[image: ] Безымянный: создание анонимной группы объектов.
8. Дважды щелкните OK.

Редактирование групп объектов:
1. Введите EntityGroup.
2. В диалоговом окне выберите Имя группы объектов.
3. НажмитеРедактировать.
4. При необходимости группу можно редактировать:
[image: ] Добавление объектов: выберите Добавить объекты, затем выберите в графической области объекты, которые необходимо добавить в группу объектов.
[image: ] Удаление объектов: выберите Удалить объекты, затем выберите в графической области объекты, которые необходимо удалить из группы объектов.
[image: ]  Переименование группы: Изменение параметра Имя.
[image: ] Изменение описания: Изменение параметра Описание.
[image: ]  Изменение выбираемого режима: установите или снимите флажок рядом с параметром Рассматривать объекты как набор объектов.
5. Дважды щелкните OK.

Удаление групп объектов:
1. Введите EntityGroup.
2. В диалоговом окне выберите Имя группы объектов.
3. Нажмите Удалить.

Выделение группы объектов:
1. Введите EntityGroup.
2. В диалоговом окне выберите Имя группы объектов.
3. Нажмите Выделить.
Объекты выбранной группы графической области будут выделены.
[image: ]Примечание. В качестве альтернативы можно использовать команду QuickGroup для создания групп объектов, команду QuickUngroup для удаления групп объектов, а также команду EditEntityGroup для редактирования групп объектов.

Доступ
Команда: EntityGroup

Связанные разделы
Работа с группами объектов
-EntityGroup (вариант с окном команд)


Настройка параметров для выбранной группы объектов


Используйте команду EntityGroupDisplayMode, чтобы определить, какие ручки объекта будут отображаться для выбранной группы объектов.
Можно отредактировать все объекты из групп объектов в одной операции с помощью одной ручки или изменить отдельные объекты внутри группы объектов с помощью соответствующих ручек.

Указание параметров для выбранной группы объектов:
1. В командной строке введите команду EntityGroupDisplayMode.
2. Укажите параметр:
[image: ] Все объекты. Отображаются все ручки на всех объектах указанной группы. Можно изменить каждый объект с помощью соответствующих ручек.
[image: ] Граничная рамка. Отображается только одна центральная ручка для всей группы объектов и граничная рамка.
[image: ] Группа объектов. Отображается только одна центральная ручка для всей группы объектов.

Доступ
Команда: EntityGroupDisplayMode

Связанные темы
Работа с группами объектов

Работа со ссылками чертежей и изображениями


К текущему чертежу можно прикрепить чертежи или растровые изображения (например, цифровые фотографии или отсканированные карты) в качестве ссылок. Одновременно ссылки можно подключать к нескольким чертежам. И наоборот, к одному чертежу в качестве ссылок можно подключить несколько чертежей или изображений.
Используйте чертежи со ссылками для выполнения следующих операций: 
· создание сборных чертежей из различных файлов,
· вставка чертежей деталей в готовые чертежи,
· Создание временной ссылки на другой чертеж в текущем чертеже.
Чертежи со ссылками удобны, когда несколько человек в сети работают над несколькими чертежами. Использование чертежей со ссылками позволяет убедиться, что в текущем чертеже отображается последняя версия чертежа со ссылками.
Еще одно преимущество заключается в том, что внутри текущего чертежа сохраняется только ссылка на чертеж со ссылками, а не вся информация из файла со ссылкой.
В некоторых ситуациях использование чертежей со ссылками более удобно и пригодно для использования, чем вставка в чертежи блоков.
В этом разделе представлена следующая информация: 
[image: ] Использование палитры ссылок
[image: ]  Скрытие палитры ссылок
[image: ] Присоединение чертежей в качестве ссылок
[image: ] Присоединение файлов изображений в качестве ссылок [image: ] Обрезка ссылок и блоков
[image: ] Открытие чертежей ссылок


Справочные чертежи — основные сведения


Различия между ссылками и вставками блоков
Ссылки чертежа аналогичны вставкам блоков, но имеют следующие различия:
[image: ] при ссылке чертежа происходит установление ссылки на другой файл чертежа, но эта ссылка не становится постоянной частью текущего чертежа, что позволяет не увеличивать размер файла.
[image: ] Чертежи со ссылками можно перемещать, масштабировать, поворачивать и копировать. Ссылку нельзя разделить, как это происходит с блоками.

Имена зависимых символов
Слои, стили линий, стили текста, стили размеров, определения блоков и другие символы загружаются в чертеж при присоединении файлов чертежей.
Для именования зависимых символов в чертеже используется следующая схема: Имя_Логической_Ссылки| Имя_Зависимого_Символа
Например, имена слоев чертежа со ссылками с именем СТЕРЖЕНЬ включаются в списки следующим образом: 
СТЕРЖЕНЬ|ПРОЕКТ
СТЕРЖЕНЬ|ДЕТАЛИ СТЕРЖЕНЬ|РАЗМЕР
Другие зависимые символы, например стили линий или блоки, используют это же правило именования.
Зависимые символы нельзя переопределять или переименовывать. Также нельзя вставлять зависимые блоки, а зависимый слой нельзя делать текущим слоем.
Правила зависимого символа также позволяют управлять видимостью, а также цветами линий, стилями линий и чертежами со ссылками. В диалоговом окне Диспетчер слоев отображаются имена зависимых слоев, при помощи чего можно применять различные параметры.
Приставка с логическим именем облегчает различение зависимых слоев и слоев, которые изначально были определены в чертеже.
Обновление ссылок из текущего чертежа
Все чертежи со ссылками обновляются автоматически при открытии чертежа. Если отсутствует один или несколько файлов с внешними ссылками или их нельзя загрузить из-за повреждения, отображается всплывающее предупреждение.
Программа периодически проверяет, изменились ли прикрепленные чертежи со ссылками со времени последней загрузки чертежей со ссылками.
При открытии чертежа, содержащего один или несколько файлов с внешними ссылками, в строке состояния появляется значок Внешняя ссылка (   ).
Если в чертеж со ссылками вносят изменения, то по умолчанию появляется символ предупреждения и на значке
Внешняя ссылка (       ) в строке состояния отображается всплывающее сообщение. При нажатии на ссылки в сообщении выполняется повторная загрузка измененных чертежей со ссылками. При закрытии сообщения без повторн загрузки чертежей со ссылками символ предупреждения продолжает отображаться.
Отобразить последнюю версию чертежей со ссылками, используемых в чертеже, можно в любое время с помощью инструмента Перезагрузить все палитрыСсылки . Чтобы выполнить повторную загрузку всех измененных файлов, можно также использовать параметры контекстного меню значкаВнешние ссылки .
[image: ]Отображением уведомлений можно управлять в диалоговом окне Параметры: Параметры системы > Общие > Ссылочное уведомление.

Удаление ссылок из текущего чертежа
Чертежи со ссылками нельзя удалять из текущего чертежа с помощью команDдыelete, поскольку с ее помощью нельзя удалить зависимые символы из чертежа.
Удаление ссылок
1. Если палитра Ссылки не отображена, выберите Инструменты > Ссылки (или введите References).
2. Нажмите правой кнопкой мыши в списке на файл, на который указывает ссылка, и выберите
Отключить.
Ссылка будет удалена.
Можно также использовать параметр Отключить команды -References.

Исходная тема
Работа со ссылками чертежей и изображениями



Использование палитры ссылок

Команда References предоставляет доступ к палитре ссылок, которая управляет ссылками чертежей или файлами изображений. При открытии чертежа с файлами ссылок ссылки отображаются в своем текущем состоянии. При совместной работе в сети, возможно, понадобится обновить ссылки. Программа перезагружает указанные чертежи в последней сохраненной версии.
После прикрепления чертежей в качестве ссылок можно управлять ими с помощью палитры Ссылки. В этой теме рассматривается следующее:
[image: ] Прикрепление и обновление чертежей в качестве ссылок [image: ] Управление ссылками
Прикрепление и обновление чертежей в качестве ссылок
Подключение чертежей с помощью палитры ссылок:
1. Выберите Инструменты > Ссылки (или введите References).
2. [image: ]Нажмите Подключить чертеж.

Если параметр Подключить чертеж не отображается, нажмите на стрелку	рядом с Подключить изображение, а затем нажмите Подключить чертеж.
3. В диалоговом окне перейдите к чертежу и нажмите Открыть.
4. Установите параметры в диалоговом окне Присоединить ссылку: Диалоговое окно Чертеж. См. Присоединение чертежей в качестве ссылок.

Подключение изображений с помощью палитры ссылок:
1. Выберите Инструменты > Ссылки.
2. Нажмите Подключить изображение.
[image: ]
Если диалоговое окно Подключить изображение не отображается, нажмите на стрелку     рядом с
Подключить чертеж, а затем нажмите Подключить изображение.
3. В диалоговом окне перейдите к изображению и нажмите Открыть.
4. Установите параметры в диалоговом окне Присоединить ссылку: Диалоговое окно Изображение. См. раздел Присоединение файлов изображений.

Обновление ссылок:
1. Выберите Инструменты > Ссылки.
2. Нажмите Обновить, чтобы обновить ссылки.
[image: ]
Если Обновить не отображается, нажмите на стрелку         рядом с Перезагрузить все, а затем нажмите Обновить.
3. Нажмите Перезагрузить все для обновления последующих изменений во внешнем файле.
[image: ]
Если Перезагрузить все не отображается, нажмите на стрелку       рядом с Обновить, а затем нажмите
Перезагрузить все.
^ В начало страницы

Управление ссылками
Открытие чертежей ссылок.
Чертеж, на который имеется ссылка в чертеже, можно изменить.
[image: ]  На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на строку ссылки, затем нажмите кнопку Открыть.
Чертеж откроется в другом окне чертежа. При редактировании чертежа все изменения отображаются в чертежах, где он прикреплен в качестве ссылки.
Выгрузка ссылок:
[image: ]  На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на строку ссылки, затем нажмите кнопку Выгрузить.
После выгрузки ссылка будет недоступна в чертеже, а ссылка на файл будет сохранена. Укажите параметр Перезагрузить для повторного отображения выгруженной ссылки.
Перезагрузка ссылок:
[image: ]  На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на строку ссылки, затем нажмите кнопку Перезагрузить.
Чертежи, в которых содержатся ссылки чертежей, отображаются в их текущем состоянии. При работе над проектом в рабочей группе, возможно, понадобится обновить ссылки во время работы над чертежом. Данный параметр перезагрузит указанное изображение в той форме, в которой оно было сохранено.

Примечание. В области уведомлений строки состояния отображается всплывающая подсказка, указывающая на то, что чертеж с внешними ссылками был изменен и его необходимо перезагрузить.

Отключение ссылок:
[image: ]  На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на строку ссылки, затем нажмите кнопку Отключить.
Связанный чертеж удаляется из текущего чертежа. При этом из файла чертежа удаляются зависимые обозначения, такие как слой, стиль линии и определения блока.
Примечание. Хотя можно удалить ссылки при помощи команды Delete, используйте также параметр
Отключить для удаления независимых символов из файла чертежа.

Постоянная привязка к ссылке:
Укажите параметр Связать, чтобы сделать ссылку чертежа неотъемлемой частью чертежа, например при необходимости послать чертеж по электронной почте или для окончательного архивирования. Привяжите ссылку чертежа к текущему чертежу во избежание поиска чертежей в архиве или электронной почте.
1. На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на строку ссылки, затем нажмите кнопку Связать.
2. В открывшемся диалоговом окне выберите Тип связи:
[image: ] Связать. Преобразует ссылку в блок и использует уникальные имена обозначений для определений слоев и стилей в чертеже с использованием синтаксиса Blockname$n$symbolname .
[image: ] Вставить. Отсоединяет ссылку и вставляет ассоциированный чертеж в виде блока.
См. раздел Использование диалогового окна Вставить ссылку - Тип привязки.
3. Нажмите ОК.

Чтобы изменить тип ссылки:
1. На палитре Ссылки выберите Ссылка.
2. В области Информация о файле выберите Тип ссылки:
[image: ] Присоединить. создает ссылку к чертежу и ссылает ее на текущий чертеж. Подключенный чертеж является последней сохраненной версией. Параметр Присоединить включает внешний чертеж.
[image: ] Наложение Создает ссылку к чертежу и ссылает ее на текущий чертеж. Параметр
Наложение не включает внешний чертеж.

Сброс пути к ссылке:
Иногда расположение ссылки чертежа меняется или переименовывается файл ссылки. Параметр Путь восстанавливает путь к ссылке, повторно прикрепляет переименованный файл ссылки или заменяет файл ссылки другим файлом.
1. На палитре Ссылки выберите Ссылка.
2. В области Информация о файле нажмите Обзор [image: ] за полем Найдено в пути, содержащим путь и имя ссылки, путь к которой необходимо обновить.
3. Перейдите в новое местоположение и выберите файл ссылки, затем нажмите Открыть.

Чтобы изменить спецификацию пути к ссылке, выполните следующие действия.
Для ссылки можно изменить спецификации пути. Спецификации сохраняются в чертеже.
1. На палитре Ссылки нажмите правой кнопкой на ссылку (чертеж или изображение), затем нажмите кнопку Путь.
2. Укажите параметр:
[image: ]  Сделать абсолютным. Изменение относительного пути к ссылке на абсолютный.
[image: ]  Сделать относительным. Изменение абсолютного пути к ссылке на относительный.
[image: ] Удалить путь. Удаляет спецификацию пути для выбранной ссылки. Этот вариант используется, только если ссылка находится в той же папке, что и чертеж.
В области Информация о файле, в разделе Сохраненный путь, спецификация пути изменяется соответствующим образом.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: Ссылки
Меню: Инструменты > Ссылки

Связанные темы
Присоединение чертежей в качестве ссылок Присоединение файлов изображений
Исходная тема
Работа со ссылками чертежей и изображениями


Скрытие палитры ссылок


Используйте команду HideReferences, чтобы закрыть палитру Ссылки. Скрытие палитры ссылок:
[image: ]  Нажмите Инструменты > Ссылки (или введите HideReferences).

Доступ
Команда: HideReferences

Связанные разделы
Использование палитры ссылок


Присоединение чертежей в качестве ссылок
Можно подключить внешний чертеж к текущему чертежу. При этом создается связь между внешним чертежом и текущим чертежом.
Программа периодически проверяет, изменились ли прикрепленные чертежи со ссылками со времени последней загрузки чертежей со ссылками.
[image: ][image: ] При открытии чертежа с одним или несколькими файлами в виде внешних ссылок в строке состояния появляется значок Внешняя ссылка (	). При нажатии на значок Внешняя ссылка отображается палитраСсылки.

Подключение чертежей в качестве ссылок:
1. Нажмите Вставить > Ссылка чертежа (или введитеAttachDrawing)
2. В диалоговом окне выберите чертеж для подключения и нажмиОтеткрыть.
3. В диалоговом окнеПрисоединить ссылку: Чертеж в поле Имя отобразится имя выбранного файла; можно также выбрать ранее прикрепленный чертеж. Чтобы выбрать другой чертеж, нажмитеОбзор.
4. Укажите Информацию о файле .
[image: ] Тип пути. Укажите способ отображения пути к чертежу.
[image: ] Полный: показывает весь путь к чертежу.
[image: ] Нет: отображение только имени файла.
[image: ] Относительный : показывает относительный путь к чертежу. Если оба чертежа находятся в одной папке, то отображается только имя файла чертежа.
[image: ] Тип ссылки: указывает, нужно ли включать справочный чертеж, если текущий чертеж присоединен к другому чертежу.
[image: ] Приложение: содержит справочный чертеж.
[image: ]  Наложение: не включает справочный чертеж.
5. Укажите точку вставки .
 Указать позднее : точку вставки в графической области можно указать после того, как закроется диалоговое окно.
· X, Y : Z указывает координаты X, Y и Z расположения чертежа
6. Укажите Масштаб
· Указать позднее : масштаб в графической области можно указать после того, как закроется диалоговое окно.
· X, Y:Z Независимо указывает координаты X, Y и Z каждой оси.

Заблокировать соотношение сторон : позволяет ввести ось X и зафиксировать другие координаты.
Укажите Поворот.
[image: ] Указать позднее : позволяет указать угол в графической области после закрытия диалогового окна.
[image: ] Угол: устанавливает угол поворота чертежа. Проверьте сведенияЕдиницы блока (только для чтения).
[image: ] Единицы измерения : показывает систему единиц измерения указанного чертежа.
[image: ] Масштаб : показывает масштабный коэффициент указанного чертежа.
Нажмите ОК.
Доступ
Команда: AttachDrawing
Меню: Вставить > Ссылка чертежа
Связанные темы 
Открепление ссылок на чертежи Использование палитры ссылок
Исходная тема
Работа со ссылками чертежей и изображениям

Обрезка ссылок и блоков

Можно отобразить только часть ссылки (файл чертежа ссылки) или блока. Объект обрезается по созданному или указанному контуру.
Можно создать по одному контуру обрезки на ссылку или блок.

Обрезка ссылок или блоков:
1. Нажмите Изменить > Обрезка > Ссылка (или введите ClipReference).
2. Укажите ссылки или блоки, к которым необходимо применить контур обрезки, затем нажмите Ввод.
3. Укажите параметр:
[image: ] Контур: создает новый контур обрезки. Если контур обрезки для ссылки или блока уже существует, будет предложено удалить старый контур. Укажите параметры:
[image: ] Инвертировать обрезку: позволяет инвертировать отображение контура обрезки.
Используйте этот параметр для отображения объектов вне контура, либо для возврата в предыдущий режим.
[image: ] Многоугольный: позволяет определить в качестве контура обрезки неправильную многоугольную форму путем указания точек.
[image: ] Прямоугольный: позволяет определить прямоугольный контур обрезки путем указания двух противоположных точек.
[image: ] Выберите полилинию: позволяет выбрать существующую полилинию в качестве контура обрезки. Сегменты дуги убраны.
[image: ] Глубина обрезки (используется для трехмерных подрезанных ссылок или блоков): устанавливает переднюю и заднюю плоскости параллельно контуру обрезки. Плоскости выбираются путем указания точек обрезки. Для выбора геометрии используйте формирование. Укажите параметры:
[image: ] Расстояние: для создания передней и задней плоскостей используются указанные расстояния от контура обрезки.
[image: ] Удалить: удаляет плоскости обрезки.
[image: ] Удалить: удаляет контур обрезки.
[image: ] Откл.: отключает контур обрезки для отображения всей ссылки или блока. Контур обрезки сохраняется, поэтому его снова можно активировать.
[image: ]  Вкл.: включает контур обрезки для отображения части ссылки или блока внутри контура обрезки.
[image: ]  Полилиния: создает полилинию из контура обрезки, созданного ранее (при помощи параметров
Прямоугольный и Многоугольный).

Доступ
Команда: ClipReference
Меню: Изменить > Обрезка > Ссылка

Связанные разделы
Работа со ссылками чертежей и изображениями Использование палитры ссылок
Присоединение чертежей в качестве ссылок


Открытие чертежей ссылок

Чертеж, на который имеется ссылка в вашем чертеже, можно изменить.

Изменение ссылок чертежей:
1. Нажмите Инструменты > Открыть ссылку (или введите OpenReference).
2. Укажите ссылку чертежа.

Чертеж откроется в другом окне чертежа. При редактировании чертежа все изменения отображаются в чертежах, где он прикреплен в качестве ссылки.

Доступ
Команда: OpenReference
Меню: Инструменты > Открыть ссылку

Связанные разделы
Работа со ссылками чертежей и изображениями Использование палитры ссылок
Присоединение чертежей в качестве ссылок

Открепление ссылок на чертежи

Команда DetachDrawing позволяет открепить ссылки на чертежи, прикрепленные к текущему чертежу при помощи команды AttachDrawing.

Чтобы открепить ссылки на чертежи, выполните следующие действия:
1. Введите DetachDrawing в командной строке.
2. Введите имя чертежа, который требуется открепить.
[image: ]Имена ссылок, прикрепленных к чертежу, приведены в палитре Ссылки.

Доступ
Команда: DetachDrawing

Присоединение файлов изображений в качестве ссылок

К чертежу можно прикрепить изображение. Поддерживаемыми типами файлов являются .bmp, .png, .jpg, .jpeg, .png и другие.

Чтобы присоединить файлы изображений:
1. Нажмите Вставить > Ссылка изображения (или введите AttachImage).
2. В диалоговом окне выберите прикрепляемое изображение и нажмите Открыть.
3. В параметре Присоединить ссылку: диалоговом окне Изображение в поле Имя отобразится имя выбранного файла, либо можно выбрать ранее прикрепленное изображение. Чтобы выбрать другое изображение, нажмите Обзор.
4. Укажите параметр Информация о файле:
[image: ] Тип пути: выбор способа отображения пути к изображению.
[image: ] Полный: отображение полного пути к изображению.
[image: ]  Нет: отображение только имени файла.
[image: ] Относительный: отображение относительного пути к изображению. Если оба изображения находятся в одной папке, отображается только имя файла изображения.
5. укажите параметр Точка вставки:

Указать позже: точку вставки в графической области можно указать после того, как закроется диалоговое окно.
X, Y, Z: указание X, Y и Z координат местоположения изображения.
6. Укажите Масштаб:

Указать позже: масштаб в графической области можно указать после того, как закроется диалоговое окно.
Масштабный коэффициент: масштаб изображения.
7. Укажите Поворот:
Указать позже: позволяет указывать угол в графической области после закрытия диалогового окна.
Угол: угол поворота изображения.
8. Нажмите OK.

Доступ
Команда: AttachImage
Меню: Вставить > Ссылка изображения

Связанные разделы
Работа со справочными чертежами Использование палитры ссылок

Обрезка ссылок изображений

Отобразить можно только часть ссылки изображения. Изображение обрезается по созданному или указанному контуру. 
Можно создать по одному контуру обрезки на каждую ссылку изображения.
Чтобы обрезать ссылки изображений, выполните следующие действия:
1. Нажмите Изменить > Обрезка > Изображение (или введите ClipImage).
2. Укажите ссылку изображения, к которой следует применить контур обрезки.
3. Укажите параметр.
· Создать контур — создание нового контура обрезки. Если контур обрезки для ссылки изображения уже существует, будет предложено удалить прежний контур. Укажите параметры.
[image: ] Многоугольный — позволяет определить в качестве контура обрезки неправильную многоугольную форму путем указания точек.
[image: ] Прямоугольный — определение прямоугольного контура обрезки путем указания двух противоположных точек.
[image: ] Выберите полилинию — позволяет выбрать существующ ю полилинию в качестве контура обрезки. Сегменты дуги убраны.
· Удалить — удаление контура обрезки.
· Откл — Отключение контура обрезки для отображения всей ссылки изображения. Контур обрезки сохраняется, поэтому его снова можно активировать.
· Вкл — Включение контура обрезки для отображения части ссылки изображения внутри контура обрезки.

Доступ
Команда: ClipImage
Меню: Изменить > Обрезка > Изображение

Открепление изображений ссылок

Команда DetachImage позволяет открепить изображения ссылки, прикрепленные к текущему чертежу при помощи команды AttachImage.

Отключение ссылок изображений:
1. Введите DetachImage в командной строке.
2. Введите имя изображения, которое требуется открепить.
[image: ]Имена изображений, прикрепленных к чертежу, приведены в палитреСсылки 

Доступ
Команда: DetachImage

Связанные разделы
Присоединение файлов изображений в качестве ссылок

Использование файлов PDF в виде оснований

К чертежам можно прикрепить одну или несколько страниц документа PDF (Portable Document Format) в качестве основания.
При прикреплении файла PDF в качестве основания программное обеспечение связывает файл как ссылку с текущим чертежом.
Если прикрепленный файл PDF упорядочен в слоях, можно выполнить управление видимостью слоев. Можно обрезать основание PDF для отображения только части документа PDF.
Имена PDF-оснований перечислены в палитре Ссылки, которая позволяет управлять ими. В этой главе описывается:
[image: ]  Прикрепление файлов PDF в виде оснований
[image: ] Управление видимостью слоев PDF-основания [image: ] Обрезка PDF-оснований
[image: ] Открепление PDF-оснований
[image: ] Установка параметров PDF-основания
[image: ]  Управление PDF-основаниями из палитры ссылок

Прикрепление файлов PDF в виде оснований

Для прикрепления страниц документа PDF к чертежу используйте команду AttachPDF. Команда связывает выбранный файл в качестве ссылки с текущим чертежом.
Прикрепление файлов PDF в виде оснований
1. Выберите Вставка > PDF-основание (или введите AttachPDF).
2. В диалоговом окне выберите файл PDF для прикрепления и нажмите Открыть.
3. В диалоговом окне Присоединить ссылку: PDF-основание в поле Имя отобразится имя выбранного файла или можно выбрать ранее прикрепленный файл PDF. Чтобы выбрать другой файл PDF, нажмите Обзор.
4. В поле Информация о файле укажите Тип пути.
[image: ] Полный — отображение полного пути к файлу PDF.
[image: ] Нет — отображение только имени файла PDF.
[image: ] Относительный — отображение относительного пути к файлу PDF. Если чертеж и файл PDF находятся в одной папке, будет отображено только имя файла изображения.
5. Если файл PDF содержит несколько страниц, выберите для вставки страницы файла PDF.
6. В разделе Точка вставки введите значения для координат X, Y и Z или выберите Укажите позже, чтобы указать точку вставки на экране после закрытия диалогового окна.
7. В разделе Повернуть в поле Угол введите значение или выберите Укажите позже для настройки угла поворота в графической области во время вставки. Для поворота против часовой стрелки введите положительное значение, для поворота по часовой стрелке введите отрицательное значение.
8. В разделе Масштаб введите масштабный коэффициент или выберите Укажите позже, чтобы указать масштабирование на экране после закрытия диалогового окна.
9. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: AttachPDF
Меню: Вставка > PDF-основание

Связанные разделы 
Управление слоями PDF-оснований Обрезка PDF-оснований
Родительский раздел
Использование файлов PDF в виде оснований

Управление видимостью слоев PDF-основания

Видимость слоев PDF-основания, на которое в чертеже имеется ссылка PDF, можно указать.

Управление видимостью слоев прикрепленного файла PDF
1. Нажмите Формат > Слой PDF (или введите LayersPDF).
2. В графической области выберите PDF-основание.
3. В диалоговом окне в списке PDF-основание отображается имя указанного PDF-основания. Из списка можно выбрать другой ранее прикрепленный файл PDF.
4. В списке Слои активируйте слои файла PDF для отображения на чертеже. Если выбранное PDF-основание не упорядочено по слоям, список будет пуст.
5. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: LayersPDF Меню: Формат > Слой PDF
Связанные разделы
Прикрепление файлов PDF в виде оснований 
Обрезка PDF-оснований
Родительский раздел
Использование файлов PDF в виде оснований

Обрезка PDF-оснований

Отобразить можно только часть PDF-основания. Объект обрезается по созданному или указанному контуру. 
Можно создать по одному контуру обрезки на PDF-основание.
Обрезка PDF-оснований
1. Нажмите Изменить > Обрезка > PDF-основание (или введите ClipPDF).
2. Укажите PDF-основание, к которому следует применить контур обрезки.
3. Укажите параметр.
[image: ] Вкл — включение контура обрезки для отображения части PDF-основания внутри контура обрезки.
[image: ] Откл — отключение контура обрезки для отображения всего PDF-основания. Контур обрезки сохраняется, поэтому его снова можно активировать.
[image: ] Удалить — удаление контура обрезки.
[image: ] Новый контур — создание нового контура обрезки. Если контур обрезки для подложки PDF уже существует, будет предложено удалить старый контур. Укажите параметры.
[image: ] Выберите полилинию — использование существующей полилинии как контура обрезки. Сегменты дуги убраны.
[image: ] Многоугольный — определение в качестве контура обрезки неправильной многоугольной формы путем указания точек.
[image: ] Прямоугольный — определение прямоугольного контура обрезки путем указания двух противоположных точек.

Доступ
Команда: ClipPDF
Меню: Изменить > Обрезка > PDF-основание

Связанные разделы
Прикрепление файлов PDF в виде оснований Управление слоями PDF-оснований
Родительский раздел
Использование файлов PDF в виде оснований

Открепление PDF-оснований

Команда DetachPDF позволяет открепить PDF-основания, прикрепленные к текущему чертежу при помощи команды AttachPDF.

Чтобы открепить PDF-основания, выполните следующие действия:
1. Введите DetachPDF в командной строке.
2. Введите имя PDF-основания, которое требуется открепить.

[image: ]Имена PDF-оснований, прикрепленных к чертежу, приведены в палитре Ссылки.


Доступ
Команда: DetachPDF

Связанные разделы
Прикрепление файлов PDF в виде оснований
Родительский раздел
Использование файлов PDF в виде оснований

Установка параметров PDF-основания

С помощью команды PDFUnderlayOptions можно настроить доступ объектных привязок для объектов PDF-основания и управлять отображением рамок PDF-оснований.

Чтобы настроить доступ объектной привязки для PDF-оснований, выполните следующие действия:
1. В командной строке введите команду PDFUnderlayOptions.
2. Укажите параметр Объектная привязка.
3. Выберите Вкл. или Выкл., чтобы включить или выключить доступ объектной привязки для PDF- оснований.

Управление отображением рамки PDF-оснований:
1. В командной строке введите команду PDFUnderlayOptions.
2. Укажите параметр Кадр.
3. Задайте значение Вкл. или Выкл., чтобы отобразить или скрыть рамку на границах PDF-оснований в графической области и печатных версиях.

Доступ
Команда: PDFUnderlayOptions

Связанные темы
Прикрепление файлов PDF в виде оснований Управление видимостью слоев PDF-основания Обрезка PDF-оснований
Родительская тема
Использование файлов PDF в виде оснований

Управление PDF-основаниями из палитры ссылок

Имена PDF-оснований, прикрепленные к чертежу, приведены в палитреСсылки. Используйте эту палитру для управления PDF-основаниями.

Чтобы выполнить управление PDF-основаниями из палитры ссылок, выполните следующие действия.
1. Выберите Инструменты > Менеджер ссылок.
2. В палитре Ссылки, нажмите правой кнопкой мыши на вложенный файл PDF, чтобы получить доступ к следующим параметрам:
[image: ] Открыть. Открывает файл PDF, из которого прикреплено основание.
[image: ] Выгрузить. Выгружает загруженное основание.
[image: ] Перезагрузить. Загружает основание, которое было выгружено. Выгруженное основание обозначается с помощью [image: ].
[image: ] Отключить. Отключает основание.

Связанные разделы
Прикрепление файлов PDF в виде оснований
Родительский раздел
Использование файлов PDF в виде оснований

Использование файлов DGN в виде оснований

Можно прикрепить чертежные файлы DGN (файлы DesiGN) в качестве оснований. Файлы будут связаны в качестве ссылок с текущим чертежом.
Файлы, имеющие расширение *.dgn, создаются в приложении MicroStation ® или другом программном обеспечении CAD.
В файлах DGN чертежи могут быть распределены по моделям макета, которые представляют собой отдельные рабочие пространства для определения геометрии макета. При прикреплении DGN-файла, который содержит несколько моделей проектирования, справочной моделью является указанная модель.
В этой главе описывается:
[image: ] Прикрепление файлов DGN в виде оснований
[image: ] Управление видимостью слоев DGN-основания [image: ] Обрезка оснований DGN
[image: ]  Открепление оснований DGN
[image: ] Установка параметров DGN-основания
[image: ] Управление DGN-основаниями из палитры ссылок

Прикрепление файлов DGN в виде оснований

С помощью команды AttachDGN можно прикрепить файл чертежа DGN (файл DesiGN) в виде основания чертежа.
Файлы, имеющие расширение *.dgn, создаются в приложении MicroStation® или другом программном обеспечении САПР.
Команда связывает выбранный файл в качестве ссылки с текущим чертежом.

Чтобы прикрепить файлы DGN в виде оснований, выполните следующие действия:

1.
2.
3.



4.







5.





6.












7.


8.



9.


10.

Выберите Вставка > DGN-основание (или введите AttachDGN).
В диалоговом окне выберите файл DGN для прикрепления и нажмите Открыть.
В диалоговом окне Присоединить ссылку: DGN-основание в поле Имя отобразится имя выбранного файла или можно выбрать ранее прикрепленный файл DGN. Чтобы выбрать другой файл DGN, нажмите Обзор.
В поле Информация о файле укажите Тип пути.
[image: ] Полный — отображение полного пути к файлу DGN.
[image: ]  Нет — отображение только имени файла DGN.
[image: ] Относительный — отображение относительного пути к файлу DGN. Если чертеж и файл DGN находятся в одной папке, будет отображено только имя файла изображения.
В окне Выбрать модель макета выберите одну из моделей макета, определенную в файле чертежа DGN.
В файлах DGN чертежи могут быть распределены по моделям макета, которые представляют собой отдельные рабочие пространства для определения геометрии макета.
В окне Единицы преобразования укажите базовую единицу преобразования: Основные единицы
илиВспомогательные единицы.
Параметры Основные единицы и Вспомогательные единицы указывают на взаимосвязь соответствующих единиц измерения (футов и дюймов, метров и миллиметров). Значение Вспомогательные единицы не может превышать значения Основные единицы.
Единицы измерения, определенные в файле DGN, отображаются в заголовке диалогового окна в скобках.
Если чертеж уже ссылается на экземпляр указанного файла DGN, то параметр для выбора единицы измерения будет недоступен.
В разделе Точка вставки введите значения для координат X, Y и Z или выберите Укажите позже, чтобы указать точку вставки на экране после закрытия диалогового окна.
В разделе Поворот в поле Угол введите значение или выберите Укажите позже для настройки угла поворота в графической области во время вставки. Для поворота против часовой стрелки введите положительное значение, для поворота по часовой стрелке введите отрицательное значение.
В разделе Масштаб введите масштабный коэффициент или выберите Укажите позже, чтобы указать масштабирование на экране после закрытия диалогового окна.
Нажмите ОК.

Доступ
Команда: AttachDGN
Меню: Вставка > DGN-основание

Управление видимостью слоев DGN-основания

Можно определить видимость слоев DGN-основания, которое является ссылкой на файл DGN в чертеже.

Чтобы управлять видимостью слоев DGN-основания, выполните следующие действия:
1. Нажмите Формат > Слой DGN (или введите LayersDGN).
2. В графической области выберите DGN-основание.
В диалоговом окне в списке DGN-основание отображается имя указанного DGN-основания. Из списка можно выбрать другой ранее прикрепленный файл DGN.
3. В списке Слои активируйте слои файла DGN для отображения на чертеже. Если выбранное DGN-основание не упорядочено по слоям, список будет пуст.
4. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: LayersDGN 
Меню: Формат > Слой DGN

Обрезка оснований DGN

Отобразить можно только часть DGN-основания. Объект обрезается по созданному или указанному контуру. Можно создать по одному контуру обрезки на DGN-основание.
Чтобы обрезать DGN-основания, выполните следующие действия:
1. Нажмите Изменить > Обрезка > DGN-основание (или введите ClipDGN).
2. Укажите DGN-основание, к которому следует применить контур обрезки.
3. Укажите параметр.
[image: ] Вкл — включение контура обрезки для отображения части DGN-основания внутри контура обрезки.
[image: ] Откл — отключение контура обрезки для отображения всего DGN-основания. Контур обрезки сохраняется, поэтому его снова можно активировать.
[image: ] Удалить — удаление контура обрезки.
[image: ] Создать контур: создание нового контура обрезки. Если контур обрезки для подложки DGN уже существует, будет предложено удалить старый контур. Укажите параметр.

Выберите полилинию — использование существующей полилинии как контура обрезки. Сегменты дуги выпрямлены.
Многоугольный — определение в качестве контура обрезки многоугольной формы путем указания точек.
Прямоугольный — определение прямоугольного контура обрезки путем указания двух противоположных точек.

Доступ
Команда: ClipDGN
Меню: Изменить > Обрезка > DGN-основание

Открепление оснований DGN

Команда DetachDGN позволяет открепить DGN-основания, прикрепленные к текущему чертежу при помощи команды AttachDGN.

Чтобы открепить DGN-основания, выполните следующие действия:
1. Введите DetachDGN в командной строке.
[image: ]Имена DGN-оснований, прикрепленных к чертежу, приведены в палитре Ссылки.

Команда: DetachDGN

Установка параметров DGN-основания


С помощью команды DGNUnderlayOptions можно настроить доступ EntitySnap для объектов DGN-основания и управлять видимостью рамок DGN-оснований.

Чтобы настроить доступ EntitySnap для DGN-оснований, выполните следующие действия:
1. Введите DGNUnderlayOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Объектная привязка.
3. Выберите Вкл. или Выкл., чтобы включить или выключить доступ Объектная привязка для DGN- оснований.

Чтобы управлять видимостью рамки DGN-оснований, выполните следующие действия:
1. Введите DGNUnderlayOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Кадр.
3. Укажите параметр:
· Отобразить: Отображает рамку по границам DGN-оснований в графической области или при печати.
· Скрыть: Скрывает рамку в графической области и при печати.
· Печать не выполнялась: Отображает рамку в графической области, но скрывает при печати.

Доступ
Команда: DGNUnderlayOptions

Настройка оснований DGN

Используйте команду DGNadjust, чтобы изменить внешний вид DGN-оснований на фоне графической области. Можно настроить рассеивание, контрастность и черно-белое отображение. Эти настройки не влияют на исходный файл. Они распознаются при печати чертежа.

Настройка оснований DGN:
1. В командной строке введите команду DGNadjust.
2. В графической области выберите основание DGN, которое требуется скрыть, и нажмите клавишу Ввод.
3. Укажите параметры.
[image: ] Рассеивание. Устанавливает значение рассеивания. Диапазон значений: от 0 (непрозрачный) до 100 (полная прозрачность).
[image: ] Контрастность. Устанавливает значение контрастности. Диапазон значений: от 0 (отсутствие контрастности) до 100 (полная контрастность).
[image: ] Монохромный. Указывает, будет ли основание отображаться в черно-белом цвете или в исходных цветах.

Доступ
Команда: DGNadjust

Связанные темы
Прикрепление файлов DGN в виде оснований
Родительская тема
Использование файлов DGN в виде оснований

Управление DGN-основаниями из палитры ссылок


Имена DGN-оснований, прикрепленные к чертежу, приведены в палитре Ссылки. Используйте эту палитру для управления DGN-основаниями.

Чтобы выполнить управление DGN-основаниями из палитры ссылок, выполните следующие действия.
1. Выберите Инструменты > Менеджер ссылок.
2. В палитре Ссылки нажмите правой кнопкой мыши на вложенный файл DGN, чтобы получить доступ к следующим параметрам:
[image: ] Открыть. Открывает файл DGN, из которого прикреплено основание.
[image: ] Выгрузить. Выгружает загруженное основание.
[image: ] Перезагрузить. Загружает основание, которое было выгружено. Выгруженное основание обозначается с помощью [image: ].
[image: ] Отключить. Отключает основание.

Доступ
Команда: DetachDGN

Связанные разделы
Прикрепление файлов DGN в виде оснований
Родительский раздел
Использование файлов DGN в виде оснований

Редактирование размещенных блоков и ссылок

Данное редактирование позволяет изменять определения компонентов, например определения блока или справочные чертежи в текущем чертеже (рассматриваются как элементы).
Изменения немедленно применяются к экземплярам компонентов. 
В этом разделе описываются следующие операции:
[image: ]  Редактирование размещенных компонентов
[image: ] Добавление и удаление элементов во время редактирования компонентов [image: ] Изменение базовой точки определения блока
[image: ]  Сохранение изменений компонентов
[image: ] Завершение редактирования компонентов

Редактирование размещенных компонентов

Используйте команду EditComponent для редактирования отдельных элементов блоков-ссылок или чертежей, расположенных в текущем чертеже, с изменением определения блоков и ссылок.
Все экземпляры измененных блоков и ссылок обновятся на чертеже.
Вставленные блоки и прикрепленные ссылки ведут себя как отдельные элементы на чертежах. Они рассматриваются как компоненты. Компоненты можно перемещать, копировать, зеркально отображать, поворачивать и масштабировать, но составляющие их элементы по умолчанию являются недоступными. Команда EditComponent запускает сеанс редактирования компонента, также называемый редактированием размещенного компонента. Во время сеанса редактирования компонента возможны доступ и редактирование отдельных элементов блоков и ссылок. Можно добавить элементы к компонентам или удалить их.
Чтобы завершить сеанс редактирования компонентов, воспользуйтесь командами SaveComponent или CloseComponent.

Чтобы изменить определение блока:
1. Нажмите Изменить> Компонент> Редактировать (или введите EditComponent в командной строке).
2. В графической области нажмите на редактируемый блок или ссылку.
3. В списке диалогового окна Редактировать компонент выберите имя блока или ссылки:
[image: ] При выборе блока или ссылки, которая не содержит других блоков или ссылок, в списке будет отображаться только данный блок или ссылка.
[image: ] При выборе блока, содержащего другие блоки, или ссылки, содержащей блоки или другие ссылки, вложения будут отображаться в виде иерархического списка.
4. Если требуется увеличить воображаемую ограничивающую рамку, окружающую выбранный блок или ссылку, нажмите Границы зумирования, а затем Отобразить выбор или OK.
5. Перед началом редактирования нажмите Отобразить выбор, чтобы выделить блок или ссылку.

Диалоговое окно временно исчезнет. Чтобы снова вернуться в диалоговое окно, щелкните в графической области или нажмите Esc.
6. Нажмите OK, чтобы начать редактирование выбранного Вами размещенного блока или ссылки. Чертеж станет менее ярким, за исключением тех элементов, которые определяют блок или ссылку.
7. Измените геометрию определения блока или ссылки при помощи инструментов и команд изменения.
Чтобы добавить или удалить объекты из определения блока или ссылки, воспользуйтесь командой ChangeElements.
8. Введите SaveComponent, чтобы подтвердить изменения компонента,
- или -
Введите CloseComponent, чтобы открыть диалоговое окно Компонент, где Вы сможете Сохранить или
Отменить изменения.

Для изменения иерархии вложенных блоков:
1. Нажмите Изменить> Компонент> Редактировать (или введитеEditComponent).
2. В графической области нажмите на блок, содержащий другие блоки.
3. В списке диалогового окна Редактировать компонент выберите вложенный блок.
4. Чтобы вложенный блок стал на уровень выше, нажмите Вверх и повторите данное действие необходимое количество раз.
Чтобы перемещенный блок вернулся в свое исходное положение, нажмите "Восстановить".
5. Нажмите OK.
6. Введите SaveComponent, чтобы подтвердить изменения компонента,
- или –
Введите CloseComponent, чтобы открыть диалоговое окно Компонент, где Вы сможете Сохранить или
Отменить изменения.
[image: ]В ссылках иерархию вложенных блоков невозможно изменить.

Доступ
Команда: EditComponent
Меню: Изменить > Компонент > Редактировать

Связанные разделы
Добавление и удаление объектов во время редактирования компонентов Изменение базовой точки определения блока
Сохранение изменений компонентов Завершение изменения компонентов Присоединение чертежей в качестве ссылок


Добавление и удаление элементов во время редактирования компонентов

Команда ChangeElements добавляет или удаляет элементы из определений компонентов (блоков или ссылок).
Объекты, входящие в состав компонентов, рассматриваются как элементы. Элементами могут быть, к примеру, линии, дуги, окружности или другие компоненты.

Чтобы добавить элементы во время редактирования размещенных компонентов:
1. Чтобы начать редактирование размещенных компонентов, нажмите Изменить> Компонент> Редактировать (или введите EditComponent в командной строке).
2. В графической области нажмите на редактируемый блок или ссылку.
3. В диалоговом окне Редактировать компонент выберите блок, который необходимо изменить, и нажмите OK.
Все элементы, кроме тех, которые можно редактировать, станут менее яркими.
4. Создайте или вставьте элементы, которые необходимо добавить в определение выбранного блока или ссылки.
5. Нажмите Изменить > Компонент > Добавить элементы (или введите ChangeElements и введите
Добавить).
6. Выберите элементы, которые необходимо добавить в определение блока или ссылки.
7. Нажмите Изменить> Компонент> Сохранить и закрыть (или введите SaveComponent). Все блоки или ссылки изменят свои определения и отобразят добавленные элементы.
Чтобы удалить элементы во время редактирования размещенных компонентов:
1. Чтобы начать редактирование размещенных компонентов, нажмите Изменить> Компонент> Редактировать (или введите EditComponent в командной строке).
2. В графической области нажмите на редактируемый блок или ссылку.
3. В диалоговом окне Редактировать компонент выберите блок, который необходимо изменить, и нажмите OK.
Все элементы, кроме тех, которые можно редактировать, станут менее яркими.
4. Нажмите Изменить > Компонент > Удалить элементы (или введите ChangeElements и введите
Удалить).
5. Выберите элементы, которые необходимо удалить из определения блока или ссылки.
6. Нажмите Изменить> Компонент> Сохранить и закрыть (или введите SaveComponent). Все блоки или ссылки изменят свои определения на новые.
Доступ
Команда: ChangeElements
Меню: Изменить > Компонент > Добавить элементы и Изменить > Компонент > Удалить элементы

Связанные разделы
Редактирование размещенных блоков и ссылок Изменение базовой точки определения блока Сохранение изменений компонентов Завершение изменения компонентов


Изменение базовой точки определения блока

Для выбора новой базовой точки вставки определения блока используйте команду EditBasePoint.
Чтобы войти в режим редактирования компонента и использовать данную команду, необходимо сначала воспользоваться командой EditComponent.

Для изменения базовой точки определения блока или ссылки:
1. Чтобы начать редактирование размещенных блоков, нажмите Изменить> Компонент> Редактировать (или введите EditComponent в командной строке).
2. В диалоговом окне Редактировать компонент выберите блок, который необходимо изменить, и нажмите OK.
Примечание: Нельзя изменить базовую точку блока, вложенного в справочный чертеж.
3. Нажмите Изменить> Компонент> Редактировать базовую точку (или введите EditBasePoint в командной строке).
Между текущей базовой точкой блока и указателем отобразится "резиновая полоса".
4. Укажите новую базовую точку.

Нажмите Изменить > Компонент > Сохранить и закрыть (или введите SaveComponent), чтобы подтвердить изменения и завершить редактирование размещенного определения блока.
[image: ]Чтобы выбрать сохранение или отмену изменений компонента после сеанса редактирования, воспользуйтесь командой CloseComponent вместо команды SaveComponent.
Доступ
Команда: EditBasePoint
Меню: Изменить > Компонент > Редактировать базовую точку

Связанные разделы
Редактирование размещенных блоков и ссылок
Добавление и удаление объектов во время редактирования компонентов Сохранение изменений компонентов
Завершение изменения компонентов

Сохранение изменений компонентов

Команда SaveComponent сохраняет изменения, сделанные во время сеанса редактирования компонента, и заканчивает сеанс. Редактирование размещенных определений блоков или ссылок вызывается командойEditComponent.

Сохранение редактирования размещенного определения блока или ссылки:
[image: ] Нажмите Изменить > Компонент > Сохранить и закрыть (или введите SaveComponent в командной строке).

Изменения в определении блока или ссылки сохраняются, а режим редактирования компонента завершается.
Все экземпляры блока или ссылки в чертеже отображаются с учетом изменений.
[image: ]Используйте CloseComponent для сохранения или отмены изменений редактирования размещенных компонентов.

Доступ
Команда: SaveComponent
Меню: Изменить > компонент > Сохранить и закрыть

Связанные разделы
Редактирование размещенных блоков и ссылок
Добавление и удаление объектов во время редактирования компонентов Изменение базовой точки определения блока
Завершение изменения компонентов

Завершение изменения компонентов

Команда CloseComponent завершает редактирование размещенного определения блока или ссылки, запущенное при помощи команды EditComponent.

Для завершения изменения размещенного определения блока или ссылки:
1. Нажмите Изменить> Компонент> Закрыть (или введитеCloseComponent в командной строке).
2. В диалоговом окне Компонент нажмите Сохранить для сохранения сделанных изменений определения блока или ссылки
- или -
Нажмите Отменить для завершения редактирования компонентов без сохранения изменений.
[image: ]Чтобы сохранить изменения и завершить сеанс редактирования компонентов, воспользуйтесь командой SaveComponent.


Доступ
Команда: CloseComponent
Меню: Изменить > Компонент > Закрыть

Связанные разделы
Редактирование размещенных блоков и ссылок
Добавление и удаление объектов во время редактирования компонентов Изменение базовой точки определения блока
Сохранение изменений компонентов

Настройка поведения и внешнего вида блоков

Можно определить правила и ограничения для определений блоков с целью управления поведением и внешним видом блоков в чертежах Блоки, имеющие такие правила и ограничения, называются блоками CustomBlock.
Блоки CustomBlock позволяют использовать один блок, который изменяет свою форму, размер или внешний вид вместо набора аналогичных определений блоков.
В этом разделе представлена следующая информация:
· Основные сведения о блоках CustomBlock
· Создание блоков CustomBlock
· Редактирование определений блока
· Изменение ссылок CustomBlock


Основные сведения о блоках CustomBlock

Блоки CustomBlock — это блоки, для которых можно задать правила и ограничения, позволяющие быстро изменять размер, вращение и внешний вид при вставке блоков в чертеж.
Используйте блоки CustomBlock, если в проекте имеется несколько похожих блоков. Использование блоков CustomBlock сокращает время создания чертежей и количество управляемых блоков.
[image: ][image: ]Например, можно определить один CustomBlock для представления прямоугольного стола с креслами на чертеже. CustomBlock можно использовать для представления других столов различной длины, сохраняя при этом размер и относительное положение стульев. Вы можете изменить CustomBlock, чтобы представить столы с другим количеством стульев или столов другой формы.

В дополнение к геометрическим объектам определения CustomBlock содержат специальные элементы, такие как элементы, действия и ограничения:
[image: ] Элементы определяют точки захвата и пользовательские свойства для CustomBlock.
[image: ] Действия определяют способ перемещения или изменения ссылки CustomBlock при манипулировании точками захвата и изменении пользовательских свойств.
[image: ] Ограничения определяют взаимосвязи между объектами CustomBlock.
Можно создать CustomBlock из любого существующего блока, добавив необходимые элементы в его определение в редакторе блоков.
Функции CustomBlock позволяют:
[image: ] Создавать дополнительные точки захвата на подмножестве объектов в блоке, чтобы обеспечить возможность перемещения, растягивания, вращения, масштабирования, создания массива и зеркального отображения (элементов и действий)
Такие элементы, как точка, линейный, полярный, XY, вращение и зеркальное отражение, определяют точки захвата на геометрических объектах в блоке. Можно выполнять действия с каждым элементом. В ссылке блока действия ведут себя аналогично командам. См. раздел Добавление элементов.
[image: ]  Определение предопределенных наборов и значений для пользовательских свойств
Таблицы значений можно использовать для привязки списка значений настраиваемых свойств к CustomBlock. См. раздел Привязка данных к пользовательским блокам.
[image: ] Определите специальные ограничения для поддержания связей между объектами блока. См.
Использование ограничений.
[image: ] Ограничивать размеры объектов определенными значениями и приращениями (наборы значений) [image: ] Определите наборы объектов для отображения в ссылке блока
Можно использовать состояния видимости, чтобы указать, какие объекты CustomBlock будут отображаться в ссылке блока. См. раздел Управление видимостью объектов CustomBlock.
После вставки CustomBlock в чертеж его можно выбрать и изменить внешний вид с помощью точек захвата и пользовательских свойств, добавленных в определение CustomBlock. Например:
· Изменять ссылки блоков в рамках определенных ограничений 
· Выбирать варианты в блоке
· Измените внешний вид, включив или выключив определенные объекты
· Циклически перемещаться по набору базовых точек при вставке блоков CustomBlock
· Задавать формы и размеры из предопределенных наборов и значений

Примечание. Команда ResetBlock используется для сброса ссылок блока CustomBlock до значений по умолчанию в определении CustomBlock.

Различия между простыми блоками и блоками CustomBlock.
[image: ] Ссылка на простой блок всегда имеет только одну точку захвата в базовой точке блока. Ссылка CustomBlock имеет дополнительные точки захвата, которые указаны в определении CustomBlock.
[image: ] Все ссылки простого блока выглядят точно так же. Кроме того, изменение ссылки блока изменяет определение блока и все ссылки блока. Ссылки CustomBlock могут иметь разные внешние виды, и их можно изменить отдельно от определения CustomBlock. Изменение ссылки CustomBlock не обновляет все ссылки.

Редактор блоков
Редактор блоков CustomBlock — это среда, где можно начертить и изменить геометрические объекты блоков CustomBlock. Кроме того, Редактор блоков предоставляет инструменты для добавления ограничений, элементов и действий в определение CustomBlock.
Чтобы запустить Редактор блоков, используйте команду EditBlock. См. раздел Использование редактора блоков.
Примечание. При открытии Редактора блоков отображается только геометрия CustomBlock. Исходная точка системы координат соответствует в точке вставки блока.

Добавление элементов и операций
Редактор блоков можно использовать в любое время для добавления элементов и действий в определение блока, что позволяет управлять внешним видом блока позже после вставки блока в чертеж.
Действия позволяют указать способ изменения блока, а Элементы определяют, какие объекты CustomBlock будут затрагивать соответствующие действия.
Откройте определение блока в Редакторе блоков, поместите подходящий элемент на каждый объект, который требуется изменить, в ссылку блока и примените требуемые действия. Элемент определяет точки захвата и пользовательские свойства, которые видны за пределами редактора блоков.
В ссылке блока элемент отображается в виде специальной точки захвата, связанной с действием. Пользовательские свойства, определенные элементом, отображаются на палитре Свойства в разделе Настройка. Перемещение точки захвата или изменение свойства запускает связанное действие, которое изменяет внешний вид ссылки CustomBlock.

Пример.
[image: ][image: ]Например, поместите линейный элемент (с одной точкой захвата) на одной стороне стены, чтобы указать, что его нужно изменить во время вставки. Чтобы изменить длину стороны, назначьте линейному элементу действие "Растягивание". В ссылке блока эта точка захвата позволяет удлинить стену.

Примечание. Элементы и действия можно использовать только в определенных сочетаниях. См. разделО настраиваемых элементах блока.

Добавление ограничений
Используйте ограничения в определениях CustomBlock, чтобы указать взаимосвязи между объектами. Редактор блоков предоставляет геометрические ограничения, которые можно добавить в определение CustomBlock. См. раздел Геометрические ограничения.

Кроме того, можно использовать инструменты размерных ограничений для поддержания заданных значений расстояния длины, диаметра, радиуса и угла между объектами определения CustomBlock.
Примечание. Размерные ограничения недоступны в интерфейсе редактора блоков.

Чтобы добавить ограничение размера в определение блока, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите EditBlock.
2. В графической области укажите блок.
3. В диалоговом окне Редактировать блок нажмите OK.
4. В командной строке Редактора блоков введите DimensionalConstraint.
5. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
6. Введите CBSave в командной строке, чтобы сохранить CustomBlock.

Связанные темы 
Использование редактора блоков 
Об элементах CustomBlock
Выполнение операций с элементами
Исходная тема
Настройка поведения и внешнего вида блоков


Создание блоков CustomBlock

Блоки CustomBlock можно создавать, добавляя ограничения, операции и элементы к существующим блокам в редакторе блоков.
Создание заметки CustomBlock.
1. Заранее спланируйте план блоков CustomBlock.
Перед созданием блоков CustomBlock тщательно обдумайте, что требуется создать. Учитывайте размеры, которые должны меняться, взаимосвязи между объектами и набор объектов, которые могут различаться.
2. Определите блок.
Нарисуйте объекты в графической области и определите блоки при помощи команды MakeBlock.
3. Откройте блок в Редакторе блоков.
Можно создать CustomBlock из любого существующего блока, добавив необходимые элементы в его определение в редакторе блоков. Это позволяет управлять внешним видом CustomBlock после вставки CustomBlock в чертеж. См. раздел Использование редактора блоков.
Примечание. Команда EditBlock используется для того, чтобы открыть указанный блок в Редакторе блоков.
4. Примените к CustomBlock геометрические ограничения.
Определите геометрические ограничения с помощью доступных инструментов.
5. Добавьте элементы к блокам CustomBlock.
Добавьте элементы, чтобы указать объекты, которые требуется изменить. Укажите число точек захвата и их расположение. См. раздел Добавление элементов.
6. Примените операции к элементам.
Свяжите операции с элементами, чтобы указать способ изменения. См. разделПрименение действий к определениям пользовательского блока.
7. Проверьте CustomBlock.
Проверьте определение CustomBlock, не закрывая редактор блоков. См. Проверка блоков CustomBlock.
8. Сохраните блоки CustomBlock.
Сохраните определение CustomBlock под указанным именем для последующего использования в чертеже. См. Сохранение блоков CustomBlock.
В этой теме рассматривается следующее:
[image: ] Использование редактора блоков [image: ] Добавление ограничений
[image: ]  Добавление элементов
[image: ] Применение действий к определениям CustomBlock [image: ] Использование наборов элементов
[image: ] Управление видимостью объектов CustomBlock [image: ] Связывание данных с блоками CustomBlock
[image: ] Проверка блоков CustomBlock

Использование редактора блоков

Редактор блоков предоставляет все инструменты, необходимые для создания и изменения блоков CustomBlock. В этом разделе представлена следующая информация:
· Редактор блоков
· Редактирование определений блока
· Сохранение блоков CustomBlock

 


Редактор блоков

Редактор блоков CustomBlock — это среда, где можно начертить и изменить блоки. Кроме того, Редактор блоков предоставляет инструменты для добавления ограничений, элементов и действий в определение CustomBlock.
Редактор блоков предоставляет следующие возможности:
 [image: ] Графическая область с серым фоном
[image: ]  Контекстные панели инструментов для выполнения различных операций
[image: ] Палитра Свойства.
Можно выбрать и изменить свойства любых объектов в графической области, например геометрические объекты, элементы и операции.
[image: ] Окно проверки CustomBlock перед сохранением Команды редактора блоков.
	Команда
	Описание

	CBActivity
	Позволяет создать и применить операцию к элементу CustomBlock.

	CBActivityIcon
	Позволяет управлять видимостью значков операций.

	CBActivityTool
	Позволяет создать и применить операцию к существующим элементам CustomBlock.

	CBClose
	Закрытие редактора блоков.

	CBCycleOrder
	Указывает порядок смены точек захвата, который можно использовать в качестве точек вставки ссылок CustomBlock.

	CBElement
	Позволяет создать элемент CustomBlock.

	CBElementSet
	Создание элемента и связанного действия.

	CBHide
	Позволяет изменить состояние видимости и указать скрытые объекты.

	CBOptions
	Отображает параметры Редактора блоков.

	CBSave
	Позволяет сохранить определение блока CustomBlock с текущим именем.

	CBSaveAs
	Позволяет сохранить определение блока CustomBlock с указанным именем.

	CBShow
	Позволяет изменить состояние видимости и указать видимые объекты.

	CBTestBlock
	Открывает окно проверки для текущего определения блока.

	CBTestClose
	Закрывает окно проверки.

	CBValueTable
	Отображает диалоговое окно Таблица поиска свойств.

	CBVisibility
	Отображает диалоговое окно (вариант с диалоговым окном) Состояния видимости.

	-CBVisibility
	Создает, устанавливает или удаляет состояния видимости определения CustomBlock (вариант с окном команд).

	CBWBlockAs
	Сохранение CustomBlock в качестве отдельного чертежа.



ПСК в редакторе блоков
Исходная точка ПСК определяет базовую точку блока. Можно использовать базовую точку для перемещения ссылки блока.
При перемещении геометрии блока относительно исходной точки ПСК в редакторе блоков базовая точка изменяется в ссылках блока. Кроме того, можно добавить элемент базовой точки в определение блока. Положение базовой точки в редакторе блоков определяет положение базовой точки в ссылке блока, позволяя перемещать блок в чертеже.
Примечание. Команда ПСК доступна в Редакторе блоков.


Запуск редактора блоков
Чтобы запустить Редактор блоков, используйте команду EditBlock.
[image: ]     Также можно дважды нажать на ссылку блока в графической области.
Во время сеанса редактирования можно внести следующие изменения в указанный блок:
[image: ] Измените геометрию с помощью инструментов и команд изменения. Можно добавлять, удалять и изменять объекты блока.
 Измените свойства любого объекта из графической области с помощью палитры Свойства.
 [image: ] Добавьте элементы и действия в определения блока, чтобы создать блоки CustomBlock.
Чтобы запустить Редактор блоков, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите EditBlock.
2. В графической области выберите ссылку блока.
3. В списке диалогового окна Редактировать блок выберите имя блока.
Примечание. Можно выбрать простые блоки или блоки CustomBlock. Оранжевая точка в правом нижнем углу значка обозначает CustomBlock. Кроме того, на изображении предварительного просмотра отображается сокращение CB для выбранного блока CustomBlock.
4. Нажмите ОК.
Геометрия блока появится в редакторе блоков. Исходная точка системы координат соответствует в точке вставки блока.
Примечание. Чтобы завершить сеанс редактирования блока, воспользуйтесь командой CBClose.

Исходная тема
Использование редактора блоков


Редактирование определение блока

Используйте редактор блоков для редактирования определений блоков. Чтобы запустить Редактор блоков, используйте команду EditBlock. Можно также дважды нажать на ссылку блока в графической области.
В блок можно внести следующие изменения:
· Измените геометрию с помощью инструментов и команд изменения. Можно добавлять, удалять и изменять объекты блока.
· Измените свойства любого объекта из графической области с помощью палитры Свойства.
· Добавьте элементы и действия в определения блока, чтобы создать блоки CustomBlock.
В определение CustomBlock можно добавлять, удалять и изменять следующие объекты:
 [image: ] Ограничения
[image: ] Элементы [image: ] Действия
[image: ] Состояния видимости [image: ] Таблицы значений
[image: ] Точки захвата
[image: ] Специальные свойства
Кроме того, в Редакторе блоков есть палитра Свойства. Можно выбрать и изменить свойства любых объектов в графической области, например геометрические объекты, элементы и операции.
Чтобы завершить сеанс редактирования блока, воспользуйтесь командойCBClose и сохраните блок. См. Сохранение блоков CustomBlock.
Все экземпляры измененных блоков и ссылок обновятся на чертеже.

Чтобы открыть определение блока для редактирования:
1. Выберите Изменить > Объект > Редактировать блок (или введите команду EditBlock).
2. В графической области нажмите на редактируемый блок.
3. В списке диалогового окна Редактировать блок выберите имя блока CustomBlock.
Примечание. Оранжевая точка в правом нижнем углу значка обозначает блоки CustomBlock. Кроме того, на изображении предварительного просмотра отображается сокращение CB для выбранного CustomBlock.
4. Для увеличения размера граничной рамки вокруг выбранного блока выберите Масштабировать до границ.
5. Перед началом редактирования нажмите Показать выбранные объекты, чтобы выделить блок в чертеже.
Диалоговое окно временно исчезнет. Чтобы снова вернуться в диалоговое окно, нажмите в графической области или нажмите Esc.
6. Нажмите ОК.
Открывается Редактор блоков. Отобразится геометрия блока. Исходная точка системы координат соответствует в точке вставки блока.
7. Внесите необходимые изменения в определение блока. Можно добавлять, удалять и изменять следующие объекты:
[image: ] Геометрические ограничения [image: ] Элементы
[image: ] Действия
[image: ] Объекты блока
[image: ] Состояния видимости
[image: ] Таблицы
[image: ] Базовая точка [image: ] Ручки
[image: ] Свойства
[image: ]  Измените геометрию с помощью инструментов и команд изменения.
8. Введите CBSave, чтобы принять изменения.

9. Введите CBClose, чтобы выйти из редактора.

Чтобы закрыть Редактор блоков, выполните указанные ниже действия:
1. В командной строке введите CBClose.
Если определение блока изменилось с момента последнего сохранения, система предложит сохранить изменения.
2. Сохраните или отмените изменения.

Доступ
Меню: Изменить > Объект > Редактировать блок Команда: EditBlock
Связанные темы
Сохранение блоков CustomBlock

Исходная тема
Использование редактора блоков


Сохранение блоков CustomBlock

Можно сохранить определение блока CustomBlock для последующего использования в чертеже.
Чтобы сохранить блок CustomBlock, используйте команды CBSave и CBSaveAs. Кроме того, можно использовать CBWBlockAs для сохранения CustomBlock в виде отдельного чертежа.
В этом разделе представлена следующая информация: 
· Сохранение блока CustomBlock
· Переименование блока CustomBlock
· Сохранение CustomBlock в качестве отдельного чертежа


Сохранение блока CustomBlock

Команда CBSave используется для сохранения блока CustomBlock с текущим именем.
Примечание. При сохранении блоков CustomBlock текущие значения элементов становятся значениями по умолчанию ссылки.

Чтобы сохранить блок CustomBlock, выполните указанные ниже действия.
· В командной строке введите CBSave.

Доступ
Команда: CBSave

Связанные темы
Переименование блока CustomBlock
Сохранение CustomBlock в качестве отдельного чертежа
Исходная тема
Сохранение блоков CustomBlock

Переименование блока CustomBlock

С помощью команды CBSaveAs можно сохранить блок CustomBlock под другим именем.

Чтобы переименовать блок CustomBlock:
1. В командной строке введите CBSaveAs.
2. В диалоговом окне укажите новое имя.
3. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: CBSaveAs

Связанные темы
Сохранение блока CustomBlock

Исходная тема
Сохранение блоков CustomBlock

Сохранение CustomBlock в качестве отдельного чертежа

Можно сохранить CustomBlock или элементы отдельным файлом чертежа, который можно вставлять в другие чертежи.
С помощью команды CBSaveAs можно сохранить блок CustomBlock под другим именем в качестве отдельного чертежа.

Чтобы сохранить CustomBlock как отдельный чертеж:
1. Откройте блок в Редакторе блоков.
2. В командной строке введите CBWBlockAs.
3. В диалоговом окне укажите новое имя блока. Это имя становится именем файла чертежа.
4. Выберите Сохранить блок как отдельный чертеж.
5. Нажмите ОК.
6. Укажите папку, в которой необходимо сохранить файл чертежа и нажмите кнопкуСохранить.

Доступ
Команда: CBWBlockAs

Связанные темы
Сохранение блока CustomBlock

Исходная тема
Сохранение блоков CustomBlock

Добавление элементов


Используйте элементы, чтобы указать объекты CustomBlock, на которые влияет связанное действие. 
В этом разделе представлена следующая информация:
· Об элементах CustomBlock
· Добавление элементов в определения CustomBlock
 

Об элементах CustomBlock

Элементы указывают объекты CustomBlock, на которые влияет связанное действие.
Можно добавить элементы в определение CustomBlock с помощью инструментов в редакторе блоков.

Примечание. Определение CustomBlock должно содержать хотя бы один элемент.

В определениях CustomBlock элементы определяют точки, расстояния и углы, которые необходимо изменить в ссылке блока.
При определении элемента CustomBlock можно указать:
[image: ] Специальные точки захвата для отображения в геометрии блока. Используйте точки захвата для управления ссылкой блока за пределами редактора блоков. По умолчанию точки захвата располагаются в основных точках элемента.
[image: ]  Метки для определения свойств, определенных элементом. Метка отображается в разделе Настройка
[image: ]палитры Свойства, где можно изменить значения или выбрать параметры.
Используйте элементы, чтобы указать свойства, а точки захвата объекта, который требуется настроить, будут видимыми и доступными вне редактора блоков.

Элементы и действия можно использовать только в определенных комбинациях. В Редакторе блоков доступны следующие элементы, с которыми можно связать действия:

	Элемент
	Описание
	Доступные действия

	Точка
	Определяет свойства X и X для ссылки блока
	Перемещение, Растягивание

	Линейный
	Определяет расстояние между двумя точками в определении блока CustomBlock.
	Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив

	Полярный
	Определяет расстояние между двумя точками и отображает значение угла.
	Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив, Полярный

	XY
	Определяет расстояние по оси X и Y от базовой точки элемента.
	Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив

	Вращение
	Определяет угол отображения для ссылки CustomBlock.
	Вращение

	Выравнивание
	Определяет ось выравнивания для ссылки CustomBlock.
	-

	Зеркальное отображение
	Определяет ось зеркального отображения для ссылки CustomBlock.
	Зеркальное отображение

	Видимость
	Определяет состояния видимости. Можно добавить только один элемент видимости в определение блока CustomBlock.
	-

	Таблица
	Определяет настраиваемое свойство, которое можно связать со списком определенных значений для других элементов.
	Действие таблицы

	Базовая точка
	Определяет одну базовую точку для ссылки CustomBlock относительно геометрии CustomBlock
	-


Пример.
Поместите линейный элемент на стену, чтобы указать, что требуется изменить длину стены во время вставки. Чтобы изменить длину линейного объекта, назначьте для линейного элемента операцию растягивания.
Представление элементов
В редакторе блоков элементы очень похожи на размеры. Программа автоматически добавляет точки захвата, связанные с основными точками элементов.
Примечание. Только элементы, которые не имеют назначенных действий, не отображают точки захвата в ссылке блока. Этот значок [image: ] отображается в редакторе блоков для элементов, которые не имеют связанных с ними действий.
Точки захвата, доступные в редакторе блоков:

	Тип захвата
	Значок
	Модификации

	Стандарт
	
[image: ]
	Перемещение, растягивание, масштабирование или создание массивов объектов независимо друг от друга в ссылке блока.

	Линейный
	
[image: ]
	Удлинение, растягивание, масштабирование или создание массивов объектов в ссылке блока в направлении, заданном элементом.

	Вращение
	
[image: ]
	Вращение объектов в ссылке блока вокруг оси.

	Выравнивание
	
[image: ]
	Выравнивание объектов в ссылке блока с другими объектами в чертеже, либо по касательной, либо перпендикулярно.

	Отразить
	
[image: ]
	Переворот (зеркальное отображение) объектов в ссылке блока относительно оси.

	Таблица/видимость
	
[image: ]
	Изменение форм или размеров на основе предварительно определенных списков. Кроме того, управление видимостью подмножеств объектов на основе списков поиска.



Добавление точек захвата в определениях блоков CustomBlock
Для любого блока CustomBlock можно создать дополнительные точки захвата, которые будут использоваться для изменения геометрии ссылок блока за пределами редактора блоков.
Чтобы указать дополнительные точки захвата в определении CustomBlock, добавьте подходящие элементы к объектам, которые требуется изменить, и укажите количество точек захвата, которые необходимо использовать. Положение точек в определении блока CustomBlock определяют положение точек захвата в ссылке блока.
Число точек захвата можно указать в любое время на Палитре Свойства (свойство Число захватов).

Пример.
[image: ][image: ]Линейный элемент для стены имеет по умолчанию две точки захвата. Можно использовать обе точки захвата или только одну.

При добавлении элемента в определение CustomBlock, точки захвата появляются в основных точках элемента (точках, которые можно использовать для работы со ссылкой блока). Изменение положения точки захвата не влияет на связь с основной точкой. Перемещение точки захвата в ссылке блока влияет на главную точку, к которой она связана.
[image: ]
Убедитесь, что точки захвата правильно размещены в определении CustomBlock во избежание возможной путаницы и нежелательных результатов.
Пример.
В следующем примере линейный элемент определяет точку захвата. Действие перемещения связывает точку захвата с правой окружностью и конечной точкой элемента, который является центром окружности.
Изменение местоположения точки захвата в определении CustomBlock не влияет на связь с основной точкой (центром
окружности). В ссылке блока перемещение точки захвата перемещает правую окружность.
[image: ]  Точка захвата в основной точке
Перемещение точки захвата в ссылке блока перемещает окружность.
[image: ][image: ]

[image: ]  Точка захвата в другом положении
Перемещение точки захвата в ссылке блока перемещает окружность.
[image: ][image: ][image: ]

Задание циклов вставки для точек захвата
Любая точка захвата из определения CustomBlock может стать точкой вставки в ссылке блока. Используйте команду CBCycleOrder, чтобы указать точки захвата, которые можно использовать в качестве точек вставки, и их порядок в списке.
Нажатие клавиши Ctrl при вставке CustomBlock с несколькими точками вставки позволяет вставить блок из нескольких позиций. Однако положение базовой точки не изменяется.

Указание наборов значений для блоков CustomBlock
Используйте наборы значений, чтобы ограничить элемент определенными значениями при вставке ссылки блока в чертеж.
Можно указать набор значений для следующих элементов: [image: ] Линейный
 Полярный
 [image: ] Вращение
Существует два способа задания наборов значений: [image: ] В виде списка значений
[image: ]  В виде приращений в указанном диапазоне.

Пример.
В данном примере задан пользовательский блок для рисования прямоугольных таблиц различной длины. Чтобы ограничить значения, выполните одно из следующих действий.


Укажите список значений для длины: 100, 120, 140 и 150 мм.
Укажите диапазон значений (от 100... 160) и с шагом 20. Стол можно растянуть только до 100, 120, 140 и 160 мм.

Чтобы указать набор значений для элемента:
1. Откройте CustomBlock в редакторе блоков.
2. В графической области укажите элемент.
3. На палитре Свойства в разделе Набор значений выберите один из следующих параметров:
[image: ] Приращение. Укажите приращение и диапазон значений:
[image: ] Приращение. Разница между значениями в последовательности.
[image: ] Начальное значение. Первое значение в последовательности.
[image: ] Конечное значение. Последнее значение в последовательности.
[image: ]
[image: ] Список. Нажмите        , чтобы указать список значений в диалоговом окне Список наборов значений.
 Чтобы добавить указанное значение, нажмите Добавить.
 [image: ] Чтобы удалить значение, выберите ее и нажмите Удалить.
Связанные темы
Добавление элементов в определения CustomBlock
Применение доступных действий к указанному элементу CustomBlock Выполнение действий с элементами CustomBlock
Изменение порядка циклов точки вставки
Исходная тема
Добавление элементов


Добавление элементов в определения CustomBlock

Команда CBElement используется для добавления элементов в объекты блоков CustomBlock, которые требуется изменить.
Элемент указывает дополнительные свойства блока и точки захвата CustomBlock, которые можно настроить за пределами Редактора блоков. После добавления элемента к нему необходимо применить действие.

Примеры:
[image: ]  Добавьте элемент точки в точку, которую требуется переместить.
[image: ] Добавьте линейный элемент в линию, которую требуется растянуть.

Чтобы добавить элемент, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBElement.
2. Укажите параметр:
[image: ] Точка. Позволяет задать свойства X и Y для ссылки блока. Положение элемента захвата в определении CustomBlock становится положением точки захвата в ссылке блока.
[image: ] Линейный. Определяет расстояние между двумя точками в определении блока CustomBlock. Указанные точки в определении блока CustomBlock определяют положение точек захвата в ссылке блока.
[image: ] Полярный. Определяет расстояние и угол для двух точек в определении блока CustomBlock.
[image: ] XY. Определяет расстояние по оси X и Y от базовой точки определения блока CustomBlock.
[image: ] Поворот. Определяет угол для ссылки блока CustomBlock.
[image: ] Выравнивание. Определяет ось выравнивания и точку захвата в определении блока CustomBlock. Позволит выровнять ссылку блока с помощью точки захвата.
[image: ] Зеркальное отображение. Определяет положение оси зеркального отображения и точки захвата в определении блока CustomBlock. Это позволит зеркально отобразить ссылку блока с помощью точки захвата.
[image: ] Видимость. Добавляет элемент видимости в определение блока CustomBlock. В ссылке блока эта точка захвата позволяет выбрать состояния видимости.
[image: ]  Таблица. Добавляет элемент таблицы в определение блока CustomBlock.
[image: ] Базовая точка. Указывает элемент базовой точки для определения CustomBlock.
Параметры соответствуют вариантам выбора, предоставляемым командами отдельных элементов в Редакторе блоков.
3. Дополнительно можно указать свойства элемента. Набор свойств соответствует добавляемому элементу.
[image: ]
	После добавления элемента свойства элемента можно изменить в любое время на палитре Свойства.


4. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
Приведенные далее последовательности команды CBElement идентичны отдельным вариантам команды.
В приведенном выше списке параметров нажмите на ссылку для просмотра последовательностей команд.
Свойства элемента CustomBlock
Палитра Свойства объединяет следующие свойства элементов CustomBlock:

Примечание. Набор свойств, отображаемый на палитре Свойства, соответствует элементу, указанному в графической области.

Имя
Задает имя элемента. Имя не отображается на палитре Свойства.

Метка
Указывает метку, которая описывает элемент в графической области и на палитре Свойства (если данный параметр задан). По умолчанию элементы имеют общую метку, которую можно изменить.

Цепочка
Указывает, требуется ли включить элемент в набор объектов действия, связанного с другим элементом.

Описание
Указывает дополнительное описание метки. При выборе метки элемента на палитре Свойства это описание отображается внизу.

Основание
Указывает, требуется ли добавить базовую точку к элементу.

Палитра
Указывает, должен ли элемент отображаться на палитре Свойства (Да/Нет).

Набор значений
Указывает набор значений, которые можно назначить элементу в ссылке блока.
[image: ] Список. Указывает список значений, доступных для элемента в ссылке блока.
[image: ]  Приращение. Указание минимального и максимального значения и приращения.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock Добавление элемента точки Добавление линейного элемента Добавление элемента видимости
Исходная тема
Добавление элементов


Добавление элемента точки

Команда CBElement с параметром Точка используется для определения одной точки захвата на объекте, который требуется переместить или растянуть.

Чтобы добавить элемент точки, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Точка.
3. Дополнительно можно указать свойства.
· Имя
· Метка
· Описание
· [image: ]Палитра
Свойства элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.

4. В графической области укажите положение элемента в определении блока CustomBlock. Положение элемента захвата в определении CustomBlock становится положением точки захвата в ссылке блока.
5. Укажите местоположение метки.
6. Укажите число точек захвата.
· 0. Нет точек захвата
· 1. Одна точка захвата в средней точке элемента.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock


Добавление линейного элемента

Для добавления линейного элемента в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром Линейный.
Линейный элемент определяет расстояние между двумя основными точками в определении блока CustomBlock. Основные точки определяют положение точек захвата в ссылке блока.

Чтобы добавить линейный элемент, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Линейный.
3. Дополнительно можно указать свойства.
[image: ] Имя
[image: ] Метка
 Цепочка 
[image: ] Описание
[image: ] Основание [image: ] Палитра
[image: ] Набор значений
Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.

4. В графической области укажите основную точку элемента.
5. Укажите расположение метки в определении CustomBlock.
6. Укажите количество точек захвата, отображаемых в ссылке блока:
0. Нет точек захвата.
1. Одна точка захвата на конечной точке элемента.
2. Точка захвата в начальной и конечной точках.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock


Добавление полярного элемента

Для добавления полярного элемента в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром Полярный.
Полярный элемент определяет расстояние между двумя основными точками определения CustomBlock и отображает значение угла.

Чтобы добавить полярный элемент, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Полярный.
3. Дополнительно можно указать свойства.
[image: ] Имя
 Метка
· Цепочка
· Описание
· Основание
· Палитра
· [image: ]Набор значений
Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.
4. В графической области укажите основную точку элемента.
5. Укажите расположение метки в определении CustomBlock.
6. Укажите количество точек захвата, отображаемых в ссылке блока:
0. Нет точек захвата.
1. Одна точка захвата на конечной точке элемента.
2. Точка захвата в начальной и конечной точках.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock

Добавление элемента XY

Для добавления элемента XY в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром XY. Элемент XY позволяет задать свойства X и Y для ссылки блока.
Чтобы добавить элемент XY, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр XY.
3. Дополнительно можно указать свойства:
[image: ] Имя
 Метка
· Цепочка
· Описание
· Палитра
· [image: ]Набор значений
Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.
4. В графической области укажите основную точку элемента.
5. Укажите расположение меток в определении CustomBlock.
6. Укажите количество точек захвата, отображаемых в ссылке блока:
0. Нет точек захвата.
1. Точка захвата на конечной точке элемента.
2. Точка захвата в базовой и конечной точках.
4. Точки захвата на всех четырех углах элемента.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock


Добавление элемента вращения

Для добавления элемента вращения в определение блока CustomBlock используется команда CBElement с параметром
Вращение.
Элемент вращения указывает свойство угла для ссылки блока. Программное обеспечение добавляет точку захвата под указанным углом.
К элементу можно добавить только одну точку захвата под указанным углом.

Чтобы добавить элемент вращения, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Вращение.
3. Дополнительно можно указать свойства:
[image: ] Имя
 Метка
· Цепочка
· Описание
· Палитра
· Набор значений
[image: ]Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.
4. В графической области укажите базовую точку.
5. Указать радиус элемента
6. Укажите угол поворота.
7. Укажите положение метки в определении CustomBlock.
8. Укажите количество точек захвата, отображаемых в ссылке блока:
0. Нет точек захвата.
1. Одна точка захвата на конечной точке элемента.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock

Добавление выравнивания элемента

Для добавления выравнивания элемента в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром Выравнивание.
Элемент выравнивания указывает направление выравнивания для CustomBlock.
В редакторе блоков элемент выравнивания указывает ось и точку захвата. К элементу можно добавить только одну точку захвата.
Точку захвата можно использовать для выравнивания ссылки блока с другим объектом на чертеже путем автоматического вращения ссылки блока вокруг базовой точки.
Примечание. Элемент выравнивания не требует связанного действия.

Чтобы добавить элемент, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Выравнивание.
3. Дополнительно можно указать свойство Имя.
[image: ]
Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.

4. В графической области укажите точку выравнивания.
Положение базовой точки в определении блока CustomBlock определяет положение точки захвата в ссылке блока CustomBlock.
5. Дополнительно можно указать тип выравнивания:
[image: ] Перпендикулярно: Выравнивание объектов в ссылке блока CustomBlock перпендикулярно другим объектам в чертеже.
[image: ] Касательно. Выравнивание объектов в ссылке блока по касательной с другими объектами в чертеже.
6. Укажите направление выравнивания.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock

Добавление зеркального элемента

Для добавления зеркального элемента в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром Зеркальный.
В редакторе блоков зеркальный элемент указывает ось и точку захвата. Можно зеркально отразить ссылку блока вокруг этой оси, используя точку захвата.

Чтобы добавить зеркальный элемент точки, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Зеркально отобразить.
3. Дополнительно можно указать свойства.
[image: ] Имя
 Метка
· Описание
· Палитра

[image: ]Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.
4. В графической области задайте две точки, которые определяют ось зеркального отображения.
5. Укажите расположение метки в определении CustomBlock.
6. Укажите количество точек захвата, отображаемых в ссылке блока:
0. Нет точек захвата.
1. Одна точка захвата в средней точке элемента.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock

Добавление элемента видимости

Для добавления элемента видимости в определение блока CustomBlock используется командаCBElement с параметром
Видимость.
Примечание. Определение CustomBlock может содержать только один элемент видимости.

Чтобы добавить элемент видимости, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Видимость.
3. Дополнительно можно указать свойства:
[image: ] Имя
 Метка
· Описание
· [image: ]Палитра
Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.

4. В графической области укажите положение элемента в определении блока CustomBlock. Это определяет положение точки захвата элемента в ссылке блока.
5. Укажите число точек захвата.
· 0. Нет точек захвата
· 1 Одна точка захвата в положении элемента
Инструменты для определения состояний видимости включены.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock О состояниях видимости
Управление состояниями видимости
Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock


Добавление элемента таблицы

Для добавления элемента таблицы в определение блока CustomBlock используется команда CBElement с параметром
Таблица.
Элемент таблицы позволяет указать пользовательское свойство, связанное со списком определенных значений.
Примечание. Определение CustomBlock может содержать несколько элементов таблицы.
Можно связать элемент таблицы только с одной точкой захвата. В ссылке блока при нажатии на точку захвата отображается список доступных значений.

Чтобы добавить элемент таблицы, выполните указанные ниже действия.
Примечание. Перед добавлением любого элемента таблицы убедитесь, что добавлены соответствующие элементы и действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Таблица.
3. Дополнительно можно указать свойства:
[image: ] Имя
 Метка
· Описание
· Палитра
[image: ]Имя элемента можно изменить с помощью палитры Свойства.

4. В графической области укажите положение элемента в определении блока CustomBlock. Положение элемента таблицы в определении CustomBlock будет положением точки захвата в ссылке блока.
5. Укажите число точек захвата.
0. Нет точек захвата.
1. Одна точка захвата отображается в положении элемента.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock Применение действий таблиц
Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock


Добавление элемента базовой точки

Используйте команду CBElement с параметром Базовый, чтобы определить одну базовую точку для ссылки CustomBlock по отношению к геометрии CustomBlock.
Примечание. Определение CustomBlock может содержать только один элемент базовой точки.
Невозможно связать действия с элементом базовой точки. Однако можно включить базовую точку в набор объектов действия. Например, можно включить базовую точку в набор объектов для действия перемещения, чтобы указать, что базовая точка должна следовать за действием перемещения.

Чтобы добавить элемент базовой точки, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите CBElement.
2. Укажите параметр Базовый.
3. В графической области укажите положение элемента в определении блока CustomBlock. Положение элемента базовой точки в определении CustomBlock становится положением точки захвата в ссылке блока.

Доступ
Команда: CBElement

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Добавление элементов в определения CustomBlock

Применение действий к определениям CustomBlock

Действия связаны с элементами и определяют способ изменения объектов ссылки CustomBlock при работе со ссылкой блока в чертеже.
В этом разделе представлена следующая информация: 
· Использование действий
· Применение доступных действий к указанному элементу CustomBlock
· Выполнение действий с элементами CustomBlock


 
Использование действий

Действия связаны с элементами и определяют, как изменяются объекты определения CustomBlock при манипулировании ссылкой CustomBlock в чертеже.
При добавлении действия в определение CustomBlock необходимо указать следующее:
[image: ]  Элемент, к которому необходимо применить действие
Примечание. Действия можно выполнять только с элементами. Нельзя выполнять действия с объектами CustomBlock. Значок [image: ] отображается для элементов, не имеющих связанных с ними действий.
[image: ] Основная точка на указанном элементе
Основная точка позволяет манипулировать ссылкой блока.
[image: ] Набор объектов.
Набор объектов состоит из объектов, которые перемещаются или изменяются при выполнении действия в ссылке блока.
[image: ]
Действия отображают свой значок и значок этого болта	.
Можно выполнять несколько действий с элементами. Программа группирует все действия на панели инструментов действий.
При наведении курсора мыши на значок действия выделяются следующие элементы:
 [image: ] Соответствующий элемент
[image: ]  Точка захвата элемента, которая позволяет выполнить операцию.
[image: ] Рамка растягивания (только для действий с растягиванием). В ссылке блока при перемещении точки захвата будут затронуты только объекты из рамки растягивания.
Кроме того, при нажатии на значок приложения отображается набор объектов.
Примечание. Значок действия не отображается в ссылке блока.

Пример.
[image: ]При наведении курсора на действие растягивания выделяется следующее:







1. Линейный элемент
2. Точка
захвата элемента, которая позволяет выполнить операцию.
3. Значок
операции (в данном примере "Растянуть")
4. Рамка
растягивания


Программа группирует действия в соответствии с элементами, которые могут их использовать. Действия редактора блоков и связанные элементы:

	Действие
	Преобразование
	Доступные элементы

	Перемещение
	Применяет перенос
	Точка, Линейный, Полярный, XY

	Масштаб
	Применяет масштабирование
	Линейный, Полярный, XY

	Растягивание
	Растягивает объекты с помощью точек растяжения из указанной области
	Точка, Линейный, Полярный, XY

	Полярное растягивание
	Применяет растягивание и вращение
	Полярный

	Вращение
	Применяет вращение
	Вращение

	Зеркальное отображение
	Применяет зеркальное преобразование
	Зеркальное отображение

	Массив
	Создает объекты по направлениям элемента с указанным смещением. Для элемента XY массив использует направления X и Y.
	Линейный, Полярный, XY

	Таблица
	Применяет набор значений к другим элементам
	Таблица





Связанные темы
Основные сведения о блоках CustomBlock 
Об элементах CustomBlock
Исходная тема
Применение действий к определениям CustomBlock


Применение доступных действий к указанному элементу CustomBlock


Используйте команду CBActivity, чтобы применить действия к элементам CustomBlock.


Пример.




· Добавьте действие растягивания к линейному элементу, который необходимо удлинить.


Чтобы применить доступные действия к указанному элементу CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите CBActivity.
2. В графической области выберите элемент, к которым необходимо применить действие.
3. Укажите действие, которое необходимо применить к указанному элементу. Доступные действия зависят от типа элементаЭлемент
Доступные действия
Точка
Перемещение, Растягивание
Линейный
Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив
Полярный
Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив, Полярный
XY
Перемещение, Растягивание, Масштаб, Массив
Вращение
Вращение
Зеркальное отображение
Зеркальное отображение
Таблица
Таблица













4. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
Приведенные далее последовательности команды CBActivity идентичны отдельным вариантам команды. В приведенном выше списке действий нажмите на ссылку для просмотра последовательностей команд.
Доступ
Команда: CBActivity

Связанные темы
Об элементах CustomBlock

Исходная тема
Применение действий к определениям CustomBlock

Выполнение действий с элементами CustomBlock


Используйте команду CBActivityTool, чтобы применить действия к элементам в определении CustomBlock.

Чтобы применить действия к элементу CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите CBActivityTool.
2. Укажите действие:Действие, примененное к текущему определению CustomBlock
Доступные элементы
Массив
Линейный, Полярный, XY
Таблица
Таблица
Зеркальное отображение
Зеркальное отображение
Перемещение
Точка, Линейный, Полярный, XY
Вращение
Вращение
Масштаб
Линейный, Полярный, XY
Растягивание
Точка, Линейный, Полярный, XY
Полярное растягивание
Полярный


















3. В графической области выберите элемент, к которому необходимо применить действие. Выбор элементов зависит от типа
действия, указанного в таблице выше.
4. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
Приведенные далее последовательности команды CBActivityTool идентичны отдельным вариантам команды. В приведенном выше списке параметров нажмите на ссылку для просмотра последовательностей команд.

Доступ
Команда: CBActivityTool

Связанные темы
Использование действий
Исходная тема
Применение действий к определениям CustomBlock


Применение операций перемещения

Операция Перемещение используется для перемещения объектов на указанное расстояние или под указанным углом.
Чтобы определить действие перемещения в пределах определения CustomBlock, необходимо применить действие к элементу и связать его с набором объектов CustomBlock.
Операции перемещения можно применить к следующим элементам:
[image: ] Точка. Растягивает объекты из набора объектов в любом направлении.
[image: ]Элемент точки определяет положение точки захвата для задания операции перемещения в ссылке блоке.
[image: ]


[image: ] Линейный. Перемещает объекты из набора объектов только в направлении, указываемом линейным элементом.
[image: ][image: ]Линейный элемент определяет количество точек захвата для задания операции перемещения, а также их положение в ссылке блока.

Полярный. Растягивает объекты из набора объектов в любом направлении.
[image: ][image: ][image: ] 


XY. Перемещает объекты из набора объектов в направлениях осей X и Y или XY, указываемых выбранным элементом.
Элемент XY определяет количество точек захвата для задания операции перемещения, а также их положение в ссылке блока.

Чтобы применить операцию перемещения к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Выберите параметр Переместить.
3. В графической области укажите один из следующих элементов для связывания с действием:
· Точка
· Линейный
· Полярный
· XY
4. Укажите главную точку элемента для связи с действием перемещения.
5. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter. На указанном элементе появится значок действия.
Связанные темы
Применение операций масштабирования Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение операций вращения
Применение действий зеркального отображения Применение операций массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение действий масштабирования

Действия масштабирования используются для изменения размера выбранных объектов блоков относительно базовой точки, определяемой действием.
Действия масштабирования можно применить к следующим элементам:
[image: ] Линейный. Масштабирует указанные объекты в направлении выбранного элемента.
[image: ]

[image: ] Полярный. Масштабирует указанные объекты на указанные расстояния и угол.
[image: ]  XY. Масштабирует указанные объекты только в направлениях X и Y, указанных выбранным элементом.

Базовая точка действия масштабирования
Можно указать, совпадает ли базовая точка действия масштабирования с основной точкой элемента, к которому она применяется, или она является независимой точкой, указанной в определении CustomBlock.
Свойство Базовый тип указывает тип базовой точки:
[image: ] Зависимый. Базовая точка действия масштабирование совпадает с основной точкой элемента, с которым связано действие масштабирования. Объекты из набора объектов масштабирования по отношению к основной точке элемента.
[image: ] Независимый. Позволяет указать независимую базовую точку, выбрав фиксированное местоположение на чертеже. Используйте точку захвата для изменения местоположения базовой точки.
Пример
Следующее определение блока содержит линейный элемент и действие масштабирования. Главная точка линейного элемента — это левая точка диаметра.
[image: ] Если базовый тип имеет параметр зависимый, действие масштабирования масштабирует окружность относительно левой точки диаметра.
[image: ]
[image: ] Если базовый тип имеет параметр независимый, действие масштабирования масштабирует окружность относительно указанной точки. Например, можно масштабировать окружность относительно ее центра.
[image: ]
Чтобы применить действие масштабирования к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Масштаб.
3. В графической области укажите один из следующих элементов для связывания с действием масштабирования:
· Линейный
· Полярный
· XY
4. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter. На указанном элементе отобразится значок действия.
Связанные темы
Применение операций перемещения Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение операций вращения
Применение действий зеркального отображения Применение операций массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение действий растягивания

Действия растягивания используются для перемещения и растягивания выбранных объектов на указанное расстояние в направлении, определяемом выбранным элементом.
Действия растягивания можно применить к следующим элементам:
[image: ][image: ][image: ] Точка. Перемещает и растягивает объекты из набора объектов на заданное расстояние в любом направлении.

[image: ][image: ][image: ] Линейный. Перемещает и растягивает объекты из набора объектов на заданное расстояние в направлении, указываемом линейным элементом.

[image: ] Полярный. Перемещает и растягивает объекты из набора объектов на заданное расстояние в направлении, указываемом линейным элементом.
[image: ][image: ][image: ] XY. Перемещает и растягивает объекты из набора объектов в направлениях осей X и Y, указываемых выбранным элементом.
[image: ]

При связывании действия растягивания с элементом необходимо указать рамку растягивания и объекты, которые необходимо включить в действие растягивания.
Рамка растягивания определяет часть геометрического объекта, которую необходимо включить в действие.
[image: ]  Объекты, которые полностью лежат внутри рамки растягивания, перемещаются.
Пример. На рисунке ниже правая окружность полностью лежит внутри рамки растягивания и, следовательно, перемещается вместе с точкой захвата.
[image: ]  Объекты, которые включены в набор объектов и контуры которых пересекаются с рамкой растягивания,растягиваются.
Пример. На рисунке ниже большой прямоугольник пересекает рамку растягивания. Перемещение точки захвата растягивает прямоугольник.
Объекты, не включенные в набор объектов, не затрагиваются независимо от того, находятся ли они внутри или пересекаются рамкой растягивания.
Пример. На рисунке ниже левый прямоугольник находится за пределами набора объектов. Перемещение точки захвата не изменяет положение левого прямоугольника.
Объекты за пределами рамки растягивания, включенные в набор объектов, перемещаются.
Пример. На рисунке ниже правый прямоугольник находится за пределами набора объектов. При перемещении точки захвата также перемещается правый прямоугольник.

Пример.
[image: ]Чтобы применить действие растягивания к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Растягивание.
3. В графической области укажите один из следующих элементов для связывания с действием: 
· Точка
· Линейный
· Полярный
· XY
4. Укажите главную точку элемента для связи с действием растягивания.
5. Укажите первый угол рамки растягивания.
6. Укажите второй угол рамки растягивания.
7. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter. На указанном элементе появится значок действия.
Связанные темы
Применение действий перемещения 
Применение действий масштабирования Применение действий полярного растягивания Применение действий вращения
Применение действий зеркального отображения Применение действий массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение операций полярного растягивания
Используйте действие Полярное растягивание для растягивания и вращения объектов из набора объектов.
Действие Полярное растягивание можно применять только к полярным элементам. Полярное растягивание позволяет растягивать объекты из набора объектов под любым углом.
При связывании действия полярного растягивания с элементом необходимо указать растягивающую рамку для активности полярного растягивания, объекты, которые необходимо растянуть, и объекты, которые необходимо повернуть.
[image: ]  Объекты, которые полностью лежат внутри рамки растягивания, перемещаются.
[image: ] Объекты, которые включены в набор объектов и контуры которых пересекаются с рамкой растягивания, растягиваются. Объекты, указанные для вращения только в наборе объектов действия, не растягиваются.
[image: ] Объекты, не включенные в набор объектов, не затрагиваются независимо от того, находятся ли они внутри или пересекаются рамкой растягивания.
[image: ]  Объекты за пределами рамки растягивания, включенные в набор объектов, перемещаются.
Пример.
[image: ][image: ]В следующем примере прямоугольник выбран для растягивания, а окружность — только для вращения.
Чтобы применить операцию полярного растягивания к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Полярное растягивание.
3. В графической области укажите полярный элемент, связанный с действием.
4. Укажите точку элемента для связи с действием
5. Укажите первый угол рамки растягивания.
6. Укажите второй угол рамки растягивания.
7. Укажите объекты для растягивания и нажмите Enter.
8. Укажите объекты только для поворота и нажмите Enter. На указанном элементе отобразится значок действия.
Связанные темы
Применение операций перемещения Применение операций масштабирования Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение операций вращения
Применение действий зеркального отображения
Применение операций массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение операций вращения

Операции вращения используются для вращения объектов из набора объектов. Действие вращения можно применять только к элементам вращения.
[image: ][image: ]Примечание. Во время определения блока в качестве базовой точки вращения можно выбрать любую точку.


Вращать базовую точку действия
Можно указать, совпадает ли базовая точка действия Поворот с основной точкой элемента Вращение или является независимой точкой.
Свойство Базовый тип указывает тип базовой точки:
[image: ] Зависимый. Основной точкой функции вращения является главная точка элемента вращения. Объекты из набора объектов вращаются вокруг основной точки элемента Поворот. При перемещении основной точки элемента Поворот изменяется местоположение базовой точки вращения. Зависимая базовая точка не имеет точки захвата.
[image: ] Независимый Позволяет указать независимую базовую точку, выбрав фиксированное местоположение в ссылке CustomBlock. Используйте точку захвата для изменения местоположения базовой точки.
Пример
Следующий блок представляет собой стол и шесть стульев. Определение блока содержит элемент Вращение и действие Поворот. Главная точка элемента вращения находится в центре стола.
[image: ] Если в качестве базового типа установлен параметр Зависимый, то при вращении объекты будут вращаться вокруг центра стола.
[image: ]


[image: ] Если в качестве базового типа установлен параметр Независимый, а независимая базовая точка — нижний левый угол таблицы. В этом случае стол и стулья вращаются вокруг нижнего левого угла.

[image: ]


Чтобы применить действие вращения к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Вращение.
3. В графической области укажите элементы вращения, которые необходимо связать с действием.
4. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter. На указанном элементе появится значок действия.
Связанные темы
Применение операций перемещения Применение операций масштабирования Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение действий зеркального отображения Применение операций массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение действий зеркального отображения


Действие зеркального отображения используется для переворота объектов из набора объектов в направлении, указанном элементом переворота.
[image: ][image: ]Только объекты из набора объектов зеркально устанавливаются по линии отражения.


Чтобы применить операцию зеркального отражения к определению CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Зеркально отобразить.
3. В графической области укажите зеркальный элемент, связанный с действием.
4. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter. На указанном элементе появится значок действия.
Связанные темы
Применение операций перемещения Применение операций масштабирования Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение операций вращения
Применение операций массивов
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock

Применение операций массивов

Действия с массивами используются для создания объектов в направлении, заданном элементом. Укажите расстояние смещения.
Действие с массивом создает массив при запуске действия в ссылке CustomBlock, которая использует набор объектов в массиве.
Действия с массивами можно применить к следующим элементам:
[image: ][image: ] Линейный.
· Полярный 
· [image: ]XY
.
















Чтобы добавить действие с массивом в определение CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Массив.
3. В графической области укажите один из следующих элементов для связывания с действием: 
· Линейный
· Полярный
· XY
4. Укажите объекты для связывания с действием и нажмите Enter.
5. Укажите расстояние между столбцами.
6. При применении действия массива к элементу XY укажите расстояние между строками. На указанном элементе появится значок действия.
Связанные темы
Применение операций перемещения
Применение операций масштабирования Применение операций растягивания Применение операций полярного растягивания Применение операций вращения
Применение действий зеркального отображения
Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock


Применение действие таблиц

Действия таблицы используются для связывания наборов значений с элементами определения CustomBlock.
Примечание. Действие таблиц можно применять только к элементам таблицы.
При связывании действия таблицы с элементом таблицы создается пустая таблица значений. Используйте команду CBValueTable, чтобы добавить свойства и наборы значений в таблицу значений.

Чтобы применить действие таблицы:
1. В командной строке Редактора блоков введите CBActivityTool.
2. Укажите параметр Таблица.
3. В графической области выберите элемент таблицы. На указанном элементе появится значок действия.

[image: ]
Чтобы добавить свойства и значения в таблицу значений, используйте команду CBValueTable. Или нажмите на значок действия в графической области и нажмите [image: ] палитру Свойства. В диалоговом окне Таблица значений свойств отображается таблица значений.

Связанные темы Использование действий Добавление элемента таблицы
Определение таблиц значений для определений CustomBlock

Исходная тема
Выполнение действий с элементами CustomBlock

Использование наборов элементов
Наборы элементов — это предварительно определенные наборы элементов и действий, которые можно использовать совместно. Набор элементов помещает элемент вместе с соответствующим действием в каждую точку захвата элемента.
В следующей таблице перечислены наборы элементов, доступные в Редакторе блоков.

	Набор элементов
	Описание

	Перемещение точки
	Добавляет элемент точки с одной точкой захвата и движением

	Линейное перемещение
	Добавляет линейный элемент с одной точкой захвата и движением

	Линейное растягивание
	Добавляет линейный элемент с одной точкой захвата и растягиванием

	Линейный массив
	Добавляет линейный элемент с одной точкой захвата и действием массива

	Объединение линейного перемещения
	Добавляет линейный элемент с двумя точками захвата и движением, связанным с каждой точкой захвата

	Объединение линейного растягивания
	Добавляет линейный элемент с двумя точками захвата и растягиванием, связанным с каждой точкой захвата

	Полярное перемещение
	Добавляет полярный элемент с одной точкой захвата и движением

	Полярное растягивание
	Добавляет полярный элемент с одной точкой захвата и растягиванием

	Полярный массив
	Добавляет полярный элемент с одной точкой захвата и функцией массива

	Объединение полярного перемещения
	Добавляет полярный элемент с двумя точками захвата и движением, с каждой точкой захвата

	Объединение полярного растягивания
	Добавляет полярный элемент с двумя точками захвата и растягиванием, связанным с каждой точкой захвата

	Перемещение XY
	Добавляет элемент XY с одной точкой захвата и действием

	Объединение перемещения XY
	Добавляет элемент XY с двумя точками захвата и действием, связанным с каждой точкой захвата

	Набор окна перемещения XY
	Добавляет элемент XY с четырьмя точками захвата и действием, связанным с каждой точкой захвата

	Набор окна растягивания XY
	Добавляет элемент XY с четырьмя точками захвата и растягиванием, связанным с каждой точкой захвата

	Набор окна массива XY
	Добавляет элемент XY с четырьмя точками захвата и функцией массива, связанной с каждой точкой захвата

	Набор поворота
	Добавляет элемент вращения с одной точкой захвата и действием вращения

	Набор зеркал
	Добавляет зеркальный элемент с одной точкой захвата и зеркальным движением

	Набор видимости
	Добавляет элемент видимости с одной точкой захвата

	Набор таблиц
	Добавляет элемент таблицы с одной точкой захвата и действием стола



Доступ
Команда: Набор элементов CBElementSet

Связанные темы
Основные сведения о блоках CustomBlock 
Об элементах CustomBlock 
Использование действий

Исходная тема
Создание блоков CustomBlock


    Управление видимостью объектов CustomBlock

Можно изменить набор объектов, отображаемых в ссылке CustomBlock, с помощью элементов и состояний видимости. 
В этом разделе представлена следующая информация:
· О состояниях видимости
· Управление состояниями видимости
· Добавление объектов в состояние видимости
· Скрытие объектов из состояния видимости





































О состояниях видимости

Можно изменить набор объектов, отображаемых в ссылке CustomBlock, с помощью элементов и состояний видимости.
Состояние видимости — это свойство блока CustomBlock, определяющее, какие объекты CustomBlock отображаются в ссылке на блок.
Например, один CustomBlock с двумя состояниями видимости (V1 и V2) может представлять прямоугольные и круглые столы. В каждом состоянии видимости отображается соответствующая геометрия:
· V1 отображает круг
· V2 отображает прямоугольник.
При создании ссылка блока отображает объекты из состояния видимости по умолчанию. С помощью точки захвата видимости можно указать другое состояние видимости.


Связанные темы
Управление состояниями видимости
Исходная тема
Управление видимостью объектов CustomBlock


Управление состояниями видимости

Команда CBVisibility используется для управления состояниями видимости в определении блоков CustomBlock.

Чтобы определить новое состояние видимости в определении блоков CustomBlock, выполните указанные ниже действия.
Примечание. Перед определением состояния видимости убедитесь в том, что в определении блоков CustomBlock есть элемент видимости.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBVisibility.
2. В диалоговом окне Состояния видимости нажмите Создать.
3. В диалоговом окне выполните следующие операции: 
[image: ] Введите имя состояния видимости.
[image: ] Укажите параметр:
[image: ] Скрыть все существующие объекты в новом состоянии
[image: ] Показать все существующие объекты в новом состоянии
[image: ] Используйте видимость существующих объектов в активном состоянии.
[image: ] Нажмите ОК.
В диалоговом окне Состояния видимости новое состояние видимости отображается в списке.
4. Нажмите ОК.
В раскрывающемся списке Состояния видимости отображаются все определенные состояния видимости.
Чтобы переименовать или удалить состояние видимости из определения блока CustomBlock, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBVisibility.
2. В диалоговом окне Состояния видимости укажите состояние видимости, которое необходимо переименовать или удалить.
3. Нажмите Переименовать или Удалить.
Чтобы задать состояние видимости по умолчанию для блока CustomBlock, выполните указанные ниже действия.
Примечание. Состояние видимости по умолчанию — первое состояние в списке состояний видимости.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBVisibility.
2. В диалоговом окне Состояния видимости укажите состояние видимости из списка.
3. Нажимайте кнопку Вверх, пока указанное состояние видимости не станет первым в списке.
Чтобы задать текущее состояние видимости, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBVisibility.
2. В диалоговом окне Состояния видимости укажите состояние видимости.
3. Нажмите Активировать.
Чтобы указать набор объектов для состояния видимости, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBVisibility.
2. В данном диалоговом окне укажите активное состояние видимости.
3. Нажмите ОК.
4. Выполните одно из следующих действий:
Команда CBShow используется для указания отображаемых объектов.
Команда CBHide используется для указания скрываемых объектов.
Доступ
Команда: CBVisibility

Связанные темы
О состояниях видимости
Добавление объектов в состояние видимости 
Скрытие объектов из состояния видимости
-CBVisibility (вариант с окном команд)
Исходная тема
Управление видимостью объектов CustomBlock


Добавление объектов в состояние видимости

Команда CBShow используется для указания объектов, отображаемых в состоянии видимости.

Чтобы добавить объекты в состояние видимости, выполните указанные ниже действия.
1. В Редакторе блоков укажите активное состояние видимости.
2. В командной строке введите CBShow.
Выделяются объекты, видимые в активном состоянии видимости.
3. В графической области укажите отображаемые объекты.
4. Нажмите Enter.

Доступ
Команда: CBShow

Связанные темы
О состояниях видимости Управление состояниями видимости
Исходная тема
Управление видимостью объектов CustomBlock


Скрытие объектов из состояния видимости


Команда CBHide используется для указания объектов, выводимых из состояния видимости.

Чтобы указать объекты, которые требуется вывести из состояния видимости, выполните указанные ниже действия.
1. В Редакторе блоков укажите активное состояние видимости.
2. В командной строке введите CBHide.
Выделяются объекты, выведенные из активного состоянии видимости.
3. В графической области укажите объекты, которые требуется скрыть.
4. Нажмите Enter.

Доступ
Команда: CBHide

Связанные темы
О состояниях видимости Управление состояниями видимости
Исходная тема
Управление видимостью объектов CustomBlock

Связывание данных с CustomBlocks

Таблицы значений можно использовать для связывания значений настраиваемых свойств с CustomBlock. 
В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] О Таблице Значений
[image: ]  Определение Таблицы Значений для Определений CustomBlock

О таблицах значений

Таблица значений связывает список свойств CustomBlock и соответствующие им значения с описанием. Свойства определяют заголовки столбцов, а каждая строка определяет состояние значения.
В ссылке блока можно отобразить список доступных описаний, нажав на точку захвата таблицы. При выборе описания ссылка блока автоматически меняется на соответствующие значения, определенные строками в таблице значений.
При связывании действия таблицы с элементом таблицы создается пустая таблица значений. Необходимо добавить требуемые свойства в таблицу и указать значения в каждой ячейке.
Можно нажать на ячейку и ввести значение. Если для элемента указан набор значений, можно выбрать значение из раскрывающегося списка.
Чтобы отобразить таблицу значений, связанную с действием таблицы, используйте команду CBValueTable. Существует два типа свойств:
[image: ] Свойства ввода: Элементы CustomBlock, кроме элементов таблицы.
[image: ] Свойства таблицы: Элементы таблицы
В таблице значений метка элемента используется в качестве заголовка и свойства столбца

Пример.
Для блока CustomBlock, определенного для представления рабочих столов различной длины и ширины, вместо растягивания с помощью точки захвата можно выбрать значения из списка определенных размеров. Таблица значений определяет список значений с помощью столбцов Длина и Ширина.

	Длина
	Ширина
	Таблица 1 Состояния

	100
	50
	D1 (100 x 50 мм)

	200
	150
	D2 (200 x 150 мм)



При выборе соответствующей точки захвата элемента таблицы в ссылке блока отображается список доступных описаний (состояний). Чтобы изменить размер ссылки блока, выберите параметр из списка. На палитре Свойства отображаются соответствующие значения для параметров Длина и Ширина (категория Настройка). В этом случае точка захвата для действий растягивания не требуется.
[image: ]

Связанные темы 
Добавление элемента таблицы Применение действий таблиц
Создание таблиц значений для определений CustomBlock

Исходная тема
Связывание данных с блоками CustomBlock


Определение таблиц значений для определений CustomBlock

Используйте команду CBValueTable для отображения или обновления таблицы значений, связанной с действием таблицы в определении CustomBlock.
В таблицу значений можно добавить свойства и значения.

Чтобы отобразить или обновить таблицу значений для активности в таблице:
Примечание. Убедитесь, что определение CustomBlock содержит хотя бы один элемент таблицы, который имеет связанное действие таблицы. При связывании действия таблицы с элементом таблицы создается пустая таблица значений.
1. В командной строке Редактора блоков введите CBValueTable.
2. В графической области выберите элемент таблицы.
В диалоговом окне Таблица значений свойств отображается существующая таблица значений для указанного действия таблицы.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ]  Добавить свойства в таблицу значений
[image: ] Добавить состояния значений в таблицу значений [image: ] Удалить состояния значений из таблицы значений
3. Нажмите ОК.
Чтобы добавить свойства в таблицу значений:
1. В диалоговом окне Таблица значений свойств нажмите кнопку Добавить свойства.
2. В диалоговом окне Добавить свойства элемента выполните следующие операции:
a. Укажите тип свойства для добавления в таблицу:
[image: ] Добавить свойства ввода. В списке свойств элемента отображаются доступные свойства ввода, которые можно добавить в таблицу.
[image: ] Добавить свойства таблицы . В списке свойств элемента отображаются доступные свойства таблиц, которые можно добавить в таблицу.
b. В списке выберите элемент и нажмите OK, чтобы добавить его в таблицу. В таблице появится соответствующий столбец.
3. Повторите шаги 1 и 2, чтобы добавить дополнительные свойства и заполнить таблицу.

Чтобы добавить значения в таблицу значений:
1. В командной строке Редактора блоков введите CBValueTable.
2. В графической области выберите элемент таблицы.
В диалоговом окне Таблица значений свойств отображается существующая таблица значений для указанного действия таблицы.
3. В столбце Состояния введите имя каждого состояния значения.
4. Нажмите на пустую ячейку.
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Введите значение.
[image: ] Выберите значение в раскрывающемся списке.
Примечание. Раскрывающиеся списки доступны только в том случае, если элемент имеет набор значений.
6. При необходимости повторите шаги 4 и 5, чтобы заполнить таблицу.
7. Нажмите ОК.

Чтобы удалить состояния значений из таблицы значений:
1. В диалоговом окне Таблица значений свойств выберите строки, соответствующие состоянию значения для удаления.
2. Нажмите Удалить.

Чтобы проверить наличие ошибок в таблице значений:
1. В командной строке Редактора блоков введите CBValueTable.
2. В графической области выберите элемент таблицы.
3. В диалоговом окне Таблица значений свойств нажмите Проверить.

Доступ
Команда: CBValueTable

Связанные темы
О таблицах значений Применение действий таблиц
Исходная тема
Связывание данных с блоками CustomBlock


Проверка блоков CustomBlock

Определение CustomBlock можно проверить в любое время, не выходя из редактора блоков. Команда CBTestBlock отображает текущее определение блока в окне проверки.
Можно внести изменения в определение CustomBlock и протестировать эффект без сохранения определения CustomBlock.
Окно проверки закрывается автоматически при закрытии редактора блоков. Или же используйте команду CBTestClose, чтобы закрыть только окно проверки.
[image: ]Рекомендуется проверять CustomBlock после каждого изменения во избежание ошибок.

Для проверки блоков CustomBlock:
· В командной строке Редактора блоков CustomBlock введите CBTestBlock. Соответствующая ссылка блока появится в окне проверки.
· В окне проверки выберите ссылку CustomBlock и выполните следующие действия: 
· Проверьте точки захвата
· Проверьте работу CustomBlock при изменении свойств на палитре Свойства.
· Создание дополнительных копий
Для закрытия окна проверки выполните следующее:
[image: ] В командной строке введите CBTestClose.

Доступ
Команда: CBTestBlock

Связанные темы
Сохранение блока CustomBlock

Исходная тема
Создание блоков CustomBlock

Изменение ссылок CustomBlock

При выборе ссылки CustomBlock в графической области:
[image: ]  В геометрии блока отображаются точки захвата определенных элементов
[image: ] В категории Настройка на палитре Свойства отображаются дополнительные свойства блока CustomBlock.

Изменение ссылок CustomBlock с помощью пользовательских свойств
При создании CustomBlock можно использовать элементы для указания пользовательских свойств CustomBlock. Кроме того, можно выбрать отображение этих свойств на палитре Свойства при выборе ссылки CustomBlock в чертеже.

Переопределения действий множителя расстояния и смещения угла
Для некоторых действий категория Переопределения палитры Свойства группирует следующие свойства:
[image: ] Множитель расстояния Позволяет указать коэффициент увеличения или уменьшения значения расстояния для элемента. Например, множитель расстояния 2 для растяжения удваивает связанные объекты CustomBlock при перемещении точки захвата.
[image: ] Смещение угла Позволяет указать коэффициент увеличения или уменьшения углового значения элемента. Например, смещение угла 60 для движения на 60 градусов превышает значение угла при перемещении точки захвата.
Можно использовать множитель расстояния и коррекцию смещения угла при выполнении следующих действий: 
· Перемещение
· Масштаб
· Растягивание
· Полярное растягивание
· Вращение
Чтобы указать множитель расстояния для действия, выполните следующие действия.
1. В редакторе блоков укажите одно из следующих действий:
· Перемещение
· Масштаб
· Растягивание
· Полярное растягивание
· Вращение
2. На палитре Свойства в категории Переопределения укажите значение для множителя расстояния.
3. Нажмите Enter.

Чтобы указать смещение угла:
1. В редакторе блоков укажите одно из следующих действий:
· Перемещение
· Масштаб
· Растягивание
· Полярное растягивание
· Вращение
2. На палитре Свойства в категории Переопределения укажите значение для смещения угла.
3. Нажмите Enter.
Изменение ссылок CustomBlock с помощью точек захвата
При нажатии на точки захвата или их перетаскивании объекты в ссылке блока изменяются в соответствии с операцией, которая определяет изменение.
Доступны следующие точки захвата:

	Тип захвата
	Значок
	Модификации

	Стандарт
	
[image: ]
	Перемещение, растягивание, масштабирование или создание массивов объектов независимо друг от друга в ссылке блока.

	Линейный
	
[image: ]
	Удлинение, растягивание, масштабирование или создание массивов объектов в ссылке блока по вектору.

	Вращение
	
[image: ]
	Вращение объектов в ссылке блока вокруг оси.

	Отразить
	
[image: ]
	Переворот (зеркальное отображение) объектов в ссылке блока относительно оси.

	Таблица/видимость
	
[image: ]
	Изменение форм или размеров на основе предварительно определенных списков. Кроме того, управление видимостью подмножеств объектов на основе списков поиска.




В любое время можно сбросить ссылку блока с помощью команды ResetBlock. Ссылка блока возвращается к значениям по умолчанию, указанным в определении CustomBlock.

Чтобы изменить ссылки блоков CustomBlock:
1. В графической области выберите ссылку блока CustomBlock.
2. Нажмите на ручки или перетащите их.
3. На палитре Свойства в разделе Настройка отредактируйте элементы CustomBlock.

Чтобы сбросить ссылки блока CustomBlock, выполните указанные ниже действия.
[image: ] В графической области нажмите правой кнопкой мыши и укажите ссылку CustomBlock и выберите
Сбросить блок.

Связанные темы
Основные сведения о блоках CustomBlock Сброс ссылок динамических блоков
Исходная тема
Настройка поведения и внешнего вида блоков


Работа с динамическими блоками

Можно вставлять динамические блоки и использовать их в чертежах (хотя создать их с помощью программного обеспечения невозможно). Так например, динамические блоки применяются в пользовательских чертежах и библиотеках блоков.
В данной теме обсуждается:
[image: ] Использование захватов динамических блоков [image: ] Вставка динамических блоков
Функции и ограничения для динамических блоков позволяют:
[image: ] Выполнять операции (перемещение, растягивание, вращение, масштабирование, создание массива, зеркальное отражение) с подмножеством объектов в блоке
[image: ] Изменять блочные ссылки в рамках специальных ограничений
 Сохранять взаимосвязи между объектами блока при их изменении 
[image: ] Выбирать различные варианты в блоке
[image: ]  Отображать или скрывать компоненты в блочной ссылке
[image: ]  Указывать формы и размеры из заранее определенных наборов и значений
[image: ] Ограничивать размеры объектов до определенных значений и инкрементов (наборов значений) [image: ] Циклически проходить набор базовых точек при вставке динамических блоков
Использование захватов динамических блоков
При выборе динамического блока:
[image: ] В геометрии блока отображаются специальные захваты
[image: ]  В палитре Свойства отображаются дополнительные параметры блока
При нажатии или перетаскивании захватов объекты в блочной ссылке изменяются в соответствии с параметрами, которые определяют это изменение.
Каждый захват динамического блока имеет метку. Эта метка отображается в разделеПользовательский палитры
Свойства, в которой можно изменять значения или выбирать параметры.
В зависимости от сложности функций и ограничений в динамическом блоке, отображается разное количество захватов, необходимых для установки внешнего вида блочной ссылки.
В ссылках для динамических блоков доступны следующие захваты:

	Тип захвата
	Значок
	Изменения

	Стандартный
	
[image: ]
	Автономное перемещение, растягивание, масштабирование объектов или создание массивов объектов в блочной ссылке.

	Линейный
	
[image: ]
	Удлинение, растягивание, масштабирование объектов или создание массивов объектов в блочной ссылке вдоль вектора.

	Вращение
	
[image: ]
	Вращение объектов в блочной ссылке вокруг оси.

	Отразить
	
[image: ]
	Зеркальное отражение объектов в блочной ссылке вокруг оси.

	Выравнивание
	
[image: ]
	Выравнивание объектов блочной ссылки с другими объектами в чертеже по касательной или перпендикулярно.

	Подстановка
	
[image: ]
	Изменение форм или размеров на основе предварительно определенных списков. Кроме того, обеспечивается управление видимостью подмножества объектов на основе списков подстановок.



Для работы с захватами динамических блоков:
1. В графической области выберите ссылку для динамического блока.
2. Нажмите или перетащите захваты.
3. В палитре Свойства в области Настроенный пользователем отредактируйте параметры динамического блока.
^ В начало страницы
Вставка динамических блоков
Используйте команду InsertBlock для вставки динамических блоков, определенных в текущем чертеже. При выборе блока в диалоговом окне звездочка [image: ] в изображении предварительного просмотра указывает, что этот блок является динамическим.
Используйте палитру Ссылки для вставки динамических блоков из внешних чертежей.
Используйте команду ExportDrawing для записи динамических блоков в файл чертежа для последующих вставок в другие чертежи.

Для вставки динамических блоков, определенных в текущем чертеже:
1. Нажмите Вставить > Блок (или введите команду InsertBlock).
2. В диалоговом окне в поле Имя выберите динамический блок.
Звездочка [image: ] в правом нижнем углу изображения Предв. просмотр обозначает, что блок является динамическим.
3. В полях Расположение, Масштабировать и Вращать укажите параметры вставки.
4. В области Единицы измерения блока снимите флажок Разнести.
5. Нажмите OK.

Чтобы вставить динамические блоки из внешних чертежей:
1. В палитре Ссылки в поле Папки найдите чертеж, который содержит динамический блок.
2. В области Содержимое дважды нажмите Блок.
3. Выберите динамический блок.
Звездочка [image: ] в правом нижнем углу изображения Предв. просмотр обозначает, что блок является динамическим.
4. Перетащите блок в графическую область.
- или -
Щелкните правой кнопкой мыши и выберите пункт Вставить блок. В диалоговом окне укажите параметры вставки:

Для циклического прохождения набора базовых точек при вставке динамических блоков:
[image: ] При появлении запроса определить точку для вставки блока нажимайте клавишу Ctrl, пока не появится нужное изображение предварительного просмотра.
Изображение предварительного просмотра для вставки блока в графической области обновляется, и теперь в нем показаны альтернативные базовые точки в положении перекрестия (указателя).

Чтобы записать динамический блок в файл:
1. Выберите Файл > Экспорт > Экспортировать чертеж (или введите команду ExportDrawing).
2. В диалоговом окне в поле Источник выберите Блок.
3. Выберите в списке блок для записи в файл.
4. В поле Назначение укажите путь и имя файла или нажмите Обзор, чтобы найти целевую папку и ввести имя файла.
^ В начало страницы
Связанные разделы Использование палитры ссылок Вставка блоков
Сохранение блоков в файл


Преобразование динамических блоков в блоки CustomBlock

Используйте команду CBConvert для преобразования динамических блоков из файла DWG в блоки CustomBlock. Можно выбрать удаление или сохранение исходного динамического блока.
Чтобы преобразовать динамический блок в CustomBlock, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите CBConvert.
2. В диалоговом окне Преобразовать блок укажите динамический блок для преобразования: [image: ] Выберите имя блока в раскрывающемся списке.
[image: ] Нажмите Указать блок, выберите динамические блоки в графической области и нажмите клавишу Enter для завершения выбора. Диалоговое окно появляется снова по завершении выбора.
3. В разделе Определение блока укажите параметр:
[image: ] Заменить существующий блок Создание CustomBlock на основе указанного динамического определения блока и замена соответствующих экземпляров динамических блоков новым блоком CustomBlock.
[image: ] Создать копию. Создает CustomBlock на основе указанного динамического определения блока и сохраняет исходный динамический блок в чертеже.
Примечание. Если требуется преобразовать экземпляры динамических блоков, необходимо указать их.
4. При необходимости нажмите Открыть в Редакторе блоков, чтобы открыть CustomBlock в Редакторе блоков.
5. В разделе Экземпляры блока укажите параметры:
[image: ] Указать экземпляры блока. Позволяет выбрать экземпляры динамических блоков для преобразования.
Примечание. Этот параметр доступен только в том случае, если выбран параметр сохранения динамического блока.
[image: ] Прикрепить все экземпляры блока. Назначает все экземпляры указанного динамического блока новому CustomBlock.
[image: ] Сброс экземпляров блока. Восстановление исходного состояния всех затронутых экземпляров блоков.
6. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: CBConvert

Связанные темы
Работа с динамическими блоками
-CBConvert (вариант с окном команд)

Исходная тема
Работа с блоками, атрибутами блоков, группами объектов и ссылками


Использование ресурсов проектирования


Для обращения к ресурсам и содержимому других чертежей на вашем компьютере или на сетевых объектах, к которым вы подключены, используйте команду DesignResources. Можно импортировать и использовать в текущих чертежах блоки, внешние чертежи, слои, стили линий, стили размеров, текстовые стили, табличные стили и листы компоновки.
Из палитры Ресурсы проектирования можно перетаскивать содержимое чертежей, выполнять их копирование и вставку, а также добавлять, прикреплять или вставлять их. Эти процедуры рассматриваются в разделеТипичные процедуры при использовании ресурсов проектирования.
Палитра содержит две вкладки:
[image: ] Компьютер: Отображает ресурсы и содержимое компьютера или сетевых мест, к которым вы подключены.
[image: ] Открытые файлы: Отображение содержимого открытых чертежей.
Кроме того, в верхнем углу палитры имеется панель инструментов, а в нижнем углу — строка состояния.

Чтобы отобразить палитру "Ресурсы проектирования":
[image: ] Выберите пункты Инструменты > Ресурсы проектирования (или введите команду DesignResources).
- или -
[image: ] Нажмите сочетание клавиш Ctrl + 2.

Палитра "Ресурсы проектирования"
Вкладка "Компьютер"
В этой палитре содержатся три раздела:
[image: ]  Дерево Папки: Обзор дисков, папок, сетевых дисков и файлов чертежей.
[image: ] Список Содержимое: Отображает содержимое выбранного элемента в дереве Папки.
[image: ] Область Предварительный просмотр: В этой области выполняется предварительный просмотр файлов чертежей, блоков, справок и файлов изображений.

Дерево "Папки":
В дереве Папки можно просматривать папки и файлы на вашем компьютере, сетевые объекты, к которым вы подключены, а также ваш системный Рабочий стол.
В этом дереве отображаются файлы следующих типов: 
[image: ] Файл чертежей (*dwg)
[image: ] Файл обмена чертежей (*dxf)
[image: ] Файл шаблона чертежа (*.dwt)
[image: ] Файл чертежных стандартов (*.dws)
Если в выбранной папке содержатся файлы изображений, они отображаются списком в перечне Содержимое.
Примечание. Скрытые папки или файлы не отображаются в палитре Ресурсы проектирования.

Список "Содержимое"
В области списка Содержимое отображается элемент, выбранный в дереве Папки.
[image: ] Если выбрана папка, то в области Содержимое отобразятся чертежи и изображения, содержащиеся в папке и подпапках.
Файлы изображений могут быть следующих типов: *.bmp, *.gif, *.jpg, *.png и *.tif.
[image: ] Если выбран файл чертежа, то в списке Содержимое отображается перечень всех категорийименованных объектов, содержащихся в чертеже:
· Блоки
· Внешние чертежи
· Слои
· Стили линии
· Стили размера 
· Стили текста
· Стили таблиц
· Листы
Примечание. Эти категории можно также отобразить в дереве Папки. Для этого следует нажать на значок (+) рядом с файлом чертежа (чтобы развернуть список категорий).
Область предварительного просмотра
В области Предварительный просмотр можно предварительно просматривать файлы чертежей, блоки, ссылки и изображения.

Панель инструментов
Навигация и доступ к пунктам меню выполняется нажатием кнопок панели инструментов в верхнем углу палитры
Ресурсы проектирования:

[image: ][image: ] Открыть        : Открывает файл чертежа или изображения, устанавливает представление дерева папок
в папку этого файла и выделяет имя файла в списке Содержание.

[image: ][image: ] Главная        : Отображение папки или файла, выбранных по умолчанию в дереве Папки.
Чтобы назначить некоторый элемент в качестве исходного (задать ему позицию Начало) в дереве Папки, щелкните этот элемент правой кнопкой и в контекстном меню выберите пункт Назначить исходным.
[image: ][image: ] Избранное:            Отображение списка избранных ресурсов в папке Избранное. Можно создать закладки на часто используемые ресурсы или ресурсы, которые требуется быстро найти.
Чтобы добавить папки или файлы в папку Избранное в дереве Папки щелкните элемент правой кнопкой и в контекстном меню выберите пункт Добавить в избранное.
Чтобы удалить папки или файлы из папки Избранное, в списке Содержимое щелкните элемент правой кнопкой и в контекстном меню выберите пункт Удалить из избранного.
Примечание. Папка Избранное не является физической папкой на жестком диске. Она представляет собой список ссылок на папки и файлы в вашей системе.

[image: ][image: ] Назад:            Отображение ранее просмотренной папки или файла.
Щелкните стрелку, чтобы отобразить список недавно просмотренных папок и файлов.

[image: ][image: ] Вперед:            Отображение ранее просмотренной папки или файла, если была нажата кнопка Назад.
Щелкните стрелку, чтобы отобразить список папок и файлов, из которых выполнялся переход по нажатию кнопки Назад.

[image: ][image: ] Вверх        : Перемещение на один уровень вверх по иерархии дерева Папки.
[image: ][image: ][image: ] Переключение на древовидное представление:           Отображение или скрытие дерева Папки. [image: ] Переключение на предварительный просмотр             Отображение и скрытие области
Предварительный просмотр.

[image: ][image: ] Обновить:        Обновление вида дерева папок, списка содержимого и области предварительного просмотра (например, если изменения были внесены извне в выбранную папку).
· [image: ]Вид            Выбор одного из типов представления списка Содержимое — список, подробности, эскиз
и значки. Нажмите на эту стрелку, чтобы выбрать один из следующих режимов отображения.

Строка состояния
В строке состояния отображаются полные имена папок и файлов выбранного элемента в дереве Папки, а также количество применяемых элементов, перечисленных в списке Содержимое.

^ В начало страницы
Вкладка Открытые файлы
В этой палитре содержатся три раздела:
[image: ]  Дерево Ресурсы: Просмотр открытых файлов чертежей.
[image: ] Список Содержимое: Отображает содержимое выбранного элемента в дереве Ресурсы.
[image: ] Область Предварительный просмотр: В этой области выполняется предварительный просмотр файлов чертежей, блоков, справок и файлов изображений.

Ресурсы
В представлении дерева ресурсов можно перейти к открытым файлам. В этом дереве отображаются файлы следующих типов:
[image: ] Файл чертежей (*.dwg)
[image: ] Файл обмена чертежей (*.dxf) [image: ] Файл шаблона чертежа (*.dwt)
[image: ] Файл чертежных стандартов (*.dws)

Список "Содержимое"
В области списка Содержимое отображается элемент, выбранный в дереве Ресурсы.
В области списка Содержимое отображается список всех категорий именованных объектов, содержащихся в чертеже, выбранном в виде дерева ресурсов:
· Блоки
· Внешние чертежи 
· Слои
· Стили линии
· Стили размера 
· Стили текста
· Стили таблиц
· Листы

Примечание. Эти категории можно также отобразить в дереве Папки. Для этого следует нажать на значок (+) рядом с файлом чертежа (чтобы развернуть список категорий).

Область предварительного просмотра
В области Предварительный просмотр можно предварительно просматривать определенные файлы чертежей, блоки, ссылки и изображения.
^ В начало страницы

Типичные процедуры при использовании ресурсов проектирования
Можно перетаскивать содержимое чертежей, выполнять их копирование и вставку, а также добавлять, прикреплять или вставлять их.

Чтобы перетащить содержимое в графическую область из других чертежей:
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа.
2. В списке Ресурсы дважды нажмите на элемент категории (блоки, слои, стили линий, стили размеров, стили текста, табличные стили, ссылка или листы).
3. Перетащите элемент из списка Содержимое в чертеж.
4. При перетаскивании блока или внешнего чертежа укажите их местоположение. Если в блоке заданы атрибуты, отредактируйте их.
Чтобы скопировать содержимое одного чертежа и вставить в другой чертеж:
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа.
Примечание. Если чертеж, содержащий блоки, уже открыт, его можно найти в виде дерева Открытые файлы.
2. В списке Ресурсы дважды нажмите на элемент категории (блоки, слои, стили линий, стили размеров, стили текста, табличные стили, ссылка или листы).
3. В списке Содержимое щелкните правой кнопкой выбранный элемент и выберите пункт Копировать.
4. Щелкните правой кнопкой мыши в графической области и выберите пункт Вставить .
5. При вставке блока или внешнего чертежа укажите их местоположение.

Чтобы вставить в чертеж блоки из другого чертежа:
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа, в котором содержаться блоки.
Примечание. Если чертеж, содержащий блоки, уже открыт, его можно найти в виде дерева Открытые файлы.
2. В списке Ресурсы дважды щелкните строку категории Блоки.
3. В списке Содержимое укажите блок.
Выбранный блок отобразится в области Предварительный просмотр.
4. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите пункт Вставить блок.
Примечание. Если указанный блок имеет то же имя, что и блок, используемый в чертеже, можно переопределить существующие блоки, используя следующие параметры:
[image: ] Вставить и переопределить: Вставляет указанный блок и заменяет существующие блоки блоком, указанным в списке Содержимое, если существующие блоки имеют то же имя, что и указанные.
[image: ] Только переопределить: Заменяет существующие блоки блоком, указанным в списке
Содержимое, если существующие блоки имеют то же имя, что и указанные.
5. В диалоговом окне Вставить блок задайте аргументы и значения, как при выполнении команды
InsertBlock.
6. [image: ]Нажмите ОК.
Чтобы вставить блоки из палитры Ресурсы проектирования, можно выбрать двойным щелчком строку блока в списке Содержимое.
Чтобы переопределить существующие блоки в блок из другого чертежа:
1. В дереве Папки или Ресурсы перейдите к файлу чертежа, в котором содержатся блоки.
2. В списке Ресурсы дважды щелкните строку категории Блоки.
3. В списке Содержимое укажите блок.
Выбранный блок отобразится в области Предварительный просмотр.
4. Нажмите правой кнопкой мыши и выберите пункт Только переопределить.
Существующие блоки заменяются блоками, указанными в списке Содержимое.
Примечание: Параметр Только переопределить доступен только в том случае, если чертеж, содержащий блоки, уже открыт.

Чтобы вставить блок из другого чертежа и переопределить существующие блоки:
1. В дереве Папки или Ресурсы перейдите к файлу чертежа.
2. В списке Ресурсы дважды щелкните строку категории Блоки.
3. В списке Содержимое укажите блок.
Выбранный блок отобразится в области Предварительный просмотр.
4. Нажмите правой кнопкой мыши и выберите пунктВставить и переопределить.
Примечание: Параметр Вставить и переопределить доступен только в том случае, если чертеж, содержащий блоки, уже открыт.
5. В диалоговом окне Вставить блок задайте аргументы и значения, как при выполнении команды
InsertBlock.
6. Нажмите ОК.
Существующие блоки заменяются блоками, указанными в списке Содержимое.

Чтобы прикрепить ссылки к чертежу из других чертежей:
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа, в котором содержится внешний чертеж.
2. В списке Ресурсы дважды нажмите на строку категории Внешние чертежи.
3. В списке Содержимое щелкните правой кнопкой строку ссылки, затем нажмите кнопку Прикрепить ссылку.
4. В диалоговом окне Прикрепить ссылку задайте аргументы и значения, как при выполнении команды AttachDrawing.
5. [image: ]Нажмите ОК.
Прикрепление файлов изображений выполняется аналогично.

Чтобы добавить слои в чертеж из других чертежей:
Эта процедура также применяется для стилей линии, стилей размеров, текстовых стилей, табличных стилей и листов компоновки.
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа.
2. В списке Ресурсы дважды нажмите на строку категории Слои.
3. В списке Содержимое выберите одно или несколько имен слоев, щелкните правой кнопкой и выберите пункт Добавить слои.
Слои будут добавлены в текущий чертеж. Дубликаты слоев игнорируются.
[image: ]Чтобы добавить один слой из палитры Ресурсы проектирования, дважды нажмите на строку с именем слоя в списке Содержимое.
Чтобы добавить определения листов компоновки в текущий чертеж из другого чертежа:
1. В дереве Папки перейдите к файлу чертежа.
2. В списке Ресурсы дважды нажмите на строку категории Листы.
3. В списке Содержимое выберите одно или несколько имен листов, щелкните правой кнопкой и выберите пункт Добавить листы.
Листы будут добавлены в текущий чертеж. Дубликаты листов игнорируются.

Чтобы вставить чертежи как блоки, прикрепите чертежи в виде ссылок, либо откройте чертежи из палитры "Ресурсы проектирования":
1. В дереве Папки перейдите в папку, содержащую не менее одного файла чертежа.
2. В списке Ресурсы выберите файл чертежа.
3. Щелкните правой кнопкой и выберите пункт контекстного меню:
[image: ] Прикрепить как ссылку: Прикрепляет указанный файл чертежа, если используется команда AttachDrawing.
[image: ] Вставить как блок: Вставляет указанный файл чертежа, если используется команда
InsertBlock.
[image: ] Открыть в приложении: Открывает указанный файл чертежа, если используется команда Open .
[image: ]Прикрепление файлов изображений выполняется аналогично.

Чтобы скрыть палитру "Ресурсы проектирования":
[image: ] Выберите пункты Инструменты > Ресурсы проектирования (или введите команду
HideDesignResources).
- или -
[image: ] Нажмите сочетание клавиш Ctrl + 2.

[image: ]
Если вы часто вставляете много блоков, рекомендуется собрать блоки по одной дисциплине или категории в файлах чертежей, хранящихся в отдельной папке. В палитре Ресурсы проектирования эти чертежи могут функционировать как библиотеки блоков. Кроме того, на них можно сделать закладки в списке Избранное.

^ В начало страницы
Доступ
Команда: DesignResources
Меню: Инструменты > Ресурсы проектирования

Связанные темы
Просмотр ресурсов проектирования Скрытие палитры "Ресурсы проектирования"
Исходная тема
Работа с блоками, атрибутами блоков, группами объектов и ссылками
Работа со штриховками, заливками цветом, текстом и таблицами

Можно усложнить чертеж с помощью Штриховки и заливки цветом.
К геометрическим объектам и размерам в чертежах можно добавить Текстовые примечания и таблицы.


Работа со штриховками и заливками цветом


Можно заполнять замкнутые области чертежей образцами штриховки, сплошными или градиентными заливками цветом.
 О создании штриховок, заливок и градиентов 
[image: ] Создание штриховок
[image: ]  Создание заливок цветом
[image: ] Редактирование штриховок и заливок
[image: ] Задание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки [image: ] Настройка параметров поведения для контуров штриховки и заливки


О создании штриховок, заливок и градиентовСоздание штриховок


Штриховка чертежа добавляет содержание и помогает различать материалы и области. В некоторых чертежных программах, таких как проектные чертежи, требуются образцы штриховки, которые повышают ясность и читаемость чертежа.
Наряду с образцами можно заполнить замкнутую область или указанные объекты сплошным цветом или цветовым градиентом. Подобно штриховке цветные заливки добавляют чертежам содержание и помогают различать материалы и области.
В этой теме рассматривается следующее:
[image: ] Добавление штриховок, заливок и градиентов [image: ] Выбор образцов штриховки и заливок
[image: ] Указание начальной точки штриховки [image: ] Указание контуров
[image: ] Обнаружение контуров в сложных чертежах [image: ] Изменение формы штриховок
[image: ]  Настройка параметров отображения штриховки

Добавление штриховок, заливок и градиентов
Для добавления штриховок и заливок можно использовать следующие команды:
 Hatch — заполнение штриховкой замкнутой области или выбранных объектов:
 [image: ] -Hatch — это вариант команды Hatch, применяемый в окне команд.
[image: ] FillArea — заполнение замкнутой области или выбранных объектов цветом или градиентом.

Выбор образцов штриховки и заливок
Можно штриховать области с помощью различных образцов штриховки или заливать их указанным цветом. Доступны следующие параметры штриховки:
[image: ] Предустановленные массивы: Соответствующие стандартам ISO и ANSI образцы, а также образцы, которые широко используются в некоторых отраслях
[image: ]  Определенные пользователем образцы: Образцы, созданные пользователями.
[image: ] Пользовательские образцы: Образцы, определяемые заданным Углом и Интервалом. [image: ] Сплошные штриховки для заполнения ограниченной области текущим цветом
Кроме того, можно создать штриховку с теми же свойствами, что и у существующей. См. раздел Настройка параметров поведения для границ штриховки и заполнения.
Примечание. Команда MirrorHatch определяет, будут ли массивы штриховки и градиентной заливки отражаться или сохранят свое направление при применении команд Mirror и Flip.


Указание начальной точки штриховки
По умолчанию при штриховке замкнутой области образец штриховки начинается в исходной точке чертежа. В результате более сложные образцы штриховки могут не совпадать с контурами или другими штриховками.
Если указать другую начальную точку, в подходящем месте программа вычерчивает штриховку, начиная с определенной точки. Например, можно выровнять соседние образцы штриховки для соответствия или применить образец штриховки к другому образцу штриховки, задав подходящие начальные точки.
Можно определить начальную точку штриховки:
· В текущей исходной точке чертежа (по умолчанию)
· В указанном месте внутри или за пределами контура
· В угловой точке контура
Указание контуров
Контур — это набор объектов, образующих замкнутую область. Объекты, не являющиеся частью контура, игнорируются.
[image: ]Примечание. Если область не полностью закрыта, невозможно определить контур штриховки.

Существует несколько способов определения контура:
[image: ] Выбор набора объектов, определяющих замкнутую область.
[image: ] Указание точки в закрытой области: Для создания объекта контура необходимо указать хотя бы одну точку внутри замкнутой области. Для создания других объектов контура укажите дополнительные внутренние точки.
[image: ]  Рисование контура аналогично полилинии. (Только команда -Hatch)
Контуры могут включать замкнутые внутренние области, которые можно штриховать или не штриховать. Внутренние области — внутренние замкнутые области, которые целиком находятся в контуре области.
Дополнительные параметры позволяют обрабатывать области, которые не являются замкнутыми и внутренними. См. раздел Задание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки.

Обнаружение контуров в сложных чертежах
В большом чертеже можно оптимизировать определение контуров, указав набор объектов для анализа при задании контура с помощью указания внутренней точки.
Чтобы указать набор объектов, необходимо определить так называемую группу объектов, которая может включать: [image: ] Заданные объекты в графической области
[image: ] Все видимые объекты из текущего окна просмотра
Укажите набор объектов для анализа при задании контура с помощью внутренней точки. См. разделЗадание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки.

Изменение формы штриховок
По умолчанию штриховки связаны со своим контуром. Можно изменить форму объекта штриховки, отредактировав точки захвата контура штриховки. Изменение формы контура автоматически обновляет форму штриховки.
Если отключить связь между штриховкой и контуром, можно напрямую управлять формой штриховки в соответствии с новой конфигурацией контура с помощью точек захвата штриховки. При наведении курсора на точку захвата на неассоциативном элементе штриховки отображается меню с параметрами редактирования в соответствии с указанным типом точки захвата. Например, для линейного сегмента можно преобразовать сегмент в дугу или добавить вершину.
Используйте этот метод для настройки штриховки, исходный контур которой был удален или перемещен для заполнения нового замкнутого контура, например полилиний, линий, областей, сплайнов, окружностей, эллипсов.
Примечание. Параметр Сохранить связь между штриховкой и соответствующим контуром на странице Настройки пользователя диалогового окна Параметры управляет связью между штриховкой и контуром. Также можно напрямую управлять формой штриховки в соответствии с новой конфигурацией контура с помощью точек захвата штриховки.

Чтобы изменить форму штриховки в соответствии с существующим контуром:
Перед началом работы: Отключите параметр Связь между штриховкой и соответствующим контуром на странице Настройки пользователя диалогового окна Параметры.
1. В графической области укажите штриховку, которую требуется изменить. Отображаются все точки захвата.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на точку захвата и выберите в контекстном меню параметр редактирования вершины.
Примечание. В зависимости от указанной точки захвата параметры меню могут отличаться.


· Растягивание. Перемещает штриховку в указанное местоположение.
· Вставить вершину. Вставляет дополнительную вершину в средней точке следующего сегмента.
· Преобразовать в дугу / преобразовать в линию. Преобразует следующий сегмент в дугу, если это линейный сегмент, или в линию, если криволинейный. В случае преобразования линейного сегмента в сегмент дуги, укажите точку для принудительного прохода дуги.
· Удалить вершину. Удаляет текущую вершину.

Пример.
[image: ]



Настройка параметров отображения штриховки
Дополнительно можно использовать следующие параметры для улучшения отображения и выбора заштрихованных объектов:
Размещение: По умолчанию штриховка создается за контуром штриховки, что упрощает выбор границы штриховки. Можно создать штриховку за или перед контуром штриховки, а также позади или перед всеми другими объектами. См. раздел Настройка параметров поведения для границ штриховки и заполнения.
Прозрачность: Позволяет управлять прозрачностью штриховки для лучшего просмотра объектов под штриховкой. Этот параметр особенно полезен для сплошных заливок. См. разделЗадание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки.
Масштабирование с поддержкой изменения размера: Определяет, будет ли масштабирование с поддержкой изменения размера применяться при создании или изменении штриховки. При изменении масштаба в видовых экранах на листах макета объекты штриховки автоматически изменяют ее размер. Это свойство обеспечивает соответствие размеров массивов в видовых экранах на листах компоновки. См. раздел Настройка параметров поведения для границ штриховки и заполнения.

Доступ
Команда: Штриховка
Меню: Нарисовать > Штриховка

Связанные темы
Команда -Hatch (вариант с окном команд) Создание цветных градиентных заливок Редактирование штриховок и заливок Создание контуров области
Управление направлением штриховки и градиентной заливки


Создание штриховокСоздание штриховок


Используйте команду Hatch для заливки замкнутых областей или указанных объектов образцом штриховки. Штриховка чертежа добавляет содержание и помогает различать материалы и области. В некоторых чертежных программах, таких как проектные чертежи, требуются образцы штриховки, которые повышают ясность и читаемость чертежа. Вместе с образцами можно применять сплошные штриховки для заливки ограниченной области текущим цветом, выбрав Твердое тело в списке Образец.
См. раздел Настройка образцов штриховки для изменения существующих образцов штриховки. Чтобы создать штриховку области, выполните следующие действия.
[image: ] Настройте образец штриховки [image: ] Настройте угол и масштаб
[image: ] Настройте начальную точку штриховки [image: ] Укажите контур

Настройка образца штриховки:
1. Выберите Нарисовать > Штриховка/заливка (или введите Hatch).
2. В диалоговом окне Штриховка/заливка в списке Тип выберите тип образца.
[image: ] Предварительно определенный. позволяет выбирать из предварительно определенных образцов, включая соответствующие стандартам ISO и ANSI образцы, а также образцы, которые широко используются в некоторых отраслях.
[image: ] Пользовательский . позволяет выбрать образец, созданный вами или вашим предприятием.
[image: ] Настройка. Позволяет указывать образец, в соответствии с определенными значениями параметров Угол и Интервал.
3. Если выбран тип Предварительно определенный в списке Образец, выберите образец. Панель Предварительный просмотр за параметром Образец отображает выбранный образец.
[image: ]Вместо этого можно использовать диалоговое окно Выбрать стиль образца для выбора типа и образца путем нажатия	.

Установка угла и масштаба образца штриховки:
1. В списке Угол укажите угол для образца штриховки.
Стандартные образцы штриховки состоят из горизонтальных и вертикальных линий или рисуются под углом. Угол штриховки 0 градусов определяет горизонтальную линию. Список Угол содержит значения угла от 0 до 360 градусов с инкрементами в 15 градусов. Положительный угол поворачивает образец против часовой стрелки.
2. Используйте список Масштаб для указания значения масштаба образца штриховки.
Список Масштабсодержит значения от 0,25 до 2 с инкрементом 0,25 (по умолчанию равен 1). Например, 2 увеличивает расстояния в образце вдвое, а 0,25 уменьшает исходные размеры в 4 раза.
Примечание. пользовательские образцы не масштабируются. Для изменения расстояний в пользовательских образцах используйте список Интервал.
3. При выборе типа Пользовательский в разделе Интервал укажите расстояние между линиями в образце штриховки.
Укажите расстояние в единицах чертежа (по умолчанию равно 1). Измените интервал линий для адаптации пропорций образца к специфической графической области.
4. При выборе типа ISO Образец используйте список Толщина пера по ISO для выбора толщины пера.
5. Нажмите Масштаб, основанный на единицах измерения листа для применения единиц к листу.

Установка начальной точки образца штриховки:

В разделе Начальная точка образца укажите один из следующих параметров.
[image: ] Исходная точка текущего чертежа. Сохраняет исходную точку текущей штриховки (по умолчанию).
[image: ][image: ]  Определенное пользователем месторасположение. Нажмите Укажите
Координаты         для указания точки в графической области или выберите расположение в списке Использовать контур. Для сохранения указанного выбора расположения нажмите Задать в качестве значения по умолчанию.


Установка контуров для образцов штриховки:
[image: ] В разделе Настройки контура выберите метод для указания контура.
[image: ]
[image: ] Указать объекты          . Позволяет выбрать объекты, формирующие контур.
[image: ]
[image: ] Указать точки.        Позволяет нажимать точки в замкнутых областях для определения контура.
[image: ]
[image: ] Перестроить контур         . Заменяет контур после удаления (доступно только при использовании команды EditHatch).
[image: ]
[image: ] Удалить объекты контура.         Удаляет контуры из набора объектов, формирующих контуры.
[image: ]
[image: ] Выделить объекты контура.          Отображает контуры в чертеже.

Последующая адаптация параметров образца штриховки:
Укажите дополнительные параметры для штриховки и контура:
[image: ] См. раздел Настройка дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки (масштабирование с поддержкой изменения размера, размещение, прозрачность).
[image: ]  См. раздел Настройка параметров поведения для контуров штриховки и заливки.

Доступ
Команда: Штриховка
Меню: Нарисовать > Штриховка

Связанные темы
Команда -Hatch (вариант с окном команд) Создание цветных градиентных заливок Редактирование штриховок и заливок Создание контуров области


Создание цветных градиентных заливокСоздание штриховок

Используйте команду FillArea для заливки внутренней области или указанных объектов сплошным цветом или цветным градиентом. Подобно штриховке цветные заливки добавляют чертежам содержание и помогают различать материалы и области.

Создание цветной заливки:
1. Нажмите Нарисовать > Штриховка/заполнение (или введите FillArea).
2. В диалоговом окне Штриховка/заполнение выберите Заполнить.
[image: ]
3. Настройте Цвета градиентов, нажав Один цвет или Два цвета и выбрав цвет нажатием      , а затем настройте регулятор Темный Светлый.
Примечание. Чтобы создать равномерную сплошную заливку нажмите Один цвет, затем введите 50 в поле рядом с ползунком Темный-светлый.
4. Выберите стиль цветного градиента из списка Стиль:
[image: ]

5. Обновите Ориентация путем установки значения Угол и выбора параметра Симметричность для обеспечения симметричности образца внутри контуров.
6. Укажите Настройки контура.
[image: ]
[image: ] Указать объекты:         Позволяет выбрать объекты, формирующие контуры.
[image: ]
[image: ] Укажите точки:       Позволяет нажимать точки в замкнутых областях для определения контуров.
[image: ]
[image: ] Перестроить контур         : Заменяет контур после удаления (доступно только при использовании команды EditHatch).
[image: ]
[image: ] Удалить объекты контура:           Удаляет контуры из набора объектов, формирующих контуры.
[image: ]
[image: ]  Выделить объекты контура:           Отображает контуры на чертеже.
7. Настройте Параметры.
[image: ] Установите флажок Масштабирование с поддержкой изменения размера, чтобы при создании или изменении заполненных областей применялось масштабирование с поддержкой изменения размера. Это свойство обеспечивает единый вид заполненных областей в видовых экранах на листах макета.
[image: ] Выберите Сохранить штриховку и соответствующий контур для обновления образцов штриховки автоматически, если будет изменен контур штриховки (по умолчанию).
Этот параметр будет недоступен, если выбран режим масштабирования с поддержкой изменения размера.
[image: ] Выберите Создать штриховку для каждого контура для создания различных заполненных областей с одинаковыми свойствами при добавлении контуров нескольких областей в одно и то же время. Отключите этот параметр, если требуется только одна заполненная область.
[image: ][image: ] Примените свойства выбранной штриховки путем нажатия        и указания заполненной области на чертеже.
[image: ] Выберите Размещение для заполненных областей в соответствии с их контурами. Выберите На передний план, На задний план, Перед контуром, За контур (по умолчанию) или Не назначать.

См. также в разделе Создание штриховок описание параметра Дополнительные параметры.
8. Нажмите Предварительный просмотр для просмотра настроек цвета перед применением.
9. Нажмите OK для применения настроек заливки.

Доступ
Команда: FillArea
Меню: Нарисовать > Штриховка/заполнение

Связанные разделы
Создание штриховок Редактирование штриховок и заливок


Изменение штриховок и заливки цветомСоздание штриховок


Можно изменить свойства образцов штриховки, заливки сплошным цветом и цветной градиентной заливки.
[image: ] Редактирование штриховок и заливок
[image: ] Задание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки [image: ] Настройка параметров поведения для границ штриховки и заливки
[image: ]  Управление ориентацией штриховки и градиентной заливки

Редактирование штриховок и заливок


Можно изменять образцы штриховки, заливки сплошным цветом и цветные градиентные заливки. Можно также добавлять дополнительные объекты в набор объектов для штриховки или заливки.

Для редактирования образца штриховки или заливки цветом:
1. Выберите Изменить > Объект > Штриховка (или введите EditHatch).
2. Укажите существующую штриховку.
3. В диалоговом окне Штриховка/заполнение выберите Штриховка для обновления штриховки или Заполнение для обновления заливки цветом.
Кроме того, можно добавлять дополнительные объекты в набор редактируемых объектов.

Для замены штриховки на заливку и наоборот нажмите соответственно Штриховка или Заполнение в диалоговом окне Штриховка/заполнение и выберите необходимый образец или заливку.

Доступ
Команда: EditHatch
Меню: Изменить > Объект > Штриховка

Связанные разделы
Создание штриховок
Создание цветных градиентных заливок
 -EditHatch (вариант с окном команд)


Задание дополнительных параметров для штриховки и градиентной заливки

При определении границ штриховки с помощью указания внутренних точек команда определяет объекты, формирующие границу. В этом случае дополнительные параметры позволяют управлять автоматическим обнаружением границ.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ]  Обнаружение или игнорирование внутренних замкнутых границ
 Сохранение или удаление исходного замкнутого контура, используемого при создании штриховки
 [image: ] Создать штриховку для границ с зазорами
[image: ]  Укажите набор объектов для анализа для определения границ.
Дополнительно можно использовать параметры Исходная точка и Прозрачность для улучшения отображения штрихованных объектов.

Чтобы обнаружить или игнорировать внутренние замкнутые границы:
1. Нажмите Найти внутренние области для обнаружения внутренних замкнутых контуров.
2. Нажмите стиль штриховки Отображение.
[image: ]
[image: ] Из	. Создает образцы штриховки только в самых отдаленных областях.
[image: ]
[image: ] В/Из.             Создает образец штриховки между альтернативными областями, начиная с самой отдаленной области (по умолчанию).
[image: ][image: ] Игнорировать.            Игнорирует внутреннюю структуру и заштриховывает всю область.
Линии штриховки проходят через текст, атрибуты блока и 2М фигуры.
На следующей диаграмме изображены стили В/Из, Из и Игнорировать.
[image: ]

Чтобы сохранить границу, используемую при создании штриховки:
В разделе Сохранение контура:
1. Нажмите Сохранить контуры для сохранения начального замкнутого контура, который обычно удаляется после создания штриховки.
2. Из списка Тип выберите, создан ли граничный контур как Полилиния или Область.

Чтобы создать штриховку для границ с зазорами:
[image: ]
Примечание. Если между объектами, выбранными для определения контура, имеются зазоры, команда не создает штриховку. Однако можно определить допуск зазора, чтобы команда игнорировала зазоры, которые меньше определенного значения, учитывала замкнутый контур и создавала штриховку.

[image: ] Укажите Максимальный размер зазора. Команда игнорирует зазоры, которые меньше определенного значения, учитывает замкнутый контур и создает штриховку.

Чтобы указать набор объектов для определения контура, выполните указанные ниже действия.
[image: ] В разделе Группа контуров выполните одно из следующих действий:


Выберите Активный мозаичный вид, чтобы создать группу границ из всех видимых объектов в текущем окне просмотра.
· или -
[image: ]
1. Нажмите на          , чтобы выбрать объекты для границы.
2. В графической области укажите объекты и нажмите клавишу Enter.

Чтобы задать исходную точку штриховки по умолчанию:
[image: ] Выберите параметр по умолчанию Исходная точка.
[image: ] Использовать текущий. Использует исходную точку для штриховки, указанной текущей командой Hatch.
[image: ] Использовать исходный. использует исходную точку существующих штриховок.

Чтобы задать целевой слой для последующей штриховки и заливки:
[image: ] В списке Слой выберите имя слоя для последующей штриховки или заливки или выберите
<Активный>, чтобы применить последующую штриховку или заливку к текущему слою.
Эта настройка действительна для текущего чертежа и сохраняется в чертеже.<Активный> — это значение по умолчанию для новых чертежей, если только файл шаблона для чертежа не задает определенное имя слоя.

Чтобы задать цвет линии штриховки:
[image: ] В разделе Цвет линии укажите цвет линий штриховки:
[image: ] По блокам. Используется текущая настройка цвета линии блока, если цвет линии содержится в этом блоке.
[image: ] По слоям. Используется текущая настройка цвета линии слоя.
[image: ] Указать цвет. Позволяет указать стандартный или пользовательский цвет для линии штриховки.

Чтобы задать цвет фона штриховки:
[image: ] В разделе Цвет фона укажите цвет фона штриховки. Параметр Указать цвет позволяет указать стандартный или пользовательский цвет фона штриховки.

Чтобы указать уровень прозрачности штриховки или заливки:
[image: ]  В разделе Прозрачность укажите степень прозрачности штриховки или заливки:
[image: ] Использовать текущий. К новым объектам применяется текущее значение прозрачности.
[image: ] По слоям. Применяется текущее значение прозрачности слоя.
[image: ] По блокам. Если штриховка или заливка содержится в блоке, применяется текущее значение прозрачности этого блока.
[image: ] Указать значение. Применяется настройка прозрачности, которая задается путем ввода значения в текстовое поле или с помощью ползунка. Укажите значение в пределах от 0 до 90%, где 0% обозначает непрозрачность.

Доступ
Команда: Штриховка
Меню: Нарисовать > Штриховка

Связанные темы
Команда -Hatch (вариант с окном команд) Создание цветных градиентных заливок Редактирование штриховок и заливок 
Создание контуров области



Настройка параметров поведения для границ штриховки и заливки

Дополнительно можно использовать следующие параметры для улучшения отображения и выбора заштрихованных объектов:
Масштабирование с поддержкой изменения размера.
Указывает, применяется ли масштабирование с поддержкой изменения размера при создании или редактировании штриховки или градиента. При изменении масштаба в видовых экранах на листах макета объекты штриховки автоматически изменяют ее размер. Это свойство обеспечивает соответствие размеров массивов в видовых экранах на листах компоновки.
Сохранить штриховку и соответствующий контур.
Обновление массивов штриховки и градиентов автоматически при изменении границы (по умолчанию). Этот параметр будет недоступен, если выбран режим Масштабирование с поддержкой изменения размера.
По умолчанию штриховки и градиенты связаны с контуром и, следовательно, автоматически обновляются при изменении контура. Можно удалить связь в любое время и создать штриховки и градиенты, которые не зависят от их контура Кроме того, можно добавить или удалить точки захвата, которые позволяют вручную изменить форму штриховки в соответствии с новым контуром.
Создать штриховку для каждого контура.
Создает отдельные штриховки или заполненную область с одинаковыми свойствами при добавлении контуров нескольких областей в одно и то же время. Не включайте этот параметр, если требуется одна подключенная штриховка или градиент.
Использовать свойства выбранной штриховки.
[image: ]Создает штриховку или заливку с теми же свойствами, что и выбранный объект штриховки. Нажмите на и укажите штриховку в чертеже.
Размещение.
По умолчанию штриховки и заливки создаются за контурами для упрощения выбора контуров. Можно создать штриховку и заливку за и перед контуром, а также позади или перед всеми другими объектами. Выберите На передний план, На задний план, Перед контуром, За контур (по умолчанию) или Не назначать.

Доступ
Команда: Штриховка
Меню: Нарисовать > Штриховка

Связанные темы
Команда -Hatch (вариант с окном команд) Создание цветных градиентных заливок Редактирование штриховок и заливок Создание контуров области

Управление направлением штриховки и градиентной заливки

Команда MirrorHatch определяет, будут ли массивы штриховки и градиентной заливки отражаться или сохранят свое направление при применении команд Mirror и Flip.

Управление направлением штриховки и градиентной заливки:
1. В командной строке введите MirrorHatch.
2. Укажите параметр:
[image: ]  Вкл. Включает зеркальное отображение штриховки и градиентной заливки.
[image: ] Выкл. Выключает зеркальное отображение штриховки и градиентной заливки.

Доступ
Команда: MirrorHatch

Связанные темы
Переворот объектов
Зеркальное отображение объектов

Работа с текстом

Для добавления подробной информации или примечаний в чертеж можно использовать текст: 
[image: ] Работа со стилями текста
[image: ] Создание примечаний
[image: ] Создание простых примечаний [image: ] Редактирование примечаний
[image: ] Установка параметров редактирования примечаний [image: ] Масштабирование текстовых объектов
[image: ] Изменение выравнивания текста [image: ] Вставка полей
[image: ] Обновление сведений о поле [image: ] Настройка фона полей
[image: ] Поиск и замена текста [image: ] Проверка орфографии
[image: ]  Проверка орфографии во время ввода

Работа со стилями текста

Воспользуйтесь командой TextStyle, чтобы создать, изменить, активировать или удалить стили текста в чертежах.
Активный стиль текста используется при добавлении в чертеж примечаний и простых примечаний. Стиль текста определяется шрифтом, характеристиками гарнитуры шрифта, размером и другими свойствами.
Можно использовать шрифты TrueType или шрифты скомпилированной формы (типа .shx).
Команда TextStyle загружает шрифты из файлов и настраивает их в соответствии с требованиями чертежа.
Можно определить стили текста, чтобы применять масштабирование с поддержкой изменения размера к примечаниям и простым примечаниям.

Чтобы создать стили текста:
1. Нажмите Формат > Стиль текста (или введите TextStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Текст.
2. Нажмите Создать.
3. В диалоговом окне Создать новый стиль текста введите новое имя и нажмите OK. В Стиль появится новый стиль текста.
4. В Текст укажите:
[image: ] Шрифт: Перечень всех установленных в Вашей операционной системе шрифтов по названию их семейства. Шрифты типа .shx указываются по имени файла, в котором они хранятся.
[image: ] Формат: перечень форматов, применяемых к шрифту (Обычный, Курсив, Полужирный, Полужирный курсив, например, к шрифту TrueType). При создании стиля текста команда отображает стиль текста по умолчанию, который зависит от выбранного имени шрифта. При изменении в Стиле имени по умолчанию новое имя по умолчанию больше не будет предлагаться, а внесенные Вами изменения станут новой настройкой по умолчанию.
[image: ] Большой шрифт: перечень всех файлов с большими шрифтами, которые хранятся в файлах .shx.
5. В разделе Высота установите параметр:
[image: ] Масштабирование с поддержкой изменения размера. Укажите, будет ли применяться масштабирование с поддержкой изменения размера примечаний и простых примечаний с использованием определенных пользователем стилей текста. В разделе Стиль стили текста с поддержкой изменения размера отмечаются значком[image: ].
[image: ] Сопоставить ориентацию текста с листом . Указывает, будет ли ориентация примечаний и простых примечаний в видовых экранах соответствовать ориентации листа.
Этот режим доступен только при установке в стиле текста режима масштабирования с поддержкой изменения размера.
[image: ] Высота или Высота текста листа. указание высоты стиля текста в единицах чертежа.
[image: ] Высота. Если для стиля текста не установлен режим масштабирования с поддержкой изменения размера: Численное значение задает шрифту фиксированную высоту, которую нельзя изменить при вставке текстового объекта, использующего выбранный Шрифт. Если Вам нужно изменить высоту стиля текста, установите значение высоты, равное 0,0.
[image: ] Высота текста листа. Если для стиля текста установлен режим масштабирования с поддержкой изменения размера: Численное значение задает шрифту фиксированную высоту, которую нельзя изменить при вставке текстового объекта, использующего выбранный Шрифт. Если Вам нужно изменить высоту стиля текста, установите значение высоты, равное 0,0.
6. В разделе Ориентация укажите:
[image: ]  Справа налево: Зеркальное отображение текста. Применяется к параметру "Простые
примечания" (SimpleNotes), а не к параметру "Примечания" (Notes).
· Перевернутый: отображение текста в перевернутом виде. Применяется к параметру "Простые примечания" (SimpleNotes), а не к параметру "Примечания" (Notes).
· Вертикальный: вертикальное выравнивание текста. Применяется к параметру "Простые примечания" (SimpleNotes), а не к параметру "Примечания" (Notes). Этот параметр доступен только для шрифтовых файлов *.shx, поддерживающих двойную ориентацию.
Угол: наклон символов относительно горизонтальной (оси Х) линии. Значения от 0 до 84,90 означают наклон вправо (вперед), значения от 0 до -84,9 означают наклон влево (назад).
Интервал: отношение ширины символов к их высоте. Это отношение называется соотношением сторон.
Данные настройки можно комбинировать, хотя в некоторых случаях сочетаемые свойства могут противоречить друг другу. Некоторые шрифты поддерживают не все параметры.
[image: ]
Область Предварительного просмотра отображает стиль текста с выбранным Вами шрифтом и параметрами. Во время предварительного просмотра текст можно редактировать.

Чтобы изменить стили текста:
При изменении стилей текста все существующие текстовые объекты автоматически меняют свой стиль на новый.
1. Нажмите Формат > Стиль текста (или введите TextStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Текст.
2. В поле Стиль выберите стиль текста.
Список Стиль содержит все стили текста, определенные в чертеже. ИмяСтандартного стиля текста изменить нельзя, но можно изменить его настройки.
3. Выберите необходимые параметры в Текст и Ориентация.

Чтобы активировать стиль текста:
Активный стиль текста используется командами Note и SimpleNote.
1. Нажмите Формат > Стиль текста (или введите TextStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Текст.
2. В поле Стиль выберите стиль текста.
3. Нажмите Активировать.

Чтобы переименовать стили текста:
1. Нажмите Формат > Стиль текста (или введите TextStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Текст.
2. В поле Стиль выберите стиль текста.
3. Нажмите Переименовать.
4. Введите новое имя в диалоговом окне Переименовать стиль текста и нажмите OK.

Чтобы удалить стили текста:
1. Нажмите Формат > Стиль текста (или введите TextStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Текст.
2. В поле Стиль выберите стиль текста.
3. Нажмите Удалить.
[image: ]      Стиль текста, который в данный момент используется в чертеже, удалить нельзя.
[image: ]
Стили текста сохраняются вместе с чертежным файлом только со ссылкой на соответствующий файл шрифта. Если соответствующий файл шрифта существует в программных папках, стили текста становятся доступными при каждом открытии чертежа.
Доступ
Команда: TextStyle
Меню: Формат > Стиль текста

Связанные разделы Создание примечаний Создание простых примечаний
Редактирование примечаний
Редактирование простых примечаний и аннотаций


Создание примечаний


Команда Note позволяет вставлять текстовые объекты.
Примечания представляют собой отформатированные блоки текста, а не отдельные текстовые строки.
С помощью всплывающей панели инструментов Форматирование заметки можно применять параметры форматирования к вводимому тексту.

Создание примечаний:
1. Нажмите Нарисовать > Текст > Примечание (или введите Note).
2. В графической области укажите первые углы текстового поля.
Примечание. Текстовое поле приблизительно определяет место размещения текста; в основном, оно используется для определения длины линии. Текст переходит на следующую линию, если ее ширина недостаточна.
3. Укажите противоположный угол текстового поля или выберите параметр:
[image: ] Угол: Указывает угол вставки примечания.
[image: ] Высота: Указывает высоту текста примечания.
[image: ] Расположить: Определяет выравнивание текста в поле примечания (например, TL — выравнивание по верхнему левому углу). (Вертикальное выравнивание: T = по верху, M
= по центру, B = по низу; горизонтальное выравнивание: L = слева, C = по центру, R = справа).
[image: ] Интервал между строками: Указывает интервал между строками текста заметки.
Интервал между строками — это вертикальное расстояние между базовой линией одной текстовой строки и базовой линией другой текстовой строки. Укажите параметр :
[image: ] Как минимум. Устанавливает минимальный интервал между строками, необходимый для посадки самого крупного шрифта в строке.
[image: ] Точно. Устанавливает фиксированное расстояние между строками или межстрочный коэффициент. Для равномерного размещения всех строк в пределах абзаца используйте точный интервал и укажите достаточно большой интервал для посадки самого крупного символа в строке.
[image: ] Стиль текста: Указывает стиль текста.
[image: ] Ширина: Указывает ширину текстового поля.
4. Введите текст и отформатируйте его.
Курсор [image: ] в заметке отображается в текущем местоположении.
При необходимости используйте всплывающую панель инструментов Форматирование заметки (см. раздел Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование заметок").
Щелкните правой кнопкой, чтобы использовать следующие параметры:
[image: ] Импорт текста. Вставляет текст из текстового файла ASCII (*.txt) или файла расширенного текстового формата (*.rtf).
[image: ] Объединить абзацы. Объединяет выделенные абзацы в один абзац.
[image: ] Удалить форматирование. В выбранном тексте позволяет выполнить следующие операции: Удалить форматирование символа, Удалить форматирование абзаца или Удалить все форматирование.
[image: ] Специальная вставка. В буфере обмена позволяет выполнить следующие операции: Вставка без форматирования символа, Вставка без форматирования абзаца или Вставка без форматирования. Чтобы вставить текст из буфера обмена без форматирования, нажмите Вставка в контекстном меню.
    Примечание. Остальные элементы контекстного меню доступны во всплывающей панели инструментов Форматирование заметки.
[image: ]Для заполнения указанного пространства в текстовом поле и переноса текста необходимым образом продолжайте ввод строки за пределами видимости поля.
^ В начало страницы
Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование примечаний"
Используйте всплывающую панель инструментов Форматирование заметок для редактирования и форматирования заметок, автоматических выносок и выносок.

Чтобы открыть всплывающую панель инструментов "Форматирование примечаний", выполните следующие действия:
При вводе заметки щелкните правой кнопкой мыши и выберитеНастройки редактора > Отобразить панель инструментов.

Чтобы отформатировать текст с помощью всплывающей панели инструментов "Форматирование примечаний", выполните следующие действия:
[image: ]  Укажите необходимые параметры:
[image: ]
Стиль текста:                                   Указывает стиль текста.
[image: ]
Шрифт текста:                                   Указывает начертание с помощью файла SHX или файла True Type Font. Файлы SHX устанавливаются вместе с системой.
Кроме того, можно использовать любые шрифты True Type, установленные на компьютере.
[image: ]
Высота текста:                           Указывает высоту последующего или выделенного текста. Выберите значение из списка или введите значение. Высота текста — это расстояние от базовой линии до вершины обычного глифа верхнего регистра (верхней линии); также называется "высота прописной буквы".
[image: ]
Полужирный:         Применяет полужирное форматирование к последующему или выделенному тексту. Применимо только к шрифтам True Type.
[image: ]
Курсив:         Применяет форматирование курсивом к последующему или выделенному тексту. Применимо только к шрифтам True Type.
[image: ]
Подчеркивание:        Применяет подчеркивание к последующему или выделенному тексту.
[image: ]
Надчеркивание:        Применяет надчеркивание к последующему или выделенному тексту.
[image: ]
Зачеркивание:          Определение формата зачеркивания для последующего или выбранного текста (рисует линию посередине текстовой строки).
[image: ]
Объединить/разъединить:         Объединение или разъединение выбранного текста, который содержит дроби или допуски. См. подробную информацию в разделе Использование объединенного текста в заметках.
[image: ]
Цвет линии                               : Определяет цвет последующего или выделенного текста.
Линейка: Отображает линейки в верхней части текстового поля.
[image: ]	
Вставить поле:          Вставляет поле в месте расположения указателя.
[image: ]
Дополнительные параметры:         В меню выберите параметр:
[image: ] Найти и заменить: Позволяет найти строки текста и заменить их.
 ЗАГЛАВНЫЕ автоматически: Создает новый текст в верхнем регистре. Чтобы изменить регистр существующего текста, выделите его, затем щелкните правой кнопкой мыши и нажмите
Изменить регистр. Режим "ЗАГЛАВНЫЕ автоматически" не применяется к существующему тексту.
[image: ] Кодировка: Определяет кодовую страницу для выделенного текста.
[image: ] Настройки редактора: Укажите параметры:
[image: ] Всегда отображать WYSIWYG: Позволяет управлять отображением текста при редактировании.
[image: ] Если параметр выбран, то текст отображается в соответствии с указанным размером и углом вставки.
[image: ] Если параметр не выбран, то текст очень малого или большого размера либо развернутый и неудобный для чтения текст отображается в обычном размере и с горизонатальной ориентацией.
[image: ] Показать панель инструментов: Отображает или скрывает всплывающую панель инструментов Форматирование примечаний.
[image: ] Цвет выделения текста: Указывает цвет фона при выделении текста.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ] Маска фона: Определяет непрозрачный цвет фона примечания. Отменить	: Отменяет предыдущее изменение текста или форматирования. Повторить		: Восстанавливает состояние до выполнения операции Отменить. Копировать	: Копирует выделенный текст в буфер обмена.
Вырезать:         Удаляет выделенный текст и копирует его в буфер обмена.
[image: ]
Вставить:        Вставляет текст из буфера обмена в месте расположения указателя.
[image: ]
Верхний регистр:            Применяет верхний регистр к выделенному тексту.
[image: ]
Нижний регистр:         Применяет нижний регистр к выделенному тексту.
[image: ]
Интервал между строками:              Изменяет интервал между строками текста. Коэффициент интервала между строками применяется ко всей заметке. В меню выберите параметр:
[image: ] 1,0, 1,5, 2,0, 2,5 или 3,0: Интервал между строками устанавливается в одно из значений этого коэффициента.
[image: ] Параметры абзаца: Отображается диалоговое окно Параметры абзаца, в котором можно указать настройки выравнивания, отступов, интервала между строками и табуляции абзаца за одну операцию.
[image: ] Добавить пространство перед абзацем / Удалить пространство перед абзацем: Добавляется или удаляется пространство перед абзацем. Настройка соответствующего пространства перед абзацами выполняется в диалоговом окне Параметры абзаца.

[image: ] Добавить пространство после абзаца / Удалить пространство после абзаца: Добавляется или удаляется пространство после абзаца. Настройка соответствующего пространства после абзацев выполняется в диалоговом окне Параметры абзаца.
[image: ]Выравнивание абзаца:               Изменяет горизонтальное выравнивание абзацев (текст выровнен по левому краю, по правому краю, по центру или по ширине, т.е. равномерно распределен между левым и правым полями).
[image: ]
Маркеры и списки:               Преобразует последующий или выделенный текст в маркированный, пронумерованный или отмеченный буквами список либо отключает это свойство.
[image: ]
Выравнивание:               Выравнивает текст относительно точки вставки примечания.
[image: ]
Вставить символ:               Вставляет символ (градусы, плюс/минус, диаметр и другие символы, например, неразделяемые пробелы) в месте расположения указателя.
[image: ][image: ]
Угол наклона                                                       : Указывает угол наклона символов относительно базовой линии текста. Положительное значение обозначает угол наклона вправо, а отрицательное — влево (в диапазоне от 85 до -85).

Коэффициент отслеживания	: Увеличивает (> 1,0) или уменьшает (< 1,0) расстояние между символами.
[image: ]
Коэффициент сжатия:                          Указывает степень увеличения (> 1,0) или уменьшения (< 1,0) ширины символов текста.

[image: ]Справка:          Открывает данный раздел справки.
[image: ]
OK:       Завершает создание примечания.
[image: ]
Примечание. С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать простые заметки внутри макета или в командном окне.

^ В начало страницы

Использование линейки форматирования заметок
Линейка форматирования заметок используется для установки отступов и позиций табуляции абзаца для заметок.
Линейка появляется вместе со всплывающей панелью инструментов Форматирование заметок. Она находится в верхней части граничной рамки заметки.
По умолчанию, при создании новой заметки линейка не содержит отступов и позиций табуляции абзаца.
Отступы и позиций табуляции абзаца, которые вы установили перед началом ввода текста, применяются ко всей заметке. При вводе или редактировании текста поместите указатель в абзац, чтобы отформатировать или выделить несколько абзацев, к которым нужно применить отступы и позиции табуляции.
В этом примере показано, как установлены отступ первой строки, отступ слева, отступ справа и две позиции табуляции слева:
[image: ]

Чтобы установить отступы абзаца:
1. Поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.
2. На линейке форматирования заметки переместите маркеры отступа:
[image: ]
[image: ] Переместите маркер отступа Первая строка (             ) в позицию, где должна начинаться первая строка абзаца.
[image: ]
[image: ] Переместите маркер отступа Слева (             ) с левой стороны в позицию, где должны начинаться вторая и все следующие строки абзаца (этот отступ также называется "висячим" отступом).
[image: ][image: ] Переместите маркер отступа Справа (            ) с правой стороны в позицию, где должны начинаться все строки до конца абзаца.
При вводе теста установленные параметры отступов сохраняются для следующих абзацев.

Чтобы установить позиции табуляции:
1. Поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.
2. Нажимайте переключатель табуляции на левом конце линейки до тех пор, пока не появится нужный тип табулятора:
[image: ] Слева ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста. Вводимый текст располагается справа от точки ввода.
[image: ] Центр ( [image: ] ): Устанавливает позицию для середины текста. При вводе текста выполняется его центровка по этой позиции.
[image: ] Справа ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста. Вводимый текст располагается слева от точки ввода.
[image: ] Десятичные ( [image: ] ): Число выравнивается по десятичной точке. Позиция десятичной точки не зависит от количества цифр и остается неизменной. Аналогичным образом можно выровнять числа по: точке, запятой или пробелу.
3. Нажмите на линейку в том месте, куда вы хотите поместить табулятор.
При нажатии и перетаскивании табуляторов в подсказках отображается точная позиция слева (в единицах измерения чертежа).
4. При необходимости повторите описанные выше действия.
Примечание. Если выбрано несколько абзацев, на линейке отображаются только позиции табуляции из первого абзаца.

Чтобы изменить позиции табуляции:
[image: ]  Перетащите установленные позиции табуляции влево или вправо вдоль линейки.

Чтобы удалить позиции табуляции:
[image: ] Перетащите табулятор (вверх или вниз) за пределы линейки. Если отпустить кнопку мыши, табулятор исчезнет.

Чтобы установить отступы и позиции табуляции абзаца в диалоговом окне "Параметры абзаца":
[image: ] Дважды нажмите линейку.
Откроется диалоговом окно Параметры абзаца. Обратите внимание, что позиция табуляции создана в том месте, где вы нажали.
[image: ]
Примечание. Если горизонтальная линейка вдоль верхней части документа не видна, нажмитеЛинейка на всплывающей панели инструментов Форматирование заметок.

^ В начало страницы


Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование примечаний"
Используйте всплывающую панель инструментов Форматирование заметок для редактирования и форматирования заметок, автоматических выносок и выносок.

Чтобы открыть всплывающую панель инструментов "Форматирование примечаний", выполните следующие действия:
При вводе заметки щелкните правой кнопкой мыши и выберитеНастройки редактора > Отобразить панель инструментов.

Чтобы отформатировать текст с помощью всплывающей панели инструментов "Форматирование примечаний", выполните следующие действия:
[image: ]  Укажите необходимые параметры:
[image: ]
Стиль текста:                                   Указывает стиль текста.
[image: ]
Шрифт текста:                                Указывает начертание с помощью файла SHX или файла True Type Font. Файлы SHX устанавливаются вместе с системой. Кроме того, можно использовать любые шрифты True Type, установленные на компьютере.
[image: ]
Высота текста:                           Указывает высоту последующего или выделенного текста. Выберите значение из списка или введите значение. Высота текста — это расстояние от базовой линии до вершины обычного глифа верхнего регистра (верхней линии); также называется "высота прописной буквы".
[image: ]
Полужирный        : Применяет полужирное форматирование к последующему или выделенному тексту. Применимо только к шрифтам True Type.
[image: ]
Курсив:            Применяет форматирование курсивом к последующему или выделенному тексту. Применимо только к шрифтам True Type.

[image: ]Подчеркивание	: Применяет подчеркивание к последующему или выделенному тексту.

[image: ][image: ]Надчеркивание	: Применяет надчеркивание к последующему или выделенному тексту.

[image: ]Зачеркивание	: Определение формата зачеркивания для последующего или выбранного текста (рисует линию посередине текстовой строки).

Объединить/разъединить	: Объединение или разъединение выбранного текста, который содержит дроби или допуски. См. подробную информацию в разделе Использование объединенного текста в заметках.

[image: ]Цвет линии	: Определяет цвет последующего или выделенного текста.
Линейка: Отображает линейки в верхней части текстового поля.
[image: ]
Вставить поле            : Вставляет поле в месте расположения указателя.
[image: ]
Дополнительные параметры:           В меню выберите параметр:
[image: ] Найти и заменить: Позволяет найти строки текста и заменить их.
[image: ] ЗАГЛАВНЫЕ автоматически: Создает новый текст в верхнем регистре. Чтобы изменить регистр существующего текста, выделите его, затем щелкните правой кнопкой мыши и нажмите Изменить регистр. Режим "ЗАГЛАВНЫЕ автоматически" не применяется к существующему тексту.
[image: ]  Кодировка: Определяет кодовую страницу для выделенного текста.
[image: ] Настройки редактора: Укажите параметры:
[image: ] Всегда отображать WYSIWYG: Позволяет управлять отображением текста при редактировании.


[image: ] Если параметр выбран, то текст отображается в соответствии с указанным размером и углом вставки.
[image: ] Если параметр не выбран, то текст очень малого или большого размера либо развернутый и неудобный для чтения текст отображается в обычном размере и с горизонатальной ориентацией.
[image: ] Показать панель инструментов: Отображает или скрывает всплывающую панель инструментов Форматирование примечаний.
[image: ] Цвет выделения текста: Указывает цвет фона при выделении текста.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ] Маска фона: Определяет непрозрачный цвет фона примечания. Отменить:          Отменяет предыдущее изменение текста или форматирования. Повторить		: Восстанавливает состояние до выполнения операции Отменить. Копировать:          Копирует выделенный текст в буфер обмена.
[image: ][image: ]Вырезать:        Удаляет выделенный текст и копирует его в буфер обмена. Вставить:          Вставляет текст из буфера обмена в месте расположения указателя. Верхний регистр:       Применяет верхний регистр к выделенному тексту.
[image: ]Нижний регистр:          Применяет нижний регистр к выделенному тексту.
[image: ]
Интервал между строками:                 Изменяет интервал между строками текста. Коэффициент интервала между строками применяется ко всей заметке. В меню выберите параметр:
[image: ] 1,0, 1,5, 2,0, 2,5 или 3,0: Интервал между строками устанавливается в одно из значений этого коэффициента.
[image: ] Параметры абзаца: Отображается диалоговое окно Параметры абзаца, в котором можно указать настройки выравнивания, отступов, интервала между строками и табуляции абзаца за одну операцию.
[image: ] Добавить пространство перед абзацем / Удалить пространство перед абзацем: Добавляется или удаляется пространство перед абзацем. Настройка соответствующего пространства перед абзацами выполняется в диалоговом окне Параметры абзаца.
[image: ] Добавить пространство после абзаца / Удалить пространство после абзаца: Добавляется или удаляется пространство после абзаца. Настройка соответствующего пространства после абзацев выполняется в диалоговом окне Параметры абзаца.
[image: ]	
Выравнивание абзаца:                Изменяет горизонтальное выравнивание абзацев (текст выровнен по левому краю, по правому краю, по центру или по ширине, т.е. равномерно распределен между левым и правым полями).
[image: ]
Маркеры и списки:                 Преобразует последующий или выделенный текст в маркированный, пронумерованный или отмеченный буквами список либо отключает это свойство.
[image: ]
Выравнивание:                Выравнивает текст относительно точки вставки примечания.
[image: ]
Вставить символ:               Вставляет символ (градусы, плюс/минус, диаметр и другие символы, например, неразделяемые пробелы) в месте расположения указателя.
[image: ]
[image: ]Угол наклона:                           Указывает угол наклона символов относительно базовой линии текста. Положительное значение обозначает угол наклона вправо, а отрицательное — влево (в диапазоне от 85 до -85).
Коэффициент отслеживания:                               Увеличивает (> 1,0) или уменьшает (< 1,0) расстояние между символами.

Коэффициент сжатия                         Указывает степень увеличения (> 1,0) или уменьшения (< 1,0) ширины символов текста.

[image: ]Справка:           Открывает данный раздел справки.
[image: ]
OK:             Завершает создание примечания.
[image: ]
        	Примечание. С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать простые заметки внутри макета или в командном окне.
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Использование линейки форматирования заметок
Линейка форматирования заметок используется для установки отступов и позиций табуляции абзаца для заметок.
Линейка появляется вместе со всплывающей панелью инструментов Форматирование заметок. Она находится в верхней части граничной рамки заметки.
По умолчанию, при создании новой заметки линейка не содержит отступов и позиций табуляции абзаца.
Отступы и позиций табуляции абзаца, которые вы установили перед началом ввода текста, применяются ко всей заметке. При вводе или редактировании текста поместите указатель в абзац, чтобы отформатировать или выделить несколько абзацев, к которым нужно применить отступы и позиции табуляции.
В этом примере показано, как установлены отступ первой строки, отступ слева, отступ справа и две позиции табуляции слева:
[image: ]

Чтобы установить отступы абзаца:
1. Поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.
2. На линейке форматирования заметки переместите маркеры отступа:
[image: ]
[image: ] Переместите маркер отступа Первая строка (             ) в позицию, где должна начинаться первая строка абзаца.
[image: ]
[image: ] Переместите маркер отступа Слева (            ) с левой стороны в позицию, где должны начинаться вторая и все следующие строки абзаца (этот отступ также называется "висячим" отступом).
[image: ]
[image: ] Переместите маркер отступа Справа (             ) с правой стороны в позицию, где должны начинаться все строки до конца абзаца.
При вводе теста установленные параметры отступов сохраняются для следующих абзацев.

Чтобы установить позиции табуляции:
1. Поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.
2. Нажимайте переключатель табуляции на левом конце линейки до тех пор, пока не появится нужный тип табулятора:
[image: ] Слева ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста. Вводимый текст располагается справа от точки ввода.
[image: ] Центр ( [image: ] ): Устанавливает позицию для середины текста. При вводе текста выполняется его центровка по этой позиции.
[image: ] Справа ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста. Вводимый текст располагается слева от точки ввода.
[image: ] Десятичные ( [image: ] ): Число выравнивается по десятичной точке. Позиция десятичной точки не зависит от количества цифр и остается неизменной. Аналогичным образом можно выровнять числа по: точке, запятой или пробелу.
3. Нажмите на линейку в том месте, куда вы хотите поместить табулятор.
При нажатии и перетаскивании табуляторов в подсказках отображается точная позиция слева (в единицах измерения чертежа).
4. При необходимости повторите описанные выше действия.
Примечание. Если выбрано несколько абзацев, на линейке отображаются только позиции табуляции из первого абзаца.

Чтобы изменить позиции табуляции:
[image: ]  Перетащите установленные позиции табуляции влево или вправо вдоль линейки.

Чтобы удалить позиции табуляции:
[image: ] Перетащите табулятор (вверх или вниз) за пределы линейки. Если отпустить кнопку мыши, табулятор исчезнет.

Чтобы установить отступы и позиции табуляции абзаца в диалоговом окне "Параметры абзаца":
[image: ] Дважды нажмите линейку.
Откроется диалоговом окно Параметры абзаца. Обратите внимание, что позиция табуляции создана в том месте, где вы нажали.

[image: ]
Примечание. Если горизонтальная линейка вдоль верхней части документа не видна, нажмитеЛинейка на всплывающей панели инструментов Форматирование заметок.
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Форматирование текстовых абзацев в заметках



Используйте диалоговое окно Параметры абзаца для установки выравнивания, интервала между строками, отступов и позиций табуляции абзацев для заметок.
Это диалоговое окно появляется также при редактировании текста автоматической выноски или выноски. В данной теме обсуждается:
[image: ] Установка выравнивания, отступов и интервала между строками абзацев [image: ] Установка позиций табуляции
Установка выравнивания, отступов и интервала между строками абзацев

Для форматирования текстовых абзацев:
1. При редактировании заметок поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.
2. [image: ]Выберите Интервал между строками             > Параметры абзаца.
3. В диалоговом окне установите параметры абзаца:
[image: ]  В области Выровнять установите один из следующих параметров выравнивания:
[image: ] Нет: Не устанавливается выравнивание отдельных абзацев. Используется настройка выравнивания для всей заметки как объекта.
[image: ]Выравнивание на уровне целой заметки задается с помощью инструмента
Выровнять               во всплывающей панели инструментов Форматирование заметок. Этот инструмент определяет выравнивание относительно точки вставки заметки. Выравнивание абзацев имеет приоритет по отношению к выравниванию заметки.
[image: ] Слева: Абзац выравнивается по левому полю ([image: ]). Левый край абзаца примыкает к левому полю.
[image: ] По центру: Абзац выравнивается по центру ([image: ]).
[image: ] Справа: Абзац выравнивается по правому полю ([image: ]). Правый край абзаца примыкает к правому полю.
[image: ] Выровнять по ширине: Абзац выравнивается по ширине ([image: ]), т.е. равномерно распределяется между левым и правым полями. Последняя строка текста в абзаце может казаться короче остальных линий.
[image: ] В Отступах устанавливаются отступы в абзаце (все значение указываются в единицах измерения чертежа):
[image: ] Слева: Устанавливает отступ слева для целого абзаца.
[image: ] Справа: Устанавливает отступ справа для целого абзаца.
[image: ] Первая строка: Устанавливает дополнительный отступ слева для первых строк абзаца. Значение относительно отступа слева может быть положительным, отрицательным или нулевым.
[image: ] В Интервалах устанавливается интервал между абзацами и интервал между строками:
[image: ] Перед: Устанавливает дополнительное пространство перед абзацами.
[image: ] После: Устанавливает дополнительное пространство после абзацев.
[image: ] Интервал между строками: Изменяет интервал между строками текста. К выбранным абзацам применяется коэффициент интервала между строками. В меню выберите параметр:
[image: ] 1.0, 1.5 или 2.0: Устанавливает интервал в одно из таких значений коэффициента.


[image: ] Как минимум. Устанавливает минимальный интервал между строками, необходимый для посадки самого крупного шрифта в строке.
[image: ] Точно. Устанавливает фиксированное расстояние между строками или межстрочный коэффициент. Для равномерного размещения всех строк в пределах абзаца используйте точный интервал и укажите достаточно большой интервал для посадки самого крупного символа в строке.
[image: ] Несколько: Устанавливает интервалы между строками, которые могут быть выражены значениями больше чем 1. Например, установка интервала в значение 1,2 увеличит пространство между строками на 20 процентов, а установка интервала в значение 2 увеличит интервал между строками вдвое.
В: Устанавливает интервал между отдельными строками выбранного абзаца:
[image: ] При выборе Как минимум или Точно следует указать значение в единицах измерения чертежа.
[image: ] При выборе Несколько укажите коэффициент в диапазоне от 0,25 до 4,00.
В Табуляторах укажите позиции табуляции:
[image: ] См. раздел Установка позиций табуляции.
4. Нажмите OK.
Используйте Линейку форматирования заметок, чтобы настроить отступы. Дважды нажмите линейку, и отобразится

диалоговое окно Параметры абзаца.
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Установка позиций табуляции

Чтобы установить позиции табуляции:
1. При редактировании заметок поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.

2. [image: ]Выберите Интервал между строками                > Параметры абзаца.
3. В диалоговом окне в разделе Табуляторы укажите позиции табуляции:
a. Выберите тип используемой позиции табуляции:
[image: ] Слева ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста.
Вводимый текст располагается справа от точки ввода.
[image: ] По центру ( [image: ] ): Устанавливает позицию для середины текста. При вводе текста выполняется его центровка по этой позиции.
[image: ] Справа ( [image: ] ): Устанавливает начальную позицию для последующего текста. Вводимый текст располагается слева от точки ввода.
[image: ] Десятичные ( [image: ] ): Число выравнивается по десятичной точке. Позиция десятичной точки не зависит от количества цифр и остается неизменной. Аналогичным образом можно выровнять числа по: точке, запятой или пробелу.
b. Устанавливает положение Позиции табуляции относительно левого поля текста, указанного в единицах измерения чертежа.
c. Если этот параметр выбран для использования позиции табуляции Десятичные установите значения в поле Стиль десятичного табулятора : Точка, Запятая или Пробел.


d. Нажмите Добавить.
Позиция табуляции появляется в списке табуляторов.
e. При необходимости повторите действия в шагах a – d.
4. Нажмите OK.

Чтобы удалить позиции табуляции:
1. При редактировании заметок поместите указатель в абзац для форматирования или выделения нескольких абзацев.

2. [image: ]Выберите Интервал между строками              > Параметры абзаца.
3. В диалоговом окне в разделе Табуляторы выберите элемент списка табуляторов.
4. Нажмите Удалить.
- или -
Нажмите Удалить все, чтобы очистить все позиции табуляции.
5. Нажмите OK.

[image: ]
Используйте линейку форматирования заметок для установки и очистки позиций табуляции. Дважды нажмите линейку, и отобразится диалоговое окно Параметры абзаца.
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Связанные команды
Note, Smart Leader, Leader


Использование объединенного текста в в заметках


В заметках, автоматических выносках и выносках текст, представляющий собой дроби или допуски, можно объединить.
Числовые символы, разделенные знаками решетки, косой черты или карата преобразуются в текст, отображающий дроби и допуски:
[image: ]Знак решетки (#) объединяет текст по диагонали с разделением диагональной линией. Например, [image: ] становится	.
[image: ]Косая черта (/) объединяет текст вертикально с разделением горизонтальной линией. Например, [image: ] становится	.
[image: ]Знак карата (^) объединяет текст вертикально без разделения линией. Этот вид объединенного текста обычно изображает допуск. Например,  [image: ]                               становится	.
Для создания и изменения объединенного текста применяются следующие инструменты:
[image: ] Диалоговое окно Свойства группы. Обеспечивает управление текстом, позицией выравнивания, относительным масштабом и типом объединенного текста.
[image: ] Диалоговое окно Автоматически объединять по умолчанию. Устанавливаются значения по умолчанию для автоматического объединения вводимого текста.
[image: ] Команда StackOptions. Устанавливаются выравнивание и размер объединенного текста.
[image: ] Инструмент Объединить/разъединить во всплывающей панели инструментов Форматирование заметок. Объединение или разъединение выбранного текста, который содержит дроби или допуски.


Установка свойств группы в заметках

Используйте диалоговое окно Свойства группы для изменения внешнего вида объединенного текста в заметках, автоматических выносках и выносках.
В примечаниях дроби и допуски представлены в виде объединенного в группу текста.
Вы можете управлять текстом, позицией выравнивания, относительным масштабом и типом сгруппированного текста.

Чтобы установить свойства группы в заметках:
1. Нажмите правой кнопкой экземпляр объединенного текста и выберите Свойства группы.
2. В диалоговом окне нажмите Свойства.
3. Измените значения Числителя и Знаменателя, если требуется.
Если объединенный текст представляет собой допуск, введите плюс для допуска в Числителе и минус для допуска в Знаменателе.
4. В поле Позиция укажите выравнивание дробей и допусков:
[image: ] Сверху: Выравнивание базовой линии дробей или допусков с базовой линией текста.
[image: ] По центру. Выравнивание дробей или допусков по центру. Это настройка по умолчанию.
[image: ] Снизу: Выравнивание верхних частей дробей или допусков по высоте прописных букв (по верхней линии прописных букв).
Примечание. Выравнивание позиций относится к любому объединенному тексту на уровне целой заметки.
5. В поле Масштаб установите размер объединенного текста как процент от размера текущего стиля текста в диапазоне от 25 до -125%.
6. В поле Тип укажите тип объединенного текста:
[image: ] Дробь (по горизонтали). Объединяет числитель и знаменатель, разделенные горизонтальной линией.
[image: ] Дробь (по диагонали). Объединяет числитель и знаменатель, разделенные диагональной линией.
[image: ]  Допуск. Объединяет текст, не содержащий линии разделения чисел.
[image: ] Десятичные. Объединяет текст как допуск без линии разделения чисел и выравнивает десятичную точку обоих значений.
7. В окне Предв. просмотр просмотрите объединенный текст, полученный в результате форматирования.
8. Для установки параметров автоматического объединения текста в группу нажмитеАвтоматически объединять. См. раздел Установка параметров автоматического объединения для заметок.
9. Нажмите OK.
[image: ]Для установки выравнивания позиций и относительного размера объединенного текста можно также использовать команду StackOptions. См. раздел Установка параметров группы.
Связанные команды
Note, SmartLeader, Leader, NoteOptions

Установка автоматического объединения по умолчанию для заметок

Используйте диалоговое окно Автоматически объединять по умолчанию для установки параметров по умолчанию для автоматического объединения текста, когда текст представляет собой дроби и допуски взаметках, автоматических выносках и выносках.
Это диалоговое окно отображается автоматически при вводе числовых символов, разделенных знаками решетки (#), косой черты (/) или карата (^) (см. раздел Использование объединенного текста в заметках).

Чтобы установить параметры автоматического объединения текста по умолчанию для заметок:
1. При редактировании заметки введите дробь или допуск в форме "x/y", "x#y" или "x^y" (где x – числитель, а y – знаменатель), после которого укажите пробел или нечисловой символ.
2. В диалоговом окне выберите или снимите флажок Объединять дроби и допуски автоматически, чтобы указать, требуется ли автоматически объединять вводимый текст в группу.
3. Выберите Удалить начальные пробелы, чтобы убрать пробелы между целым числом и дробью или допуском.
4. В поле объединить "x/y" как укажите, требуется ли преобразование текста, объединенного в форме x/ y (где косая черта разделяет числитель и знаменатель) в Десятичную дробь или Горизонтальную дробь.
5. Выберите При вводе текста автоматически отображать диалоговое окно "Автоматически объединять по умолчанию" , чтобы всегда отображать диалоговое окно Автоматически объединять по умолчанию во время ввода объединенного текста. В противном случае, это диалоговое окно автоматически не отображается и для последующего объединенного текста используются параметры по умолчанию.
6. Нажмите OK.

Чтобы установить параметры автоматического объединения текста по умолчанию для заметок при отключенном режиме автоматического объединения:
1. Нажмите правой кнопкой экземпляр объединенного текста и выберите Свойства группы.
2. Нажмите Автоматически объединять.
3. Установите параметры так, как указано выше.
4. Нажмите OK.
[image: ]Описание установки свойств объединенного текста см. в разделе Установка свойств группы в заметках.

Связанные команды
Note, SmartLeader, Leader, NoteOptions


Установка параметров группы

Команда StackOptions используется для выполнения следующих операций: 
[image: ]  Определение выравнивания объединенного текста по вертикали.
[image: ]  Определение высоту дробей объединенного текста относительно высоты обычного текста.
Объединенный текст используется для представления дробей и допусков.
Объединенный текст можно применять при использовании команд Note, SmartLeader и Leader.

Чтобы установить параметры группы:
1. В командной строке введите команду StackOptions.
2. Укажите параметр Выровнять.
3. Укажите параметр для выравнивания объединенного текста по вертикали:
[image: ] Сверху. Выравнивание базовой линии дробей или допусков с базовой линией текста.
[image: ] По центру. Выравнивание дробей или допусков по центру.
[image: ]  Снизу. Выравнивание верхних частей дробей или допусков по высоте прописных букв.
4. Укажите параметр Размер.
5. Установка размера объединенного текста как процента от размера текущего стиля текста в диапазоне от 25 до -125%. Значение по умолчанию равно 70.

Доступ
Команда: StackOptions

Связанные команды
Note, Smart Leader, Leader

Создание простых примечаний


Можно создавать линии текста в любом месте, используя различные настройки выравнивания, ориентации, высоты и стиля текста.
С помощью всплывающей панели инструментов Форматирование простой заметки можно применять параметры форматирования к вводимому тексту.

Создание простых примечаний:
1. Нажмите Нарисовать > Текст > Простое примечание (или введите SimpleNote).
2. В графической области укажите начальное положение первой строки текста.
· или -
Нажмите клавишу Enter, чтобы продолжить ввод текста под текущей строкой в существующем простом примечании в чертеже.
· или -
Укажите параметр Настройки (см. ниже).
3. Измените высоту текста.
4. Укажите угол вставки текста.
Указатель текста [image: ] отобразится в графической области.
5. Введите строку текста.
При необходимости используйте всплывающую панель инструментов Форматирование простой заметки (см. раздел Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование простых заметок").
6. Нажмите Enter для набора второй строки текста. Можно набрать любое количество последовательных строк.
7. Нажмите Enter дважды для окончания команды.

Чтобы создать простые примечания с указанными настройками, выполните следующие действия:
1. Нажмите Нарисовать > Текст > Простое примечание (или введите SimpleNote).
2. Укажите параметр Настройки.
3. В диалоговом окне разделе Ориентация вставки установите положение и выравнивание текстовых строк относительно точки вставки.
4. В разделе Параметры укажите:
[image: ]
[image: ] Стиль: Определяет стиль текста. Нажмите Стиль текста      , чтобы создать новый стиль текста.
[image: ] Высота: Определяет размер текста.
[image: ] Угол: Укажите угол вставки.
5. Нажмите ОК.
6. В графической области укажите начальное положение первой строки текста. Указатель текста [image: ] отобразится в графической области.
7. Введите текст, который будет добавлен в чертеж.
При необходимости используйте всплывающую панель инструментов Форматирование простой заметки (см. раздел Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование простых заметок").
[image: ]
Примечание. С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать простые заметки внутри макета или в диалоговом окне.

Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование простых примечаний"

Используйте всплывающую панель инструментов Форматирование простой заметки для редактирования и форматирования простых заметок.
В отличие от заметок, параметры форматирования применяются ко всей простой заметке (за исключением параметров Копировать, Вырезать, Верхний регистр и Нижний Регистр, используемых для форматирования выделенного текста).
Чтобы открыть всплывающую панель инструментов "Форматирование простых примечаний", выполните следующие действия:
[image: ] При вводе простого примечания щелкните правой кнопкой мыши и выберитеНастройки редактора > Показать панель инструментов.

Чтобы отформатировать текст с помощью всплывающей панели инструментов "Форматирование простых примечаний", выполните следующие действия:
[image: ]  Укажите необходимые параметры:
[image: ]
Стиль текста:                                      Указывает стиль текста.
[image: ]
Высота текста:                        Указывает высоту текстовых строк.
[image: ]
[image: ]Угол текста:                             Указывает угол вставки текстовых строк.
[image: ][image: ]Цвет линии:                                     Указывает цвет простого примечания. Вставить поле	:      Вставляет поле в месте расположения указателя. Дополнительные параметры:           В меню выберите параметр:
[image: ] Найти и заменить: Позволяет найти строки текста и заменить их.
[image: ] Настройки редактора: Укажите параметры.
[image: ] Всегда отображать в режиме точного отображения: Позволяет управлять отображением текста при редактировании.
[image: ] Если параметр выбран, то текст отображается в соответствии с указанным размером и углом вставки.
[image: ] Если параметр не выбран, то текст очень малого или большого размера либо развернутый и неудобный для чтения текст отображается в обычном размере и с горизонатальной ориентацией.
[image: ] Показать панель инструментов: Отображает или скрывает всплывающую панель инструментов Форматирование простого примечания.
[image: ] Цвет выделения текста: Указывает цвет фона при выделении текста.
[image: ]
[image: ]Отменить:         Отменяет предыдущее изменение текста или форматирования. 
[image: ]Повторить:        Восстанавливает состояние до выполнения операции Отменить.
[image: ] Копировать:        Копирует выделенный текст в буфер обмена.
Вырезать       : Удаляет выделенный текст и копирует его в буфер обмена.
[image: ]
Вставить:         Вставляет текст из буфера обмена.
[image: ]
Верхний регистр:         Применяет верхний регистр к выделенному тексту.
[image: ]
Нижний регистр:           Применяет нижний регистр к выделенному тексту.
[image: ]
Выравнивание:                Выравнивает текст относительно точки вставки простого примечания.
[image: ]
Угол наклона:                              Указывает угол наклона символов относительно базовой линии текста.
[image: ]
Коэффициент сжатия:                         Указывает степень увеличения (> 1,0) или уменьшения (< 1,0) ширины символов текста.
[image: ]
Справка:          Открывает данный раздел справки.
[image: ]
OK:         Завершает создание простого примечания.
[image: ]
Примечание. С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать простые заметки внутри макета или в диалоговом окне.


Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование простых примечаний"

Используйте всплывающую панель инструментов Форматирование простой заметки для редактирования и форматирования простых заметок.
В отличие от заметок, параметры форматирования применяются ко всей простой заметке (за исключением параметров Копировать, Вырезать, Верхний регистр и Нижний Регистр, используемых для форматирования выделенного текста).

Чтобы открыть всплывающую панель инструментов "Форматирование простых примечаний", выполните следующие действия:
[image: ] При вводе простого примечания щелкните правой кнопкой мыши и выберитеНастройки редактора > Показать панель инструментов.

Чтобы отформатировать текст с помощью всплывающей панели инструментов "Форматирование простых примечаний", выполните следующие действия:
[image: ][image: ]  Укажите необходимые параметры:

Стиль текста:                                       Указывает стиль текста.

[image: ]Высота текста:                              Указывает высоту текстовых строк.

[image: ]Угол текста:                                 Указывает угол вставки текстовых строк.
[image: ]Цвет линии:                                      Указывает цвет простого примечания. 
[image: ][image: ]Вставить поле:            Вставляет поле в месте расположения указателя. Дополнительные параметры	:        В меню выберите параметр:
[image: ] Найти и заменить: Позволяет найти строки текста и заменить их.
[image: ] Настройки редактора: Укажите параметры.
[image: ] Всегда отображать в режиме точного отображения: Позволяет управлять отображением текста при редактировании.
[image: ] Если параметр выбран, то текст отображается в соответствии с указанным размером и углом вставки.
[image: ] Если параметр не выбран, то текст очень малого или большого размера либо развернутый и неудобный для чтения текст отображается в обычном размере и с горизонатальной ориентацией.
[image: ] Показать панель инструментов: Отображает или скрывает всплывающую панель инструментов Форматирование простого примечания.
[image: ] Цвет выделения текста: Указывает цвет фона при выделении текста.

[image: ][image: ][image: ][image: ]Отменить:            Отменяет предыдущее изменение текста или форматирования. Повторить:           Восстанавливает состояние до выполнения операции Отменить. Копировать:          Копирует выделенный текст в буфер обмена.
Вырезать:              Удаляет выделенный текст и копирует его в буфер обмена.

[image: ]Вставить:            Вставляет текст из буфера обмена.

[image: ]Верхний регистр:             Применяет верхний регистр к выделенному тексту.


[image: ]Нижний регистр:             Применяет нижний регистр к выделенному тексту.

[image: ]Выравнивание:                      Выравнивает текст относительно точки вставки простого примечания.

[image: ][image: ]Угол наклона:                                 Указывает угол наклона символов относительно базовой линии текста.

Коэффициент сжатия:                              Указывает степень увеличения (> 1,0) или уменьшения (< 1,0) ширины символов текста.

[image: ]Справка:              Открывает данный раздел справки.

[image: ]OK:              Завершает создание простого примечания.

[image: ]
Примечание. С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать простые заметки внутри макета или в диалоговом окне.


Редактирование простых примечаний и аннотаций


Команда EditAnnotation позволяет редактировать различные типы текстовых объектов: Заметки, простые примечания, тексты размера, примечания выносок, атрибуты блока и определения атрибута блока.

Для редактирования текста или примечаний:
1. Нажмите Изменить > Объект > Примечание (или введите EditAnnotation).
2. В графической области выберите текстовый объект.
3. В зависимости от типа текстового объекта или примечания команда отобразит соответствующее диалоговое окно для редактирования. Если выбранный объект:
[image: ] создан с помощью команды Простое примечание, отредактируйте размещенный текст с помощью всплывающей панели инструментов Форматирование простого примечания.
[image: ] создан с помощью команды Примечание, отредактируйте размещенный текст с помощью всплывающей панели инструментов Форматирование примечания.
[image: ] является определением атрибута, созданного с помощью команды MakeBlockAttribute, измените объект в диалоговом окне Редактировать атрибут блока.
[image: ] является блоком с атрибутами, которые можно редактировать с помощью команды EditBlockAttribute, измените объект в диалоговом окне Редактировать значения атрибута блока.
[image: ] является выноской, созданной с помощью команды Leader или SmartLeader, измените объект в диалоговом окне Редактировать примечание.
[image: ] является размером, измените объект в диалоговом окне Редактировать примечание.

[image: ]
С помощью команды NoteOptions можно определить, требуется ли редактировать примечания и простые примечения в макете или в диалоговом окне.

Доступ
Команда: EditAnnotation
Меню: Изменить > Объект > Примечание

Связанные разделы Редактирование примечаний Работа со стилями текста
Изменение текста размера
Редактирование атрибутов блоков Редактирование определений атрибутов блоков


Установка параметров редактирования примечаний

С помощью команды NoteOptions можно установить параметры редактирования текста с использованием команд Примечание и Простое примечание.
Данные настройки примечаний применяются также к многострочныматрибутам блоков и определениям атрибутов блоков. Вы можете:
· определить, требуется ли редактировать внутри макета или в диалоговом окне. 
· установить параметры отображения введенного текста
· указать пример строки для предварительного просмотра СтиляТекста и форматирования (при редактировании)

Чтобы установить параметры редактирования текста для примечаний:
1. Введите NoteOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Редактор примечаний.
3. Укажите параметр:
[image: ] Внутри макета: Позволяет вводить примечания внутри макета в графической области и использовать всплывающую панель инструментов Форматирование примечания для форматирования текста. Это настройка по умолчанию.
[image: ] Диалоговое окно: Позволяет вводить Примечания в диалоговом окне; параметры форматирования отображаются в верхней части окна. Редактирование в диалоговом окне особенно эффективно для размещения или изменения повернутого текста, который плохо виден внутри макета.
[image: ] Внешний редактор. Указывает, что заметки создаются во внешнем текстовом редакторе или текстовом процессоре (например, Notepad). Элементы форматирования текста из внешнего редактора не сохраняются.
4. Если выбран Внешний редактор, укажите путь и имя исполняемого файла (например,Notepad). Введите символ ~ (тильда), чтобы открыть диалоговое окно Перейти к файлу.

Чтобы установить параметры редактирования для простых примечаний, выполните следующие действия:
1. Введите NoteOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Редактор простых примечаний.
[image: ] Диалоговое окно. Указывает, что простые заметки вводятся в диалоговом окне, в верхней части которого отображаются параметры форматирования.
[image: ] Внутри макета: Позволяет вводить простые примечания внутри макета в графической области и использовать всплывающую панель инструментов Форматирование простого примечания для форматирования текста.
[image: ] Дополнительно: Позволяет создавать простые примечания внутри макета, а также указывать новую начальную точку ввода другого текста посредством щелчка в графической области. Это настройка по умолчанию.

Чтобы установить параметры отображения текста при редактировании, выполните следующие действия:
1. Введите NoteOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Параметры отображения.
3. Укажите параметр:
[image: ] Согласно определению: При редактировании текста внутри макета текст отображается так, как он был определен, даже если он слишком мал или повернут, что затрудняет чтение.
[image: ] Легкочитаемый: Временно увеличивает небольшой текст и при необходимости поворачивает его для удобства просмотра во время редактирования внутри макета.

Чтобы установить пример строки для предварительного просмотра редактируемого текста, выполните следующие действия:
1. Введите NoteOptions в командной строке.
2. Укажите параметр Пример текста.
3. Введите пример строки текста, например, "abc". Введите точку ("."), если пример текста отсутствует.
Пример строки текста отображается в соответствии со стилем, размером и форматированием текста, расположенного в месте наведения курсора при запуске команды Примечание.

Доступ
Команда: NoteOptions


Вставка полей

Поля можно добавить в примечания, атрибуты блока и ячейки таблицы. В полях можно обновлять отображаемую информацию, например дату изменения, имя чертежа и автора. Например, с помощью полей можно сохранять точный текст в основных надписях.
Кроме того, команда Field позволяет включить сведения о наборе чертежных листов в поле любого текстового объекта чертежа.
В диалоговом окне Поле содержатся коды полей для информации об определенном наборе чертежных листов, например, для номера чертежного листа, описания или даты изменения. Также доступны пользовательские свойства, определенные для чертежного листа или для всего набора чертежных листов, которые можно вставить в поля.
Диалоговое окно Поле можно открыть при редактировании примечаний, атрибутов блока и ячеек таблицы.
[image: ]Поля можно использовать для автоматизации отображения информации в основной надписи.

Поля обновляются автоматически при сохранении, печати или перестроении чертежей. Можно обновить поля в примечаниях вручную при помощи команды RebuildField.
Чтобы вставить поля, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
· В ленте нажмите Вставка > Данные > Поле.
· В меню выберите Вставка > Поле.
·   В командной строке введите Field.
 
2. В диалоговом окне укажите поле для вставки:
[image: ] Категория: Разделяет имена полей в списке Имя по категориям, например Дата/время, Документ и т.д.
[image: ] Имя: Определяет поле для вставки.
[image: ] Формат: Определяет формат текста в поле, например нижний или верхний регистр для символьной строки, или формат даты для поля даты.
[image: ] Свойство: Отображение списка свойств указанного объекта. Укажите свойство для вставки.
Примечание. Параметры, доступные в диалоговом окне Поле, изменяются в соответствии с указанными категориями и именами.
3. Нажмите ОК.
4. В графической области укажите точку вставки для поля.
Можно добавлять поля для примечаний и простых примечаний, а также использовать имена полей как значения по умолчанию для определений атрибутов блоков. Поля не могут быть использованы в допусках. Чтобы вставить поле, нажмите кнопку Поле при создании примечания или простого примечания либо при определении значения по умолчанию для атрибутов блока.
В любое время можно использовать поля для отображения свойств объекта.
Примечание. Команда Field использует текущий стиль и размер текста.

[image: ]
Воспользуйтесь командой SetFieldDisplay, чтобы указать, должны ли поля примечаний отображаться с серым фоном.

Чтобы использовать поле для отображения свойств объекта в текстовом объекте, выполните следующие действия:
1. В графической области дважды нажмите на текстовый объект, чтобы переключиться в режим редактирования.

2. Поместите указатель в то место, куда необходимо вставить поле.
3. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите Вставить поле.
4. В диалоговом окне Поле выполните следующие операции:
 [image: ] В разделе Категория выберите Все.
[image: ] В разделе Имя укажите Объект.

[image: ][image: ] Нажмите Указать объект,           выберите объект в графической области и нажмите Enter
для завершения выбора.
 В поле Свойство укажите свойство, значение которого необходимо отобразить в поле. 
[image: ] В поле Формат укажите формат текста поля. Можно также указать параметры
Дополнительного форматирования.
В области Предварительный просмотр отображается значение указанного свойства.
5. Нажмите ОК.

Чтобы вставить поле в ячейку таблицы:
1. В графической области дважды нажмите на ячейку таблицы.
2. Поместите указатель в то место, куда необходимо вставить поле.
3. Нажмите правой кнопкой мыши и в контекстном меню выберите Вставить поле.
4. В диалоговом окне Поле в разделе Категория выберите Все или другую категорию.
5. В поле Имя выберите поле.
В области Предварительный просмотр отобразится значение по умолчанию для указанного поля.
6. Укажите формат и любой другой необходимый параметр.
7. Нажмите ОК.

Чтобы вставить поле формулы в ячейку таблицы:
1. В графической области дважды нажмите на ячейку таблицы.
2. Поместите указатель в то место, куда необходимо вставить поле.
3. Нажмите правой кнопкой мыши и в контекстном меню выберите Вставить поле.
4. В диалоговом окне Поле в разделе Категория выберите Объекты.
5. В поле Имя выберите Формула.
6. Чтобы указать формулу, выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите Среднее, Сумма или Рассчитать В графической области выберите первую и последнюю ячейки, чтобы указать диапазон, и нажмите Enter. В любой момент можно нажать Анализировать , чтобы отобразить вычисленное значение в области Предварительный просмотр.
[image: ]  Нажмите Ячейка. В графической области выберите ячейку и нажмите Enter.
7. Дополнительно можно указать формат и любой другой необходимый параметр.
8. Нажмите ОК.
В ячейке отобразится рассчитанное значение.

Чтобы вставить поле в текст:
1. В графической области дважды нажмите на текстовый объект, чтобы переключиться в режим редактирования.
2. Поместите указатель в то место, куда необходимо вставить поле.
3. Нажмите правую кнопку мыши и в контекстном меню выберите Вставить поле.
4. В диалоговом окне Поле выберите Категория.
В списке Имя отображаются поля, доступные в указанной категории.
5. В списке Имя выберите информацию, которая будет отображаться в тексте.
Текущее значение указанного поля отображается в области Предварительный просмотр.
6. В списке Формат укажите формат.
Примечание. Доступные параметры зависят от указанного поля. Например, при выборе поля Дата в списке Формат отображаются доступные форматы данных.

Чтобы вставить поле-заполнитель блока в атрибут блока, выполните следующие действия: 
Примечание. Поля заполнителя блока доступны только в Редакторе блоков.
1. В редакторе блоков выполните одно из следующих действий: [image: ] Введите EditBlockAttributeDefinition .
[image: ] Введите MakeBlockAttribute.
2. В окне Определение атрибута блока нажмите Поле.
3. В диалоговом окне Поле в разделе Категория выберите Объекты.
4. В поле Имя выберите Заполнитель блока.
В списке Свойство ссылки блока отображаются все элементы CustomBlock и другие свойства, такие как слой, цвет и т. д.
5. В списке Формат укажите формат.
Примечание. Доступные параметры зависят от указанного поля. Например, при выборе свойства
Толщина линии в списке Формат отображаются доступные единицы измерения.

Чтобы вставить поле пользовательского свойства набора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. Откройте диалоговое окно Поле
Примечание. Диалоговое окно Поле можно открыть при редактировании примечаний, атрибутов блока и ячеек таблицы. Например, откройте определения атрибутов для каждого атрибута основной надписи, для которого требуется вставить поле.
2. В разделе Категория выберите DrawingSheetSet.
В списке Имя отображаются все свойства набора чертежных листов.
3. В разделе Имя выберите один из следующих параметров:
[image: ] CurrentDrawingSheetSetCustom. Позволяет включить пользовательские свойства полей, заданные для всего набора чертежных листов.
[image: ] CurrentDrawingSheetCustom. Позволяет включить пользовательские свойства полей, заданные для текущего набора чертежных листов.
4. В поле Имя настраиваемого свойства выберите настраиваемое свойство, которое необходимо включить в качестве поля.
5. В списке Формат укажите формат.
6. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: Field
Меню: Вставка > Поле
Лента: Вставка > Данные > Поле

Связанные темы Диалоговое окно Поле Обновление сведений о поле
Настройка фона полей
Исходная тема
Работа с текстом


Обновление сведений о поле

Можно вручную обновить Поля в примечаниях в графической области.

Чтобы обновить поля, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Вставка > Данные > Перестроить поля. [image: ] В меню выберите Вставка > Перестроить поле.
[image: ]  В командной строке введите RebuildField.
2. В графической области укажите примечания.
3. Нажмите Enter.
Поля, добавленные в примечания, будут обновлены.
[image: ]Совет: Также можно нажать правой кнопкой мыши на примечания и в контекстном меню выбрать Обновить поле.


Доступ
Команда: RebuildField
Меню: Вставка > Перестроить поля Лента: Вставка > Перестроить поля
Связанные темы
Вставка полей
Исходная тема
Работа с текстом

Настройка фона полей

Можно указать, должны ли Поля примечаний отображаться с серым фоном.

Настройка фона для полей:
1. В командной строке введите SetFieldDisplay.
2. Выберите параметр Да или Нет, чтобы указать, должны ли поля отображаться с серым фоном.

Доступ
Команда: SetFieldDisplay

Связанные разделы
Вставка полей
Обновление сведений о поле

Поиск и замена текста
Можно производить поиск и замену текста в чертеже.

Поиск и замена текста
1. Нажмите Редактировать > Найти (или введите Найти). Откроется диалоговое окно Найти и заменить.
2. В поле Найти введите текст для поиска.
3. В поле Поиск в укажите места для поиска текста. Поиск можно выполнять в следующих местах: 
[image: ] в Активном листе/области
[image: ] во Всем чертеже
[image: ]
[image: ] в указанном наборе выбора. Нажмите Выбрать в графической          области	, а затем нажмите в графической области, чтобы добавить объекты. Диалоговое окно временно закроется до тех пор, пока не будут указаны объекты для формирования набора выбора.
4. В поле Заменить на введите текст, который заменит поисковый запрос. Если необходимо найти текст, но не заменять его, оставьте поле Заменить на пустым.
5. Выберите Параметры для выбора типов объектов, которые войдут в поиск, и укажите параметры поиска.
Откроется диалоговое окно Параметры Найти и заменить:
a. В поле Поиск текста в установите или снимите флажок рядом с параметром Значение атрибутов блока, Размеры, Примечания и простые примечания, Адреса гиперссылки, Текст гиперссылки, Таблицы и Внешние справочные чертежи.
b. Укажите, следует ли использовать Совпадение регистра, Найти слова целиком и
Использовать подстановочные знаки.
6. В поле Результаты поиска:
[image: ]  нажмите Найти, затем Найти далее, чтобы выполнить поиск указанного текста
В текстовых блоках или текстовых строках контекстной области отображается соответствующее содержимое найденного текста.
В области Сводка отображается количество найденных или измененных совпадений. [image: ] выберите Заменить для замены найденного текста по всему документу
[image: ]  выберите Заменить все для замены найденного текста по всему документу
[image: ] нажмите Выбрать все, чтобы создать набор выбора из всех объектов, которые содержат текст, отображаемый в списке Результаты поиска.
[image: ] выберите элемент Увеличить для увеличения текущего местоположения текста в графической области
7. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: Find
Меню: Редактировать > Найти

Связанные темы
Проверка орфографии
Исходная тема
Работа с текстом

Проверка орфографии

Можно проверить орфографию в текстах чертежей.
Доступны несколько словарей с разными языками. Инструмент проверки орфографии определяет неправильно написанные слова на основе указанного словаря и подчеркивает их красной линией.
[image: ]
Чтобы проверить орфографию во время ввода, на панели инструментов Редактировать примечание выберите Другие параметры > Настройки редактора > Проверка орфографии.


Проверка орфографии
1. В командной строке введите SpellCheck.
2. В графической области выберите объекты текста, которые необходимо проверить, и нажмите клавишу
Enter.
3. Если программой будет найдена орфографическая ошибка, откроется диалоговое окно Проверка орфографии.
[image: ] В поле Текущее слово отобразится слово, в котором, возможно, имеется ошибка. [image: ] В поле Контекст отобразится строка или часть строки текста.
[image: ]  В поле Рекомендации отобразятся предлагаемые исправления.
4. Можно выполнить следующее:
[image: ] Игнорировать рекомендацию относительно текущего написания слова, в отношении которого возникли сомнения.
[image: ] Игнорировать все рекомендации относительно всех случаев написания проверяемого слова.
 Изменить текущее написание слова вариантом, выбранным в окне Рекомендации.
 [image: ] Изменить все случаи написания слов с ошибками вариантами, выбранными в окне
Рекомендации.
[image: ] Добавить слово, в отношении которого возникли сомнения, в словарь.
[image: ] Искать синонимы слова.
[image: ] Изменить словарь для указания другого языка для проверки орфографии.
5. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: SpellCheck

Связанные темы
Проверка орфографии во время ввода 
Поиск и замена текста
Исходная тема
Работа с текстом

Проверка орфографии во время ввода

Проверять орфографию объектов текста во время ввода можно как для простых примечаний, так и для заметок.
Доступны несколько словарей с разными языками. Инструмент проверки орфографии определяет неправильно написанные слова на основе указанного словаря и подчеркивает их красной линией.

Чтобы проверять орфографию во время ввода:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] На панели инструментов Редактировать примечание выберите Другие параметры > Настройки редактора.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на неправильно написанное слово и выберите Настройки редактора из контекстного меню.
2. Включите проверку орфографии.
[image: ]Чтобы отключить проверку орфографии, снимите флажок у параметра Проверка орфографии.

Чтобы задать параметры проверки орфографии:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] На панели инструментов Редактировать примечание выберите Другие параметры > Настройки редактора.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на неправильно написанное слово и выберите Настройки редактора из контекстного меню.
2. Выберите Параметры проверки орфографии.
3. В диалоговом окне Параметры проверки орфографии укажите параметры текста, которые необходимо учитывать при проверке орфографии.

Чтобы настроить словарь:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] На панели инструментов Редактировать примечание выберите Другие параметры > Настройки редактора > Словари.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на неправильно написанное слово и выберите Настройки редактора из контекстного меню.
2. В диалоговом окне Словари укажите словарь.

Связанные темы Проверка орфографии Поиск и замена текста
Исходная тема
Работа с текстом

Работа с таблицами

Таблицы являются объектами чертежа, содержащими данные в строках и столбцах. Например, таблицы могут использоваться в блоках, спецификациях, легендах, расчетах или примечаниях.
Существует три типа ячеек таблиц: заголовок, шапка и данные. 
Стили таблиц позволяют определить структуру и внешний вид таблиц.
Все текстовые поля являются текстовыми объектами, которые можно редактировать и форматировать при помощи текстового редактора Редактировать примечание.
К командам для работы с таблицами относятся следующие: 

· Управление стилями таблиц
· Создание таблиц
· Редактирование текста в таблицах
· Изменение ячеек таблицы
 

Управление стилями таблиц

Можно создавать, изменять и удалять стили таблиц. Можно также выбрать активный стиль таблицы.

Для создания стилей таблиц:
1. Нажмите Формат > Стиль таблиц (или введите TableStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Таблица.
2. Нажмите Создать.
3. В диалоговом окне Создать новый стиль таблиц введите новое имя и нажмите OK. В Стиль появится новый стиль таблиц.
Для изменения стилей таблиц:
1. Нажмите Формат > Стиль таблиц (или введите TableStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Таблица.
2. Выберите параметр в Фильтр:
[image: ] Все стили. Список содержит все стили таблиц, определенные в чертеже.
[image: ] Стили в чертеже. Стили, приведенные в таблицах чертежа в качестве ссылки.
3. Выберите стиль таблиц в Стиль.
4. В разделе Настройки стиля ячеек, в поле Содержание выберите тип редактируемых ячеек (Данные, Шапка или Заголовок).
5. В разделе Отобразить укажите:
[image: ] Цвет фона: Устанавливает цвет фона для таблицы.
[image: ] Выровнять. Расположение и выравнивание текста в ячейках.
[image: ] Вставить строку заголовка. Создание отдельной строки для заголовка.
[image: ] Вставить строку верхнего колонтитула. Создание отдельной строки для заголовков столбцов.
6. В Текст укажите:
[image: ] Цвет: Устанавливает цвет текста.
[image: ][image: ] Стиль. Содержит все стили текста, определенные в чертеже. Нажмите Отобразить стили текста,           чтобы определить стили текста для последующего использования.
[image: ] Высота: Определяет размер текста.
7. В разделе Рамки укажите:
[image: ] Цвет: Устанавливает цвет границы.
[image: ] Толщина: Устанавливает толщину границы.
[image: ] Применить к. Применение выбранного Цвета и Толщины к указанным рамкам.
8. В разделе Настройки ячейки:
[image: ] Введите значение Горизонтального и Вертикального полей ячейки (в единицах чертежа).
[image: ] В Ориентация заголовка таблицы выберите пункт, определяющий направление создания таблицы вверх или вниз от точки вставки.
Изменения будут отражаться в таблицах, использующих данный стиль.

Чтобы сделать стиль таблицы активным:
1. Нажмите Формат > Стиль таблиц (или введите TableStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Таблица.
2. Выберите стиль таблиц в Стиль.
3. Нажмите Активировать.
[image: ] отображается рядом с активным стилем таблиц.

Чтобы переименовать стили таблиц:
1. Нажмите Формат > Стиль таблиц (или введите TableStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Таблица.
2. Выберите стиль таблиц в Стиль.
3. Нажмите Переименовать.
4. В диалоговом окне Переименовать стиль таблицы введите новое имя стиля таблицы.
5. Нажмите OK.

Для удаления стилей таблиц:
Стили таблиц можно удалить, если на них отсутствует ссылка в таблице на чертеже. Для удаления стилей таблиц, не используемых в качестве ссылки, также можно использовать команду Clean. Стиль таблиц Стандартный нельзя удалить.
1. Нажмите Формат > Стиль таблиц (или введите TableStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Чертежные стили и развернется Таблица.
2. Выберите стиль таблиц в Стиль.
3. Нажмите Удалить.
4. Нажмите Да для подтверждения удаления.

Доступ
Команда: TableStyle
Меню: Формат >Стиль таблиц

Связанные разделы Создание таблиц 
Изменение таблиц


Создание таблиц

На чертеже можно создавать таблицы.

Создание таблиц:
1. Нажмите Нарисовать > Таблица (или введите Table).
2. [image: ]В диалоговом окне Вставить таблицу под параметром Стиль таблицы выберите стиль таблицы или нажмите Просмотреть стили таблицы	для создания или изменения стиля таблицы.
Под параметром Предварительный просмотр будет отображено изображение выбранного стиля таблицы.
3. В разделе Метод вставки выберите:
[image: ] Установить углы: Позволяет определять углы таблицы в графической области.
Затем установите Номер или Высота (допустимое количество текстовых строк в ряду) параметров Строки и Номер или Ширина (в единицах чертежа) параметра Столбцы.
[image: ] Задать положение: позволяет нажать точку в графической области.
Затем установите количество и высоту строк и количество и ширину параметра столбцов.
4. В поле Стили ячейки выберите следующие параметры:
  Первая строка: Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или Данные).
 [image: ]  Вторая строка: Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или Данные). 
[image: ] Все остальные строки: Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или
Данные).
Как правило, для первой строки используется стиль "Заглавие", для второй — "Заголовок", а для остальных строк таблицы — "Данные".
5. Нажмите OK.
6. В графической области укажите точку вставки.
7. В диалоговом окне Редактировать примечание измените заголовок таблицы.
8. Нажмите Вкладка для перехода к следующей ячейке таблицы, затем введите текст.
9. Нажмите OK.

[image: ]Используйте команду EditTable для ввода или изменения текста в ячейках таблицы.



Доступ
Команда: Table
Меню: Нарисовать> Таблица

Связанные разделы Управление стилями таблиц Изменение таблиц

Редактирование текста в таблицах


Используйте команду EditTable для редактирования текста в таблицах. Можно также редактировать текст таблицы внутри макета с помощью всплывающей панели инструментов, которая содержит расширенные параметры форматирования.

Чтобы отредактировать текст в таблицах:
1. В командной строке введите команду EditTable.
2. В графической области нажмите текст ячейки, которую необходимо редактировать.
3. Введите и отредактируйте текст, используя параметры форматирования всплывающей панели инструментов Форматирование заметок.
4. Нажимайте клавишу табулятора для перехода к следующей ячейке таблицы или клавиши
Shift+табулятор для перехода к предыдущей ячейке таблицы.
[image: ]
5. Выберите OK	на панели инструментов.

Чтобы отредактировать текст внутри макета:
1. В графической области нажмите дважды ячейку, которую необходимо редактировать.
2. Введите и отредактируйте текст, используя параметры форматирования всплывающей панели инструментов Форматирование заметок.
[image: ]
3. Выберите OK	на панели инструментов.

[image: ]
Для изменения стиля текста, высоты текста, внешнего вида граничной линии или цвета фона ячейки таблицы используется команда TableStyle. Для вставки, удаления или объединения строк и столбцов, а также изменениях их размеров в таблицах используется команда EditTableCell.

Доступ
Команда: EditTable

Связанные разделы Управление стилями таблиц Создание таблиц
Редактирование ячеек в таблице


Изменение ячеек таблицы

Можно вставить, удалить, объединить ячейки, строки и столбцы в таблицах, а также изменить их размер. Можно изменить ячейки на месте или воспользоваться командой EditTableCell.
Ручки таблиц и ячеек — еще один способ изменения таблиц.

Редактирование ячеек таблицы:
1. Выберите одну или несколько ячеек таблицы, чтобы изменить их на месте: [image: ] Нажмите в ячейке таблицы
· или -
[image: ]  Выберите несколько ячеек таблицы, удерживая клавишу Shift
· или -
[image: ] Нажмите на заголовок строки или столбца, чтобы выбрать все строки или столбцы Выбранные ячейки выделяются, и для них отображаются ручки. Появляются заголовки столбцов и строк.
[image: ]
Отображаются инструменты редактирования.
[image: ]
3. В зависимости от типа пользовательского интерфейса выполните одно из следующих действий:
[image: ] Используйте инструменты на всплывающей панели инструментов Редактировать ячейки таблицы, чтобы изменить таблицу.
[image: ]  Используйте инструменты на вкладке "Таблица" в ленте, чтобы изменить таблицу.
4. Используйте ручку справа и слева, чтобы отрегулировать ширину выбранного столбца, и ручку сверху и снизу, чтобы отрегулировать высоту выбранных строк.
5. Нажмите правой кнопкой мыши на выбранные ячейки, чтобы получить доступ к дополнительным параметрам:
[image: ] Редактировать текст. Открывает всплывающую панель инструментов Форматирование примечаний, позволяющую редактировать текст в ячейках таблицы.
[image: ] Удалить все содержимое. Удаление текста в выбранной ячейке.
[image: ] Свойства. Позволяет изменять свойства ячейки в палитре Свойства.
6. Нажмите за пределами таблицы, чтобы завершить редактирование.
[image: ]
Чтобы использовать один и тот же текст в нескольких ячейках таблицы, выберите ячейки, затем введите текст в текстовом поле Данные в области Содержимое палитры Свойства. В этой области также можно применить один и тот же цвет текста, высоту текста и стиль текста в нескольких ячейках таблицы.

Изменение внешнего вида границ:
1. Выберите одну или несколько ячеек таблицы, чтобы изменить их на месте: [image: ] Нажмите в ячейке таблицы
· или -
[image: ]  Выберите несколько ячеек таблицы, удерживая клавишу Shift
· или -

[image: ]  Нажмите на заголовок строки или столбца, чтобы выбрать все строки или столбцы
Выбранные ячейки выделяются, и для них отображаются ручки.
Отображаются инструменты редактирования.
2. [image: ]Выполните одно из следующих действий.
[image: ] На панели инструментов Редактировать ячейки таблицы выберите Формат     ячейки. 
[image: ] В ленте выберите Таблица > Ячейка > Формат ячейки.
3. В диалоговом окне Формат ячейки выполните следующие действия:
[image: ] Цвет линии. Выберите цвет для указанных границ.
[image: ] Стиль линии. Выберите стиль для указанных границ.
[image: ] Толщина линий. Выберите толщину линий для указанных границ.
[image: ]  Применить к. Применяет выбранный цвет линии, стиль и толщину линий к выбранной границе.

Примечание. Используйте параметр По блокам, чтобы применить свойства линии, определенные в стиле таблицы.

Редактирование ячеек таблицы с помощью команды EditTableCell:
1. В командной строке введите команду EditTableCell.
2. Укажите ячейку таблицы.
3. Укажите ячейку или диапазон ячеек в формате An или An:An, где A — индикатор столбца, а n — номер строки. Например, C3 или B2:D5.
4. Используйте параметры-команды (Вставка, Удалить Размер, Объединить или Разъединить), а также дополнительные параметры для изменения таблицы.
Эти параметры соответствуют кнопкам на всплывающей панели инструментов Редактировать ячейки таблицы
(см. выше).
5. Укажите параметр Выход.

Редактирование представления таблицы с помощью ручек объекта:
1. [image: ]Выберите направляющую таблицы. Появятся ручки объекта.
2. Выберите ручки объекта, чтобы изменить таблицу:

	Местоположение ручки объекта
	Описание

	Левый верхний угол
	Перемещение таблицы

	Правый верхний угол
	Растягивание таблицы по горизонтали

	Левый нижний угол
	Растягивание таблицы по вертикали

	Правый нижний угол
	Растягивание таблицы по горизонтали и вертикали

	Верхняя часть столбца
	Регулировка ширины столбцов


3. Нажмите за пределами таблицы, чтобы завершить редактирование внешнего вида.



[image: ]Дважды нажмите на ручки таблицы, чтобы переместить, повернуть, изменить масштаб или копировать всю таблицу (см. Изменение с помощью ручек объекта).

Доступ
Команда: EditTableCell
Меню: Изменить > Объекты > Ячейки таблицы

Связанные темы
Управление стилями таблиц 
Создание таблиц
Редактирование текста в таблицах
Панель инструментов "Редактировать ячейки таблицы" 
Вкладка "Таблица" в ленте
Родительская тема
Работа с таблицами


Использование формул в ячейках таблицы

В ячейках таблицы можно использовать формулы, которые рассчитываются на основе значений из других ячеек. Ячейка, содержащая формулу, отображает вычисленное значение.
Если формула возвращает ошибку, в ячейке отображается ####.
Формула представляет собой выражение, которое вычисляет значение на основе значений из ячеек, указанных в этом выражении.
Следующие функции доступны для использования в формулах:
[image: ] Sum. Вычисляет сумму значений из определенных ячеек.
[image: ] Average. Вычисляет среднее значение из определенных ячеек.
[image: ] Count. Подсчет количества определенных ячеек.
Кроме того, можно вставить выражения для расчета результатов на основе значений из указанных ячеек и диапазона ячеек.
Формулы всегда начинаются со знака равенства (=) и могут содержать следующие символы:

	Знак
	Описание

	+/-
	Плюс

	-
	Минус

	*
	Умножить на

	/
	Разделить на

	^
	Экспонент

	()
	Круглые скобки


Указание ячеек в формулах
В формуле можно указать ячейки и диапазоны ячеек, выбрав их или ссылаясь на них с использованием меток столбцов и строк.
[image: ]  Чтобы создать ссылку на ячейку в формуле, используйте букву столбца и номер строки.
Пример. A1, D2, C3
[image: ] Чтобы указать диапазон ячеек в формуле, воспользуйтесь первой и последней ячейками в диапазоне, разделяя их двоеточием ":".
Пример. A2:B4
[image: ] Чтобы применить формулу к нескольким диапазонам, используйте функцию, за которой следует один или несколько диапазонов таблицы, заключенных в круглые скобки и разделенных запятыми.
Пример. Sum (A2:B2, A3:B3)
Если ячейка является частью объединенных ячеек, используйте номер верхней левой ячейки. Если объединенные ячейки содержат значения, после объединения ячеек отображается только значение из верхней левой ячейки.
Пример.
В следующей таблице есть диапазон ячеек A1:G8.
[image: ] Объедините ячейки с A3 по C4.


[image: ]

[image: ]После объединения A3 определяет объединенную ячейку, которую можно использовать во всех формулах. В новой ячейке отображается значение, ранее находившееся в ячейке A3.


Изменение типа данных в ячейках
Каждой ячейке присваивается тип данных.
По умолчанию используется тип данных Общие, но его можно изменить в палитре Свойства или с помощью инструментов редактирования из контекстной ленты Таблица.
Примечание. Если ячейка содержит формулу, изменить тип данных для этой ячейки невозможно. Доступны следующие типы данных:
· Угол
· Валюта 
· Дата
· Десятичное число
· Общая информация
· Заметка
· Процент 
· Точка
· Целое число
Примечание. Если формула не может определить тип данных, она возвращает ошибку, и ячейке отображается ####.

Изменение типа данных в ячейке:
1. В графической области нажмите в ячейке таблицы, чтобы выбрать ее.
2. На ленте выберите Таблица > Данные, затем выберите тип данных.

Вставка формул
Формулу можно вставить в ячейку несколькими способами: 
[image: ] Вручную
 С помощью инструментов формулы 
[image: ] С помощью команды EditTableCell
 Копирование формулы из одной ячейки в другую в пределах одной таблицы или между таблицами
 [image: ] Копирование формулы из программы для работы с электронными таблицами
[image: ]  Автоматическое заполнение ячеек таблицы
Примечание. Невозможно вставить формулы в заблокированные ячейки.
Вставка формул вручную
Чтобы вставить формулы вручную, выполните следующие действия:

Примечание. Формула должна начинаться со знака равенства (=).

1. Выберите ячейку таблицы, чтобы отредактировать ее на месте:
[image: ] Нажмите в ячейке, чтобы выбрать ее, и введите = (знак равенства).
- или -
[image: ] Дважды нажмите на ячейку.
Ячейка переключается в режим редактирования, и отображаются инструменты редактирования.
2. Введите формулу.
Можно использовать функции, как в следующих примерах:
[image: ] =Sum(C3:D8). Добавляет значения из ячеек в строки 3–8 в столбцах C и D.
[image: ] =Average(C3:D8). Рассчитывает среднее значение на основе значений из ячеек в строках 3–8 в столбцах C и D.
[image: ] =Count(C3:D8). Подсчитывает число ячеек в строках 3–8 в столбцах C и D.
[image: ] =(C3+D3)/2. Добавляет значения ячеек C3 и D3 и делит результат на 2.
3. Нажмите клавишу Ввод, чтобы подсчитать результат.

Вставка формулы с помощью инструментов формул
Формулы для ячейки можно выбрать на контекстной панели инструментов или в ленте, в зависимости от пользовательского интерфейса.
Также для вставки типов данных и формул можно использовать всплывающие панели в контекстной лентеТаблица.
[image: ] Всплывающая панель Данные [image: ]. Отображает список доступных типов данных. [image: ] Всплывающая панель Формула [image: ] . Отображает список доступных функций.
Вставка формул с помощью инструментов формул:
1. Нажмите в ячейке таблицы, чтобы выбрать ее.
2. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В контекстной ленте Таблица нажмите на всплывающую панель Формула и выберите формулу.
[image: ] На контекстной панели инструментов Редактировать таблицу нажмите на всплывающую панель Формула и выберите формулу.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Сумма, Среднее, Число или Ячейка.
3. Укажите ячейку или диапазон ячеек, соответствующих выбранной формуле.Нажмите клавишу Ввод, чтобы подсчитать результат.

Вставка формул с помощью команды EditTableCell
Команду EditTableCell можно использовать для вставки формул и изменения типа данных в ячейках.
Вставка формул с помощью команды EditTableCell:
1. В командной строке введите команду EditTableCell.
2. В графической области выберите таблицу.
3. В командной строке укажите ячейку, в которую необходимо вставить формулу, в форматеAn, где A — индикатор столбца, а n — номер строки.
4. Укажите параметр Формула.
5. Используйте следующие параметры для вставки формулы в указанную ячейку:
[image: ] Сумма, Среднее, Число. Вставляет соответствующую формулу в указанную ячейку.
Указание диапазона ячеек:
a. В графической области нажмите в первой ячейке диапазона.
b. Нажмите в последней ячейке диапазона.
Появится формула, содержащая указанный диапазон в качестве аргумента.
c. Нажмите клавишу Ввод, чтобы подсчитать результат.
Ячейка. Вставляет выбранный идентификатор ячейки в ячейку с формулой.
a. Укажите параметр Ячейка.
b. В графической области нажмите в ячейке.
Идентификатор указанной ячейки появится в ячейке с формулой.
c. Нажмите клавишу Ввод, чтобы подсчитать результат.

Примечание. Используйте параметр Ячейка, чтобы выбрать ячейку в другой таблице на том же чертеже.

[image: ] Уравнение. Ячейка с формулой переходит в режим редактирования, и отображается знак равенства. Введите уравнение и нажмите клавишу Ввод, чтобы подсчитать результат.
[image: ] Выход. Закрывает окно параметров формулы.
6. При необходимости повторите шаг 5.
7. Укажите Выход, чтобы закрыть командное окно.

Изменение типов данных в ячейках:
1. В командной строке введите команду EditTableCell.
2. В графической области выберите таблицу.
3. Укажите ячейку или диапазон ячеек в формате An или An:An, где A — индикатор столбца, а n — номер строки.
4. Укажите параметр Тип данных.
5. Укажите тип данных: Угол, Валюта, Дата, Десятичное число, Общие, Заметка Процент, Точка, Целое число.
6. Укажите Выход, чтобы закрыть окно выбора типа данных.
7. Укажите Выход, чтобы закрыть командное окно.

Копирование формул в другую ячейку

Формулы можно копировать формулы в другую ячейку той же таблицы. Диапазон ячеек изменится в соответствии с новым местоположением.
Чтобы сохранить тот же диапазон, вставьте знак доллара ($) перед идентификатором столбца или строки.

Пример.
В следующей таблице показано, как управлять копированием с помощью знак доллара ($):
[image: ]

[image: ] Ячейка E3 содержит: Sum(C3:C7)
Если скопировать эту формулу в ячейку E4, функция будет обновлена до Sum(C4:C8).
[image: ] Ячейка F3 содержит: Sum($C3:$C7)
Если скопировать формулу в ячейку F4, формула Sum($C3:$C7) остается без изменений
Родительская тема
Работа с таблицами


Экспорт таблиц

Используйте команду ExportTable для экспорта таблицы в файл с разделителями-запятыми (CSV).
CSV (Comma-separated Values) — это файл ASCII, в котором хранятся табличные данные электронной таблицы или базы данных программного обеспечения. Значения ячеек разделаются запятыми. Строки заключаются в одинарные кавычки. Файлы CSV можно импортировать в Microsoft Excel и другие совместимые с CSV приложения.
Примечание. В файлах CSV не сохраняется форматирование текста и форматирование таблиц (цвет ячеек, объединенные ячейки и стиль границ).

Экспорт таблиц:


1.
2.




3.




4.



Пример.
Таблица:

В графической области укажите таблицу. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Экспорт таблицы. [image: ] Введите ExportTable.
В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в. Переход в папку, где необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла. Введите имя файла.
Нажмите Сохранить. Команда создает файл CSV.


[image: ]

Экспорт в файл (.csv):
"Y","Модель","","Цена",
"1997","M1 A4","x","3000.00",
"1999","М2 М3","","4900.00",
"1999","M3 A5","x","5000.00"

Доступ
Команда: ExportTable Лента:
Меню:

Родительская тема
Работа с таблицами

Вставка заметок VoiceNote
Команда VoiceNote позволяет записывать аудиокомментарии и встраивать их в чертежи.
Создание заметки VoiceNote:
1. Нажмите Инструменты> Вставить/отредактировать Voicenote (или введите VoiceNote в командной строке).
2. Выберите точку на чертеже, в которой хотите разместить значок VoiceNote.
3. Отобразится диалоговое окно VoiceNote, позволяющее ввести текст и/или записать голосовой комментарий.
Используйте кнопки рекордера для записи VoiceNote.
4. [image: ]После ввода комментария нажмите кнопку OK.
Блок, содержащий VoiceNote	, будет вставлен в указанном месте.
Запись голоса
Следует отметить, что для записи голоса потребуется микрофон и правильно установленное и настроенное аппаратное и программное обеспечение. Для воспроизведения записи также потребуются колонки.
Для записи голоса в качестве VoiceNote добавьте новый или откройте существующий значок VoiceNote после выполнения команды VoiceNote. Откроется диалоговое окно.
В диалоговом окне VoiceNote есть четыре элемента управления: запись, воспроизведение, пауза и остановка. После нажатия кнопки записи начнется запись звука, которая будет продолжаться до тех пор, пока не будет нажата кнопка стоп. Каждая новая запись полностью удаляет предыдущую. Можно прослушать аудиозапись, нажав кнопку воспроизведения. Во время записи и воспроизведения можно использовать кнопки паузы и остановки.
Извлечение или изменение примечаний VoiceNote
Комментарии VoiceNote можно легко извлекать для чтения, прослушивания и редактирования. Сначала выберите Вставить/отредактировать голосовой комментарий в меню или выполните команду VoiceNote в любом вышеуказанном месте.
После выбора значка VoiceNote на чертеже отобразится диалоговое окно Комментировать… с прикрепленным текстом и/или аудиозаписью. Вы можете прочитать текстовое сообщение (при наличии такового) в диалоговом окне или нажать кнопку воспроизведения для прослушивания записи.
Можно также изменить текст в окне редактирования текста, а также сделать новую запись речи поверх предыдущей. Текст и аудиозапись будут обновлены после нажатия кнопки OK.
Удаление комментариев VoiceNote
Комментарии VoiceNote можно удалить с помощью команды Удалить из меню Редактировать.
Выберите значок VoiceNote, содержащий комментарий для удаления. При удалении этого значка также будут удалены прикрепленные текстовые и/или аудиокомментарии.
Примечания
[image: ] VoiceNote в основном используются после загрузки файла чертежа. Чертеж можно сохранить в формате DWG или DXF без потери записанной информации, однако доступ к этой информации из других приложений САПР напрямую невозможен. Данные приложения могут проигнорировать наличие данных комментариев в файле чертежа.
 Комментарии VoiceNote сохраняются вне файла во вспомогательном каталоге и могут быть использованы в любом другом блоке. В файле чертежа они создаются с настройками текущего слоя, цвета линий и стилей линий. Масштабный коэффициент вставленного блока равен размеру экрана, разделенному на 9.
[image: ] Комментарии VoiceNote не ограничены в размере, поскольку для больших записей добавляются дополнительные атрибуты.
Совет: в сложных чертежах размещение VoiceNote на отдельном слое позволяет упростить доступ к ним.

Доступ
Команда: VoiceNote
Меню: Инструменты > Вставить/редактировать Voicenote


Присоединение гиперссылок к объектам

Команда Hyperlink позволяет присоединять к объекту новую или модифицирует существующую гиперссылку. Гиперссылки обеспечивают переход к веб-сайтам, адресам электронной почты, чертежным файлам или пользовательским видам текущего чертежа.

Открытие диалогового окна «Гиперссылка»
1. Выберите Вставить > Гиперссылка (или введите Hyperlink).
2. Выберите в графической области объекты, к которым необходимо прикрепить гиперссылки, затем нажмите Ввод.
Отобразится диалоговое окно Гиперссылка.

Создание гиперссылки на существующий файл или веб-страницу
1. В диалоговом окне Гиперссылка выберите элемент Существующий файл или веб-страница .
2. В поле Текст введите описание гиперссылки. Используйте его, если ссылка недостаточно информативна.
3. В поле Адрес введите гиперссылку.
- или выберите элемент -
[image: ] Текущая папка для перехода к файлу, на который необходимо сделать гиперссылку.
Содержание списка файлов определяется диском или папкой, указанной в поле
Просмотр в.
[image: ] Просмотренные страницы (список недавно просмотренных в интернет-браузере веб- страниц), затем выберите страницу из списка.
[image: ] Последние файлы (список последних использованных файлов), затем выберите файл из списка.
[image: ]
[image: ] Выберите элемент         для выбора файла в диалоговом окне Открыть.
[image: ] Выберите элемент Целевой контур, чтобы выбрать местоположение файла чертежа, на который необходимо сделать ссылку.
[image: ]
[image: ] Выберите элемент          , чтобы открыть стандартный веб-браузер для поиска адресов веб-сайтов.
4. Нажмите OK.

Создание гиперссылки на именованный вид текущего чертежа
1. В диалоговом окне Гиперссылка выберите элемент Место в данном чертеже.
2. В окне Выберите место в данном чертеже выберите пользовательский вид.
3. Нажмите OK.

Создание гиперссылки на адрес электронной почты
1. В диалоговом окне Гиперссылка выберите элемент Адрес электронной почты.
2. В поле Адрес электронной почты введите адрес.
- или -
В списке Список последних адресов электронной почты выберите адрес электронной почты.
3. В поле Тема введите текст темы электронного сообщения.
4. Нажмите OK.
При использовании гиперссылки программой по работе с электронной почтой будет создано и отправлено электронное сообщение на указанный адрес.
Отображение подсказки о гиперссылке
[image: ] Переместите указатель на объект, к которому прикреплена гиперссылка.

Открытие гиперссылки
[image: ]  Нажмите клавишу Ctrl и выберите объект, к которому прикреплена гиперссылка.

Удаление гиперссылки
1. Выберите элемент Вставить > Гиперссылка (или введите Hyperlink).
2. Выберите объект, гиперссылку которого необходимо удалить, затем нажмите клавишуEnter.
3. В диалоговом окне удалите содержимое полей Текст и Адрес.
4. Нажмите OK.
С помощью команды DetachLink отмените связывание гиперссылок с объектами.


Доступ
Команда: Hyperlink
Меню: Вставить > Гиперссылка Горячая клавиша: Ctrl + K
Связанные разделы
Присоединение URL-адреса
Отмена связывания гиперссылок в объектами
-Гиперссылка (вариант с окном команд)



Извлечение данных в таблицы и файлы

Можно извлечь информацию из набора объектов с помощью мастераизвлечения данных. В этой теме рассматривается следующее:
[image: ] Об извлечении данных
[image: ] Использование мастера извлечения данных

Об извлечении данных


Можно извлечь информацию из набора объектов, чтобы создать спецификацию.
Мастер извлечения данных позволяет указать набор объектов или блоков и извлечь сведения о свойствах и атрибутах. Например, можно указать набор болтов из проекта и извлечь данные атрибутов.
При создании нового извлечения данных программа предложит сохранить соответствующие настройки в файле извлечения данных (.det). В файле извлечения данных хранятся выбранные источники данных, объекты, выбор свойств и форматирование таблиц. Для извлечения данных можно использовать в качестве шаблона ранее созданный файл, который соответствует вашим требованиям. Использование файлов извлечения данных экономит время, поскольку
можно повторно использовать настройки уже существующего извлечения данных.
Файл извлечения данных (.det) позволяет извлекать данные чертежа с одинаковыми свойствами из нескольких чертежей. Можно использовать в качестве шаблона любой ранее созданный файл извлечения данных для выполнения извлечения того же типа для другого чертежа. Использование файлов извлечения данных экономит время, поскольку можно повторно использовать настройки уже существующего извлечения данных.
Кроме того, можно использовать файлы извлечения данных в качестве основы для извлечения новых данных. Можно изменить набор чертежей, добавить или удалить объекты или указать другие свойства для извлечения данных.
Можно экспортировать данные в следующие выходные данные: 
[image: ] Таблица для текущего чертежа
[image: ] Внешний файл (.csv или .txt)

Связанные темы
Использование мастера извлечения данных
Исходная тема
Извлечение данных в таблицы и файлы


Использование мастера извлечения данных
Мастер извлечения данных позволяет указать набор объектов или блоков и извлечь данные атрибутов. Кроме того, можно извлечь данные свойств из объектов.
Можно выбрать отображение результата в таблице на чертеже или во внешнем файле. С помощью мастера извлечения данных можно выполнить следующие действия:
· Указание набора чертежей или папок
· Фильтрация объектов
· Упорядочение извлеченных данных
· Указание формата файла вывода
· Форматирование выходных
· данных в таблице Команда
· ExtractData открывает мастер
· извлечения данных
Чтобы создать таблицу извлечения данных, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий:
· В меню выберите Вставка > Извлечение данных. 
· Введите ExtractData
В командной строке введите ExtractData.
На первой странице выполните следующие операции:
· Нажмите Создать извлечение новых данных.
· Чтобы использовать шаблон, выберите Использовать предыдущее извлечение в качестве шаблона
· Нажмите Далее
В диалоговом окне введите имя файла .det и нажмите кнопку Сохранить.
На странице Определить источник данных укажите чертежи и папки, из которых требуется извлечь данные, и нажмите Далее
На странице Выбрать объекты укажите объекты, из которых требуется извлечь данные, и нажмите Далее
На странице Выбрать свойства укажите свойства для извлечения
На странице Уточнить данные при необходимости измените порядок столбцов. Можно просмотреть результат и нажать кнопку Далее
На странице Выбор вывода укажите тип вывода.
На странице Стиль таблицы укажите формат таблицы извлечения данных. Дополнительно можно указать заголовок таблицы. Нажмите Далее
На странице Готово нажмите кнопку Готово
Таблица отображается прикрепленной к указателю.
В графической области укажите точку для размещения таблицы.
Примечание. Используйте команду ExportTable для экспорта таблиц в формате, разделенном запятыми (CSV).
Чтобы отредактировать существующее извлечение данных:
1. Выполните одно из следующих действий.
 В меню выберите Вставка > Извлечение данных. 
[image: ] Введите ExtractData.
2. В командной строке введите ExtractData.
3. На первой странице нажмите Редактировать существующее извлечение данных.
4. При наличии новых чертежей в указанной папке отображается диалоговое окно Найдены новые чертежи. Укажите чертежи для включения в указанное извлечение данных и нажмите OK.
Доступ
Меню: Вставка > Извлечение данных Команда: ExtractData
Связанные темы
Об извлечении данных -ExtractData (вариант с окном команд) Экспорт таблиц
Исходная тема
Извлечение данных в таблицы и файлы


Определение источника данных для извлечения данных

Страница Определить источник данных мастера извлечения данных позволяет извлекать данные из отдельных объектов, всех объектов чертежа, набора чертежей или всех чертежей из указанной папки с подпапками или без них.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ]  Извлечение данных из всех объектов одного или нескольких чертежей. Мастер извлечения данных учитывает все объекты этого чертежа, включая скрытые объекты.
 Извлечение данных из определенных объектов на основе набора объектов 
[image: ] Извлечение данных из всех чертежей указанной папки
[image: ] Отфильтруйте выходные данные с помощью дополнительных параметров мастера извлечения данных. Например, можно включить или исключить объекты из блоков и внешних ссылок.
Во время работы над проектом чертежи могут быть изменены или в папки проекта могут быть добавлены другие чертежи. Можно выбрать получение уведомлений об изменении данных или автоматическое включение новых чертежей в извлечение данных.

Чтобы указать набор объектов из текущего чертежа:
1. В меню выберите Вставка > Извлечение данных (или введите ExtractData).
2. В мастере извлечения данных последовательно нажимайте кнопку Далее, пока не откроется страница Определение источника данных.
3. Укажите Выбрать объекты в текущем чертеже.
[image: ]
4. Нажмите Указать объекты          , выберите объекты для создания массива и нажмите клавишу Enter
для завершения выбора.
Диалоговое окно временно закроется и откроется, когда будет выбран объект чертежа для извлечения данных.
5. Нажмите Далее.

Чтобы указать чертежи и папки для извлечения данных, выполните следующие действия.
1. В меню выберите Вставка > Извлечение данных (или введите ExtractData).
2. В мастере извлечения данных последовательно нажимайте кнопку Далее, пока не откроется страница Определение источника данных.
3. Укажите чертежи.
4. При необходимости выберите Включить текущий чертеж.
Текущий файл чертежа появится в списке Файлы и папки чертежей.
5. В разделе Файлы и папки чертежей используйте следующие параметры для добавления дополнительных файлов чертежей, добавления полных папок и удаления файлов из списка.
[image: ] Добавить папку. Добавление папки в список. Можно указать все чертежи из папки или только подмножество.
В диалоговом окне Добавление параметров папки укажите параметры:
[image: ] Чтобы указать папку, нажмите Обзор. Перейдите к папке, которую необходимо включить, и нажмите Открыть.
[image: ] Дополнительно можно указать следующие настройки.
[image: ] Автоматически включать новые чертежи. Учитывает новые чертежи для извлечения данных при их добавлении в папку. При обнаружении новых чертежей в диалоговом окне Найдены новые чертежи отображается список новых чертежей, добавленных в папку после извлечения.
[image: ] Включить вложенные папки. Добавление файлов чертежей, расположенных в подпапках, относительно положения текущего файла чертежа в списке.
[image: ] Использовать подстановочные знаки для выбора чертежей. Позволяет указать подмножество чертежей из указанной папки. Введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для задания подходящих имен слоев.
[image: ] Добавить файл. Добавляет указанные файлы чертежей в список.
[image: ] Удалить. Удаляет все файлы и папки чертежей из списка.
6. (Дополнительно) Нажмите Настройки. Откроется диалоговое окно Дополнительные настройки. Указанные папки и чертежи отображаются в списке Файлы и папки чертежей.

Дополнительные настройки
В диалоговом окне Дополнительные настройки можно задать следующие параметры.
[image: ]  Извлечение объектов из блоков. Включает объекты блока.
[image: ] Извлечение объектов из ссылок. Включает объекты на чертежах из чертежей с внешних ссылок.
[image: ]  Включить ссылки в число блоков . Включает объекты.
[image: ] Объекты в пространстве модели . Включает все объекты из режима модели и исключает все объекты из режима листа.
[image: ] Все элементы в чертеже. Включает все объекты модели и всех листов, включая сведения о чертеже.

Связанные темы
Выбор объектов для извлечения данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных


Выбор объектов для извлечения данных

На странице Выбор объектов мастера извлечения данных можно указать типы объектов и сведения о чертеже, которые необходимо учитывать в таблице извлечения данных.

Список объектов
Отображает только объекты, существующие в указанном чертеже. По умолчанию список содержит объекты как из режима модели, так и из режима компоновки, включая объекты из блоков и внешних ссылок. Чтобы изменить настройки по умолчанию, перейдите в раздел Настройки на странице Определить источник данных.
Для каждого объекта доступна следующая информация:
[image: ] Объект. Отображает каждый объект по его имени.
[image: ] Отображаемое имя. Отображает имя объекта по умолчанию. Дополнительно можно указать альтернативное имя для каждого объекта. Нажмите правой кнопкой мыши на строку в списке и выберите в контекстном меню пункт Редактировать отображаемое имя. Указанное имя появится в таблице извлечения данных.
[image: ] Тип. Указывает, является ли объект блоком или нет.
При нажатии правой кнопкой мыши на строку отображаются следующие параметры:
[image: ] Выбрать все. Выбирает все объекты из списка.
[image: ] Отменить выбор. Отменяет выбор всех объектов из списка.
[image: ]  Инвертировать выбор. Инвертирует выбор объектов из списка свойств.
[image: ] Редактировать отображаемое имя. Позволяет изменить отображаемое имя объекта в указанной строке.
Список можно отфильтровать с помощью параметров отображения.
Свойства объектов, выбранных в списке объектов, отображаются на странице Выбрать свойства. При нажатии на заголовок столбца порядок меняется на противоположный.

Параметры отображения
Позволяет фильтровать список объектов.
[image: ] Отображение всех типов объектов. Отображает все объекты всех типов в списке объектов.
[image: ] Отображать только блоки. Отображает только блоки в списке объектов.
[image: ] Отображать только блоки. Отображает только те объекты, которые не являются блоками.
[image: ] Отображать только блоки с атрибутами. Отображает только блоки, имеющие атрибуты.
[image: ] Отобразить объекты, используемые только в данный момент. Отображает только объекты, существующие в указанном чертеже.

Предварительный просмотр
Отображает предварительный просмотр указанного объекта типа блока.

Связанные темы
Назад. Определение источника данных для извлечения данных
Далее. Выбор свойств для включения в извлечение данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных

Выбор свойств для включения в извлечение данных

Страница Выбор свойств мастера извлечения данных позволяет указать свойства для извлечения и отображения в таблице извлечения данных.

Свойства
Отображает список свойств объектов, указанных на странице Выбрать объекты. Список свойств можно отфильтровать по категориям.
Чтобы отобразить свойства в таблице извлечения, установите флажок перед соответствующим свойством.
При нажатии правой кнопкой мыши на строку или столбец отображается контекстное меню с такими параметрами, как:
[image: ] Выбрать все. Выбирает все свойства из списка свойств.
[image: ] Отменить выбор. Удаляет все свойства из списка свойств.
[image: ]  Инвертировать выбор. Инвертирует выбор свойств из списка свойств.
[image: ] Редактировать отображаемое имя. Позволяет изменить отображаемое имя свойства в указанной строке.
При нажатии на заголовок столбца порядок сортировки меняется на противоположный. В каждой строке отображается следующая информация:
[image: ] Свойство. Отображает свойства объекта из объектов, выбранных на странице Выбрать объекты. Список свойств фильтруется в соответствии с выбранными категориями фильтров. Свойства те же, что и на палитре Свойства.
[image: ] Отображаемое имя. Отображает имя свойства по умолчанию. Дополнительно можно указать альтернативное имя. Нажмите правой кнопкой мыши на строку в списке и выберите в контекстном меню пункт Редактировать отображаемое имя. Указанное имя появится в таблице извлечения данных.
[image: ] Категория Отображает категорию на палитре Свойства, которая содержит свойство.

Фильтр категорий
Отображает список категорий на основе списка свойств. Снятие флажка с категории используется для фильтрации списка свойств.

Для выбора свойств для отображения в таблице выполните следующее.
1. При необходимости отфильтруйте список Свойства с помощью категорий из фильтра Категория.
2. В списке Свойства выберите свойства для извлечения.
Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все свойства
3. Чтобы изменить отображаемое имя свойства, нажмите правой кнопкой мыши на соответствующую строку и выберите в контекстном меню команду Редактировать отображаемое имя. Затем введите новое имя в ячейку.

Связанные темы
Назад. Выбор объектов для извлечения данных
Далее. Организация и оптимизация данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных

Упорядочение и оптимизация извлеченных данных

Страница Оптимизация данных мастера извлечения данных позволяет изменять структуру таблицы извлечения данных для организации и уточнения данных перед их экспортом в таблицу или во внешний файл.
Нажатие на заголовок столбца позволяет сортировать записи на основе значений этого столбца. Последовательные нажатия переключают восходящий и нисходящий порядок.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ]  Объединение идентичных строк. Группирует идентичные строки в таблице и обновляет столбец Счетчик соответствующим образом.
[image: ] Показать столбец Счетчик. Отображает или скрывает столбец Счетчик. [image: ] Показать столбец с именем. Отображает или скрывает столбец Имя.
В режиме полного предварительного просмотра в диалоговом окне отображается предварительный просмотр таблицы.

Связанные темы
Назад. Определение источника данных для извлечения данных
Далее. Выбор свойств для включения в извлечение данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных

Настройка вывода извлечения данных

Страница Выбор вывода мастера извлечения данных позволяет выводить извлеченные данные в таблицу в чертеже, во внешний файл или и то, и другое.
Доступны следующие параметры:
[image: ]  Вставка таблицы извлечения данных в чертеж
По завершении извлечения данных программа предложит вставить таблицу в текущий чертеж.
По умолчанию ячейки таблицы извлечения данных заблокированы. Чтобы разрешить редактирование, разблокируйте отдельные ячейки или всю таблицу. Чтобы отобразить параметры блокировки и разблокировки, нажмите правой кнопкой мыши на ячейку, которую требуется разблокировать.
Примечание. После размещения таблицы извлечения данных на чертеже можно использовать команду ExportTable для экспорта данных в формат .csv
[image: ]  Вывод данных во внешний файл
Можно экспортировать данные из таблицы извлечения данных в следующие форматы файлов:
[image: ] Файл с разделителями-запятыми (формат .csv). CSV (значения, разделенные запятыми) — это формат файла ASCII, в котором хранятся табличные данные для электронных таблиц или баз данных. Значения ячеек разделяются запятыми. Строки заключаются в одинарные кавычки.
[image: ] Текстовый файл Файл .txt представляет собой стандартный текстовый документ, в котором поля таблицы извлечения данных разделяются символами табуляции. Файл .txt не содержит информации о форматировании.

Чтобы экспортировать таблицу извлечения данных во внешний файл, выполните следующие действия.
1. В командной строке введите ExtractData.
2. В мастере извлечения данных последовательно нажимайте кнопку Далее, пока не откроется страница Выбрать вывод.
3. Выберите Вывод данных во внешний файл и нажмите Обзор.
4. В диалоговом окне выберите следующее:
[image: ] Сохранить в. Перейдите в папку, где необходимо сохранить файл.
[image: ] Имя файла. Введите имя файла.
[image: ] Сохранить как тип. Укажите тип .csv или .txt.
5. Нажмите Сохранить.
6. На странице Готово нажмите кнопку Готово. Команда создает внешний файл указанного типа.
Чтобы вставить таблицу извлечения данных в текущий чертеж:
1. В командной строке введите ExtractData.
2. В мастере извлечения данных последовательно нажимайте кнопку Далее, пока не откроется страница Выбрать вывод.
3. Выберите Вставить таблицу извлечения данных в чертеж и нажмите Далее.
4. На странице Стиль таблицы выполните необходимые настройки и нажмите Далее.
5. На странице Готово нажмите кнопку Готово.

Связанные темы
Назад. Организация и оптимизация данных
Далее. Форматирование таблиц извлечения данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных


Форматирование таблиц извлечения данных


Страница Извлечение данных мастера извлечения данных управляет внешним видом таблицы извлечения данных. Эта страница отображается только в том случае, если на странице Выбрать вывод задана команда Вставить таблицу извлечения данных в чертеж.
Для форматирования таблицы извлечения данных можно использовать стиль таблицы.

Чтобы указать стиль и формат таблицы, выполните следующие действия.
1. На странице Стиль таблицы в разделе Стиль таблицы выберите стиль таблицы или нажмите
Просмотреть стили таблицы для создания или изменения стиля таблицы.
В области предварительного просмотра отобразится изображение выбранного стиля таблицы.
2. В поле Стили ячейки задайте:
[image: ]  Первая строка Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или
Данные).
[image: ]  Вторая строка. Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или
Данные).
[image: ]  Все остальные строки. Выберите стиль ячейки (Заголовок, Верхний колонтитул или
Данные).
[image: ] При необходимости выберите Использовать имена свойств в качестве дополнительных заголовков столбцов.
3. Нажмите Далее.
4. На странице Готово нажмите кнопку Готово.

Связанные темы
Управление стилями таблиц
Назад. Настройка вывода извлечения данных
Исходная тема
Использование мастера извлечения данных

Создание и изменение размеров

Существует несколько многомерных инструментов для отображения размеров и связей между объектами.
По умолчанию объекты содержат информацию о размерах. При изменении геометрии объекта размеры будут соответственно изменены.
Обычно указываются следующие размеры: [image: ] размерная линия или дуга,
 выносные линии, проложенные к измеренному объекту,
 [image: ] текст размера.
Ординатные размеры, выноски и геометрические допуски состоят из текста размера и выносной линии.
Размеры указываются в соответствии со стилями размеров. Стили размеров являются именованным набором параметров по умолчанию, которые соответствуют требованиям определенных отраслей или приложений.
В начале раздела описаны основные операции для работы с размерами:
 [image: ] Работа со стилями размеров
 Редактирование и форматирование текста размера Можно создать следующие размеры:
· Линейный
· Параллельный
· Длина дуги
· Ординатный
· Радиус
· Изогнутый радиус
· Диаметр
· Угловой
· Базовая линия
· Продолжение
Следующие функции чаще используются для примечаний к чертежу, чем для отображения геометрических размеров объектов:
· Выноски и SmartLeaders
· Допуски
· Указатели центра
Можно изменить отображение размеров: [image: ] Изменение размеров
[image: ] Перезапись параметров стиля размеров [image: ] Обновление размеров
[image: ]  Присвоение размеров
Большая часть команд относительно работы с размерами находится на панели размеров.



















Работа со стилями размеров

С помощью команды DimensionStyle можно создавать и изменять стили размеров. Стили размеров управляют внешним видом размеров.
Можно определить стили размеров, чтобы применять к размераммасштабирование с поддержкой изменения размера.

Управление стилями размеров
Для создания нового стиля размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. Выберите Создать.
3. В диалоговом окне Создать новый стиль размеров:
a. В поле Имя укажите значение.
b. В поле На основе укажите существующий стиль размеров. Этот стиль будет использоваться в качестве базовых настроек для нового стиля.
c. В поле Применить к выберите тип размера. Это укажет, что новый стиль размеров применим ко всем размерам указанного типа измерений.
d. Нажмите ОК.
4. В разделе Размер настройте стиль размеров. См. раздел Настройки стиля размеров ниже.
5. Нажмите ОК.

Для изменения стиля размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. В пункте Стиль выберите стиль размеров.
3. В разделе Размер настройте стиль размеров. См. раздел Настройки стиля размеров ниже.
4. Нажмите Активировать или ОК.

Чтобы выбрать активный стиль размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. В поле Стиль выберите стиль размеров для активации.
3. Нажмите Активировать.
Около активного стиля размеров отобразится [image: ] .
4. Нажмите ОК.

Чтобы сравнить стили размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. Нажмите Различия.
3. В диалоговом окне Найти различия в стилях размеров в полях Сравнить и С выберите стиль размеров.
В диалоговом окне отобразятся настройки стилей размеров, которые различаются.
4. Нажмите Копировать, чтобы скопировать различия, или нажмите Закрыть.
5. Нажмите Закрыть.
Чтобы переопределить настройки стиля размеров:
Можно временно изменить настройки активного стиля размеров. Эти изменения не приводят к изменению настроек стиля размеров. Переопределенные настройки будут применяться до тех пор, пока не будет выбран другой стиль размеров в качестве активного.
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. В поле Стиль выберите стиль размеров для переопределения.
3. Нажмите Активировать.
4. Нажмите Задать переопределения.
5. Установите переопределения стиля размеров. См. раздел Настройки стиля размеров ниже.
6. Нажмите ОК.

Для переименования стиля размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. В поле Стиль выберите стиль размеров для переименования.
3. Нажмите Переименовать.
4. В диалоговом окне Переименовать стиль размеров укажите новое имя для выбранного стиля размеров и нажмите ОК.

Для удаления стиля размеров:
1. Нажмите Формат > Стиль размеров (или введите DimensionStyle).
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. В поле Стиль выберите стиль размеров для удаления.
3. Нажмите Удалить.
Подтвердите удаление выбранного стиля размеров. Невозможно удалить стиль размеров с именем Стандартный или стили размеров, вставленные в виде ссылок в чертеж вместе с объектами размера.

^ В начало страницыМожно удалить стили размеров, на которые нет ссылок в чертеж, с помощью команды Clean.


Настройки стиля размеров

Угловой размер
Настройка угловых размеров
[image: ] Формат: Устанавливает основной формат угловых единиц измерения (десятичные градусы, град./мин./ сек., грады или радианы).
[image: ] Точность: Устанавливает количество десятичных разрядов.
[image: ] Отображение нулей: Позволяет не отображать незначащие нули в начале или в конце значений угловых размерах.
Обозначения длины дуги
Позволяет установить отображения символа для размеров длины дуги: Перед текстом размера, Над текстом размера
или Нет.

Стрелки
· Начальная стрелка: Указывает начальную стрелку размера.
· Конечная стрелка: Указывает конечную стрелку размера
· Стрелка выноски: Устанавливает стиль стрелки выноски размера
· Размер: Устанавливает размер стрелки


Примечание. Для любой стрелки можно использовать существующий блок в качестве стрелки. Выберите параметр Пользовательская стрелка в раскрывающемся списке и укажите Блок в диалоговом окне Выбрать пользовательскую стрелку




 
Двойные размеры
Эти параметры управляют использованием второго, альтернативного метода измерения. В этом режиме возможно измерение размеров в метрических и британских единицах.
Показать двойные размеры: Определяет использование альтернативных единиц измерения в размерах.
Настройки двойных размеров
[image: ]  Формат: Устанавливает формат альтернативных единиц измерения.
[image: ] Точность: Устанавливает количество десятичных разрядов.
[image: ] Множитель для преобразования единиц измерения: Устанавливает множитель для преобразования единиц измерения.
[image: ]  Округлить до ближайшего: Позволяет указать значение для округления.
[image: ] Префикс и Суффикс: Позволяет указать префикс и суффикс для значений размера.
Отображение нулей
[image: ] Скрыть начальные нули и Скрыть незначащие нули: Позволяет не отображать нули в начале или в конце значений.
 Скрыть, если 0' и Скрыть, если 0": При установке для параметра Формат значения Архитектурный, Архитектурные (дробные) или Технический можно также указать, следует ли скрывать нули для футов и дюймов.
Вставка
После основных единиц измерения и Ниже основных единиц измерения: Указывает, где следует вставлять альтернативные единицы измерения после или ниже основных значений размера
Поместить
Параметр "Поместить" определяет, каким образом упорядочивается размер, если между выносными линиями для текста и стрелок недостаточно места.
Геометрия

  Если пространство ограничено, переместите выбранный объект за пределы выносных линий: при отсутствии достаточного места между выносными линиями для текста и стрелок, первый объект, перемещенный за выносную линию, будет:
· Автоматически: текст или стрелки (наилучшее заполнение)
· Стрелки
· Текст
· Текст и стрелки
· Сохранить текст между выносными линиями
[image: ] Скрыть стрелки: Не отображает стрелки, если они не помещаются между выносными линиями.
Текст размера
 Если текст размера находится не в положении по умолчанию, переместить его: если текст размера находится не в положении по умолчанию, можно поместить его:
· Над размерной линией с выноской
· Над размерной линией без выноски
· Рядом с размерной линией Масштаб размерной линии

[image: ] Масштабирование с поддержкой изменения размера: Указывает, будет ли применяться масштабирование с поддержкой изменения размера для размеров с использованием определенных пользователем стилей размеров. В разделе Стиль стили размера с поддержкой изменения размера отмечаются значком [image: ] .
[image: ] Масштабный коэффициент: указывает общий масштаб для настроек стиля размеров. Масштабный коэффициент влияет на размер, расстояние и интервалы, включая размер текста и стрелок.
Этот режим доступен только при установке в стиле размера режима масштабирования с поддержкой изменения размера.
[image: ] Масштабировать размеры в соответствии с листом : устанавливает масштабный коэффициент на основе отношения текущего видового экрана и листа чертежа.
Этот режим доступен только при установке в стиле размера режима масштабирования с поддержкой изменения размера.
Дополнительные параметры
[image: ] Размерные линии между выносными линиями: оставляет размерные линии между выносными линиями, даже если стрелки создаются вне размера.
[image: ] Укажите размещение текста: позволяет расположить текст размера вручную; настройки выравнивания по горизонтали игнорируются.

Линейные размеры
Формат: устанавливает основной формат линейных единиц измерения.
Точность: Устанавливает количество десятичных разрядов.
Отображение дробей: настраивает стековое отображение дробных единиц измерения.
Десятичный разделитель: настраивает десятичный разделитель для размеров, чей Формат установлен на значение
Десятичный.
Округлить до ближайшего: Позволяет указать значение для округления.
Префикс и Суффикс: позволяет задать последовательность символов, появляющуюся до или после текста размера. Например, поле суффикса может отображать единицу измерения.
Масштаб измерения:
[image: ] Масштабный коэффициент: Принудительно умножает все линейные тексты размера (в том числе текст размера для диаметров, радиусов и координат) на указанный масштабный коэффициент. Не влияет на угловые размеры и положительные и отрицательные значения допусков. Параметр применяет особенно к неассоциативным размерам (например, при указании размера для масштабированных деталей).
[image: ] Следовать размерам листа: применяет масштабный коэффициент измерения к размерам, созданным только на листах.
Отображение нулей:
[image: ] Скрыть начальные нули и Скрыть незначащие нули: позволяет не отображать незначащие нули в начале или в конце значений в десятичных линейных размерах.
[image: ] Скрыть, если 0' и Скрыть, если 0": При установке для параметра Формат значения Архитектурный или Технический можно также указать, следует ли скрывать нули для футов (Скрыть, если 0') и нули для дюймов (Скрыть, если 0")

Линия
Настройка размерной линии
 Стиль: настраивает стиль линий размерной линии.
 [image: ] Толщина: настраивает толщину размерной линии. 
[image: ] Цвет: настраивает цвет размерной линии.
[image: ]  Смещение: настраивает расстояние смещения размерных линий при измерении базовой линии с помощью команды BaselineDimension.
Расстояние после начальной стрелки: устанавливает расстояние для удлинения размерной линии между выносными линиями при применении некоторых стрелок, таких как "засечка" или "архитектурная".
Скрыть:
[image: ] Размерная линия 1: определяет, отображается ли первая размерная линия и стрелка между первой выносной линией и текстом размера.
[image: ] Размерная линия 2: тот же эффект, что и у Размерной линии 1, но для второй выносной линии и текста размера.
Настройки выносной линии
Выносные линии — это линии, удлиняющие размер за пределы измеряемого объекта, предполагая, что измерение происходит за границами периметра.
 Стили: настраивает стили линий для Выносной линии 1 и Выносной линии 2. 
[image: ] Толщина: настраивает толщину выносной линии.
[image: ] Цвет: настраивает цвет выносной линии.
[image: ]  Смещение: настраивает расстояние смещения между объектом и начальной точкой выносной линии.
[image: ] Расстояние после размерных линий: настраивает расстояние, на которое должна выступать выносная линия за размерную линию.
[image: ] Скрыть: скрывает первую и/или вторую выносную линию.
[image: ] Фиксированная длина: указывает, должна ли длина выносной линии быть предустановлена. Укажите значение в поле Длина.
Разделение  размера
[image: ] Зазор разделения. Определяет значение ширины зазора по умолчанию при использовании команды
SplitDimension для разделения размерных и выносных линий, которые пересекают другие объекты.

Размеры радиуса/диаметра
Отображение указателя центра
[image: ] Нет, В качестве указателя, В качестве осевой линии: определяет отображение указателя центральной точки окружности и добавление пунктиров или прочеркиваний к указателю центра.
[image: ]
В качестве указателя	Как осевая линия (соответствует стандарту чертежа)
[image: ]  Размер: позволяет указать размер указателя центра для центра, размера радиуса или диаметра.
Изгиб размерной линии радиуса
[image: ]  Угол: определяет угол пересекающего сегмента размерной линии в размере изогнутого радиуса.

Текст
Настройки текста
[image: ]
[image: ] Стиль: настраивает стиль текста размера. Нажмите        для определения стиля текста.
[image: ] Цвет: настраивает цвет текста размера.
[image: ] Заполнение: настраивает цвет фона текста размера.
[image: ]  Высота: настраивает высоту текста размера.
[image: ] Числовой масштаб: настраивает масштабный коэффициент для высоты текста значений допуска относительно общей высоты текста размера.
[image: ] Текст размера рамки: рисует рамку вокруг текста размера.
Расположение текста
[image: ] Горизонтально и Вертикально: настраивает горизонтальное и вертикальное положение текста размера.
[image: ] Смещение от размерных линий: настраивает расстояние от размерных линий до текста.
Выравнивание текста
Можно выровнять текста размера с помощью следующих параметров:
· Использовать стандарт ISO
· Выровнять по горизонтали
· Выровнять с размерными линиями

Допуск
Настройки допуска
[image: ]  Расчет: настраивает формат для создания допусков.
[image: ] Простой: Отображает дополнительные измерения размеров и отклонения одним значением в прямоугольнике.
[image: ] Отклонение: Добавляет раздельные положительные и отрицательные значения отклонений к измерению размера.
[image: ] Пределы: Отображает максимальное и минимальное значения, одно над другим.
[image: ] Нет: Не генерирует значения допуска.
[image: ] Симметричный: Добавляет +/- значение допуска к измерению размера, показывая положительное и отрицательное отклонения одним значением.
[image: ] Точность: Устанавливает количество десятичных разрядов.
[image: ] Максимальное значение и Минимальное значение: настраивает значения для положительных и отрицательных допусков.
[image: ] Масштаб: Задает масштаб допуска.
[image: ] Выравнивание текста по вертикали: настраивает расположение текста допуска.
[image: ] Отображение нулей:
[image: ] Скрыть начальные нули и Скрыть незначащие нули: позволяет не отображать незначащие нули в начале или в конце значений в десятичных размерах допуска.
[image: ] При установке для параметра Формат для Углового размера значения Архитектурный или Технический можно также указать, следует ли скрывать нули для футов (Скрыть, если 0') и нули для дюймов (Скрыть, если 0").
Двойные размеры
[image: ] Точность: настраивает количество десятичных разрядов для альтернативных размеров в геометрических допусках.
[image: ] Отображение нулей:
[image: ] Скрыть начальные нули и Скрыть незначащие нули: позволяет не отображать незначащие нули в начале или в конце значений в десятичных альтернативных размерах.
[image: ] При установке для параметра Формат для Углового размера значения Архитектурный или Технический можно также указать, следует ли скрывать нули для футов (Скрыть, если 0') и нули для дюймов (Скрыть, если 0").
^ Настройки стиля размеров
^ В начало страницы
Доступ
Команда: DimensionStyle
Меню: Формат > Стиль размеров

Связанные темы
-DimensionStyle (вариант с окном команд)
Использование масштаба с поддержкой изменения размера Создание стилей размера на основе существующих размеров
Исходная тема
Создание и изменение размеров


Редактирование и форматирование текста размера

Некоторые команды размера позволяют редактировать и форматировать текст размера во время создания размеров.
ParallelDimension — пример такой команды. После того как указания двух определяющих точек или выбора объекта, для которого необходимо указать размер, отобразится запрос на указание местоположения размерной линии. При этом можно указать параметры Примечание, Текст или Угол для редактирования текста размера, прежде чем повторно отобразится запрос на указанием местоположения размерной линии:
Параметры: Угол, Примечание, Текст или
Укажите положение размерной линии»

Параметры редактирования текста размера

Угол
Параметр Угол изменяет угол текста размера.
Отображается запрос на ввод угла текста размера. Введите угол поворота.
Используя функции привязки объектов, можно выровнять текст размера относительно измеряемого объекта.
Например, можно выровнять текст параллельного размера (который обычно создается под углом в 0°) по отношению к размерной линии, привязав его к конечным точкам.

Примечание
Параметр Примечание позволяет изменять текст размера, используя редактор многострочного текста в диалоговом окне Редактировать примечание.
Можно изменять и добавлять текст. Для добавления специальных символов можно использовать управляющие коды и строки из символов Юникода. Список Специальные символы содержит некоторые из данных специальных символов (градуса, диаметра, плюс/минус, знак неравенства и так далее).
Можно также изменить шрифт, начертание (полужирный, курсив) или подчеркивание текста размера.

Текст
Параметр Текст позволяет изменять текст размера.
Чтобы сохранить в текстовой строке генерируемые размеры, используйте для его обозначения угловые скобки (<>). Например, если потребуется изменить генерируемый размер "2,54" на "прим. 2,54" , введите "прим. <>" в строке запроса на ввод текста размера.

Связанные разделы 
Создание параллельных размеров Создание линейных размеров
Создание размеров длины дуги
Создание ординатных размеров 
Создание размеров радиуса 
Создание изогнутых размеров 
Создание размеров диаметра 
Создание угловых размеров

Использование команды SmartDimension

Для создания размеров с помощью указания объектов используйте команду SmartDimension. Данную команду можно применять к линиям, сегментам полилинии, дугам, окружностям и кольцам.
[image: ] Для линейных объектов, параллельных одной из осей системы координат, создаются выровненные (параллельные) размеры. Для линейных объектов, не параллельных осям системы координат, создаются либо выровненные размеры (измерение абсолютного расстояния между двумя точками), либо горизонтальные или вертикальные размеры (измерение горизонтального или вертикального расстояния между двумя точками) а зависимости от направления передвижения указателя.
[image: ] Для кривых можно создать радиальные, диаметральные, линейные, угловые размеры и размеры длины дуги.

Для создания размеров объектов выполните следующие действия.
1. Нажмите Размер > Авто(или введите SmartDimension).
2. В графической области выберите объект для создания размеров.
3. Щелкните для размещения линии размеров.
Чтобы использовать другой тип размеров для окружностей или дуг, выберите один из следующих параметров.
[image: ]  Диаметр. Создание диаметрального размера.
[image: ]  Радиальный. Создание радиального размера для дуги или окружности.
[image: ] Линейный. Создание линейного размера диаметра окружности или выровненного, горизонтального или вертикального расстояния между конечными точками дуги.
[image: ] Угловой. Создание размера угла между конечными точками дуги.
[image: ] Длина дуги. Создание длины дуги.
Примечание. Выбранный параметр будет являться параметром по умолчанию при следующем использовании команды SmartDimension.
При передвижении указателя во время создания линейных размеров вы можете:
[image: ] Заблокировать. Определение типа текущего размера (выровненный, горизонтальный или вертикальный) независимо от того, куда вы перемещаете указатель.
[image: ] Разблокировать. Разблокировка типа используемого линейного размера.
4. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]Для создания цепочек линейных размеров используйте команду ContinueDimension.

Доступ
Команда: SmartDimension Меню: Размер > Авто
Связанные разделы Создание параллельных размеров Создание линейных размеров
Создание размеров длины дуги
Создание радиальных размеров Создание размеров диаметра Создание угловых размеров

Создание параллельных размеров

Команда ParallelDimension создает выровненные линейные размеры.
Параллельное определение размеров - это тип линейного определения размеров, при котором измеряется и помечается абсолютное расстояние между двумя точками вне зависимости от относительного положения осей. Это позволяет измерить линии, кромки и пробелы, которые не расположены на главных осях системы координат, то есть на осях, не параллельных осям X, Y или Z.

Для создания параллельных размеров:
1. Нажмите Размер > Выровнен (или введите ParallelDimension).
2. Укажите исходные точки первой и второй выносных линий.
- или -

Нажмите Ввод и укажите объект для измерения. Можно указать линии, полилинии, окружности и дуги. У линий, полилиний и дуг измеряются начальная и конечная точки объекта. У окружностей указывается диаметр. Точка выбора окружности используется в качестве начальной точки первой выносной линии по периметру окружности.
3. В графической области нажмите для размещения размерных линий или используйте параметры Угол, Примечание или Текст. См. раздел Изменение и форматирование текста размера.
Измерение размещается как текст размера на основе определений текущего Размерного стиля.

Доступ
Команда: ParallelDimension 
Меню: Размер > Выровнен
Связанные разделы
Создание линейных размеров

Создание линейных размеров

Команда LinearDimension создает горизонтальные, вертикальные и повернутые линейные размеры.

Для создания линейных размеров:
1. Нажмите Размер > Линейный (или введите LinearDimension).
2. Укажите исходные точки первой и второй выносных линий.
- или -

Нажмите Ввод и укажите объект для измерения. Можно указать линии, полилинии, окружности и дуги. Измеряются начальная и конечная точки линейных объектов или диаметр круговых объектов.
3. Нажмите в графической области для размещения размерных линий или укажите параметр:
[image: ] Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера. Для измерения реальной длины линий, не параллельных осям X или Y системы координат, используйте команду ParallelDimension.
[image: ] Горизонтальные: создает горизонтальный линейный размер. Измеряется расстояние по горизонтали между определяющими точками, размерная линия параллельна оси X.
[image: ] Повернутый: создает наклонный размер с указанным углом для размерной линии. Расстояние между определяющими точками измеряется вдоль указанного вращения (параллельного наклону размерной лини).
[image: ] Вертикальный: Создает вертикальный линейный размер. Измеряется расстояние по вертикали между двумя точками, размерная линия параллельна оси Y.
Измерение размещается как текст размера на основе определений текущего Размерного стиля.

Доступ
Команда: LinearDimension 
Меню: Размер > Линейный
Связанные разделы
Создание параллельных размеров

Создание размеров длины дуги

Команда ArcLengthDimension создает размер длины дуги. Он измеряет расстояние вдоль дуги или сегмента дуги полилинии.
Чтобы отличать размеры длины дуги от линейных или угловых размеров, вместе с текстом размера отображается символ дуги. Символ дуги отображается перед или над текстом размера в зависимости от текущего Размерного стиля.

Для создания размеров длины дуги:
1. Нажмите Размер > Длина дуги (или введите ArcLengthDimension).
2. В графической области:
a. Выберите дугу или сегмент дуги полилинии.
b. Нажмите, чтобы разместить линию дуги размера или укажите параметр:
[image: ] Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.
[image: ] Выноска: добавляет выноску к размеру, которая рисуется от размерной линии до дуги через центр дуги. Выноска добавляется только в том случае, если внутренний угол дуги меньше 90°. Данная команда создает выноску автоматически. Необходимо указать местоположение размерной линии. Параметр Без выноски закрывает параметр Выноска и позволяет завершить команду без создания выноски.
[image: ] Частичный: позволяет измерить длину части дуги. Укажите две точки дуги: одну для обозначения начала измеряемого отрезка дуги и одну - для конца. Используйте функции объектной привязки, чтобы удостовериться, что обе точки находятся на дуге.

Доступ
Команда: ArcLengthDimension 
Меню: Размер > Длина дуги
Связанные разделы Создание размеров радиуса Создание размеров диаметра

Создание ординатных размеров


Команда OrdinateDimension создает ординатные размеры точки.
Команда отображает координаты X и Y с выносной линией для создания значений обозначений базы X или Y. Значение координат X или Y определяется указанной точкой, которая называется местоположением элемента.

Для создания ординатных размеров:
1. Нажмите Размер > Ординатный (или введите OrdinateDimension).
2. В графической области укажите будущее месторасположение (точку для измерения).

Используйте Привязки объекта, если точка представлена специфической точкой объекта (например, центр окружности).
3. Укажите конечную точку выноски или укажите параметр:
[image: ] Xзначение: измеряет ординату X вне зависимости от указанной конечной точки выноски.
Параметр определяет ориентацию выносной линии и текста размера.
[image: ]  Yзначение: измеряет ординату Y вне зависимости от указанной конечной точки выноски.
Параметр определяет ориентацию выносной линии и текста размера.
[image: ] Установить на ноль: указанное положение базы определяет базовую точку, от которой измеряются все остальные ординатные размеры, использующие параметрСсылка. Данная команда создает ординатный размер 0,00 в положении, указанном в графической области.
[image: ] Ссылка: указанное положение базы используется для измерения ординаты X или Y по отношению к нулевому положению, задаваемому параметром Установить на Ноль . Данный параметр создает ссылочный ординатный размер в положении, указанном в графической области.
[image: ] Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.
Конечная точка выноски также определяет и местоположение текста значения измерения. Выноска начинается в точке для измерения и соединяется с текстом размера.
Если размер не расположен вертикально или горизонтально по отношению к точке измерения, выносная линия будет отображена в ортогональном режиме, а не в виде прямой линии.

Доступ
Команда: OrdinateDimension 
Меню: Размер > Ординатный


Создание размеров радиуса



Команда RadiusDimension создает радиальные размеры для окружностей и дуг. Радиальные размеры создаются так же, как и размеры диаметров.
Внешний вид зависит от настроек текущего Размерного стиля.

Для создания размеров радиуса:
1. Нажмите Размер > Радиус (или введите RadiusDimension).
2. В графической области:
a. Выберите дугу или окружность.
b. Нажмите для размещения размерной линии или укажите параметр:
Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.

Доступ
Команда: RadiusDimension 
Меню: Размер > Радиус
Связанные разделы Создание изогнутых размеров Создание размеров диаметра

Создание изогнутых размеров


Команда JoggedDimension создает изогнутые размеры радиуса для окружностей и дуг.
Линии изогнутого размера обычно используются, если лист слишком мал для отображения истинной центральной точки радиального размера. Команда позволяет указать другую исходную точку для размерной линии. Эта точка называется корректировкой положения центра.
Команда измеряет радиус указанной окружности или дуги и отображает текст размера с предшествующим символом радиуса.

Для создания изогнутых размеров:
1. Нажмите Размер > Изогнутый (или введите JoggedDimension ).
2. В графической области:
a. Выберите дугу или окружность.
b. Нажмите или введите точку для корректировки положения центра.
c. Нажмите для размещения размерной линии или укажите параметр:
Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.
d. Нажмите или введите положение изгиба.

Доступ
Команда: JoggedDimension 
Меню: Размер > Изогнутый
Связанные разделы
Создание размеров радиуса

Создание размеров диаметра


Команда DiameterDimension создает размеры диаметра для окружностей и дуг.
В отличие от линейных или параллельных измерений, которые также применяются к окружностям (и отображаются как диаметр), в этом случае не отображаются линии размеров. Команда создает одиночную размерную линию для отображения отношений между значением и объектом.
Внешний вид зависит от настроек текущего Размерного стиля.

Для создания размеров диаметра:
1. Нажмите Размер > Диаметр (или введите DiameterDimension).
2. В графической области:
a. Выберите окружность или дугу.
b. Нажмите, чтобы разместить размерные линии, или укажите параметр:
Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.

Доступ
Команда: DiameterDimension 
Меню: Размер > Диаметр
Связанные разделы 
Создание параллельных размеров Создание линейных размеров

Создание угловых размеров

Используйте команду AngleDimension для указания размеров углов в чертеже. Можно создать угловые размеры, сформированные:
 свободно с помощью вершины и двух точек сторон; 
[image: ] двумя линиями;
[image: ] двумя конечными точками дуги;
[image: ] любыми двумя точками на периметре окружности.
Эта команда позволяет создать размер внутреннего угла между двумя сторонами и внешним углом.
Создание углового размера для линий:
1. Нажмите Размер > Угловой (или введите AngleDimension ).
2. Укажите первую и вторую линии в графической области.
При наведении указателя на область между двумя линиями на предварительном просмотре отображается размер внутреннего угла. При наведении указателя на область вне двух линий на предварительном просмотре отображается размер внешнего угла.
3. Нажмите в графической области, чтобы разместить линии дуги размера, или укажите параметр: Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера. Положение определяет измерение внутреннего или наружного угла.
Создание угловых размеров для дуг:
1. Нажмите Размер > Угловой (или введите AngleDimension ).
2. Выберите дугу в графической области.
3. Нажмите в графической области, чтобы разместить линии дуги размера или укажите параметр: Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера. Угловой размер появится между конечными точками дуги с вершиной в центральной точке дуги.
Создание угловых размеров для окружностей:
1. Нажмите Размер > Угловой (или введите AngleDimension ).
2. Выберите окружность в графической области. Указанная точка определяет первую сторону угла.
Используйте Привязки объекта для определения точек на периметре окружности.

3. Выберите вторую точку угла. Данная операция определит угол с вершиной в центральной точке окружности.
4. Нажмите в графической области, чтобы разместить линии дуги размера или укажите параметр:
Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.

Создание угловых размеров для вершин:
1. Нажмите Размер > Угловой (или введите AngleDimension ).
2. Нажмите Ввод, чтобы указать вершину.
3. Выберите вершину угла в графической области.
4. Выберите две другие точки, чтобы определить угол.
5. Нажмите в графической области, чтобы разместить линии дуги размера, или укажите параметр:
Угол, Примечание или Текст: См. раздел Изменение и форматирование текста размера.
[image: ]Положение определяет измерение внутреннего или наружного угла.
Для создания углового размера, основанного на двух точках на периметре дуги, укажите параметр Вершина, используя Привязки объекта, чтобы определить центральную точку и две точки на периметре дуги.
Доступ
Команда: AngleDimension 
Меню: Размер > Угловой
Связанные разделы
Создание угловых размеров через 3 точки Создание угловых размеров через 4 точки Создание параллельных размеров 
Создание линейных размеров


Создание размеров базовых линий


Команда BaselineDimension создает серию параллельных линейных размеров, которые находятся на одной базовой линии. Определение размеров базовой линии позволяет просматривать общий размер между двумя конечными точками, обхватывающий отдельные размеры внутри цепочки.
Этот тип определения размера предполагает, что в чертеже присутствует относительный линейный, угловой или ординатный размер.

Для создания размеров базовой линии:
1. Убедитесь, что у измеряемого объекта уже присутствует линейный, угловой или ординатный размер, который будет базовым размером, или при необходимости вставьте размер.
2. Нажмите Размер > Базовая линия (или введите BaselineDimension).

Если с помощью предыдущей команды был добавлен линейный, угловой или ординатный размер, Вам будет предложено выбрать исходную точку второй выносной линии. В остальных случаях будет предложено выбрать существующий линейный, угловой или ординатный размер в качестве базового размера. Такой же запрос появится, если Вы нажмете Ввод для указания исходной точки второй выносной линии.
3. В графической области выберите:
a. Исходную точку второй выносной линии или размер базовой линии (линейный, угловой или ординатный размер) в зависимости от запроса команды.
b. Последующие исходные точки выносной линии. Используйте Привязки объекта для упрощения определения размеров.

Во время создания линейного размера базовой линии каждый размер отображает расстояние между базовой линией и выбранной Вами точкой.
4. При необходимости укажите параметр Отменить для удаления последнего непрерывного размера, введенного с помощью текущей команды.

Доступ
Команда: BaselineDimension 
Меню: Размер > Базовая линия
Связанные разделы 
Создание непрерывных размеров Создание параллельных размеров
Создание линейных размеров
Создание угловых размеров

Создание непрерывных размеров


Команда ContinueDimension продолжает линейный, угловой или ординатный размер от выносной линии предыдущего или выбранного размера.
Непрерывный размер разбивает длинный размер на более короткие сегменты, которые в сумме работы общему размеру.
Данная команда — это вариация линейного размера в том смысле, что существующий размер продолжается или удлиняется. Второй размер связан с существующим для создания цепочки измерений.
Этот тип определения размера предполагает, что существует линейный, угловой или ординатный размер, служащий основанием для цепочки.

Для создания непрерывных размеров:
1. Убедитесь, что у измеряемого объекта уже присутствует линейный, угловой или ординатный размер, или при необходимости вставьте размер.
2. Нажмите Размер > Продолжить (или введите ContinueDimension ).

Если с помощью предыдущей команды был добавлен линейный, угловой или ординатный размер, Вам будет предложено выбрать исходную точку второй выносной линии. В остальных случаях будет предложено выбрать существующий линейный, угловой или ординатный размер в качестве базового размера. Такой же запрос появится, если Вы нажмете Ввод для указания исходной точки второй выносной линии.
3. В графической области выберите:
a. Исходную точку второй выносной линии или размер базовой линии (линейный, угловой или ординатный размер) в зависимости от запроса команды.
b. Последующие исходные точки выносной линии. Используйте Привязки объекта для упрощения определения размеров.

Во время создания цепочек линейных непрерывных размеров текст размера показывает расстояние между добавленной выносной линией и выбранной точкой.
4. При необходимости укажите параметр Отменить для удаления последнего непрерывного размера, введенного с помощью текущей команды.

Доступ
Команда: ContinueDimension 
Меню: Размер > Продолжить
Связанные разделы 
Создание размеров базовых линий Создание параллельных размеров
Создание линейных размеров
Создание угловых размеров

Создание указателей центра


Используйте команду CenterMark для указания центра окружности или дуги. Можно отобразить центр как указатель центра (точка) или как центральную линию (пунктирная линия, пересекающая центр).

Для создания указателя центра:
1. Нажмите Размер > Указатель центра (или введите CenterMark).
2. Выберите окружность или дугу. Отобразится указатель центра.
Доступ
Команда: CenterMark
Меню: Размер > Указатель центра

Связанные разделы 
Создание размеров радиуса 
Создание размеров диаметра

Работа с выносками и геометрическими допусками


Используйте команды выносок для создания выносных линий, соединяющих примечания с объектами чертежа.
Существует два типа выносок: Мультивыноски и простые выноски; Мультивыноски создаются на основе стиля мультивыноски.
Можно создать геометрические отклонения формы для размещения обозначений базовой поверхности и целевых данных в чертежах.
В этом разделе представлена следующая информация: 
[image: ] Создание SmartLeaders
[image: ] Создание выносных линий [image: ] Создание мультивыносок
[image: ] Изменение мультивыносок
[image: ] Работа со стилями мультивыносок [image: ] Создание геометрических допусков
[image: ] Редактирование геометрических допусков

Создание SmartLeaders


Используйте команду SmartLeader для рисования выносных линий, соединяющих примечания с объектом чертежа.
Выноски полезны в случае, если текст размера или примечание не помещается рядом с соответствующим объектом чертежа. Можно указать одно- или многострочный текст, геометрический допуск, ссылку блока или копию другой выносной линии в конечной точке выноски.
Рисуйте выноски в виде прямых сегментов линий или кривых сплайна. По умолчанию начальная точка выноски — это стрелка, которую можно настроить.
Для создания выноски можно также использовать команду Leader. Команда SmartLeader предоставляет дополнительные функции форматирования.

Для создания выносных линий:
1. Выберите Размер > Выноска (или введите SmartLeader).
2. Введите первую точку выноски или нажмите Enter для использования диалогового окна Форматировать выноски для настройки выносок. Для настройки текста примечания используйте вкладку Примечания.
a. Нажмите на Тип текста примечания:
[image: ] Блок: запрос на вставку блока, который будет добавлен к выноске после указания вершин.
[image: ] Копировать объект. позволяет указать одну или несколько строк текста, блок или геометрический допуск для добавления в конце выноски после указания вершин.
[image: ] Примечание: Запрос на ввод текста примечания, который позволяет вызвать всплывающую панель инструментов Форматирование примечания для ввода и форматирования примечания.
[image: ] Допуск: позволяет создать рамку управления функциями для допусков в конце выноски с использованием диалогового окна Геометрический допуск.
[image: ] Нет: Создает выноску без примечания для возможности нарисовать выносные линии от одного объекта до другого.
b. В разделе Параметры примечания настройте отображение примечаний при использовании параметра Примечание:
[image: ] По левому краю: при выравнивании по левому краю не вводите ширину строки. Введенные строки текста могут быть любой длины без автоматического разрыва строки.
[image: ] Указать ширину. запрос на указание ширины примечания перед вводом текста. Редактор вставит разрывы строки автоматически при необходимости.
[image: ] Отобразить текстовую рамку: размещает рамку вокруг примечания.
c. Укажите Повторно использовать настройки:
[image: ] Повторно использовать текущий . Применяется автоматически при указании Повторно использовать следующий.
[image: ] Повторно использовать следующий. Повторно использует следующее созданное примечание для последующих команд SmartLeader.
[image: ]  Не использовать повторно (по умолчанию).
d. Чтобы настроить размещение текста, укажите место прикрепления текста к левой или правой стороне выноски: Можно разместить текст над первой строкой текста, в центре верхней строки, в центре многострочного текста, в центре нижней строки или внизу нижней строки текста. Можно также подчеркнуть нижнюю строку текста.
3. Для настройки выносной линии используйте вкладку Стрелки/Линии:
a. Нажмите на Тип выносной линии:
[image: ] Прямо. рисует прямые линии между указанными точками выноски.
[image: ] Сплайн: рисует сплайн с использованием указанных точек выноски.
b. Укажите Настройки угла для Первого сегмента и Второго сегмента: [image: ] 15°, 30°, 45°, или 90°. Укажите конкретный угол.
[image: ] Горизонтально. Делает сегменты горизонтальными.
[image: ] Без ограничений. разрешены любые углы (по умолчанию).
c. Укажите Настройки вершины:
[image: ] Неограниченное: Отключает список Макс. вершины.
[image: ] Макс. вершины: Указывает число точек выноски, которые запрашиваются перед запросом текста примечания.
d. В списке Стиль стрелки выберите тип наконечника стрелки.
Чтобы использовать существующий блок в качестве наконечника, выполните следующие действия:


i.

ii. iii.

Выберите параметр Пользовательская стрелка из раскрывающегося списка.
В диалоговом окне Выбрать пользовательскую стрелку укажите блок. Нажмите ОК.

4. Укажите несколько точек для выноски и нажмите Enter для завершения выноски. Точки определяют месторасположение сегментов выносной линии.
5. Укажите ширину для текста примечания, если установлен параметр Указать ширину.
6. Введите первую строку текста примечания или нажмитеEnter для использования всплывающей панели инструментов Форматирование примечания для ввода и форматирования примечания.

Доступ
Команда: SmartLeader Меню: Размер > Выноска
Связанные темы
Создание выносных линий Создание геометрических допусков Создание примечаний
Исходная тема
Работа с выносками и геометрическими допусками

Создание выносных линий


Используйте команду Leader для рисования выносных линий, соединяющих примечания с объектами чертежа. Выноски полезны в случае, если текст размера или примечание не помещается рядом с соответствующим объектом. Можно указать одно- или многострочный текст, геометрический допуск, ссылку блока или копию другой выносной линии в конечной точке выноски.
Рисуйте выноски в виде прямых сегментов линий или кривых сплайна. По умолчанию начальная точка выноски — это стрелка, которую можно настроить.
Можно также использовать команду SmartLeader для создания выноски с использованием дополнительного форматирования.

Для создания выносных линий:
1. Введите Leader в командной строке.
2. В графической области выберите:
a. Начальную точку выноски.
По умолчанию начальная точка отображается в виде стрелки.
c. Следующую точку выноски.
d. Следующую точку или укажите параметр:
[image: ] Примечание: Позволяет добавлять текст к выносной линии (по умолчанию). Введите строку текста или нажмитеВвод для указания параметра:
[image: ] Блок: вставляет блок в конце выноски. Блок вставляется на указанном смещении от конца выноски, при этом полка не отображается. Введите имя блока или нажмите Ввод для указания блока. Возникнет запрос на вставку указанного блока. См. команду -InsertBlock.
[image: ] Копировать примечание: копирует одно- или многострочный текст, рамки управления функциями с допусками или блоки в конце выноски. Нажмите объект для копирования.
[image: ] Редактор. Вызывает текстовый редактор для изменения примечания. См. раздел Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование заметок". Это настройка по умолчанию.
[image: ] Примечание отсутствует: выход из команды без добавления примечания к выноске.
[image: ] Допуск: позволяет создать рамку управления функциями для допусков в конце выноски с использованием диалогового окна "Геометрический допуск". См. команду Tolerance.
Настройки: позволяет создать прямую линию или сплайн со стилем линии выноски и указать, использовать ли стрелку в начале выноски.
[image: ] Стрелка: рисует стрелку в начальной точке выноски.
[image: ] Стрелка отсутствует: рисует выноску без стрелки в начальной точке.
[image: ] Сплайн: рисует сплайн с использованием указанных точек выноски.
[image: ] Прямая: рисует прямые линии между указанными точками выноски.
[image: ] Выход: закрывает окно настройки параметров форматирования.
[image: ]  Отменить: удаляет последний нарисованный сегмент выносной линии.
3. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: Leader

Связанные разделы
Создание SmartLeaders
Создание геометрических допусков Создание примечаний


Создание мультивыносок


Используйте команду MultiLeader для создания мультивыносок.
Мультивыноски используют текущую команду MultiLeaderStyles. Можно временно перезапись параметры стиля мультивыноски во время выполнения команды.

Чтобы создать мультивыноски, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Размеры > Мультивыноска. [image: ] В меню выберите Размер > Мультивыноска.
[image: ]  В командной строке введите команду MultiLeader.
2. Также при необходимости можно задать следующие параметры:

	Опция
	Описание

	Сначала стрелка
	Укажите расположение стрелки, затем расположение площадки, потом содержимое.

	Сначала линия площадки
	Укажите расположение площадки, затем расположение стрелки, потом содержимое.

	Сначала содержимое
	Укажите два противоположных угла для текстового окна, затем измените содержимое с помощью всплывающей панели инструментов Форматирование примечания, затем расположение стрелки.
Если блоки используются как тип содержимого, укажите имя блока для вставки, затем расположение стрелки.

	Настройки
	Устанавливает свойства для команды (см. ниже).



Выбранный параметр является параметром по умолчанию для последующего выполнения команд (кроме параметра Настройки).
3. В графической области укажите расположение стрелки, линии площадки или содержимого (в зависимости от выбранног шаге 2 варианта).
4. Следуйте подсказкам для завершения выполнения команды MultiLeader.
Запросы зависят от параметра, выбранного в шаге 2, настроек, установленных с помощью команды (см. ниже), а также параметров активного стили мультивыноски (см. раздел Работа с стилями мультивыноски).

Чтобы задать настройки для мультивыносок, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Размеры > Мультивыноска. [image: ] В меню выберите Размер > Мультивыноска.
[image: ]  В командной строке введите команду MultiLeader.
2. Укажите параметр Настройки.
3. Укажите параметры.
· Тип выноски. Выберите один из следующих типов:
[image: ] Прямо. рисует прямые линии между указанными точками выноски.
[image: ] Сплайн: рисует сплайн с использованием указанных точек выноски.
[image: ] Нет: создает содержимое выноски без линий выносок. Используйте команду EditMultiLeaders для добавления линий выносок позднее.
· Линия площадки. Укажите следующие параметры:
a. Введите Yes или No, чтобы указать, следует ли нарисовать горизонтальную линию площадки в конце мультивыноски.
b. Если указано значение Yes, укажите длину линии выноски (в единицах измерения чертежа).
· Содержимое. Укажите тип содержимого:
[image: ] Блок: вставляет блок в конце мультивыноски.
[image: ] Примечание: вставляет примечание в конце мультивыноски.
[image: ] Нет: выход из команды MultiLeader без добавления примечания к выноске.
[image: ] Вершина точки. Укажите число вершин в линии выноски, включая начальную и конечную точки. [image: ]  Первый угол. Укажите угол, который ограничивает ориентацию первого сегмента линии выноски. [image: ] Второй угол. Укажите угол, который ограничивает ориентацию второго сегмента линии выноски. [image: ] Выход. Выход из настройки параметров.
Примечание. Эти настройки временно перезаписывают активный стиль мультивыноски во время выполнения команды.
4. Создайте мультивыноску (см. выше).

Доступ
Команда: Мультивыноска
Лента: Главная > Размеры > Мультивыноска 
Меню: Размер > Мультивыноска
Связанные разделы
Изменение мультивыносок 
Работа со стилями мультивыносок Создание SmartLeaders
Создание выносок 
Создание примечаний
Родительский раздел
Работа с выносками и геометрическими допусками


Изменение мультивыносок


Используйте команду EditMultiLeader для добавления или удаления линий выносок из мультивыносок. Мультивыноски могут иметь несколько линий выносок.
Чтобы добавить линии выносок в мультивыноски, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Редактировать мультивыноску. [image: ] В меню выберите Изменить > Объект > Мультивыноска.
[image: ]  В командной строке введите команду EditMultiLeader.
2. Выберите параметр Добавить выноску.
3. В графической области выберите мультивыноску.
4. Укажите расположение стрелки для новой линии выноски, прикрепленной к мультивыноске.
Новая линия выноски отображается слева или справа от содержимого выноски, в зависимости от указанного для стрелки расположения.
5. Повторите шаг 4, чтобы добавить дополнительные линии выноски, или нажмите клавишу ВВОД для выхода из команды.

Чтобы удалить линии выноски из мультивыноски, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Главная > Изменить > Редактировать мультивыноску. [image: ] В меню выберите Изменить > Объект > Мультивыноска.
[image: ]  В командной строке введите команду EditMultiLeader.
2. Выберите параметр Удалить выноску.
3. В графической области выберите мультивыноску.
4. Укажите существующую линию выноски в мультивыноске. Выбранная линия выноски удалена.
5. Повторите шаг 4, чтобы удалить дополнительные линии выноски из мультивыноски или нажмите клавишу ВВОД для выхода из команды.
Доступ
Команда: EditMultiLeader
Лента: Главная > Изменить > Редактировать мультивыноску 
Меню: Изменить > Объект > Мультивыноска
Связанные разделы
Создание мультивыносок
Работа со стилями мультивыносок
Родительский раздел
Работа с выносками и геометрическими допусками

Работа со стилями мультивыносок


Используйте команду MultiLeaderStyle, чтобы создать, изменить, активировать, переименовать или удалить стили мультивыносок в чертежах.
Стили мультивыносок управляют внешним видоммультивыносок.

Для работы со стилями мультивыносок выполните следующие действия.
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] В ленте нажмите Аннотировать > Мультивыноска > Стиль мультивыноски . [image: ] В меню выберите Формат > Стиль мультивыноски.
[image: ]  В командной строке введите команду MultiLeaderStyle.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел
Мультивыноска.

Чтобы создать новые стили мультивыносок, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Параметры на странице Стили чертежей разверните раздел Мультивыноска.
2. Выберите Создать.
3. В диалоговом окне Создать новый стиль мультивыноски введите новое имя и нажмите ОК. Новый стиль мультивыноски отобразится в окне Стиль.
4. В разделе Формат:
a. Укажите тип линии:
[image: ] Прямо. рисует прямые линии между указанными точками выноски.
[image: ] Сплайн: рисует сплайн с использованием указанных точек выноски.
[image: ] Нет: создает содержимое выноски без линий выносок. Используйте команду EditMultiLeaders для добавления линий выносок позднее.
b. Укажите настройки линии:
[image: ] Стиль: указывает стиль линии для линии выноски.
[image: ] Цвет: указывает цвет линии для линии выноски.
[image: ] Толщина: указывает толщину линии для линии выноски.
c. Укажите настройки стрелок:
[image: ] Стиль стрелки: указывает символ стрелки для начальной точки выноски.
[image: ] Размер. указывает размер стрелки (в единицах измерения чертежа).
5. В разделе Настройки:
a. Задайте параметры вершины:
[image: ] Неограниченное: указывает наличие неограниченных вершин у линии выноски.
[image: ] Макс. вершины: указывает максимальное количество вершин для линии выноски. Этот параметр будет недоступен, если выбран параметр Неограниченное.
b. Задайте параметры угла:
[image: ] Первый сегмент: указывает угол, который ограничивает ориентацию первого сегмента линии выноски.
[image: ] Второй сегмент: указывает угол, который ограничивает ориентацию второго сегмента линии выноски.
c. Укажите параметры линии площадки:
[image: ] Включить линию площадки: прикрепляет горизонтальную линию площадки к содержимому мультивыноски.
[image: ] Длина. указывает фиксированную длину линии площадки.
d. Укажите параметры масштабирования:
[image: ] Масштабирование с поддержкой изменения размера. указывает, поддерживает ли стиль мультивыноски изменение размера.
[image: ]  Если параметр Масштабирование с поддержкой изменения размера
отключен, укажите параметр:
[image: ] Масштабировать мультивыноски в соответствии с листом — основывает коэффициент масштабирования на коэффициенте рабочего пространства модели по отношению к видам просмотра рабочего пространства листа.
[image: ] Масштабный коэффициент — указывает на фиксированный коэффициент масштаба для мультивыноски.
6. В разделе Содержимое:
a. Укажите тип содержимого:
[image: ] Блок: вставляет блок в конце мультивыноски.
[image: ] Примечание: вставляет примечание в конце мультивыноски.
[image: ] Допуск: вставляет допуск в конце мультивыноски.
[image: ] Нет: выход из команды MultiLeader без добавления примечания к выноске.
b. Если выбран параметр блок, укажите свойства блока:
[image: ] Имя блока: задает блок для содержимого мультивыноски.
[image: ] Цвет: указывает цвет содержимого блока (по умолчанию по блоку). [image: ] Масштаб: указывает масштабный коэффициент для вставки блоков.
c. Если выбран параметр Примечание, укажите параметры для определения внешнего вида текста.
[image: ] Предварительно определенное примечание: указывает текст по умолчанию для содержимого мультивыноски.
[image: ] Стиль: указывает стиль текста для мультивыноски.
[image: ] Цвет: указывает цвет текста для мультивыноски.
[image: ] Угол. указывает угол поворота для текста мультивыноски.
[image: ] Высота. указывает высоту текста мультивыноски.
[image: ] По левому краю: указывает необходимость выравнивания текста мультивыноски всегда по левому краю.
[image: ] Отобразить текстовую рамку: окружает текст мультивыноски рамкой. [image: ] В разделе Вложение выноски укажите следующее.
[image: ] Горизонтально /вертикально. Прикрепляет выноску к тексту горизонтально или вертикально.
[image: ] Влево /вправо. если указано горизонтальное прикрепление, укажите местоположение слева или справа для прикрепления выноски к тексту.
[image: ] Сверху /снизу. если указано вертикальное прикрепление, укажите местоположение сверху или снизу для прикрепления выноски к тексту.
[image: ] Со смещением от линии площадки — определяет зазор между линией площадки и текстом.
d. Если выбран параметр Допуск, укажите следующие параметры.
[image: ] Добавление допуска с линией выноски — указывает расположение присоединения допуска к линии выноски (Середина, Верх или Низ).Область Предварительный просмотр отображает объект мультивыноски при определении указанных параметров.



Чтобы отредактировать стили мультивыносок, выполните следующие действия.
При изменении стилей мультивыносок все существующие мультивыноски автоматически меняют свой стиль на новый.
1. В диалоговом окне Параметры на странице Стили чертежей разверните раздел Мультивыноска.
2. Выберите стиль мультивыноски в разделе Стиль.
Список Стиль содержит все стили мультивыносок, определенные в чертеже.
3. Задайте параметры в разделе Формат, Параметры и Содержимое.

Чтобы активировать стиль мультивыноски, выполните следующие действия.
Активный стиль мультивыноски используется для команды MultiLeaders.
1. В диалоговом окне Параметры на странице Стили чертежей разверните раздел Мультивыноска.
2. Выберите стиль мультивыноски в разделе Стиль.
3. Нажмите Активировать.

Чтобы переименовать стили мультивыносок, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Параметры на странице Стили чертежей разверните раздел Мультивыноска.
2. Выберите стиль мультивыноски в разделе Стиль.
3. Нажмите Переименовать.
4. В диалоговом окне Переименовать стиль мультивыноски введите новое имя и нажмите ОК.
Примечание. Имя стандартного стиля мультивыноски изменить нельзя, но можно изменить его настройки.

Чтобы удалить стили мультивыноски, выполните следующие действия.
Примечание. Стиль мультивыноски, который в данный момент используется в чертеже, удалить нельзя.
1. В диалоговом окне Параметры на странице Стили чертежей разверните раздел Мультивыноска.
2. Выберите стиль мультивыноски в разделе Стиль.
3. [image: ]Нажмите Удалить.
Стили мультивыноски сохраняются вместе с чертежным файлом только со ссылкой на соответствующий файл шрифта. Если соответствующий файл шрифта существует в программных папках, стили текста становятся доступными при каждом открытии чертежа.

Доступ
Команда: MultiLeaderStyle
Меню: Формат > Стиль мультивыноски
Лента: Аннотировать > Мультивыноска > Стиль мультивыноски

Связанные темы 
Создание мультивыносок Изменение мультивыносок
Создание примечаний
Использование всплывающей панели инструментов "Форматирование примечаний"
Редактирование примечаний
Использование масштаба с поддержкой изменения размера
Исходная тема
Работа с выносками и геометрическими допусками


Создание геометрических допусков

Используйте команду Tolerance для создания и размещения обозначений базы и систем обозначений базовых размеров на чертеже.
Далее следует пример допуска:
[image: ]
Последующая таблица описывает допуск и символы условий для материала, которые можно выбрать в диалоговом окне
Геометрический допуск.
Символы геометрической характеристики

	Символ
	Характеристика
	Тип

	
[image: ]
	Положение
	Месторасположение

	
[image: ]
	Концентричность или соосность
	Месторасположение

	
[image: ]
	Симметричность
	Месторасположение

	
[image: ]
	Параллелизм
	Ориентация

	
[image: ]
	Перпендикулярность
	Ориентация

	
[image: ]
	Угловая
	Ориентация

	
[image: ]
	Цилиндричность
	Форма

	
[image: ]
	Плоскость
	Форма

	
[image: ]
	Круглость
	Форма

	
[image: ]
	Прямолинейность
	Форма

	
[image: ]
	Профиль поверхности
	Профиль

	
[image: ]
	Профиль линии
	Профиль

	
[image: ]
	Радиальное биение
	Биение

	
[image: ]
	Полное биение
	Биение


Символы условий для материала

	Символ
	Характеристика
	Тип

	
[image: ]
	При максимальных условиях для материала элемент содержит максимальное количество материалов, заявленных в пределах.
	MMC

	
[image: ]
	При минимальных условиях для материала элемент содержит минимальное количество материалов, заявленных в пределах.
	LMC

	
[image: ]
	Несмотря на размер элемента, обозначает, что элемент может быть любого размера в указанных рамках.
	RFS




Для создания допуска:
1. Нажмите Размер > Допуск (или введите Tolerance).
2. В диалоговом окне из соответствующих списков выберите символы геометрических характеристик и спецификации условий для материала (M.C.). Выберите Диаметр, чтобы включить символы диаметра.
3. Завершите спецификации, набрав значения допусков в соответствующих текстовых полях.
4. При необходимости введите индикаторы величин и выберите соответствующие символы условий для материалов.
5. Введите Идентификатор базы.
6. Введите Высоту для допуска.
7. При необходимости добавьте Выступающее поле допуска.
8. Нажмите OK.
9. Нажмите в графической области для размещения допуска. Допуск отобразится в графической области.
Доступ
Команда: Tolerance Меню: Размер > Допуск
Связанные разделы
Создание SmartLeaders



Редактирование геометрических допусков

Команда EditTolerance используется для изменения допусков.

Чтобы изменить допуски:
1. Выберите Изменить > Объект > Допуск (или введите команду EditTolerance).
2. В графической области выберите допуск для редактирования.
3. В диалоговом окне Геометрический допуск измените настройки.
Подробные сведения об этом диалоговом окне см. в разделе Создание геометрических допусков.
4. Нажмите OK.
Измененный допуск отображается в графической области.

Доступ
Команда: EditTolerance
Меню: Изменить > Объект > Допуск

Связанные разделы
Создание геометрических допусков

Изменение размеров

Используйте команду EditDimension для изменения положения, угла и значения текста размера. Можно также изменить ориентацию выносных линий размеров.

Для изменения размеров:
1. Введите EditDimension в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ] Угол: поворачивает текст размера существующих размеров. Укажите угол поворота. Для обращения повернутого текста размера к ориентации по умолчанию введите значение угла 0°. Данный параметр работает точно так же, как и параметр Угол команды EditDimensionText, за исключением возможности указания нескольких размеров с помощью команды EditDimension.
[image: ] Домой: отменяет перемещение или вращение текста размера и возвращает его к исходному положению (по умолчанию).
[image: ] Переместить: перемещает размерную линию и текст существующего размера за одну операцию.
[image: ] Создать: изменяет значение текста размера. Введите текстовое значение или <> для представления произведенного измерения. Можно обратить размер к произведенному измерению или добавить префикс или суффикс к произведенному измерению. Например, N-<> произведет значение N-24, если при измерении размера получается 24.
[image: ] Наклон: изменяет ориентацию существующих линейных размеров. Введите новый угол для выносных линий.
3. Выберите размер для обновления.
4. Нажмите Ввод.
Указанные размеры обновятся.

Доступ
Команда: EditDimension

Связанные разделы
Редактирование текста размера

Изменение ориентации размеров

Команда ObliqueDimension позволяет изменять ориентацию существующих линейных размеров.

Для изменения ориентации размера:
1. Введите ObliqueDimension в командной строке.
2. Введите значение или нажмите в графической области, чтобы задать угол наклона выносных линий.
3. Укажите размеры для изменения.
4. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: ObliqueDimension

Связанные разделы
Изменение размеров

Разделение размерных и выносных линий на пересекающихся объектах
Используйте команду SplitDimension для разделения размерных и выносных линий объектов размера в месте пересечения с другими объектами. Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
Можно создать разделения размерных и выносных линий автоматически на всех пересечениях с другими объектами либо указать расположения разделений по отдельности путем выбора пересекающихся объектов по одному.
Можно создать разделения размеров для линий, полилиний, дуг, окружностей, эллипсов, сплайнов, выносок, примечаний, простых примечаний и других размеров. Разделения также создаются для объектов таких типов, когда они являются частью блоков или ссылок. Можно выбрать те же объекты при присоединении разделенных размеров.
Размер зазора по умолчанию хранится в стилях размеров.

Для разделения размерных и выносных линий на пересекающихся объектах выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Аннотировать > Размеры > Разделить размеры.
 [image: ] В меню выберите Размер > Разделить размеры.
[image: ] Введите SplitDimension.
2. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  В графической области выберите объект размера.
[image: ]  Укажите параметр Несколько, затем выберите объекты размера в графической области и нажмите клавишу ВВОД для завершения выбора.
3. Дополнительно можно указать любой из следующих параметров:

	Опция
	Описание

	Зазор по умолчанию
	Разделяет размеры с помощью зазора по умолчанию.

	Указать зазор
	Позволяет применить зазор разделения в отдельных случаях с помощью указания начальной и конечной точек.
Этот параметр недоступен при разделении нескольких размерных и выносных линий.

	Соединить
	Соединяет разделенные размерные и выносные линии.

	Exit
	Выход из настроек параметров.


4. Нажмите клавишу ВВОД, чтобы автоматически разделить размерные и выносные линии во всех расположениях, где они пересекают другие объекты.
- или -
Укажите пересекающиеся объекты по одному, чтобы определить отдельные расположения для разделения. Для завершения команды нажмите клавишу ВВОД.

Чтобы соединить разделенные размерные и выносные линии, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
 В ленте нажмите Аннотировать > Размеры > Разделить размеры.
 [image: ] В меню выберите Размер > Разделить размеры.
[image: ] Введите SplitDimension.
2. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  В графической области выберите объект размера.
[image: ] Укажите параметр Несколько, затем выберите объекты размера в графической области и нажмите клавишу ВВОД для завершения выбора.
3. Укажите параметр Соединить.
4. Нажмите клавишу ВВОД, чтобы автоматически соединить размерные и выносные линии во всех расположениях, где они были разделены на пересеченных объектах.
- или -
Укажите пересекающиеся объекты по одному для воссоединения размерных и выносных линий в определенных местах разделения. Для завершения команды нажмите клавишу ВВОД.

Чтобы установить зазор по умолчанию для разделения размера, выполните следующие действия.
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Аннотировать > Размеры > Стиль размера. [image: ] В меню выберите Формат > Стиль размера.
[image: ] Введите DimensionStyle.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Стили чертежей и развернется раздел Размер.
2. Разверните Линия > Разделение размера.
3. В разделе Зазор разделения определите значение ширины зазора по умолчанию при использовании команды
SplitDimension для разделения размерных и выносных линий, которые пересекают другие объекты.
Указанное значение хранится в активном стиле размера.

Доступ
Команда: SplitDimension
Лента: Аннотировать > Размеры > Разделить размеры 
Меню: Размер > Разделить размеры


Поворот стрелок размеров

С помощью команды FlipArrows можно изменить положение наконечников стрелок размеров. Инструмент можно применить к любым размерам, в которых используются стрелки или галочки.
При выборе параметра Размеры, ручки со стрелками ( [image: ]) отображаются рядом со стрелками или галочками. Нажатие на такую ручку приводит к переворачиванию соответствующей стрелки.

Чтобы выполнить поворот стрелок размеров:
1. Введите команду FlipArrows в окне команд.
2. Выберите Размеры в графической области.
Стрелки размеров или галочки переставляются вокруг выносной линии или кромки объекта.

Чтобы перевернуть стрелки размеров с помощью стрелок-указателей:
1. Выберите Размеры в графической области.
2. Нажмите на захват поворота стрелки ([image: ]) на размерной линии со стрелкой, которую требуется перевернуть.
Используйте команду DimensionStyle, чтобы задать стиль и размер стрелок размера.


Доступ
Команда: FlipArrows

Связанные темы
Работа со стилями размеров
Исходная тема
Создание и изменение размеров

Редактирование текста размера

Используйте команду EditDimensionText для перемещения или вращения текста для одного размера. Для редактирования нескольких размеров используйте команду EditDimension.
Для редактирования текста размера:
1. Нажмите Размер > Выровнять текст (или введите EditDimensionText ).
2. Выберите размер.
3. Выберите параметры выравнивания:
[image: ] Угол: поворачивает текст размера вокруг центра на указанный угол.
[image: ]  Центр: выравнивает текст по центру в рамках размера.
[image: ] Домой: отменяет перемещение текста размера и возвращает его к исходному положению.
[image: ] Слева: выравнивает текст по левому краю в рамках размера.
[image: ]  Справа: выравнивает текст по правому краю в рамках размера.
Текст размера передвинется согласно указаниям.

[image: ]
Используйте команду EditDimension для изменения положения, угла и значения текста размера. Можно также изменить ориентацию выносных линий размеров.

Доступ
Команда: EditDimensionText Меню: Размер > Выровнять текст
Связанные разделы
Восстановление первоначального положения текста размера Перемещение текста размера
Изменение размеров

Восстановление первоначального положения текста размера

Используйте команду ResetDimensionText для отмены перемещения текста размера и его возвращения в первоначальное положение.

Чтобы вернуть текст размера в первоначальное положение:
1. Введите ResetDimensionText в командной строке.
2. В графической области выберите размеры для перемещения.
3. Нажмите Ввод.
Размеры вернутся в первоначальное положение.

Доступ
Команда: ResetDimensionText

Связанные разделы Перемещение текста размера Изменение размеров

Перемещение текста размера

Используйте команду MoveDimensionText для перемещения текста размера.

Для перемещения текста размера:
1. Введите MoveDimensionText в командной строке.
2. В графической области выберите размер.
3. Нажмите в графической области для указания нового расположения текста.

Текст размера будет перемещен в новое месторасположение. Размерная линия будет выровнена по отношению к новому положению текста размера.

Доступ
Команда: MoveDimensionText

Связанные разделы
Восстановление первоначального положения текста размера Изменение размеров

Поворот текста размера

Используйте команду RotateDimensionText, чтобы повернуть текст размера указанных размеров.

Для поворота текста размера:
1. Введите RotateDimensionText в командной строке.
2. Введите угол поворота текста размера.
3. В графической области выберите размеры и нажмите Ввод. Текст выбранных размеров повернется на указанный угол.
Доступ
Команда: RotateDimensionText

Связанные разделы
Изменение размеров

Изменение текста размера с помощью палитры размеров

При вставке или выборе размеров появляется палитра Размер, которая дает возможность изменить свойства и параметры форматирования текста размеров.
С помощью этой палитры можно изменить значения допуска, точности и параметров форматирования, минуя палитру
Свойства.
Палитра размеров удобна для многократного использования настроенных параметров формата для других измерений (например, размеров ссылок и допусков).
Если выбрать несколько измерений, установленные в палитре свойства и параметры форматирования будут применены ко всем размерам.
Палитра применяется для указания линейных, угловых, радиальных размеров, размеров диаметров, ординат и длин дуг.

Чтобы вывести на экран палитру размеров:
1. В графической области вставьте или выберите размер.
[image: ]
Инструмент палитры Размер              появляется вверху справа от указателя.
2. Наведите указатель на инструмент, чтобы отобразить палитру Размер.
3. Нажмите в любой точке палитры, чтобы закрепить ее отображение.
Палитра исчезнет, если вы переместите указатель за пределы графической области или отмените выбор, вызвав другие средства.
[image: ]Примечание. Палитра Размер – контекстная панель инструментов, которую можно отключить (См. раздел:
Параметры палитры размеров).
Обзор палитры размеров
Палитра Размер содержит три области:
[image: ] Кнопки, расположенные вверху, используются для изменения свойств и параметров форматирования текста размеров и допусков.
[image: ]
См. раздел Свойства и параметры форматирования текста размеров и допусков.
[image: ][image: ] Текстовые поля посередине палитры Размер используются для добавления текста слева, справа, сверху и снизу относительно текста размера. Текст размера расположен в центре этой области и его можно изменить.

Если применить тип допуска (Симметричность, Отклонение или Ограничения) возле текстового поля размера вставляются дополнительные текстовые поля.
[image: ]Если указать несколько измерений, в текстовых полях "Размер" и "Допуски" может появиться "<изменяется в пределах>".
[image: ] Кнопки, расположенные внизу, позволяют управлять внешним видом и форматом часто используемого текста размера и допусков для последующего применения.

[image: ]
См. раздел Управление часто используемыми параметрами текста размера.

Свойства и параметры форматирования текста размеров и допусков.

	Опция
	Кнопка
	Описание

	Отображение допуска
	
[image: ]
	Указывает формат допуска (со значениями "Симметричность", "Отклонение", "Пределы", "Основной" или "Нет"). См. раздел Форматы допуска. Выбор доступных значений зависит от типа размера.

	Точность единиц измерения
	
[image: ]
	Устанавливает значение размера с точностью от 0 до 8 десятичных знаков.

	Точность допуска
	
[image: ]
	Устанавливает количество десятичных знаков для допусков (доступно только в том случае, если параметр Отображение допуска установлен в Симметричность или Отклонение).

	Добавление скобок
	
[image: ]
	Текст размера заключается в скобки. Размеры ссылок отображаются в скобках.

	Текст размера по центру
	
[image: ]
	Текст размера располагается по центру между выносными линиями. Этот параметр аналогичен команде EditDimension с параметром Home, который отменяет перемещение текста размера и возвращает его в исходное положение.

	Сместить текст размера
	
[image: ]
	Определяет режим при перемещении текста размера: если этот флажок не выбран, расположение выноски следует за перемещением текста размера; если флажок выбран, выноска соединяет перемещенный размер с выносной линией, не изменившей свое положение.

	Выровнять текст
	
[image: ]
	Устанавливает горизонтальное и вертикальное выравнивание текста размера.



Форматы допусков
Возможны следующие форматы допусков:
[image: ] Симметричность. Добавляет +/- значение допуска к измерению размера, показывая положительное и отрицательное отклонения одним значением.
[image: ] Отклонение. Добавляет раздельные положительные и отрицательные значения отклонений к измерению размера.
[image: ]  Пределы. Отображает максимальное и минимальное значения, одно над другим.
[image: ] Основной. Отображает дополнительные измерения размеров и отклонения одним значением в прямоугольнике.
[image: ] Нет. Не генерирует значения допуска.

Управление часто используемыми параметрами текста размера
Для многократного использования формата текста размера применяются часто используемые параметры текста размера. Часто используемые параметры можно сохранить в чертеже или в файлах типа *.dimfvt.


	Опция
	Кнопка
	Описание

	Применить параметры по умолчанию
	
[image: ]
	Восстанавливает исходное состояние выбранных размеров. Стиль размера, связанный с данным элементом размера, применяется ко всему элементу.

	Добавить или обновить часто используемый элемент
	
[image: ]
	Добавляется или обновляется часто используемый элемент, сохраняемый в чертеже. В диалоговом окне укажите имя или выберите существующее имя.

	Удалить часто используемый элемент
	
[image: ]
	Часто используемый элемент, сохраняемый в чертеже, удаляется. В диалоговом окне укажите имя часто используемого элемента для удаления.

	Сохранить часто используемый элемент
	
[image: ]
	Часто используемый элемент сохраняется в файле типа *.dimfvt. Обратите внимание, что необходимо применить часто используемый именованный объект в чертеже, прежде чем сохранять его в файле.

	Загрузить часто используемый элемент
	
[image: ]
	Загружается часто используемый элемент из файла типа *.dimfvt. Если элемент с таким именем уже существует в чертеже, этот элемент и все связанные с ним размеры обновляются с помощью настроек из файла часто используемых элементов.

	Список часто используемых элементов
	
[image: ]
	Выводится список последних примененных настроек текста размера и допуска и последних сохраненных часто используемых элементов.
Для каждого элемента всплывает подсказка с отображением значений параметров измерений.



^ В начало страницы

Параметры палитры размеров
Можно включить или отключить использование палитры Размер и указать путь к файлам часто используемых параметров текста размеров.

Чтобы установить параметры палитры размеров:
1. В командной строке введите команду DraftingOptions.
В диалоговом окне Параметры откроется страница Настройки пользователя и развернется окно
Параметры чертежей.
2. Разверните Палитру размеров.
3. Нажмите Включить палитру размеров, чтобы включить или выключить палитру Размер.
4. В поле Путь к библиотеке часто используемых элементов укажите путь к файлам часто используемых параметров текста размеров (файлы *.dimfvt). Нажмите Обзор, чтобы перейти к папке с файлами часто используемых параметров текста размеров.
5. Нажмите OK.
^ В начало страницы
Связанные разделы
Создание и изменение размеров


Изменение значений текста размера

Используйте команду ReplaceDimensionText для изменения значений текста размера.

Для изменения текста размера:
1. Введите ReplaceDimensionText в командной строке.
2. Введите новое значение текста размера.

Введите текстовое значение или <> для представления произведенного измерения. Можно обратить размер к произведенному измерению или добавить префикс или суффикс к произведенному измерению. Например, N-<> произведет значение N-24, если при измерении размера получается 24.
3. В графической области выберите размеры и нажмите Ввод. Текст указанных размеров обновится.
Доступ
Команда: ReplaceDimensionText

Связанные разделы
Редактирование текста размера

Переопределение переменных стиля размеров

Используйте команду OverrideDimensionStyle для изменения параметров стилей размеров и применения параметров к размерам, не изменяя активный стиль размеров.

Чтобы переопределить переменные стиля размеров:
1. Нажмите Размер > Переопределить (или введите OverrideDimensionStyle).
2. Введите имя переменной стиля размеров, которую необходимо переопределить.
3. Введите новое значение.
4. Продолжайте вводить имена переменных стиля размеров и значения и нажмите Ввод для завершения.
5. В графической области укажите размеры, чьи параметры должны быть переопределены.
6. Нажмите Ввод.
Указанные размеры обновятся.

Чтобы отменить переопределение стилей размеров:
1. Нажмите Размер > Переопределить (или введите OverrideDimensionStyle).
2. Укажите параметр Отменить переопределения, чтобы отменить все настроенные переопределения переменных стилей размеров.
3. В графической области укажите размеры, чьи параметры должны быть переопределены.
4. Нажмите Ввод.

Доступ
Команда: OverrideDimensionStyle 
Меню: Размер > Переопределить
Связанные разделы 
Работа со стилями размеров Создание и изменение размеров

Перестроение размеров

Используйте команду RebuildDimension, чтобы применить активный Стиль размеров к указанным размерам. Следует отметить, что активный стиль размеров переопределяет стиль, ранее назначенный указанным для размеров.
Для перестроения размеров:
1. Нажмите Размер > Перестроить (или введите RebuildDimension).
2. В графической области выберите размеры и нажмите Ввод.

Указанные размеры, использовавшие другие стили размеров, будут показаны с активным стилем размеров.

Доступ
Команда: RebuildDimension 
Меню: Размер > Перестроить
Связанные разделы
Работа со стилями размеров

Связывание размеров

Используйте команду RelateDimension для восстановления связи между размерами и объектами. При создании нового чертежа и изменении измеренного объекта связывание размеров обновляет его положение и текст, отражая изменения объекта. При открытии существующего чертежа иногда размеры могут быть не связаны с объектами.

Для восстановления связи между размерами и объектами:
1. Нажмите Размер > Связать размер (или введите RelateDimension).
2. В графической области выберите размеры и нажмите Ввод. Будут отфильтрованы объекты не являющиеся размерами. Первый указанный размер будет подсвечен.
3. Следуйте запросам для первого указанного размера (или нажмитеВвод для пропуска и перехода к
следующему размеру).
[image: ] Для линейных и выровненных размеров: Выберите исходные точки первой и второй выносных линий. Можно также указать восстановление связи с линейными размерами.
[image: ] Для размеров радиуса и диаметра: Выберите дугу или окружность для восстановления связи с размером радиуса или диаметра.
[image: ] Для угловых размеров через 3 точки: Выберите вершину угла, первую конечную точку угла и вторую конечную точку угла. Можно также указать дугу или окружность для установления связи с угловым размером.
[image: ] Для угловых размеров через 2 линии: Выберите первую и вторую линии для связи этих объектов с угловым размером, основанном на двух линиях.
[image: ] Для ординатных размеров: Выберите новое месторасположение объекта для восстановления связи ординатных размеров с точками.
[image: ]  Для размеров выносок: Выберите новую относительную точку для выноски.
Текст размера обновится автоматически.
5. При выборе более одного размера, повторяйте шаг 3, как необходимо.
Примечание: Возможно, потребуется перемещение размерных линий, так как заново связанные размеры после обновления могут быть расположены не оптимально.

Доступ
Команда: RelateDimension Меню: Размер > Связать размер

Использование ограничений

Ограничения используются для параметрического управления объектами чертежа. Ограничения определяют геометрические и размерные свойства объектов.
Применение ограничений к геометрическим сборкам приводит к принудительному изменению их формы и местоположению.
Ограничения можно использовать для сохранения замысла проекта и обеспечения лучшей согласованности чертежей. Вы можете подать заявку
[image: ] Геометрические ограничения [image: ] Размерные ограничения
При использовании ограничений можно управлять видимостью следующих объектов: [image: ] Значки ограничений
[image: ] Динамические размеры
Имеются дополнительные инструменты, позволяющие
 [image: ] Удалять ограничения
 Управлять параметрами размерных ограничений.
 [image: ] Задать параметры ограничений
[image: ] Задать текстовый формат размера размерных ограничений

Применение геометрических ограничений

Для определение геометрических ограничений применительно к одному или двум объектам используется команда GeometricConstraint.

Чтобы применить геометрические ограничения:
1. Введите команду GeometricConstraint.
2. Укажите параметр :
[image: ] Совпадающие: Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки на между объектами.
[image: ] Фиксированные: Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
[image: ] Перпендикулярность: Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии.
[image: ] Параллель: Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии.
[image: ] Горизонтально: Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат.
[image: ] Вертикально: Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат.
[image: ]  Касательно: Задает касательность одного объекта относительно другого.
[image: ] Плавно: Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии.
[image: ] Коллинеарно: Задает коллинеарность линий и линейных сегментов полилинии.
[image: ] Концентрично: Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг.
[image: ] Симметрично: Задает симметричность двух объектов или точек ограничений на объектах относительно линии симметрии.
[image: ] Одинаково: Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей.
Эти аргументы используются в зависимости от вариантов выбора отдельных команд геометрических ограничений.
3. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
Приведенные далее последовательности команды GeometricConstraint идентичны отдельным вариантам команды. В приведенном выше списке аргументов щелкните ссылку на описание последовательностей команд.

Доступ
Команда: GeometricConstraint

Связанные разделы
Общие сведения о геометрических ограничениях
Управление видимостью панелей геометрических ограничений Использование ограничений

Общие сведения о геометрических ограничениях

Геометрическими ограничениями определяются отношения, принудительно устанавливающие взаимосвязи и ограничения между объектами.
Существуют два типа геометрических ограничений: ограничения, действующие применительно к одному геометрическому объекту, и ограничения, определяющие взаимосвязи между двумя геометрическими объектами. Например, взаимосвязи Зафиксировать и Горизонтальная, а также вертикальные геометрические ограничению действуют на единичный объект, в то время как взаимосвязи Перпендикулярность, Параллельность, Касательность и другие управляют двумя объектами.
Геометрические ограничения можно применять только к двухмерным объектам.
Точки ограничений
[image: ]При использовании команды Геометрические ограничение и перемещении курсора над объектом доступные для выбора точки ограничений помечаются значком	.
В этой таблице перечислены типы объектов, к которым можно применять команду Геометрические ограничения. Кроме того, в ней приведены допустимые точки ограничений для каждого типа объекта:

	Тип объекта
	Точки ограничений

	Линия
	Конечная точка, средняя точка

	Сегмент Линейная Полилиния
	Конечная точка, средняя точка

	Окружность
	Центр

	Дуга
	Конечная точка, средняя точка

	Дуга полилинии
	Конечная точка, средняя точка

	Эллипс
	Центр

	Эллиптическая дуга
	Конечная точка, средняя точка

	Сплайн
	Конечные точки

	Простое примечание
	Точка вставки, точка выравнивания

	Заметка
	Точка вставки

	Блок
	Точка вставки

	AttributeDefinition
	Точка вставки



Панели ограничений
На панелях ограничений группируются значки геометрических ограничений, связанных с каким-либо объектом. 
[image: ]Пример.

На показанной выше панели ограничений показано, что для одного линейного объекта определено горизонтальное, параллельное ограничение, а также коллинеарное и симметричное ограничение.
Можно отображать или скрывать как отдельные панели ограничений, так и отображать или скрывать все эти панели. Кроме того, можно перемещать панели ограничений в исходное местоположение. См. раздел: Управление видимостью панелей геометрических ограничений.

Связанные разделы
Использование ограничений
Применение геометрических ограничений
Управление видимостью панелей геометрических ограничений

Определение совпадающих геометрических ограничений

Для задания совпадающего геометрического ограничения до двух точек на объектах или задания ограничения точки объекта какому-либо объекту применяется команда GcCoincident. Эта команда обеспечивает взаимное выравнивание двух объектов.

Чтобы определить совпадающие точки на объектах:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Совпадающие (или введите команду GcCoincident).
2. Укажите первую точку ограничения на объекте (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, дуга полилинии, эллипс или сплайн).
3. Укажите вторую точку ограничения на другом объекте.
Изменение объекта, указанного для второй точки ограничения совпадет с объектом, указанным для первой точки ограничения.
Синий квадрат обозначает совпадающие точки ограничения. Переместите указатель над квадратом, чтобы отобразить панель ограничений для точек ограничений, затем щелкните правой кнопкой мыши панель ограничений, чтобы отредактировать ограничение.

Чтобы определить совпадающие точки, указав объект и точку ограничения:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Совпадающие (или введите команду GcCoincident).
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, дуга полилинии, эллипс или сплайн).
4. Укажите точку ограничения на другом объекте.
Объект, указанный для точки ограничения, совпадает с точкой ограничения первого объекта.

Чтобы определить совпадающие точки посредством указания точки ограничения и затем объекта:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Совпадающие (или введите команду GcCoincident).
2. Укажите первую точку ограничения на объекте (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, дуга полилинии, эллипс или сплайн).
3. Задайте аргумент Entity (Объект).
4. Укажите объект.
Указанный объект совпадет с изначально выбранной точкой ограничения.

Доступ
Команда: GcCoincident
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Совпадающие

Связанные разделы
Применение геометрических ограничений

Определение геометрических ограничений фиксированного положения

Для задания фиксированного положения точек на объектах и отдельных объектов применяется команда GcFix. Чтобы зафиксировать положение точек ограничения:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Зафиксированные (или введите команду GcFix).
2. Укажите точку ограничения на объекте (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, дуга полилинии, эллипс, эллиптическая дуга, сплайн, примечание, простое примечание или блок).
Точка ограничения будет зафиксирована в заданном местоположении.

Чтобы зафиксировать местоположение объектов:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Зафиксированные (или введите команду GcFix).
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, дуга полилинии, эллипс, эллиптическая дуга, сплайн, примечание, простое примечание или блок).
Объект будет заблокирован на месте.

[image: ]
Если зафиксировано местоположение сегмента полилинии, то этот сегмент будет заблокирован на месте, при этом можно изменять геометрию других сегментов.


Доступ
Команда: GcFix
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Зафиксированные

Связанные разделы
Применение геометрических ограничений


Определение геометрических ограничений по горизонтали

Для задания параллельности объекта или пар точек ограничения на объектах, параллельных оси X в текущей системе координат, применяется команда GcHorizontal.

Чтобы определить геометрические ограничения по горизонтали с помощью объектов:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Горизонтальные (или введите команду GcHorizontal).
2. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Указанный объект будет выровнен параллельно оси X в текущей системе координат.
Чтобы определить геометрические ограничения по горизонтали с помощью двух точек ограничений:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Горизонтальные (или введите команду GcHorizontal).
2. Укажите аргумент 2Points.
3. Укажите первую точку ограничения на объекте. Этот объект сохранит свое местоположение.
4. Укажите вторую точку ограничения на том же или другом объекте.
Объект, заданный двумя точками ограничений, будет выровнен параллельно оси X в текущей системе координат.
Если указаны точки ограничения на двух разных объектах, то объект, заданный второй точкой ограничения, переместится так, что вторая точка ограничений будет выровнена по той же оси X, что и первая точка ограничения.

Доступ
Команда: GcHorizontal
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Горизонтальные

Связанные разделы
Применение геометрических ограничений

Определение вертикальных геометрических ограничений


Для задания отношения параллельности между объектом или парами точек ограничения на объектах и осью Y в текущей системе координат применяется команда GcVertical.

Чтобы определить геометрические ограничения по вертикали с помощью объектов:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Вертикальность (или введите команду GcVertical).
2. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Указанный объект будет выровнен параллельно оси Y в текущей системе координат.
Чтобы определить геометрические ограничения по вертикали с помощью двух точек ограничений:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Вертикальность (или введите команду GcVertical).
2. Укажите аргумент 2Points.
3. Укажите первую точку ограничения на объекте. Этот объект сохранит свое местоположение.
4. Укажите вторую точку ограничения на том же или другом объекте.
Объект, заданный двумя точками ограничений, будет выровнен параллельно оси Y в текущей системе координат.
Если указаны точки ограничения на двух разных объектах, то объект, заданный второй точкой ограничения, переместится так, что вторая точка ограничений будет выровнена по той же оси Y, что и первая точка ограничения.

Доступ
Команда: GcVertical
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Вертикальность

Связанные разделы
Применение геометрических ограничений


Определение геометрических ограничений параллельности
Для заданий отношения взаимной параллельности двух элементов применяется команда GcParallel. Чтобы определить геометрические ограничения параллельности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Параллельность (или введите команду GcParallel).
2. Укажите первый объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Местоположение, длина и ориентация будут сохранены в первом объекте.
3. Укажите второй объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Второй объект будет ориентирован параллельно первому объекту.
Доступ
Команда: GcParallel
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Параллельность

Связанные разделы
Применение геометрических ограничений

Определение геометрических ограничений перпендикулярности

Для заданий отношения взаимной перпендикулярности двух элементов применяется командаGcPerpendicular.

Чтобы определить геометрические ограничения перпендикулярности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Перпендикулярность (или введите команду
GcPerpendicular).
2. Укажите первый объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Местоположение, длина и ориентация будут сохранены в первом объекте.
3. Укажите второй объект (линия, линейный сегмент полилинии, простое примечание или примечание). Второй объект будет ориентирован перпендикулярно относительно первого объекта.
Доступ
Команда: GcPerpendicular
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Перпендикулярность
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Определение геометрических ограничений касательности

Для задания касательности одного объекта относительно другого применяется команда GcTangent. Чтобы определить геометрические ограничения касательности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Касательность (или введите команду GcTangent).
2. Укажите первый объект (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга, эллипс, эллиптическая дуга или дуга полилинии)
Этот объект сохранит свое местоположение.
3. Укажите второй объект (окружность, дуга, эллипс, эллиптическая дуга или дуга полилинии; либо линия или линейный сегмент полилинии, если в качестве первого объекта не была выбрана линия или линейный сегмент полилинии).
Второй объект будет выровнен по касательной относительно первого объекта. Объекты могут быть касательными, даже если они не соприкасаются.

Доступ
Команда: GcTangent
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Касательность

Связанные разделы
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Определение геометрических ограничений плавности

Для формирования плавного сплошного геометрического перехода одного сплайна с другим сплайном, дугой, линией или полилинией применяется команда GcSmooth.

Чтобы определить геометрические ограничения плавности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Плавность (или введите команду GcSmooth).
2. Укажите объект сплайн.
Эта точка ограничения отображается в начальной или конечной точке сплайна.
3. Укажите второй объект (линия, полилиния, дуга или другой сплайн).
Первичный сплайн формирует плавный непрерывный переход к другому объекту.

Доступ
Команда: GcSmooth
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Плавность
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Определение геометрических ограничений коллинеарности

Для задания коллинеарности линий и линейных сегментов полилиний применяется команда GcColineal. Можно задать коллинеарность нескольких сегментов полилинии в одной и той же полилинии.
Чтобы определить геометрические ограничения коллинеарности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Коллинеарность (или введите команду GcCollinear).
2. Укажите первый объект (линия или линейный сегмент полилинии).
- или -
Укажите аргумент Multiple, затем укажите первый объект.
3. Укажите второй объект (линия или линейный сегмент полилинии).
4. Если используется аргумент Multiple, укажите другие линейные объекты, коллинеарные относительно первого объекта.
5. Нажмите клавишу Ввод.
Второй и последующие объекты будут коллинеарны относительного первого объекта.

Доступ
Команда: GcCollinear
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Коллинеарность
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Определение геометрических ограничений концентричности

Для заданий совпадений центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг применяется команда GcConcentric.

Чтобы определить геометрические ограничения концентричности:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Концентричность (или введите команду
GcConcentric).
2. Укажите первый объект (окружность, дуга, эллипс, эллиптическая дуга или дуга полилинии). Будет зафиксировано местоположение первого объекта.
3. Укажите второй объект (окружность, дуга, эллипс, эллиптическая дуга или дуга полилинии).
Второй объект переместится так, чтобы его центральная точка совпала с центральной точкой первого объекта.

[image: ]
Если в качестве второго объекта выбрана полилиния, то концентричным относительно первого объекта будет только заданный отрезок дуги; вместо перемещения будет изменена геометрия полилинии.

Доступ
Команда: GcConcentric
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Концентричность
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Определение геометрических ограничений симметричности

Для задания симметричности двух объектов или точек ограничения на объектах относительно линии симметрии применяется команда GcSymmetric.

Чтобы определить геометрические ограничения симметричности для двух объектов:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Симметричность (или введите команду GcSymmetric).
2. Укажите первый объект (линия, окружность, дуга, эллипс, эллиптическая дуга, либо линейный или криволинейный сегмент полилинии).
3. Укажите второй объект (объект того же типа, что и первый объект).
4. Укажите линию симметрии (объект "Линия").
Второй объект будет помещен симметрично первому объекту относительно линии симметрии.

Чтобы определить геометрические ограничения симметричности для двух точек ограничения:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Симметричность (или введите команду GcSymmetric).
2. Укажите аргумент 2Points.
3. Укажите первую точку ограничения на объекте.
4. Укажите вторую точку ограничения на объекте.
5. Укажите линию симметрии (объект "Линия").
Вторая точка ограничения будет помещена симметрично первой точке ограничения относительно линии симметрии.

Доступ
Команда: GcSymmetric
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Симметричность
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Определение геометрических ограничений равенства

Для задания ограничения линий и линейных сегментов полилинии одной и той же длиной, либо ограничений окружностей, дуг и дуг полилинии одним и тем же радиусом, применяется команда GcEqual.

Чтобы определить геометрические ограничения равенства:
1. Выберите Ограничения > Геометрические > Равенство (или введите команду GcEqual).
2. Укажите первый объект (линия, линейный сегмент полилинии, окружность, дуга или дуга полилинии).
3. Укажите второй объект (объект того же типа, линейный или криволинейный, что и первый объект). Второй объект будет равен первому.
Доступ
Команда: GcEqual
Меню: Ограничения > Геометрические ограничения > Равенство
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Управление видимостью панелей геометрических ограничений

Для отображения или скрытия значков и панелей геометрических ограничений применяется команда ConstraintBar. Можно также восстановить местоположение панелей ограничений, заданное по умолчанию.
На панелях ограничений собраны значки геометрических ограничений, ассоциированных с каким-либо объектом.

Для управления видимостью отдельных панелей геометрических ограничений:
1. Выберите Ограничения > Панели ограничений > Указать объекты (или введите команду ConstraintBar).
2. Укажите объект геометрического ограничения.
3. При необходимости повторите шаг 2 для дополнительного числа объектов.
4. Укажите параметр :
[image: ]  Show: Отображает панели ограничений для указанных объектов.
[image: ]  Hide: Скрывает панели ограничений для указанных объектов.
[image: ] Reset: Перемещает панели ограничений указанных объектов в местоположение по умолчанию.

Чтобы отобразить все панели геометрических ограничений:
[image: ]  Выберите Ограничения > Панели ограничений > Отобразить все (или введите команду
ConstraintBar, затем - ShowAll).

Чтобы скрыть все панели геометрических ограничений:
[image: ] Выберите Ограничения > Панели ограничений > Скрыть все (или введите команду ConstraintBar, затем - HideAll).

Чтобы восстановить местоположение панелей геометрических ограничений по умолчанию:
[image: ]  Выберите Ограничения > Панели ограничений > Сбросить все (или введите команду
ConstraintBar, затем - ResetAll).

[image: ]
Примечание. При следующем открытии чертежа с геометрическими ограничения все панели ограничений будут скрыты. Для восстановления видимости всех панелей используется аргумент ShowAll команды ConstraintBar.

Доступ
Команда: ConstraintBar
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Управление видимостью размерных ограничений

Применение размерных ограничений
Для определения размерных ограничений объектов или между точками ограничений на объектах применяется команда DimensionalConstraint.
Размерные ограничения определяют расстояния, длину, диаметр, радиус и угловые значения объектов. Изменение значения размерных ограничений приводит к изменению размеров соответствующих объектов.
Можно преобразовать ассоциативные размеры, созданные с помощью команд размеров, в размерные ограничения (но не наоборот).
Для задания динамического или аннотационного типа при создании последующих размерных ограничений можно использовать команду DimensionalConstraint.

Чтобы применить размерные ограничения:
1. В командной строке введите DimensionalConstraint.
2. Укажите параметр :
[image: ] Aligned: Ограничивает прямое расстояние между двумя точками на объектах.
[image: ] Horizontal: Ограничивает расстояние между двумя точками на объектах по горизонтали.
[image: ] Vertical: Ограничивает расстояние между двумя точками на объектах по вертикали.
[image: ] Linear: Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали или вертикали.
[image: ] Diameter: Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
[image: ]  Radial: Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
[image: ] Angular: Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
Эти аргументы соответствуют вариантам выбора отдельных команд размерных ограничений.
4. Следуйте примерам, приведенным в командных строках.
Приведенные далее последовательности команды DimensionalConstraint идентичны отдельным вариантам команды.
Чтобы преобразовать ассоциативные размеры в размерные ограничения:
1. Введите DimensionalConstraint.
2. Укажите аргумент Convert.
3. В графической области укажите ассоциативный размер (линейный, диаметральный, радиальный или угловой размер).
Размерное ограничение заменяет собой ассоциативный размер.
4. При необходимости измените значение размерного ограничения.

Чтобы задать тип размерных ограничений:
1. Введите DimensionalConstraint.
2. Укажите аргумент Type.
3. Укажите параметр :
[image: ] Dynamic: Размерные ограничения не будут отображаться в распечатанном документе, и в них используется предварительно заданный стиль DimensionStyle.
[image: ] Annotational: Динамические ограничения будут отображаться в распечатанном документе, и в них используется текущий пользовательский стиль DimensionStyle.
При последующем создании размерных ограничений будет использоваться указанный тип.
Подробную информацию о динамическом и аннотационном типах см. в разделе Общие сведения о типах размерных ограничений.
4. Задайте другой аргумент команды, либо нажмите Esc, чтобы выйти из командной строки.

Примечание. Изменение типа выбранных размерных ограничений выполняется с палитры Свойства.
Доступ
Команда: DimensionalConstraint
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Общие сведения о типах размерных ограничений

Применяются два типа размерных ограничений:
[image: ] Динамический: Этот тип отображается только в графической области и не показывается при печати.
Для него не требуются пользовательские стили DimensionStyle. Расположение текста размера выбирается автоматически. При увеличении или уменьшении масштаба размер в динамических ограничениях остается неизменным.
[image: ] Аннотационный: Этот тип отображается при печати, и в нем используется текущий стиль DimensionStyle.
Кроме того, можно задать условие, будут ли размерные ограничения
[image: ] Ограниченными : Геометрия определяется размером.
[image: ] Производными: Размер выводится из геометрии.

Динамические и аннотационные ограничения
Динамические и аннотационные размерные ограничения отличаются следующими характеристиками:

	Характеристика
	Динамические ограничения
	Аннотационные ограничения

	Увеличить
	Неизменность размера при увеличении или уменьшении масштаба
	Изменение размера при увеличении или уменьшении масштаба

	Размерный стиль
	Используется фиксированный, предварительно заданный размерный стиль, DimensionStyle
	Используется текущий пользовательский размерный стиль, DimensionStyle

	Свойства объекта
	Игнорируются настройки слоя, стиля линии и цвета линии
	Используются текущие настройки слоя, стиля линии и цвета линии

	Вывод на печать
	Не показываются на распечатках
	Показываются на распечатках



Ограничения и производные размерные ограничения
Можно создавать производные ограничения из динамических и аннотационных размерных ограничений. Для этого следует выбрать свойство Производные в палитре Свойства размерных ограничений. Производные ограничения отображаются в квадратных скобках в графической области.
Если установлен флаг Производные, то редактирование значения или выражения размерного ограничения будет невозможно. Чтобы изменить значение ограничение, можно изменить соответствующую геометрию.

Связанные разделы 
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Определение параметров размерных ограничений

Геометрия размерного ограничения определяется с помощью математических формул и выражений. К числу параметрических уравнений относятся следующие:
[image: ] Имена размерных ограничений
[image: ] Выражения, в которых можно использовать: [image: ] Значения
[image: ] Пользовательские переменные, а также переменные, отражающие существующие размерные ограничения
[image: ]  Математические операторы, функции и константы
Выражения для размерных ограничений
При создании размерного ограничения в уравнении определяется размер объекта, либо между точками на объектах в формате имя=значение, например, d1=12.34.
Это значение можно заменить выражением: имя=выражение.
[image: ] Внутри выражения можно использовать значения, переменные, математические операторы, а также математические функции и константы.
[image: ] Результатом выражения будет значение. Переменная может быть одного из следующих типов:
[image: ] Пользовательская, например, length1=12,5
[image: ] Существующее имя размерного ограничения, например, d2=rad1
В Диспетчере параметров можно определять и редактировать выражения и переменные. Выражения можно также редактировать на месте.

Примеры уравнений размерных ограничений

	Пример
	Описание

	d1=rad1
	Присваивает переменной d1 значение переменной rad1.

	d2=rad2*2
	Умножает переменную rad2 на 2 и отображает переменную d2 как результат.

	length1=cos(ang1)
	Присваивает пользовательской переменной length1 значение косинуса угла ang1.

	dist1=(length1 + d1) / 2
	Присваивает пользовательской переменной dist1 значение суммы пользовательской переменной length1 и переменной d1, деленной на 2.



Имена ограничений
Размерные ограничения (как динамические, так и аннотационные) определяются по имени, а также пользовательскими переменными, применяемыми в выражениях и формулах.
В Диспетчере параметров представлен список всех переменных размерных ограничений вместе с именами, выражениями и значениями.
Приняты следующие условные обозначения:

	Значение
	Имя по умолчанию
	Ограничения

	РАсстояние
	d1, d2, ..., dn
	Выровнено, Горизонтально , Вертикально

	Диаметр
	dia1, dia2, ..., dian
	Диаметр

	Радиус
	rad1, rad2, ..., radn
	Радиальный

	Угол
	ang1, ang2, ..., angn
	Угловой

	Пользовательский
	user1, user2, ..., usern
	Используемые в выражениях:





Чтобы переименовать имена переменных ограничения:

1. 
Укажите размерное ограничение.
2. В палитре Свойства в разделе Ограничение внесите изменения в поле Имя.
или -

1. Укажите размерное ограничение.
2. В палитре Диспетчер параметров в области Размерные ограничения внесите изменения в поле
Имя.
· или -
1. Дважды щелкните строку размерного ограничения.
2. Отредактируйте имя переменной на месте.

Примечание. Имена переменных ограничения должны быть уникальными.

Параметрические уравнения
Для определения формул и выражений применяются операторы и функции.
Вычисление выражений выполняется согласно стандартным математическим правилам.

Операторы
В выражениях и формулах могут применяться следующие операторы:

	Оператор
	Описание

	+/-
	Сложение

	-
	Вычитание (или унарное отрицание)

	*
	Умножение

	/
	Деление

	^
	Возведение в степень

	%
	Показатель степени с плавающей точкой

	.
	Десятичный разделитель

	(выражение)
	Круглые скобки для определения выражений



^ В начало страницы

Функции
В выражениях и формулах могут применяться следующие функции:

	Функция
	Синтаксис

	Косинус
	cos (выражение)

	Синус
	sin (выражение)

	Касательность
	tan (выражение)

	Арккосинус
	acos (выражение)

	Арксинус
	asin (выражение)

	Арктангенс
	atan (выражение)

	Гиперболический косинус
	cosh (выражение)

	Гиперболический синус
	sinh (выражение)

	Гиперболический тангенс
	tanh (выражение)

	Обратный гиперболический косинус
	acosh (выражение)

	Обратный гиперболический синус
	asinh (выражение)

	Обратный гиперболический тангенс
	atanh (выражение)

	Квадратный корень
	sqrt (выражение)

	Cигнум-функция (-1,0,1)
	sign (выражение)

	Абсолютное значение
	abs (выражение)

	Отбрасывание десятичного разряда
	trunc (выражение)

	Округление до ближайшего целого
	round (выражение)

	Округление с понижением
	floor (выражение)

	Округлить
	ceil (выражение)

	Наибольший элемент матрицы
	max (выражение1;выражение2) *

	Наименьший элемент матрицы
	min (выражение1;выражение2) *

	Градусы в радианы
	d2r (выражение)

	Радианы в градусы
	r2d (выражение)

	Логарифм, с основанием e
	ln (выражение)

	Логарифм, с основанием 10
	log (выражение)

	Экспонента с основанием e
	exp (выражение)

	Экспонента с основанием 10
	exp10 (выражение)

	Экспоненциальная функция
	pow (выражение1;выражение2) *

	Случайное десятичное, 0-1
	random

	Константа pi
	pi

	Константа e
	e




*) Используется разделитель элементов списка (точка с запятой или запятая) в соответствии с настройками формата операционной системы.
^ В начало страницы
Вычисление выражения
Согласно стандартным математическим правилам, вычисление выражений выполняется в следующей последовательности:
1. Выражения внутри круглых скобок (сначала вычисляются выражения внутри самых вложенных круглых скобок)
2. Стандартный порядок выполнения операций:
a. Экспоненты
b. Умножение и деление
c. Сложение и вычитание
3. Операторы первоочередного равенства слева направо.
^ В начало страницы
Связанные разделы
Управление параметрами размерных ограничений Применение размерных ограничений Использование ограничений


Быстрое определение размерных ограничений

Команда DcSmart используется для быстрого создания размерных ограничений путем указания объектов.
Данная команда применима к линиям, линейным и криволинейным сегментам полилиний, дугам, окружностям и кольцам:
[image: ] Для линейных объектов, параллельных оси системы координат, создаютсявыровненные ограничения (ограничения параллельных взаимосвязей).
[image: ] Для линейных объектов, которые не параллельны осям системы координат, в зависимости от перемещения указателя создаются выровненные ограничения (ограничивающие абсолютное расстояние между двумя точками) или линейные ограничения (ограничивающие расстояние между двумя точками по горизонтали или вертикали).
[image: ]  Для криволинейных объектов создаются радиальные ограничения.

Чтобы быстро определить размерные ограничения, выполните указанные ниже действия.
1. В командной строке введите команду DcSmart.
2. В графической области укажите объект.
3. Укажите местоположение линии размера ограничений.
4. При необходимости повторите шаги 2 и 3.
5. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Команда: DcSmart

Связанные разделы
Определение выровненных размерных ограничений Определение линейных размерных ограничений Определение размерных ограничений по горизонтали Определение вертикальных размерных ограничений Определение радиальных размерных ограничений

Определение выровненных размерных ограничений
Для задания ограничений прямого расстояния между двумя точками объектов относительно текущей системы координат применяется команда DcAligned.

Чтобы определить выровненные размерные ограничения с помощью двух точек ограничений:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Выровненные (или введите команду
DcAligned).
2. Укажите первую точку ограничения на объекте.
3. Укажите вторую точку ограничения на объекте.
Вторая точка ограничения необязательно должна принадлежать тому же объекту, заданному в первой точке.
Первая и вторая точки ограничений определяют начало линии размера.
4. Укажите положение линии размера.
Будет создана линия размера, параллельная оси, заданной двумя точками ограничений.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы определить выровненные размерные ограничения с помощью объектов:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Выровненные (или введите команду DcAligned).
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии или дуга).
4. Укажите положение линии размера.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Доступ
Команда: DcAligned
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Выровненные

Связанные разделы
Применение размерных ограничений

Определение размерных ограничений по горизонтали

Для задания ограничений расстояния между двумя точками объектов по горизонтали относительно текущей системы координат применяется команда DcHorizontal.

Чтобы определить размерные ограничения по горизонтали с помощью двух точек ограничений:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Горизонтальные (или введите команду DcHorizontal).
2. Укажите первую точку ограничения на объекте.
3. Укажите вторую точку ограничения на объекте.
Вторая точка ограничения необязательно должна принадлежать тому же объекту, заданному в первой точке.
4. Укажите положение линии размера.
Будет создана линия размера, параллельная оси X.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы определить размерные ограничения по горизонтали с помощью объектов:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Горизонтальные (или введите команду DcHorizontal).
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, полилиния линии, дуга или эллиптическая дуга).
4. Укажите положение линии размера.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Доступ
Команда: DcHorizontal
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Горизонтальные

Связанные разделы
Применение размерных ограничений

Определение вертикальных размерных ограничений

Для задания ограничений расстояния между двумя точками объектов по вертикали относительно текущей системы координат применяется команда DcVertical.

Чтобы определить вертикальные размерные ограничения с помощью двух точек ограничений:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Вертикальные (или введите команду DcVertical).
2. Укажите первую точку ограничения на объекте.
3. Укажите вторую точку ограничения на объекте.
Вторая точка ограничения необязательно должна принадлежать тому же объекту, заданному в первой точке.
4. Укажите положение линии размера.
Будет создана линия размера, параллельная оси Y.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы определить вертикальные размерные ограничения с помощью объектов:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Вертикальные (или введите команду DcVertical).
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, дуга или эллиптическая дуга).
4. Укажите положение линии размера.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Доступ
Команда: DcVertical
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Вертикальные

Связанные разделы
Применение размерных ограничений


Определение линейных размерных ограничений

Для задания ограничений расстояния между двумя точками объектов по горизонтали или вертикали относительно текущей системы координат применяется команда DcLinear.

Чтобы определить линейные размерные ограничения с помощью двух точек ограничений:
1. В командной строке введите DcLinear.
2. Укажите первую точку ограничения на объекте.
3. Укажите вторую точку ограничения на объекте.
Вторая точка ограничения необязательно должна принадлежать тому же объекту, заданному в первой точке.
4. Укажите положение линии размера.
Переместите указатель по оси X, чтобы определить вертикальное размерное ограничение. Переместите указатель по оси Y, чтобы определить горизонтальное размерное ограничение.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы определить линейные размерные ограничения с помощью объектов:
1. В командной строке введите DcLinear.
2. Задайте аргумент Entity (Объект).
3. Укажите объект (линия, линейный сегмент полилинии, дуга или эллиптическая дуга).
4. Укажите положение линии размера.
Переместите указатель по оси X, чтобы определить вертикальное размерное ограничение. Переместите указатель по оси Y, чтобы определить горизонтальное размерное ограничение.
7. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
8. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Доступ
Команда: DcLinear

Связанные разделы
Применение размерных ограничений
Определение размерных ограничений по горизонтали Определение вертикальных размерных ограничений

Определение размерных ограничений диаметра

Для задания ограничения диаметра окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии применяется команда DcDiameter.

Чтобы определить размерные ограничения диаметра:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Диаметр (или введите команду DcDiameter).
2. Укажите криволинейный объект (окружность, дуга или криволинейный сегмент полилинии).
3. Укажите положение размера.
4. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
5. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

[image: ]
Если указать объект, для которого уже задано ограничение по диаметру или радиусу, появится сообщение о том, что данное ограничение уже существует.

Доступ
Команда: DcDiameter
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Диаметр

Связанные разделы
Применение размерных ограничений

Определение радиальных размерных ограничений

Для задания ограничения радиуса окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии применяется команда DcRadial.

Чтобы определить радиальные размерные ограничения:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Радиальные (или введите команду DcRadial).
2. Укажите криволинейный объект (окружность, дуга или криволинейный сегмент полилинии).
3. Укажите положение размера.
4. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
5. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

[image: ]
Если указать объект, для которого уже задано ограничение по диаметру или радиусу, появится сообщение о том, что данное ограничение уже существует.

Доступ
Команда: DcRadial
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Радиальные

Связанные разделы
Применение размерных ограничений

Определение угловых размерных ограничений

Для задания ограничения угла между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо для заданий ограничения суммарного угла дуги или криволинейного сегмента полилинии применяется команда DcAngular.

Чтобы определить угловые размерные ограничения между тремя точками ограничения:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Угловые (или введите команду DcAngular).
2. Нажмите клавишу Ввод, чтобы указать вершины.
3. Укажите точку ограничения на объекте для местоположения вершины.
4. Укажите точку ограничения на объекте для начальной точки угла.
5. Укажите точку ограничения на объекте для конечной точки угла.
6. Укажите положение размера.
Это положение определяет измерение внутреннего или наружного угла.
7. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
8. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы определить угловые размерные ограничения между двумя линиями или сегментами полилинии:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Угловые (или введите команду DcAngular).
2. Укажите линейный объект (линия или линейный сегмент полилинии).
3. Укажите второй линейный объект (линия или линейный сегмент полилинии).
При наведении указателя на область между двумя линиями на предварительном просмотре отображается размер внутреннего угла. При наведении указателя на область за пределами двух линий на предварительном просмотре отображается размер внешнего угла.
4. Укажите положение размера.
Это положение определяет измерение внутреннего или наружного угла.
5. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
6. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Чтобы задать ограничение суммарного угла дуги или криволинейного сегмента полилинии:
1. Выберите Ограничения > Размерные ограничения > Угловые (или введите команду DcAngular).
2. Укажите криволинейный объект (дуга или криволинейный сегмент полилинии).
При перемещении указателя в области между крайними точками дуги с центральной точкой дуги в качестве вершины отображается угловой размер.
3. Укажите положение размера.
4. При необходимости отредактируйте значение параметра размера.
5. Нажмите клавишу Ввод или щелкните в любом месте графической области.

Доступ
Команда: DcAngular
Меню: Ограничения > Размерные ограничения > Угловые

Связанные разделы
Применение размерных ограничений

Управление видимостью размерных ограничений

Для отображения или скрытия размерных ограничений применяется команда DcDisplay.

Для управления видимостью отдельных размерных ограничений выполните следующие действия:
1. Выберите Ограничения > Динамические размеры > Указать объекты (или введите команду DcDisplay).
2. Укажите размерное ограничение.
3. При необходимости повторите шаг 2 для дополнительного числа объектов.
4. Нажмите клавишу Ввод.
5. Выберите пункты Отобразить или Скрыть, чтобы показать или скрыть указанные динамические размеры.

Чтобы отобразить все динамические ограничения:
[image: ]  Выберите Ограничения > Динамические размеры > Отобразить все (или введите команду
DcDisplay, затем - ShowAll).

Чтобы скрыть все динамические ограничения:
[image: ] Выберите Ограничения > Динамические размеры > Скрыть все (или введите команду DcDisplay, затем - HideAll).

Доступ
Команда: DcDisplay

Связанные разделы
Использование ограничений
Управление видимостью панелей геометрических ограничений

Управление параметрами размерных ограничений

С помощью команды Parameters (Параметры) можно вызвать на экран палитру Диспетчер параметров для просмотра и изменения параметров размерных ограничений.
Можно определять, изменять, переименовывать и удалять выражения и переменные, имеющие отношение к ограничениям.
В палитре Диспетчер параметров представлен перечень следующих объектов:
[image: ] Имена размерных ограничений,
[image: ] Выражения, в которых можно использовать: [image: ] Значения
[image: ] Пользовательские переменные, а также переменные, отражающие существующие размерные ограничения
[image: ]  Математические операторы, функции и константы
[image: ] Значения, получаемые из выражения
Этот список сгруппирован по признаку размерных ограничений, заданному в графической области, а также по признаку пользовательских переменных.
Подробную информацию об использовании выражений и переменных см. в разделеОпределение параметров размерных ограничений.

Чтобы отобразить палитру "Диспетчер параметров":
[image: ] Щелкните ссылку Ограничения > Диспетчер параметров (или введите текст Параметры).

Чтобы создать пользовательские переменные:

1. [image: ]В палитре Диспетчер параметров щелкните элемент Новый пользовательский параметр	. В столбце Пользовательские появится новая запись.
2. При необходимости в поле Имя отредактируйте имя переменной.
3. В поле Выражение введите имя или выражение.
В поле Значение отобразится значение, полученное из выражения.

Чтобы удалить Размерные ограничения или пользовательские переменные:
1. В палитре Диспетчер параметров щелкните элемент соответствующего размерного ограничения или пользовательской переменной.
[image: ]
2. Нажмите кнопку Удалить пользовательский параметр	.
Если на переменную ссылается какое-либо размерное ограничение в чертеже иди в выражении, будет выдан запрос на подтверждение удаления.

Чтобы изменить имена размерных ограничений или пользовательских переменных:
1. В палитре Диспетчер параметров щелкните элемент соответствующего размерного ограничения или пользовательской переменной.
2. Отредактируйте имя.
3. Нажмите клавишу Ввод или щёлкните мышью в любом другом месте.

Чтобы отредактировать выражения размерных ограничений или пользовательских переменных:
1. В списке Диспетчер параметров выберите выражение пространственного ограничения или выражение пользовательской переменной и щелкните его строку.
2. Внесите изменения в записи операторов, функций, переменных и значений.
Для вставки функции используйте контекстное меню: Щелкните правой кнопкой элемент Функции и выберите требуемую функцию.
3. Нажмите клавишу Ввод или щелкните мышью в любом другом месте.


Чтобы отфильтровать список Диспетчера параметров:
1. В палитре Диспетчер параметров разверните элемент Фильтр.
2. Установите флажок в соответствующем поле показа пользовательских переменных в списке:
[image: ] Все: Показать все пользовательские переменные.
[image: ] Используемые в выражениях: Показать только пользовательские выражения, используемые в выражениях.
[image: ] Не используемые в выражениях: Показать только пользовательские выражения, не используемые в выражениях. Щелкните правой кнопкой мыши элементУдалить параметр, чтобы удалить неиспользуемые переменные из списка.

Чтобы отсортировать список Диспетчера параметров:
[image: ] В списке Диспетчер параметров щёлкните заголовок столбца в строке заголовка (Имя, Выражение или Значение), чтобы отсортировать список в алфавитном порядке в зависимости от выбранного заголовка столбца.
[image: ]  Повторно щёлкните тот же заголовок столбца, чтобы восстановить прежний порядок сортировки.

Доступ
Команда: Параметры
Меню: Ограничения > Диспетчер параметров

Связанные разделы
Скрытие палитры "Параметры"
Определение параметров размерных ограничений Применение размерных ограничений Использование ограничений


Скрытие палитры 'Параметры'

Использование команды HideParameters (Скрыть параметры) для скрытия палитры Диспетчер параметров.

Чтобы скрыть палитру "Диспетчер параметров":
[image: ] Щелкните Ограничения > Диспетчер параметров (или введите текст HideParameters).

Доступ
Команда: HideParameters

Связанные разделы
Управление параметрами размерных ограничений Применение размерных ограничений Использование ограничений


Задание типа размерного ограничения
Для задания динамического или аннотационного типа последующих размерных ограничений применяется команда DcType.

Чтобы задать тип размерных ограничений:
1. В командной строке введите DcType.
2. Укажите параметр :
[image: ] Dynamic: Динамические ограничения не будут отображаться в распечатанном документе, и в них используется предварительно заданный стиль DimensionStyle.
[image: ] Annotational: Динамические ограничения будут отображаться в распечатанном документе, и в них используется текущий пользовательский стиль DimensionStyle.
При последующем создании динамических ограничений будет использоваться указанный тип.
Подробную информацию о динамическом и аннотационном типах см. в разделе Общие сведения о типах размерных ограничений.
Примечание. Изменение типа выбранных размерных ограничений выполняется с палитры Свойства.

Доступ
Команда: DcType

Связанные разделы 
Применение размерных ограничений Использование ограничений

Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения

Для преобразования ассоциативных размеров в размерные ограничения применяется команда DcConvert. Чтобы преобразовать ассоциативные размеры в размерные ограничения:
1. В командной строке введите команду DcConvert.
2. В графической области укажите ассоциативный размер (линейный, диаметральный, радиальный или угловой размер).
Размерное ограничение заменяет собой ассоциативный размер.
3. При необходимости измените значение размерного ограничения.

Доступ
Команда: DcConvert

Связанные разделы 
Применение размерных ограничений Использование ограничений


Настройка поведения при ограничении размеров

Команда DcDerived позволяет задать, будет ли ограничение или геометрия управлять друг другом.
Обычно ограничение размеров управляет геометрией, но данная команда позволяет сделать наоборот — чтобы геометрия управляла значением ограничения, как для обычных размеров.
Ограничения, установленные геометрией, обозначаются скобками вокруг названия. Эта команда применяется к выбранным объектам.

Для настройки поведения при ограничении размеров выполните следующие действия.
1. В командной строке введите команду DcDerived.
2. Укажите объекты для ограничения по размерам.
3. Укажите параметр :
[image: ]  Не выведена. Ограничение размеров определяет размер геометрии (по умолчанию).
[image: ] Производное. Геометрия определяет ограничение по размерам. Ограничение нельзя изменять вручную.
[image: ] Инверсия. Изменяет параметры ограничений для выбранных объектов на противоположные.

Доступ
Команда: DcDerived

Связанные разделы
Использование ограничений

Удаление геометрических и размерных ограничений

Для удаления геометрических и размерных ограничений из объектов применяется команда DeleteConstraint.

Чтобы удалить геометрические и размерные ограничения:
1. Выберите пункты Ограничения > Удалить ограничения (или введите команду DeleteConstraint).
2. В графической области укажите объекты с ограничениями.
3. Нажмите клавишу Ввод.
[image: ]Для удаления размерных ограничений можно использовать палитруДиспетчер параметров.


Доступ
Команда: DeleteConstraint
Меню: Ограничения > Удалить ограничения

Связанные разделы
Использование ограничений

Определение параметров ограничений

Для заданий параметров геометрических и размерных ограничений применяется командаConstraintSettings.

Чтобы определить параметры геометрических ограничений:
1. Выберите пункты меню Ограничения > Параметры ограничений (или введите команду
ConstraintSettings).
2. Разверните элемент Геометрические.
3. В разделе Параметры панелей ограничений активируйте визуализацию геометрических ограничений в графической области.
Выберите Очистить все, чтобы отменить выбор, или Выбрать все, чтобы выбрать все геометрические ограничения.
4. Укажите следующее:
[image: ] Требуется ли отображение панелей ограничений только для объектов в текущей плоскости
[image: ] Требуется ли отображать панели ограничений после применения ограничений к выбранным объектам
[image: ]  Требуется ли показывать панели ограничений после выбора объектов
5. В поле Прозрачность панели ограничений задайте прозрачность панелей ограничений в графической области.
6. Нажмите OK.

Чтобы определить параметры размерных ограничений:
1. Выберите пункты меню Ограничения > Параметры ограничений (или введите команду
ConstraintSettings).
2. Разверните элемент Размерные.
3. В области Формат размерных ограничений:
[image: ]  В области Формат имени размера выберите Имя, Значение или Имя и выражение.
[image: ] Укажите, следует ли Показывать значок блокировки для аннотационных ограничений.
Примечание. Значок блокировки не будет отображаться в распечатанном документе.
4. В области Отобразить параметры укажите, следует ли Отображать, скрытые динамические ограничения для выбранных объектов.
5. Нажмите OK.

Доступ
Команда: ConstraintSettings
Меню: Ограничения > Параметры ограничений

Связанные разделы
Использование ограничений

Настройка формата текста размера размерных ограничений

Используйте команду SetConstraintNameFormat, чтобы указать способ отображения информации в размерных ограничениях.

Чтобы задать текстовый формат размера размерного ограничения:
1. В командной строке введите SetConstraintNameFormat.
2. Укажите параметр:
[image: ] Имя. Отображает только имя (например, Длина).
[image: ]  Значение. Отображает только значение (например, 2.54).
[image: ] Выражение. Отображает имя и значение в виде выражения (например, Length = 2.54).

Доступ
Команда: SetConstraintNameFormat

Связанная тема
Применение размерных ограничений

Создание и изменение трехмерных объектов

Каркасные модели состоят из линейных кромок и кривых, которые представляют собой кромки трехмерных объектов. Они создаются при помощи стандартных команд для рисования линий, дуг, окружностей, полилиний или эллипсов.
Модели поверхности состоят из объектов с кромками и поверхностями между этими кромками. Модели поверхности создаются путем использования определенных команд по созданию трехмерных объектов.
 Команды, используемые для создания моделей поверхности, описаны в разделе Трехмерные сети.
 [image: ] Команды, используемые для изменения объектов в трехмерном пространстве, описаны в разделе
Трехмерные операции.
Для просмотра, затенения и тонирования моделей перейдите в раздел Трехмерный просмотр.



















































Создание сеток



В этом разделе описываются способы создания трехмерных поверхностей и объектов сетки.
Можно создать формы полигональных сеток. Однако полигональные сетки могут только приблизительно соответствовать поверхностям кривых, поскольку грани сетки являются плоскими. Можно добиться большего соответствия поверхности кривой путем увеличения плотности сетки.
Можно создать несколько типов плоских граней и сеток: [image: ] Двухмерные фигуры (грани с заливкой)
[image: ]  Трехмерные грани
[image: ] Полигональные сетки
[image: ] Повернутые сетки (поверхности вращения) [image: ] Табличные сетки (вытянутые поверхности) [image: ] Краевые сетки
[image: ] Линейчатые сетки
Команда 3D создает следующие трехмерные формы в виде объектов сетки: прямоугольники, конусы, чаши, купола, пирамиды, сферы, торы, клинья и сетки между четырьмя подключенными углами.













































Создание двухмерных фигур

Используйте команду Solid для рисования плоскостей сплошной заливки с прямолинейными рамками. Фигуры можно создавать путем создания любого количества треугольных или четырехугольных плоскостей. Это можно сделать непрерывно или с использованием сегментов.
Двухмерные фигуры всегда рисуются путем определения угловых точек (трех или четырех).
После определения конечных точек кромок порядок ввода точек влияет на окончательную форму. Всегда указывайте конечные точки кромок в одном направлении. Если конечные точки кромок плоскости создаются по часовой стрелке или против часовой стрелки, то создается эффект "бабочки".

Создание прямоугольных плоскостей:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > 2М фигура (или введите Solid).
2. Нажмите в графической области или введите координаты каждой угловой точки.
3. Нажмите Ввод.

Создание треугольных плоскостей:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > 2М фигура (или введите Solid).
2. Нажмите в графической области или введите координаты первых трех угловых точек.
3. Укажите параметр Выход.

Доступ
Команда: Solid
Меню: Нарисовать > Сетка> 2М фигура

Связанные разделы
Создание 3М граней

Создание трехмерных граней

Команда Face создает в пространстве трехсторонние и четырехсторонние поверхности. Двухмерные и трехмерные поверхности отличаются тем, что трехмерные поверхности показываются в виде каркасных моделей, а не в виде сплошных площадей.
Точки определения трехмерной грани определены в направлении по часовой или против часовой стрелки таким образом, чтобы одна кромка трехмерной поверхности использовалась как линия для следующей трехмерной поверхности.
Чтобы сделать сложные трехмерные структуры более понятными, можно также нарисовать невидимые линии. Эта функция оказывается полезна при работе со сложными чертежами, в которых присутствует большое количество трехмерных поверхностей. Скрытые линии делают чертеж более понятным.

Создание прямоугольных трехмерных граней:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > 3М грань (или введите Face).
2. (Дополнительно) укажите параметр Невидимый, чтобы нарисовать скрытые линии. Этот параметр следует активировать всякий раз перед тем, как указать начальную координату линии.
3. Нажмите в графической области или введите координаты каждой угловой точки.

После указания четвертой точки последняя координата соединяется с исходной точкой, в результате чего создается четырехсторонний объект.

Определите следующие точки. Следующая определяемая трехмерная поверхность будет использовать последнюю нарисованную линию в качестве начальной точки или линии основания.
4. Нажмите Ввод.

Создание треугольных трехмерных граней:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > 3М грань (или введите Face).
2. Нажмите в графической области или введите координаты первых трех угловых точек.
3. Нажмите Ввод.

Последняя определенная координата соединяется с расположением первой координаты, в результате чего получается треугольник.

Доступ
Команда: Face
Меню: Нарисовать > Сетка> 3М грань

Связанные разделы
Создание 2М фигур

Создание полигональных сеток

Команда Mesh создает трехмерные полигональные сетки. Обычно она используется для создания поверхностей, вершина за вершиной. Например, она используется в топографических и географических системных приложениях для создания топологических поверхностей.
Сетка — это каркасное прямолинейное полотно, которое создано из линий столбца M линиями строки N, проходящими сквозь матрицу произведения трехмерных точек M и N в пространстве. M и N являются индексами, указывающими на количество строк и столбцов, которые составляют сетку и определяют количество необходимых для сетки вершин.
Сетки бывают открытыми и закрытыми в зависимости от того, присоединяется ли сетка в направлении M или N, либо в обоих направлениях. Сетка в виде кольца является примером закрытой в обоих направлениях сетки.

Создание полигональной сетки:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > 3М сетка (или введите Mesh).
2. Введите значение размера сетки в направлении M.
3. Введите значение размера сетки в направлении N.

Затем будет предложено указывать координаты вершин до тех пор, пока не будут определены все вершины в направлениях M и N. Необходимо указать координаты каждой вершины, начиная с вершины (0,0), затем второй вершины в первом столбце (0,1), и т.д. После указания всех вершин столбца необходимо будет указать первую вершину следующего столбца.
4. Нажмите в графической области или введите координаты каждой вершины.

Доступ
Команда: Mesh
Меню: Нарисовать > Сетка> 3М сетка


Создание повернутых сеток (поверхности вращения)

Команда RevolvedMesh создает поверхность путем вращения криволинейной траектории (профиля) вокруг оси вращения.
Кривая огибает указанную ось для определения поверхности в направленииN сетки. Ось вращения определяет направление M сетки.

Создание повернутых сеток:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > Повернутые (или введите RevolvedMesh).
2. В графической области выберите объект для вращения. Это может быть линия, дуга, окружность, полилиния или сплайн, которые и определяют объект профиля. Для закрытия сетки в направлении N выберите в качестве профиля окружность или замкнутую полилинию.
3. Выберите объект, который будет использоваться в качестве оси вращения. Объект профиля вращается вокруг этой оси.
4. Введите начальный угол. По умолчанию установлена полная окружность.
5. Введите полный угол. Положительным значением является направление против часовой стрелки, а отрицательным значением – направление по часовой стрелке. По умолчанию установлена полная окружность.

Доступ
Команда: RevolvedMesh
Меню: Нарисовать > Сетка > Повернутые

Связанные разделы
Создание табличных сеток (вытянутая поверхность) Создание линейчатых сеток
Создание краевых сеток

Создание табличных сеток (вытянутые поверхности)

Команда TabulatedMesh создает плоскую поверхность с использованием криволинейной траектории и вектора направления. Получаемая поверхность – полигональная сетка.
Можно вытянуть линии, дуги, окружности, а также двухмерные и трехмерные полилинии. Объект, используемый в качестве криволинейной траектории, определяет поверхность сетки. Вектор направления (траектория вытягивания) должен быть линией или разомкнутой полилинией.

Создание табличных сеток:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > Табулированная (или введите TabulatedMesh).
2. В графической области выберите объект для: [image: ] криволинейной траектории
[image: ] вектора направления
Направление и длина линии определяют направление и длину вытягивания. При определении траектории вытягивания используются только первая и последняя точки полилинии. Точка, в которой выбирается объект, определяет направление вытягивания.

Доступ
Команда: TabulatedMesh
Меню: Нарисовать > Сетка > Табулированная

Связанные разделы
Создание повернутых сеток (поверхности вращения) Создание линейчатых сеток
Создание краевых сеток

Создание краевых сеток

Команда EdgeMesh создает трехмерную полигональную сетку между четырьмя контурами.

Создание краевых сеток:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > Кромка (или введите EdgeMesh).
2. В графической области выберите четыре объекта для определения кромок полигональной сетки. Допустимыми объектами являются линии, дуги, сплайны, а также двухмерные и трехмерные полилинии.
Чтобы получился замкнутый объект, объекты должны соприкасаться друг с другом.

Доступ
Команда: EdgeMesh
Меню: Нарисовать > Сетка > Кромка

Связанные разделы
Создание повернутых сеток (поверхности вращения) 
Создание табличных сеток (вытянутые поверхности) 
Создание линейчатых сеток

Создание линейчатых сеток

Команда RuledMesh создает линейчатую поверхность между двумя кривыми контурами (профилями). Получаемая поверхность – полигональная сетка.

Создание линейчатых поверхностей:
1. Нажмите Нарисовать > Сетка > Линейчатая (или введите RuledMesh).
2. В графической области выберите объект (первая определяющая кривая) для определения кромок поверхности. Допустимыми объектами являются линии, дуги, окружности, а также двухмерные и трехмерные полилинии.
3. Выберите объект (вторая определяющая кривая) для граничного контура. Если объект для первой определяющей кривой представляет собой:
[image: ] разомкнутый объект (такой как дуга или линия), то второй объект должен быть разомкнутым объектом
[image: ] замкнутый объект (такой как окружность или замкнутая полилиния), второй объект должен быть замкнутым объектом
[image: ]  точку, то второй объект не может быть точкой

[image: ]
Для создания полигональной сетки выберите каждый объект в том же конце. При выборе каждого объекта контура в противоположных концах будет создана самопересекающаяся полигональная сетка.

Доступ
Команда: RuledMesh
Меню: Нарисовать > Сетка > Линейчатая


Связанные разделы
Создание повернутых сеток (поверхности вращения) Создание табличных сеток (вытянутые поверхности) Создание краевых сеток

Создание объектов из 3М полигональных сеток

Команда 3D немедленно создает трехмерные полигональные сетки разных форм без определения уже существующих в чертеже объектов и контуров.

Создание прямоугольных трехмерных полигональных сеток:
1. Введите 3D в командной строке.
2. Укажите параметр Прямоугольник.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания первого угла прямоугольника.
4. Введите значения или нажмите в графической области для указания длины, ширины и высоты прямоугольника.
5. Введите значение или нажмите в графической области для указания угла поворота вокруг оси Z.
- или -
Укажите параметр Ссылка для определения угла ссылки и нового угла для определения поворота.

Создание трехмерных полигональных сеток в форме конуса или цилиндра:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Конус.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания центральной точки основания.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания радиуса основания.
- или -

Укажите параметр Диаметр и введите значение или нажмите в графической области для указания диаметра основания.
5. Повторите предыдущий шаг для верхнего радиуса.
6. Введите значение или нажмите в графической области для указания высоты.
7. Введите значение количества сегментов поверхности конуса.

Создание трехмерных полигональных сеток в форме чаши:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Чаша.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания центральной точки.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания радиуса.
- или -

Укажите параметр Диаметр и введите значение или нажмите в графической области для указания диаметра.
5. Введите значение сегментов по долготе для поверхности (плотность сетки).
6. Введите значение сегментов по широте для поверхности (плотность сетки).

Создание 3М полигональных сеток в форме купола:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Купол.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания центральной точки.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания радиуса.
- или -

Укажите параметр Диаметр и введите значение или нажмите в графической области для указания диаметра.
5. Введите значение сегментов по долготе для поверхности (плотность сетки).
6. Введите значение сегментов по широте для поверхности (плотность сетки).


Создание трехмерной полигональной сетки:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Сетка.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания четырех угловых точек сетки. При указании точек против часовой стрелки или по часовой стрелке будет создана прямоугольная сетка. В противном случае будет создана самопересекающаяся полигональная сетка.
4. Введите значение размера сетки в направлении M.
5. Повторите предыдущий шаг для направления N.

Создание трехмерной полигональной сетки в форме пирамиды:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Пирамида.
3. Введите значения или нажмите в графической области для указания четырех угловых точек основания.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания точки вершины.
· или -

Укажите параметр Ребро для определения двух точек, формирующих ребро, вместо одной точки для обычной пирамиды.

Введите значение или нажмите в графической области для указания первой и второй конечных точек ребра.
· или -
Укажите параметр Верх для создания верхней плоскости, не параллельной основанию пирамиды.

Введите значение или нажмите в графической области для указания четырех угловых точек вершины пирамиды.

Создание трехмерной полигональной сетки в форме тетраэдра (трехсторонней пирамиды):
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Пирамида.
3. Введите значения или нажмите в графической области для указания трех угловых точек основания.
4. Укажите параметр Тетраэдр.
5. Введите значение или нажмите в графической области для указания точки вершины.
- или -
Укажите параметр Верх для создания верхней плоскости, не параллельной основанию тетраэдра.

Введите значение или нажмите в графической области для указания трех угловых точек вершины тетраэдра.

Создание трехмерной полигональной сетки в форме сферы:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Сфера.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания центральной точки.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания радиуса.
- или -

Укажите параметр Диаметр и введите значение или нажмите в графической области для указания диаметра.
5. Введите значение сегментов по долготе для поверхности (плотность сетки).
6. Введите значение сегментов по широте для поверхности (плотность сетки).

Создание трехмерных полигональных сеток в форме тора:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Тор.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания центральной точки.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания радиуса.
- или -

Укажите параметр Диаметр и введите значение или нажмите в графической области для указания диаметра.
5. Повторите предыдущий шаг для радиуса трубки.
6. Введите значение количества сегментов по длине окружности трубки (плотность сетки).
7. Введите значение количества сегментов по длине окружности тора (плотность сетки).

Создание трехмерных полигональных сеток в форме клина:
1. Введите 3D.
2. Укажите параметр Клин.
3. Введите координаты или нажмите в графической области для указания угла клина.
4. Введите значения или нажмите в графической области для указания длины, ширины и высоты клина.
5. Введите значение или нажмите в графической области для указания угла поворота вокруг оси Z.

Доступ
Команда: 3D

Связанные разделы
Создание и изменение трехмерных объектов


Использование трехмерных операций

Некоторые команды редактирования используются для трехмерных операций, например:
[image: ] Align3D: Выравнивание объектов относительно других объектов или других целевых точек в трехмерном пространстве
[image: ]  Rotate3D: Поворот объектов чертежа в трехмерном пространстве
[image: ] Mirror3D: Создание зеркального изображения объектов на трехмерных плоскостях относительно трехмерных осей
[image: ]  Pattern3D: Создание массивов объектов в трехмерном пространстве

Выравнивание объектов в трехмерном пространстве

Команда Align3D выравнивает объекты относительно других объектов или других целевых точек в 3М пространстве. Команда совмещает функции команд Move и Rotate или Move и Rotate3D.
Для выравнивания объектов в трехмерном пространстве:
1. Введите Align3D в командной строке.
2. В графической области выберите объекты для выравнивания.
3. Укажите первую исходную точку (для определения исходной плоскости и ориентации). Первая указанная точка будет базовой точкой перемещения.
Используйте параметр Копировать при запросе на указание базовой точки, чтобы выровнять копии выбранных объектов (вместо исходного объекта).
4. Укажите вторую исходную точку
· или -
Нажмите Ввод, чтобы продолжить указывать целевые точки.
5. Укажите третью исходную точку
· или -
Нажмите Ввод, чтобы продолжить указывать целевые точки.
6. Укажите соответствующую первую целевую точку.
7. Укажите соответствующую вторую целевую точку
· или –
· Нажмите Ввод
8. Укажите соответствующую третью целевую точку

- или –
-  Нажмите Ввод
 Если указана только одна пара точек, объекты переместятся без поворота.
Если указаны две пары точек, объекты переместятся и повернутся в зависимости от текущей системы координат. Первая пара точек определяет направление перемещения, вторая - угол поворота.
Если указаны три пары точек, первая исходная точка переместится в первую точку назначения, вторая исходная точка - во вторую точку назначения, а третья исходная точка - в третью точку назначения.
При указании исходных и целевых точек используйте при необходимости Привязки объекта.
[image: ]
В отличие от команды Align невозможно масштабировать выровненные двухмерные объекты по размеру нового месторасположения.

Доступ
Команда: Align3D

Связанные разделы
Выравнивание объектов


Поворот в трехмерном пространстве
Команда Rotate3D поворачивает объекты в трехмерном пространстве.
[image: ]Можно вращать объекты вокруг указанной точки или угла поворота на 2М плоскости с использованием команды Rotate. При необходимости вращать объекты в трехмерном пространстве используйте команду Rotate3D, в которой указывается ось вращения и угол поворота относительно этой оси.
[image: ]
"Правило правой руки" позволяет объяснить вращение вокруг оси для этой команды. Согласно этому правилу, ось вращения отображается в виде стрелки, сжатой правой рукой, где направление большого пальца показывает от точки P1 к точке P2. Вращение от начала или существующей точки показывают пальцы руки (против часовой стрелки при просмотре вдоль оси из точки P2).
Для поворота объектов в 3М пространстве:
1. Введите Rotate3D в командной строке.
2. В графической области выберите объекты, которые необходимо повернуть, и нажмите Ввод.
3. Нажмите в графической области или введите трехмерные координаты для определения точек оси (оси вращения) или укажите параметр:
[image: ] 2 точки: выберите две точки, чтобы определить ось вращения. Нажмите в графической области или введите точки.
[image: ] Объект: позволяет выбрать линейный объект или кривую в качестве оси вращения. Можно указать линию, окружность, дугу или сегмент двухмерной полилинии. Ось вращения выравнивается относительно выбранного объекта. При выборе:
[image: ] линии или прямого сегмента двухмерной полилинии ось вращения определяется направлением объекта.
[image: ] дуги или окружности ось поворота выравнивается относительно трехмерной оси дуги или окружности, которая перпендикулярна плоскости дуги или окружности и проходит через центральную точку дуги или окружности.
[image: ] сегмента 2М полилинии команда действует, как будто выбрана дуга.
[image: ] Последний: повторно использует ось вращения, которая использовалась в предыдущей команде Rotate3D.
[image: ] Вид: поворачивает вокруг оси, которая перпендикулярна текущему виду. Нажмите в графической области или введите значение для указания точки, через которую проходит ось вращения.
[image: ] Ось X или Ось Y: поворачивает выбранные объекты вокруг оси X или оси Y текущей системы координат. Нажмите в графической области или введите точку указанной оси.
4. Определите угол поворота:
нажмите в графической области для указания первой и второй точек.
· или -
Введите трехмерные координаты первой и второй точек.
· или -
Укажите параметр Ссылка, затем введите опорный угол и новый угол или нажмите в графической области, чтобы задать опорный угол и вторую точку и новый угол и вторую точку. Разница между опорным углом и новым углом будет составлять угол поворота.
[image: ]Отрицательный — по часовой стрелке. 
Положительный угол соответствует повороту объекта против часовой стрелки вокруг оси.
Доступ
Команда: Rotate3D
Связанные разделы
Поворот объектов (2М)


Зеркальное отображение в трехмерном пространстве

Команда Mirror3D создает зеркальное изображение в трехмерной плоскости вокруг трехмерной оси. Все, что изначально видно в трехмерной плоскости, копируется в перевернутое изображение по другую сторону оси, так же как при использовании команды 2D Mirror.

Для зеркального отображения объектов в трехмерном пространстве:
1. Введите Mirror3D в командной строке.
2. В графической области выберите объекты для зеркального отображения и нажмите Ввод.
3. Нажмите в графической области или введите координаты трехмерные координаты для определения трех точек зеркальной плоскости или укажите параметр:
[image: ]  3 точки: использует три точки для определения зеркальной плоскости.
[image: ] Объект: позволяет выбрать плоский объект (окружность, дугу или 2М полилинию) для определения зеркальной плоскости.
[image: ] Последний: повторно использует зеркальную плоскость предыдущей команды Mirror3D.
[image: ] Вид: устанавливает текущую плоскость вида в качестве зеркальной плоскости путем указания точки, через которую предположительно пройдет плоскость вида.
[image: ] XY, YZ, ZX: определяет зеркальную плоскость, параллельную одной из плоскостей (XY, YY или ZX) системы координат.
[image: ] Ось Z: определяет зеркальную плоскость с помощью двух точек. Зеркальная плоскость проходит через первую точку и перпендикулярна линии, определенной двумя точками.
4. Укажите Да или Нет для удаления исходных объектов.

Доступ
Команда: Mirror3D

Связанные разделы
Зеркальное отображение объектов (2М)

Создание массивов объектов в трехмерном пространстве

Команда Pattern3D позволяет создавать массивы объектов в трехмерном пространстве, в линейной матрице или в круговом выравнивании вокруг оси поворота.
Команда работает с линейными массивами аналогично команде Pattern с дополнительной спецификацией уровней копий. Для круговых массивов команда использует ось поворота вместо центральной точки для корректировки.
Созданный объект наследует все свойства исходных объектов, такие как слои, цвета линий, стили линий и толщина линий.

Для создания линейного массива объектов в трехмерном пространстве:
1. Введите Pattern3D в командной строке.
2. В графической области выберите объекты, которые хотите добавить в массив, и нажмите Ввод.
3. Укажите параметр Линейный.
4. Введите число:
· Строк
· Столбцов
· Уровней
5. Введите значение расстояния между: 
· Строками
· Столбцами
· Уровнями
Линейный массив будет создан в трехмерном пространстве. Укажите неплоский вид, чтобы увидеть результат.

Для создания кругового массива объектов в трехмерном пространстве:
1. Введите Pattern3D.
2. В графической области выберите объекты, которые хотите добавить в массив, и нажмите Ввод.
3. Укажите параметр Круговой.
4. Введите число элементов кругового массива.
5. Укажите угол заполнения. Введите положительное число для угла заполнения против часовой стрелки или отрицательное - для заполнения по часовой стрелке.
6. Укажите, будут ли поворачиваться объекты при копировании.
7. Укажите первую и вторую точки на оси вращения.
Круговой массив будет создан в трехмерном пространстве. Укажите неплоский вид, чтобы увидеть результат.

Доступ
Команда: Pattern3D

Связанные разделы
Зеркальное отображение объектов (2М)

Трехмерное моделирование

В этой главе описано создание трехмерных фигур: 
· Параллелепипеды
· Клинья
· Пирамиды
· Сферы
· Цилиндры
· Конусы
· Торы
· Полифигуры
Другие способы создания трехмерных твердотельных объектов:
 [image: ] Вытягивание 2D-объектов
[image: ] Вращение 2D-объектов вокруг оси
[image: ] Вытягивание 2D-объектов по траектории
[image: ] Создание сечений между существующими 2D-объектами [image: ] Придание толщины поверхностям
Создание более сложных трехмерных твердотельных объектов с помощью логических операций:
· Объединение
· Пересечение
· Вычитание
Далее в этой главе описываются команды для изменения трехмерных твердотельных объектов следующими способами: 
[image: ] Скругление кромок трехмерных твердых тел
[image: ]  Фаски кромок трехмерных твердых тел
 Изменение трехмерных твердых тел путем сжатия и растяжения геометрии 
[image: ] Изменение кромок, граней и тел трехмерных твердых тел
[image: ]  Разделение трехмерных твердых тел
[image: ]  Создание сечений из трехмерных твердых тел
[image: ]  Проверка интерференций трехмерных твердых тел
[image: ]  Отображение массовых характеристик трехмерных твердых тел и областей
После создания трехмерных твердых тел их можно изменить с помощью ручек объектов или палитры Свойства:
 [image: ] Просмотр и изменение свойств твердых тел
[image: ]  Использование ручек объектов для изменения твердых тел:
 Изменение твердых тел с помощью ручек объектов 
[image: ] Применение узлов ручек объектов

Создание твердых тел

В этом разделе представлена следующая информация: 
· Создание параллелепипедов
· Создание клиньев
· Создание пирамид
· Создание сфер
· Создание конусов
· Создание цилиндров
· Создание торов
· Создание полифигур
· Создание плоских поверхностей
· Создание трехмерных твердых тел и поверхностей путем вытягивания 2D-объектов
· Создание трехмерных твердых тел путем вращения 2D-объектов вокруг оси
· Создание трехмерных твердых тел путем вытягивания 2D-объектов по траектории
· Создание трехмерных твердых тел путем создания сечений между 2D-объектами
· Создание трехмерных твердых тел путем придания толщины поверхностям
 

Создание параллелепипедов

Используйте команду Box для создания параллелепипеда. Основание параллелепипеда параллельно плоскости XY системы координат.

Создание параллелепипеда путем указания его углов:
1. Введите Box в командной строке.
2. Нажмите в графической области или введите значение для указания первого угла параллелепипеда.
3. Повторите предыдущий шаг для другого угла.
4. Укажите значение высоты
- или -
введите 2p и нажмите две точки в графической области для указания высоты.

Создание параллелепипеда путем указания его центральной точки:
1. Введите Box в командной строке.
2. Введите параметр Центр.
3. Нажмите в графической области или введите значение для указания центральной точки параллелепипеда.
4. Повторите предыдущий шаг для угла.
5. Введите значение высоты.
- или -
введите 2p и нажмите две точки в графической области для указания высоты.

Создание куба:
1. Введите Box в командной строке.
2. Нажмите в графической области, введите значение для указания первого угла параллелепипеда, или введите параметр Центр и укажите центральную точку параллелепипеда.
3. Введите параметр Куб.
4. Нажмите в графической области или введите значение длины, затем нажмите клавишу ВВОД.

Создание параллелепипеда с различными значениями длины, ширины и высоты:
1. Введите Box в командной строке.
2. Нажмите в графической области, введите значение для указания первого угла параллелепипеда, или введите параметр c и укажите центральную точку параллелепипеда.
3. Введите параметр Длина.
4. Нажмите в графической области или введите значение длины, затем нажмите клавишу ВВОД. Длина измеряется по оси X.
5. Нажмите в графической области или введите значение ширины, затем нажмите клавишу ВВОД.
Ширина измеряется по оси Y.
6. Нажмите в графической области или введите значение высоты, затем нажмите клавишу ВВОД. Высота измеряется по оси Z.
Доступ
Команда: Box
Связанные разделы Создание клиньев 
Создание конусов
Создание сфер
Создание цилиндров Создание торов 
Создание пирамид


Создание клиньев

Команда Wedge создает пятигранную трехмерную фигуру с наклонной гранью, сужающейся по оси X. Клин выглядит как прямоугольник, усеченный по диагонали наполовину.
Основание клина параллельно плоскости XY системы координат.

Создание клина путем указания его углов:
1. Введите Wedge в командной строке.
2. Нажмите в графической области для указания первого угла клина или введите трехмерные координаты.
3. Нажмите для указания другого угла.
4. Укажите значение высоты
- или -
наберите 2p для нажатия двух точек в графической области для указания высоты.

Создание клина путем указания его центральной точки:
Параметр Центр позволяет создать фигуру клина путем указания центральной точки и угловой точки клина грани основания.
1. Введите Wedge в командной строке.
2. Введите параметр Центр.
3. Нажмите в графической области для указания центра клина или введите трехмерные координаты.
4. Повторите предыдущий шаг для противоположного угла.
5. Нажмите в графической области для указания первой и второй точек или введите значение высоты.

Создание клина в форме куба:
1. Введите Wedge в командной строке.
2. Нажмите в графической области для указания первого угла клина или введите параметр Центр и укажите центр клина или введите трехмерные координаты.
3. Введите параметр Куб.
4. Нажмите в графической области для указания первой и второй точек или введите значение длины.
Создание клина различной длины, ширины и высоты:
1. Наберите Wedge в командной строке.
2. Нажмите в графической области для указания первого угла клина, или введите c и укажите центр клина, или введите трехмерные координаты.
3. Введите параметр Длина.
4. Дважды нажмите в графической области или введите значение длины. Длина соответствует оси X.
5. Дважды нажмите в графической области или введите значение ширины. Ширина измеряется по оси Y.
6. Дважды нажмите в графической области или введите значение высоты. Высота измеряется по оси Z.

Доступ
Команда: Wedge

Связанные разделы 
Создание параллелепипедов 
Создание конусов
Создание сфер
Создание цилиндров 
Создание торов 
Создание пирамид


Создание пирамид

Используйте команду Pyramid для создания трехмерной пирамиды или усеченной пирамиды. Основание пирамиды параллельно плоскости XY системы координат. Высота перпендикулярна основанию и параллельна оси Z.

Создание пирамиды:
1. Введите Pyramid в командной строке.
2. Укажите центральную точку основания или введите параметр.
Кромка: позволяет определить кромку основания пирамиды путем указания конечных точек кромки.

Стороны: позволяет изменить количество сторон пирамиды. Допустимо любое целое число в диапазоне от 3 до 32.
3. Укажите радиус основания или введите параметр.
Вписано: определяет радиус при помощи вписанной, а не описанной окружности.
4. Укажите высоту или введите параметр.
2точки: позволяет нажать две точки или ввести их координаты для указания высоты.
Конечная точка оси: позволяет нажать точку или ввести координаты конечной точки пирамиды.

Верхний радиус: позволяет создавать усеченную пирамиду путем определения радиуса верхнего основания пирамиды.

Доступ
Команда: Pyramid

Связанные разделы 
Создание параллелепипедов Создание клиньев
Создание конусов
Создание сфер 
Создание цилиндров 
Создание торов

Создание сфер

Команда Sphere создает трехмерную сферу.
Центральная точка связана с системой координат. Создание сферы также зависит от системы координат, даже в том случае, если сфера независима от любого направления. Разделение сферы на сегменты по-разному проявляется в направлениях угла (широта и долгота).

Создание сферы:
1. Введите Sphere в командной строке.
2. Нажмите в графической области для указания центральной точки или введите трехмерные координаты.
3. Задайте радиус, нажав в графической области или введя значение. Расстояние между центральной точкой и выбранной точкой используется в качестве радиуса.
- или -

введите параметр Диаметр, затем задайте диаметр путем нажатия в графической области или ввода значения.

Доступ
Команда: Sphere

Связанные разделы Создание параллелепипедов Создание клиньев
Создание конусов
Создание цилиндров 
Создание торов 
Создание пирамид


Создание конусов

Используйте команду Cone для рисования трехмерного конуса с симметричной или смещенной вершиной. Плоскость основания конуса может быть круглой или эллиптической. Плоскость основания конуса находится в плоскости XY системы координат. Высота вершины измеряется по оси Z системы координат.

Создание конуса:
1. Введите Cone в командной строке.
2. Установка параметра для основания конуса: [image: ] Центральная точка основания:
a. Нажмите в графической области для указания центральной точки или введите трехмерные координаты.
b. Нажмите в графической области или введите значение радиуса.
- или -

введите параметр Диаметр и нажмите в графической области или введите значение диаметра.
Основание по 3 точкам:
a. Введите параметр 3 точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения для указания 3 точек.
Диаметр основания по 2 точкам:
a. Введите параметр 2точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения первой и второй конечных точек диаметра.
Касательная, касательная, радиус (TTR) основания:
a. Введите параметр Tэтр.
b. Выберите точку на окружности, дуге или линии для первой и второй касательных.
c. Введите значение радиуса.
Эллиптическое основание:
a. Введите параметр Эллиптический.
b. Нажмите в графической области или введите значения для указания конечных точек оси и длины другой оси.
- или -

введите параметр Центр, затем нажмите в графической области для указания центральной точки, конечной точки и другой оси. Можно также ввести трехмерные координаты центральной точки.
3. Задание высоты конуса:
[image: ] Нажмите в графической области или введите значение.
- или -
[image: ] Введите параметр Вершина, затем нажмите в графической области или введите трехмерные координаты точки вершины.

Доступ
Команда: Cone

Связанные разделы
Создание цилиндров


Создание цилиндров
Используйте команду Cylinder для создания трехмерного цилиндра. Основание цилиндра параллельно плоскости XY системы координат. Высота перпендикулярна основанию и параллельна оси Z.

Создание цилиндра:
1. Введите Cylinder в командной строке.
2. Установка параметра для основания цилиндра: 
[image: ] Центральная точка основания:
a. Нажмите в графической области для указания центральной точки или введите трехмерные координаты.
b. Нажмите в графической области или введите значение радиуса. Расстояние между центральной точкой и выбранной точкой используется в качестве радиуса.
- или -
введите параметр Диаметр и нажмите в графической области или введите значение диаметра.
Основание по 3 точкам (основание, которое проходит через 3 точки):
a. Введите параметр 3 точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения для указания 3 точек. Порядок ввода точек произвольный.
Диаметр основания по 2 точкам (2 точки, которые определяют диаметр и положение цилиндра):
a. Введите параметр 2точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения первой и второй конечных точек диаметра.
Касательная, касательная, радиус (TTR) основания:
a. Введите параметр Tэтр.
b. Выберите точку на окружности, дуге или линии для первой и второй касательных.
c. Нажмите в графической области или введите значение радиуса.
Касательная, касательная, касательная (TTT) основания:
a. Введите параметр TTT.
b. Выберите точку на окружности, дуге или линии для первой, второй и третьей касательных.
Эллиптическое основание:
a. Введите параметр Эллиптический.
b. Нажмите в графической области или введите значения для указания конечных точек оси и длины другой оси.
- или -
введите параметр Центр, затем (вместо определения двух конечных точек оси эллипса) введите центральную точку оси, а затем длину большой и малой осей. Нажмите в графической области или введите значения для указания центральной точки, конечной точки оси и другой оси.
3. Нажмите в графической области или введите значения для указания высоты цилиндра. После указания высоты верхняя центральная точка окажется прямо над центральной точкой основания по оси Z.
- или -
если необходимо разместить центр верхней грани цилиндра в другом месте, введите параметр Центр
на другом конце. Нажмите в графической области или введите значение для указания трехмерной точки для центральной точки верхней грани.
Доступ
Команда: Cylinder
Связанные разделы 
Создание параллелепипедов Создание клиньев
Создание конусов
Создание сфер 
Создание торов 
Создание пирамид


Создание торов

Команда Torus создает трехмерный тор. Тор выглядит как толстое кольцо. Тор рисуется параллельно плоскости XY системы координат.
Создание тора:
1. Введите Torus в командной строке.
2. Укажите параметры желаемого тора:
[image: ] Центр тора:
a. Нажмите в графической области для указания центральной точки или введите трехмерные координаты.
b. Нажмите в графической области или введите значение радиуса.
- или -

введите параметр Диаметр и нажмите в графической области или введите значение диаметра.
3 точки (центральная линия тора проходит через три точки):
a. Введите параметр 3 точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения для указания 3 точек. Порядок ввода точек произвольный.
2 точки: (тор цилиндра задается с помощью 2 точек, определяющих диаметр и положение тора):
a. Введите параметр 2точки.
b. Нажмите в графической области или введите значения первой и второй конечных точек диаметра.
Касательная, касательная, радиус (TTR):
a. Введите параметр Tэтр.
b. Выберите точку на окружности, дуге или линии для первой и второй касательных.
c. Нажмите в графической области или введите значение радиуса.
Касательная, касательная, касательная (TTT):
a. Введите параметр TTT.
b. Выберите точку на окружности, дуге или линии для первой, второй и третьей касательных.
3. Нажмите в графической области или введите значение радиуса трубки.
- или -
введите параметр Диаметр и нажмите в графической области или введите значение диаметра.

Доступ
Команда: TORUS

Связанные разделы 
Создание параллелепипедов Создание клиньев
Создание конусов
Создание сфер
Создание цилиндров Создание пирамид


Создание полифигур
С помощью команды PolySolid можно создавать трехмерные твердые тела в форме полигональных стенок. Полифигуры могут содержать прямые и изогнутые сегменты определенной высоты и ширины.
Для создания полифигур используйте один из следующих способов: 
[image: ] Последовательно укажите вершины.
[image: ] Преобразуйте существующие 2D-объекты, например линии, полилинии, дуги, окружности, эллипсы и сплайны.
Полифигуры — это трехмерные твердые тела, которые можно изменить с помощью команд редактирования для трехмерных твердых тел.
Для создания полифигур с помощью указания вершин:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Полифигура (или введите PolySolid).
2. Дополнительно можно указать следующие параметры:
[image: ] Высота. Укажите высоту полифигуры.
[image: ] Ширина. Укажите ширину полифигуры.
[image: ] Выровнять. Определяет расположение полифигуры относительно линии, определяющей полифигуру (центр, слева или справа).
3. В графической области укажите начальную точку первого сегмента полифигуры.
4. Укажите параметры следующего сегмента:
[image: ] Дуга. Изменяет тип сегмента на дугу
[image: ] Отменить. Отменяет предыдущий сегмент.
5. Укажите конечную точку сегмента.
6. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Укажите каждый последующий сегмент в соответствии с действиями в шагах 4 и 5.
[image: ] После указания не менее двух сегментов выберите Закрыть для создания замкнутой полифигуры или нажмите Ввод.

Создание полифигур из существующих объектов:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Полифигура (или введите PolySolid).
2. Дополнительно можно указать следующие параметры:
[image: ] Высота. Укажите высоту полифигуры.
[image: ] Ширина. Укажите ширину полифигуры.
[image: ] Выровнять. Определяет расположение полифигуры объекта, определяющего полифигуру (центр, слева или справа).
3. Укажите Объект.
4. В графической области выберите объекты для преобразования и нажмите Ввод.
5. Нажмите Ввод.
                   Создается полифигура с заданной высотой и шириной.
[image: ]Чтобы не создавать отдельные полифигуры из последовательных линий и дуг, используйте в качестве базовых объектов полилинии.
[image: ]

Доступ
Команда: PolySolid
Меню: Твердые тела > Чертеж > Полифигура

Исходная тема
Создание твердых тел


Создание плоских поверхностей

Используйте команду PlaneSurf для создания прямоугольных плоских поверхностей.

Создание плоской поверхности путем указания ее углов:
1. Введите PlaneSurf в командной строке.
2. Укажите первый угол плоской поверхности.
3. Укажите противоположный угол прямоугольника.
Прямоугольная плоская поверхность создается параллельно текущей системе координат.

Создание плоской поверхности из существующего объекта:
1. Введите PlaneSurf в командной строке.
2. Введите параметр Объекты для указания объектов.
3. Выберите элементы, образующие замкнутые области.

Доступ
Команда: PlaneSurf

Связанные разделы
Thicken

Создание трехмерных твердых тел и поверхностей путем вытягивания 2D-объектов

С помощью команды Extrude можно создать твердотельные примитивы путем вытягивания замкнутых 2D-объектов, таких как полилиний, окружностей, эллипсов и областей.
С помощью команды Extrude можно создавать трехмерные твердые тела и поверхности. Чтобы вытянуть объекты, используйте один из следующих способов:
[image: ]  Укажите траекторию вытяжки
Укажите объект для вытяжки и траекторию, определяющий форму вытяжки. Для создания трехмерных твердых тел и поверхностей следует использовать этот объект.
Вытяжка начинается от плоскости объекта и сохраняет ориентацию относительно траектории.
[image: ] Укажите угол сужения.
[image: ]Укажите объект для вытяжки и угол сужения. Угол сужения может составлять от -90 до +90 градусов. Знак угла сужения определяет направление сужения. Угол сужения в 0 градусов вытягивает 2D-объект перпендикулярно 2D-плоскости.


Для создания вытяжки:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Вытянуть (или введите Extrude).
2. Укажите тип создаваемой модели.
[image: ]  Поверхность. Создает поверхность из выбранных объектов.
[image: ] Твердое тело. Создает твердое тело из выбранных объектов.
3. Укажите объекты для вытягивания.
4. Укажите высоту вытягивания. Эта высота используется для всех объектов. Программа вытягивает объект и создает трехмерное твердое тело.
Чтобы вытянуть объект вдоль траектории:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Вытянуть (или введите Extrude).
2. Укажите тип создаваемой модели.
[image: ]  Поверхность. Создает поверхность из выбранных объектов.
[image: ] Твердое тело. Создает твердое тело из выбранных объектов.
3. В графической области выберите объекты для вытягивания и нажмите Ввод.
4. Укажите параметр Траектория.
5. Укажите объект для траектории вытяжки.
[image: ]





Для вытягивания объекта с помощью угла сужения:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Вытянуть (или введите Extrude).
2. Укажите тип создаваемых объектов.
[image: ]  Поверхность. Создает поверхность из выбранных объектов.
[image: ] Твердое тело. Создает твердое тело из выбранных объектов.
3. Укажите объекты для вытягивания и нажмите Ввод.
4. Укажите параметр Угол сужения.
5. Укажите угол сужения и нажмите Ввод.
6. Укажите глубину вытяжки.
[image: ]

Доступ
Команда: Extrude
Меню: Твердые тела > Чертеж > Вытянуть

Исходная тема
Создание твердых тел


Изменение трехмерных твердых тел путем сжатия и растяжения геометрии

С помощью команды PushPull можно вытягивать 2D-объекты в поверхности и преобразовывать трехмерные твердые тела.
Результаты различаются в зависимости от типа объекта. При сжатии и растяжении линейных объектов, таких как линии или дуги, создаются поверхности. При сжатии и растяжении таких существующих замкнутых объектов, как окружности и полилинии, создаются трехмерные твердые тела.
В этом случае можно одновременно изменять несколько замкнутых объектов.

Для изменения трехмерных твердых тел путем сжатия и растяжения геометрии:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Сжатие и растяжение (или введите PushPull).
2. В графической области выберите объекты для вытягивания и нажмите Ввод. Чтобы вытянуть несколько объектов, выберите Несколько.
Можно нажать внутри объекта (трехмерного твердого тела или области) или на грань трехмерного тела, а затем перетащить их внутрь или наружу. Так создается отверстие или вытяжка.
3. Если выбран параметр Несколько, укажите другие трехмерные твердые тела и нажмите Ввод.
Примечание. Можно указать несколько граней одного трехмерного твердого тела. Команда вытягивает все указанные грани одновременно.
4. Введите значение или нажмите в графической области для указания высоты вытяжки. Все выбранные объекты будут использовать одну высоту вытяжки.
Форма выбранных объектов вытягивается с заданной высотой.

Примеры:
[image: ]Вытягивание трехмерного твердого тела путем выбора грани и ее вытягивания наружу.
[image: ]Вытягивание трехмерного твердого тела путем выбора грани и ее сжатия.


Вытягивание двух граней трехмерного твердого тела.


[image: ]

Вытягивание сплайна в поверхность.
[image: ]


Доступ
Команда: PushPull
Меню: Твердые тела > Чертеж > Сжатие и растяжение

Исходная тема
Изменение твердых тел


Создание трехмерных фигур путем вращения двухмерных объектов вокруг оси

Используйте команду Revolve для создания трехмерной фигуры путем вращения двухмерного объекта вокруг оси.

Поворот элементов вокруг оси:
1. Введите Revolve в командной строке.
2. Укажите элементы для поворота и нажмите клавишу ВВОД.
3. Укажите начальную точку оси вращения.
4. Укажите конечную точку оси вращения.
5. Укажите угол поворота (по умолчанию: 360 градусов).

Поворот элементов вокруг оси, определенной объектом:
1. Введите Revolve в командной строке.
2. Укажите элементы для поворота и нажмите клавишу ВВОД.
3. Введите параметр Объект для выбора элемента, определяющего ось вращения.
4. Выберите объект.
5. Укажите угол поворота (по умолчанию: 360 градусов).

Поворот элементов вокруг положительной оси X или Y:
1. Введите Revolve в командной строке.
2. Укажите элементы для поворота и нажмите клавишу ВВОД.
3. Введите X или Y для использования положительной оси X или Y текущей пользовательской системы координат в качестве направления оси.
4. Укажите угол поворота (по умолчанию: 360 градусов).

Доступ
Команда: Revolve


Создание трехмерных твердых тел путем вытягивания 2D-объектов по траектории

С помощью команды Sweep можно создавать уникальные твердотельные примитивы или поверхности путем вытягивания существующих двухмерных элементов по траектории. По траектории можно вытянуть несколько объектов. Объекты должны лежать на одной плоскости.
Вытягивание объектов вдоль замкнутых кривых создает твердотельные объекты, а вытягивание объектов вдоль линий или открытых границ создает поверхности.
Можно вытянуть по траектории следующие объекты: 
[image: ] Сплайны, полилинии и линии
[image: ] Твердые тела 2D
[image: ] Дуги и окружности
[image: ] Эллипсы и эллиптические дуги [image: ] Области
[image: ] Полосы
Примечание. Объекты для создания элементов по траектории могут располагаться как угодно, например, быть смежными или вложенными.
В качестве траектории можно использовать следующие объекты: [image: ] Сплайны, открытые полилинии и линии
[image: ] Геликоиды
[image: ] Дуги и окружности
[image: ] Эллипсы и эллиптические дуги [image: ] Любые замкнутые кривые
Свойства вытягивания по траектории
В палитре Свойства можно указать следующие свойства объекта по траектории.
[image: ] Вращение профиля. Поворот поверхности или твердого тела вокруг пути с указанным углом.
[image: ] Масштаб вдоль пути. Указание масштабного коэффициента конца получаемого объекта по сравнению с началом получаемого объекта.
[image: ] Скручивание вдоль пути. Указание угла поворота конечной точки по сравнению с начальной точкой для созданного объекта.

Создание твердого тела или поверхности путем вытягивания объекта по траектории:
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > По траектории (или введите Sweep).
2. При необходимости используйте параметр Тип, чтобы указать, следует ли создавать поверхность или твердое тело.
3. Выберите объекты вытягивания по траектории и нажмите Enter.
Примечание. Можно указать один или несколько объектов в любом расположении (смежные, вложенные).
4. Выберите объекты, которые определяют путь по траектории.
- или -
Используйте параметры Выравнивание, Базовая точка, Масштаб и Скручивание, чтобы указать способ вытягивания по траектории, а затем выберите объекты, которые определяют траекторию:
[image: ] Выравнивание: Если не определено иное, объекты будут выравниваться перпендикулярно пути.


[image: ]

Базовая точка: Указывает базовую точку объектов для создания элементов по траектории.
Масштаб: Указывает масштабный коэффициент для объектов, используемых для создания элементов по траектории. Масштабирование применяется от начальной до конечной точки пути. Дополнительно можно использовать параметр Ссылка для масштабирования указанных объектов на основе указанной длины ссылки.

[image: ]


[image: ] Скручивание: Задает угол скручивания для объектов, используемых для создания элементов по траектории на всем отрезке пути. Угол скручивания определяет угол поворота вдоль пути элемента по траектории. При необходимости можно использовать параметр Поворот, чтобы позволить элементу по траектории вращаться вдоль траектории.
[image: ]


Доступ
Команда: Sweep
Меню: Твердые тела > Чертеж > По траектории

Связанные темы
Вращение
Исходная тема
Создание твердых тел


Создание трехмерных твердых тел путем создания сечений между 2D-объектами

Команда Loft позволяет создать новое твердое тело или поверхность, указав ряд поперечных сечений.
Формы поперечного сечения – совместно с траекторией или несколькими направляющими, если они заданы,– определяют профиль результирующего твердого тела или поверхности.
Если объекты, определяющие поперечные сечения, закрыты, команда создает твердое тело; в противном случае, если поперечные сечения открыты, создается поверхность.

Чтобы создать твердое тело или поверхность по сечениям для существующих объектов, выполните следующие действия.
1. Выберите Твердые тела > Чертеж > Элемент по сечениям (или введите Loft).
2. Укажите параметр:
[image: ] Точка. Определяется первая или вторая точка.
[image: ] Тип. Указывает, является ли элемент по сечениям твердотельным элементом или поверхностью.
3. Укажите отдельные фигуры в порядке создания элементов по сечениям и нажмите клавишу Enter. Необходимо указать не менее двух поперечных сечений.
4. Укажите параметр:
[image: ] Только поперечные сечения. Используйте поперечные сечения, определенные дугами, линиями, полилиниями или многоугольниками. Если замкнутые полилинии или окружности указаны как поперечные сечения, можно создать сплошной объект в пространстве между поперечными сечениями.
[image: ] Направляющие . Укажите несколько объектов, определяющих направляющие, пересекающие каждое поперечное сечение, чтобы определить форму твердого тела или поверхности. Можно использовать следующие параметры: Линия, сплайн, дуга, эллипс и эллиптическая дуга.
[image: ] Путь. Укажите объект, определяющий одну кривую пути для определения формы твердого тела или поверхности. Можно использовать следующие параметры: Сплайн, 3D- геликоид, линия, полилиния с одним сегментом, дуга, окружность, эллипс и эллиптическая дуга, линии.
[image: ] Настройки Отображает диалоговое окно Параметры элемента по сечениям. Укажите следующие параметры:
[image: ] Выберите один из следующих параметров поверхности:
[image: ] Линейчатый: Между поперечными сечениями лежит твердый объект или поверхность. Конечный объект имеет острые кромки на всех поперечных сечениях.
[image: ] Сгладить/поместить Между поперечными сечениями будет создано гладкое твердое тело или поверхность. Конечный объект имеет острые края в начале и конце поперечных сечений.
[image: ] Перпендикулярно Указывает, перпендикулярна ли поверхность начальному поперечному сечению, конечному поперечному сечению, начальному и конечному поперечному сечению или всем поперечным сечениям.
[image: ] Углы наклона Указывает угол уклона и величину первого и последнего поперечных сечений для элемента по сечениям твердого тела или поверхности.
[image: ] Замкнутая геометрия Закрытие или открытие твердотельного объекта или поверхности в форме тора.
[image: ] Отобразить предварительный просмотр: Отображает предварительный просмотр в графической области.
Твердое тело или поверхность создается путем создания элемента по сечениям с помощью двух или
более кривых поперечного сечения.

Доступ
Команда: Элемент по сечениям
Меню: Твердые тела > Чертеж > Элемент по сечениям

Связанные темы
Создание трехмерных фигур путем выдавливания двухмерных объектов Создание трехмерных твердых тел путем вращения 2D-объектов вокруг оси Создание трехмерных твердых тел путем вытягивания 2D-объектов по траектории Придание толщины поверхностям для создания трехмерных фигур
Исходная тема
Создание твердых тел


Создание трехмерных твердых тел путем придания толщины поверхностям

Команда Thicken позволяет создавать трехмерные твердые тела на основе поверхностей путем их утолщения.

Создание трехмерной фигуры путем придания толщины поверхности:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Придать толщину (или введите
Thicken).
2. Выберите объекты чертежа, представляющие собой поверхность, которые требуется преобразовать в трехмерные фигуры.
Элементы, не являющиеся поверхностями, будут проигнорированы командой.
3. Укажите толщину новой фигуры.
Будет фигура создана, а исходная поверхность станет частью нового тела.

Доступ
Команда: Придать толщину
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел > Придать толщину

Связанные темы
Поверхности и сетки
Исходная тема
Создание твердых тел


Изменение твердых тел


В этом разделе представлена следующая информация: 
[image: ]  Просмотр и изменение свойств твердых тел
[image: ]  Использование ручек объектов для изменения твердых тел:
[image: ] Изменение твердых тел с помощью ручек объектов [image: ] Применение узлов ручек объектов
[image: ] Объединение трехмерных твердых тел или областей [image: ] Вычитание трехмерных твердых тел или областей
[image: ] Пересечение трехмерных твердых тел или областей [image: ] Скругление кромок трехмерных твердых тел
[image: ]  Фаски кромок трехмерных твердых тел
 Изменение трехмерных твердых тел путем сжатия и растяжения геометрии 
[image: ] Изменение кромок, граней и тел трехмерных твердых тел
[image: ]  Разрезание трехмерных твердых тел
[image: ]  Проверка интерференций трехмерных твердых тел [image: ] Создание сечений из трехмерных твердых тел
[image: ]  Создание плоских представлений трехмерных твердых тел
[image: ]  Отображение массовых характеристик трехмерных твердых тел и областей


Просмотр и изменение свойств твердых тел

Палитра Свойства применяется для просмотра и изменения свойств твердых тел.

Для просмотра и изменения свойств с помощью палитры свойств:
1. Щелкните Изменить > Свойства (или введите Properties).
2. В графической области выберите один или несколько твердых тел.
Палитра Свойства отображает свойства твердых тел, включая координаты и данные, определяющие геометрию.
[image: ] Если не выбрано твердое тело или другой объект, на палитре отображаются только общие свойства твердых тел (слой, цвет линии, масштаб линии, стиль линии, толщина линии, прозрачность и гиперссылка).
· Если выбрано только одно твердое тело, можно изменить любые его свойства.
· Если выбрано несколько твердых тел, на палитре отображаются свойства, общие для всех выбранных объектов, например слой, цвет линии, масштаб линии, стиль линии, толщина линии, прозрачность и гиперссылка. Если общие свойства не идентичны у всех выбранных объектов, в соответствующем раскрывающемся списке или поле палитры отображается <<Меняется>>.
3. Чтобы изменить свойства выбранных объектов, используйте раскрывающиеся меню или введите новые значения.
[image: ]  Примечание. Палитру Свойства можно перетащить, чтобы преобразовать ее в отдельное окно или прикрепить к левому или правому краю графической области. Кроме того, для увеличения графической области можно использовать другие Параметры отображения палитры свойств.

Свойства твердых тел
На палитре Свойства параметры сгруппированы в следующих категориях:
Общая информация
Группирует общие свойства твердого тела (Слой, Цвет линии, Масштаб линии, Стиль линии, Толщина линии, Прозрачность и Гиперссылка).
История твердого тела
Управляет отображением твердых тел, образующих составное твердое тело или удаленные компоненты.
Для составного твердого тела можно выбрать запись подкомпонентов, которые были удалены из твердого тела.
Геометрия
Отображает данные, определяющие твердотельную геометрию. Набор параметров зависит от типа твердого тела. Используйте параметры для изменения размеров и формы примитивных твердых тел.
Примеры.
· Чтобы изменить внешний вид конуса, установите свойство Верхний радиус.
·  Чтобы изменить количество сторон пирамиды, задайте свойство Стороны.
Доступ
Команда: Свойства
Меню: Изменить > Свойства

Связанные темы
Просмотр и изменение свойств
Исходная тема
Изменение твердых тел


Изменение твердых тел с помощью ручек объекта

Твердые тела можно изменять с помощью ручек объектов. В графической области выберите твердое тело, затем выберите ручку и измените твердое тело.
Ручки объекта можно использовать для перемещения точек, определяющих твердое тело, в новое расположение (растягивание), а также для перемещения, поворота, масштабирования, зеркального отражения или копирования всего твердого тела.
С помощью ручек можно редактировать следующие типы твердых тел:
[image: ]  Примитивные твердые тела
[image: ]С помощью ручек объекта, отображаемых на каждом примитиве, можно изменить положение, размер и форму примитивного твердого тела. Например, можно изменить высоту пирамиды или размер ее основания.

Твердые тела, формируемые путем выдавливания 2D-объектов
Используйте ручки объекта, отображаемые на твердотельном профиле (замкнутом 2D-объекте, определяющем твердое тело), чтобы изменить форму.
Твердые тела, формируемые путем вращения замкнутых 2D-объектов
Используйте ручки, отображаемые на повернутом 2D-объекте, чтобы изменить профиль поверхности твердого тела.
Используйте ручки на оси конечной точки вращения, чтобы переместить твердое тело. Используйте ручку-стрелку, чтобы изменить угол вращения.
[image: ][image: ]

Твердые тела, формируемые путем сдвига замкнутых 2D-объектов
Используйте ручки, отображаемые на сдвинутом 2D-объекте, чтобы изменить профиль поверхности твердого тела.
Используйте ручки на траектории сдвига, чтобы изменить кривую профиля.
Твердые тела и поверхности с элементами по сечениям
Ручки отображаются на определяющих линиях или кривых твердых тел, в зависимости от метода их создания.
Поперечное сечение. Можно перетащить ручки на любые определяющие линии или кривые, чтобы изменить форму.
Путь. Можно изменить только путь.

[image: ]


[image: ]  Составные твердые тела
Используйте ручки, отображаемые на составных твердых телах, чтобы переместить твердое тело в новое расположение.
В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Изменение твердых тел с помощью ручек объекта [image: ] Применение узлов ручек объекта


Изменение твердых тел с помощью ручек объекта

Ручки объекта (EGrips) используются для перемещения точек, определяющих твердые тела, в новые расположения (растягивание), а также для перемещения, вращения и масштабирования твердых тел.
Твердые тела можно изменять с помощью ручек объекта, даже если команды не активны. Твердые тела выбираются перед указанием параметров редактирования.
Местоположение ручек объекта зависит от твердого тела. Описание узлов ручек на конкретных твердых телах см. в разделе Применение узлов ручек объекта.

Растягивание с базовой точкой и копирование твердых тел с помощью ручек:
1. В графической области выберите твердое тело.
Контуры твердого тела меняются на пунктирные линии, и на объектах появляются доступные для выбора ручки (по умолчанию они окрашены в синий цвет и называются "холодный захват").
2. Нажмите на ручку объекта.
Цвет ручек меняется (по умолчанию на красный, "горячий захват"), а параметры ручек отображаются в окне команд.
3. Растяните твердое тело, переместив активную ручку объекта в другое расположение, и нажмите на чертеж.
Для режима редактирования с помощью ручек объекта можно настроить следующие параметры:
[image: ] Точка растяжки. Указывает новое расположение точки для выделенной ручки объекта.
[image: ] Базовая точка. Указывает базовую точку, отличную от выделенной базовой ручки объекта.
[image: ] Копировать. Выбранное твердое тело остается на прежнем месте, пока вы изменяете копию.
[image: ] Отменить. Отменяет предыдущее действие редактирования с помощью ручки объекта, если выделена хотя бы одна ручка объекта.
[image: ][image: ] Выход. Завершает редактирование с помощью ручек объекта. Выделенные ручки изменения объекта исчезают, но по-прежнему отображаются ручки выбора. Примечание. Чтобы убрать ручки с выбранного твердого тела или набора твердых тел, нажмите клавишу Esc.
Чтобы растянуть, переместить, повернуть или масштабировать твердое тело с помощью ручек объекта, выполните следующие действия.
1. В графической области выберите твердые тела для изменения.
2. Нажмите на ручку объекта.
3. Несколько раз нажмите клавишу Пробел для просмотра следующих команд:
[image: ] **РАСТЯНУТЬ**. Растягивание твердого тела из выбранного местоположения ручек до указанной точки назначения.
В отличие от других команд растягивание изменяет только одно твердое тело.
[image: ] **ПЕРЕМЕСТИТЬ**. Перемещение твердых тел из местоположения ручки в указанную точку назначения.
[image: ] **ПОВЕРНУТЬ**. Поворот твердых тел вокруг ручек как вокруг оси с указанным углом вращения.
[image: ] **МАСШТАБ**. Масштабирование твердых тел с помощью выбранных ручек, используемых в качестве базовой точки, с указанным масштабным коэффициентом.
4. Укажите точку изменения, угол поворота или масштабный коэффициент в соответствии с выбранной командой.
Перед выполнением команды также можно использовать параметры Базовая точка, Копировать, Отменить и Выйти (см. выше).

Растяжение нескольких твердых тел с использованием ручек объекта:
1. В графической области выберите твердые тела для изменения.
На объектах появляются доступные для выбора ручки "холодного захвата".
2. Удерживая клавишу Shift, нажмите на несколько ручек объекта для их выделения. Указанные ручки изменят цвет и отобразятся как "горячий захват".
3. Отпустите клавишу Shift.
4. Укажите одну ручку объекта в качестве базовой.
5. [image: ]Переместите базовую ручку на другое место и нажмите на чертеж.
           Примечание. Ручки объекта недоступны для объектов чертежа на заблокированных слоях.

Связанные темы
Применение узлов ручек объекта
Родительская тема
Изменение твердых тел с помощью ручек объекта


Применение узлов ручек объекта
Ручки объекта — это выбираемые маркеры (отображаемые в виде маленьких квадратов) в конечных точках, в центре, на вершинах, в точках пересечения и в других геометрических точках твердых тел.
На каждом выбранном твердом теле отображаются определенные ручки. Перемещая эти ручки, можно редактировать твердые тела. Форма ручек показывает, как они меняют твердое тело.
Существует два типа ручек:
[image: ] Угловые ручки (квадраты): позволяют изменить твердое тело путем растягивания в любом направлении или изменить расположение твердого тела.
[image: ] Ручки-стрелки (треугольники): позволяют изменить твердое тело путем растягивания ручки вперед или назад.
Когда ручки выбраны, их цвет меняется на красный.
Следующая таблица содержит список объектов, которые имеют ручки объекта, сведения о том, где они находятся и как ручки объекта позволяют изменять объект.

Узлы ручек объекта и результаты редактирования

	Объект
	Местоположение
	Результат

	Прямоугольник
[image: ]
	Центр основания
	Перемещает прямоугольник

	
	Четыре угла основания
	Изменяет длину и ширину прямоугольника

	
	Средние точки основания (ручки-стрелки)
	Изменяет длину и ширину прямоугольника в направлении стрелки

	
	Верх и низ (ручки-стрелки)
	Изменяет высоту прямоугольника в направлении стрелки

	Клин
[image: ]
	Центр основания
	Перемещает клин

	
	Четыре угла основания
	Изменяет длину и ширину основания клина

	
	Средние точки основания (ручки-стрелки)
	Изменяет длину и ширину основания клина в направлении стрелки

	
	Верх и низ (ручки-стрелки)
	Изменяет высоту клина в направлении стрелки

	Пирамида
[image: ]

	Центр основания
	Перемещает пирамиду

	
	Углы основания, Средние точки основания
	Равномерно изменяет углы и стороны
Примечание. Невозможно отдельно изменить один угол или одну сторону.

	
	Верхняя точка (ручка вершины)
	Изменяет высоту пирамиды

	
	Верхняя точка (ручка радиуса)
	Изменяет форму пирамиды (усеченная пирамида)

	
	Примечание. С помощью ручек невозможно изменить число сторон. Чтобы указать число сторон, используйте палитру "Свойства".

	Сфера
[image: ]
	Центр
	Перемещает сферу

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет диаметр сферы

	Конус
	Центр основания
	Перемещает конус



	
[image: ]
	
	

	
	Верхняя точка (ручка вершины)
	Изменяет высоту конуса в направлении стрелки

	
	Верхняя точка (ручка радиуса)
	Изменяет форму конуса (усеченный конус)

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет радиус основания конуса

	
	Нижняя ручка-стрелка
	Изменяет высоту конуса в направлении стрелки

	Цилиндр
[image: ]
	Центр основания
	Перемещает цилиндр

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет радиус основания цилиндра

	
	Верх и низ (ручка-стрелка)
	Изменяет высоту цилиндра в направлении стрелки

	Тор
[image: ]
	Центр
	Перемещает тор

	
	Центр сечения (ручка-стрелка)
	Изменяет радиус тора

	
	Четыре точки на окружности
	Изменяет радиус трубки




Связанные темы
Изменение твердых тел с помощью ручек объекта
Родительская тема
Изменение твердых тел с помощью ручек объекта


Объединение трехмерных фигур или областей

Команда Union создает объединенную область или фигуру путем добавления.

Объединение областей или трехмерных фигур в один объект:
1. Введите Union в командной строке.
2. Выберите области или трехмерные фигуры для объединения в один объект и нажмите клавишу ВВОД. 
Объединяемые объекты должны соприкасаться друг с другом или накладываться.
На основе данного набора объектов будет создан новый объект. Исходные объекты удаляются.
[image: ]

Доступ
Команда: Union

Связанные разделы
Intersect 
Subtract

Вычитание трехмерных фигур или областей

Команда Subtract создает составную область или трехмерный объект путем вычитания.

Вычитание областей или трехмерных фигур друг из друга:
1. Введите Subtract в командной строке.
2. Выберите области или трехмерные фигуры, из которых необходимо вычесть.
3. Выберите области или трехмерные фигуры, которые необходимо вычесть, и нажмите клавишу ВВОД. 
[image: ]Все объекты второго набора вычитаются из объектов первого набора. Исходные объекты удаляются.

Примечание: Если в выбранном наборе содержится несколько объектов, то сначала выполняется операция объединения:
Vresult = (V1[Set1] + V2[Set1] + .. + Vi[Set1]) - (V1[Set2] + V2[Set2] + .. + Vj[Set2])

Доступ
Команда: Subtract

Связанные разделы
Intersect 
Union 
Subtract

Пересечение трехмерных фигур или областей

Команда Intersect создает области или трехмерные фигуры из пересекающихся областей или трехмерных фигур.

Пересечение областей или трехмерных фигур:
1. Введите Intersect в командной строке.
2. Выберите области или трехмерные фигуры для пересечения и нажмите клавишу ВВОД.

На основе данного набора объектов будет создан новый объект. Выбранные объекты должны перекрываться друг с другом. Исходные объекты удаляются. Если набор объектов содержит несколько объектов, то эти объекты будут объединены до пересечения.
[image: ]

Доступ
Команда: Intersect

Связанные разделы
Intersect 
Subtract 
Uni


Скругление кромок трехмерных твердых тел
С помощью команды FilletEdges можно создавать скругленные кромки на трехмерных твердых телах. Можно применить скругления к указанным кромкам или ко всем кромкам указанных граней и указать радиус скругления.
Чтобы применить скругления к указанным кромкам, используйте один из следующих способов: 
		[image: ] Укажите кромки по одной
[image: ] Укажите кромку, касательную к существующей скругленной кромке
Чтобы применить скругления к одной или нескольким кромкам грани, используйте один из следующих способов: 
[image: ] Укажите точку внутри выделенной границы грани
[image: ] Укажите кромку грани, чтобы применить скругления ко всем кромкам. Для любой кромки можно указать одну из смежных граней.
Для скругления кромок трехмерных твердых тел:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Скругление кромок (или введите FilletEdges).
2. Укажите Радиус.
3. Укажите радиус дуги скругления.
4. Укажите кромки трехмерных твердых тел и нажмите Enter.
[image: ]Программное обеспечение применяет скругление кромок с указанным радиусом.

Чтобы применить скругление к нескольким кромкам трехмерного твердого тела с помощью параметра "Цепочка":
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Скругление кромок (или введите FilletEdges).
2. Укажите Радиус.
3. Укажите радиус дуги скругления.
4. Укажите параметр Цепочка.
5. Укажите на трехмерном твердом теле кромку, касательную к существующему скруглению. Программа выделяет все кромки, касательные к скруглению.
6. Нажмите Enter.
[image: ]Программное обеспечение применяет скругление выделенных кромок с указанным радиусом.
Чтобы применить скругление ко всем кромкам грани с помощью параметра "Петля":
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Скругление кромок (или введите FilletEdges).
2. Укажите Радиус.
3. Укажите радиус дуги скругления.
4. Укажите параметр Петля.
5. Укажите кромку петли.
Программа выделяет грань, смежную с кромкой.
6. [image: ]Выберите Принять, чтобы подтвердить текущий выбор грани, или выберите следующую грань. Программное обеспечение применяет скругление кромок грани с указанным радиусом.

Чтобы применить скругление ко всем кромкам грани с помощью параметра Грань:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Скругление кромок (или введите FilletEdges).
2. Укажите Радиус.
3. Укажите радиус дуги скругления.
4. Укажите параметр Грань.
5. Укажите грани, для кромок которых требуется применить скругление.
Программное обеспечение применяет скругление ко всем кромкам грани с указанным радиусом.
[image: ]
Доступ
Команда: FilletEdges
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел > Скругление кромок

Связанные темы
Фаски кромок трехмерных твердых тел
Изменение кромок, граней и тел трехмерных твердых тел
Исходная тема
Изменение твердых тел


Фаски кромок трехмерных твердых тел

С помощью команды ChamferEdges можно создавать скошенные кромки на трехмерных твердых телах. Можно создавать фаски для отдельных кромок или всех кромок указанной грани.
Для создания фаски одной или нескольких кромок указанной грани используйте один из следующих способов: 
[image: ] Укажите точку внутри выделенной границы грани
[image: ]  Укажите кромку и прилегающую грань.
Можно указать расстояния фаски от кромки до фаски. Значения по умолчанию — это последние использовавшиеся значения расстояния.

Для создания фаски кромок трехмерных твердых тел:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Фаски кромок (или введите
ChamferEdges).
2. Укажите параметр Расстояние, чтобы задать расстояние от кромки до первой и второй фаски.
3. В графической области укажите кромку для создания фаски.
4. При необходимости повторите шаги 2 и 3, чтобы указать дополнительные кромки для фасок.
Примечание. Кромки должны находиться на одной плоскости одного трехмерного твердого тела.
5. [image: ]Нажмите Enter.


Для создания фаски всех кромок грани с помощью параметра Грань:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Фаски кромок (или введите
ChamferEdges).
2. Укажите параметр Расстояние, чтобы задать расстояние от кромки до первой и второй фаски.
3. Укажите параметр Грань.
4. В графической области укажите грань для фаски. Программное обеспечение создает фаски указанных граней.
[image: ]

Для создания фаски всех кромок грани с помощью параметра "Петля":
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Фаски кромок (или введите
ChamferEdges).
2. Укажите параметр Петля.
3. Укажите параметр Расстояние, чтобы задать расстояние от кромки до первой и второй фаски.
4. В графической области укажите кромку грани.
Будет выделена соседняя грань трехмерного твердого тела.
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] Выберите Принять, чтобы подтвердить текущий выбор грани и создать фаски. [image: ] Выберите следующую грань для создания фаски.
6. Выберите параметр Принять, чтобы подтвердить текущий выбор грани, или выберите следующую грань.
Программное обеспечение создает фаски кромок грани на указанном расстоянии.
[image: ]

Доступ
Команда: ChamferEdges
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел > Фаски кромок

Связанные темы
Скругление кромок трехмерных твердых тел
Изменение кромок, граней и тел трехмерных твердых тел
Исходная тема
Изменение твердых тел



Изменение кромок, граней и тел трехмерных твердых тел

С помощью команды EditSolid можно изменять кромки, грани и тела трехмерных твердотельных объектов.

Редактирование трехмерных твердых тел:
1. В командной строке введите EditSolid.
2. Укажите параметр:
[image: ]  Кромка: Позволяет копировать кромки твердотельных объектов и изменять цвет кромок.
[image: ] Грань: Позволяет вытягивать, перемещать, копировать, смещать, вращать и сужать грани твердотельных объектов, а также изменить цвет граней.
[image: ] Тело: Позволяет изменять твердотельные объекты целиком. Можно
[image: ]  создать отпечаток другой геометрии на трехмерном твердом теле,
[image: ] разделить трехмерное твердое тело на отдельные трехмерные твердые тела,
 создать оболочку из трехмерного твердого тела, [image: ] очистить выбранное трехмерное твердое тело и проверить выбранное трехмерное твердое тело.
[image: ]  Отменить: Отмена последней операции редактирования тела. Параметр Отменить
можно использовать несколько раз.
[image: ] Выход: Выход из режима редактирования тела.
3. При запросе указать кромки, грани или тела можно использовать следующие параметры:
[image: ]  Удалить: Удаление одной или нескольких кромок или граней из набора выбранных.
Примечание. При указании граней обычно в набор выбранных кромок добавляется две грани. Используйте параметр "Удалить" и укажите одну из двух граней, нажав на другую кромку, принадлежащую к грани, которую требуется удалить.
[image: ] Добавить: Возврат из режима удаления.
[image: ] Все: Добавление или удаление всех кромок или граней из набора выбранных кромок или граней.
[image: ] Отменить: Отмена одного или нескольких предыдущих действий выбора.
4. Продолжите выполнение выбранного редактирования твердого тела, как описано ниже.

Редактирование кромок
Для копирования кромок трехмерных твердых тел:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Копировать кромки (или введите EditSolid, выберите Кромка, затем Копировать).
2. В графической области укажите одну или несколько кромок твердого тела и нажмитеВвод, чтобы завершить выбор.
3. Укажите базовую точку для перемещения.
4. Укажите точку назначения скопированных кромок.
Результирующие объекты представляют собой линии, дуги или окружности в зависимости от формы выбранных кромок.
Изменение цвета кромок трехмерных твердых тел:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Цветные кромки (или введите EditSolid, выберите Кромка, затем Цвет).
2. В графической области укажите одну или несколько кромок твердого тела и нажмитеВвод, чтобы завершить выбор.
3. Укажите номер цвета или выберите RGB, чтобы указать значение RGB и задать цвет указанных кромок. Заданные кромки перерисовываются с новым цветом.

Редактирование грани

Чтобы вытянуть грани трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Вытянуть грани (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Вытянуть).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Укажите высоту вытягивания.
4. Укажите угол сужения для вытягивания. Указанные грани будут вытянуты.
Для перемещения граней трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Переместить грани (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Переместить).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Укажите базовую точку для перемещения.
4. Укажите вторую точку Две точки определяют вектор перемещения.
Указанные грани перемещаются в направлении и на расстояние, определяемые вектором перемещения.
Для вращения граней трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Повернуть грани (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Повернуть).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Укажите первую точку на оси вращения.
4. Укажите вторую точку на оси вращения.
5. Укажите угол поворота.
Указанные грани будут повернуты.
Для смещения граней трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Смещение граней (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Смещение).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Укажите расстояние смещения.
Указанные грани смещаются на равное расстояние. Положительное значение расстояния смещения увеличит тело твердотельного объекта, а отрицательное значение уменьшит его.
Для сужения граней трехмерного твердого тела под углом:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Сужение граней (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Сужение).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Укажите базовую точку на оси вращения
4. Укажите вторую точку на оси вращения.
5. Укажите угол сужения.
Указанные грани будут одинаково повернуты на указанный угол.
Для удаления граней из трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Удалить грани (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Удалить).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельного объекта.
3. Нажмите Ввод.
Для копирования граней трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Копировать грани (или введите
EditSolid, выберите Грань, затем Копировать).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельных объектов.
3. Укажите базовую точку для перемещения.
4. Укажите точку назначения для скопированных граней.
Полученные в результате объекты являются областями или поверхностями.
Для изменения цвета граней трехмерных твердых тел:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Цветные грани (или введите EditSolid, выберите Грань, затем Цвет).
2. В графической области укажите одну или несколько граней твердотельных объектов и нажмите Ввод, чтобы завершить выбор.
3. Укажите номер цвета или выберите RGB, чтобы указать значение RGB и задать цвет указанных граней. Заданные грани перерисовываются с новым цветом.
Редактирование тела
Для создания отпечатка другой геометрии на трехмерном твердом теле:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Отпечаток (или введите EditSolid, выберите Тело, затем Отпечаток).
2. Укажите твердотельный объект.
3. Укажите 2D-объект для создания отпечатка.
2D-объект должен быть расположен на грани или должен пересекаться по крайней мере с одной гранью указанного твердотельного объекта.
4. Нажмите Ввод, чтобы завершить создание отпечатка.
На твердотельном объекте создается отпечаток 2D-объекта. С помощью отпечатка можно разделить грань на одну или несколько отдельных граней.
Для разделения трехмерного твердого тела на отдельные трехмерные твердые тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Разделить (или введите EditSolid, выберите Тело, затем Разделить).
2. Укажите твердотельный объект.
Твердотельные объекты разделяются на отдельные твердые тела. Тела, созданные с помощью логических операций (объединение, вычитание и пересечение), не могут быть разделены с помощью данного параметра
Для создания оболочки из трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Оболочка (или введите EditSolid, выберите Тело, затем Оболочка).
2. Укажите твердотельный объект.
3. В графической области укажите грани для использования.
4. Укажите параметр:
[image: ] Добавить: Добавление граней к выбору.
[image: ] Удалить: Удаление граней из выбора.
Примечание. При указании граней обычно в набор выбранных кромок добавляется две грани. Используйте параметр Удалить, а затем укажите одну из двух граней, нажав на другую кромку, принадлежащую грани, которую требуется удалить.
[image: ] Все: Добавление или удаление всех граней из выбора.
[image: ] Отменить: Отмена предыдущего выбора.
5. Нажмите Ввод.
6. Укажите значение смещения оболочки для создания оболочки. Положительные значения смещают грани за пределы тела. Отрицательные значения смещают грани внутрь тела.
Для очистки выбранного трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Очистить (или введите EditSolid, выберите Тело, затем Очистить).
2. Укажите твердотельный объект.
Неиспользуемые геометрические элементы трехмерных твердых тел, таких как повторяющиеся кромки и вершины, будут удалены. Отпечатанные кромки не удаляются.
Для проверки выбранного трехмерного твердого тела:
1. Выберите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Проверка (или введите EditSolid, выберите Тело, затем Проверка).
2. Укажите объект рисования.
Команда сообщает, является ли указанный объект допустимым трехмерным твердотельным объектом.

Доступ
Команда: EditSolid
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел

Исходная тема
Изменение твердых тел


Разделение трехмерных фигур

Команда Slice разделяет трехмерные фигуры плоскостью или поверхностью.
Обычно при выполнении команды отображается запрос на указание трехмерных объектов, которые необходимо разделить, а также двух точек, определяющих базовую линию разделяющей плоскости. В качестве плоскости резания можно также определить плоские объекты или поверхности.

Разделение трехмерных фигур по перпендикуляру плоскости к базовой линии:
1. Введите Slice в командной строке.
2. Выберите трехмерные объекты для разделения и нажмите клавишу ВВОД, чтобы подтвердить выбор.
3. Укажите начальную точку для определения базовой линии разделяющей плоскости.
4. Укажите вторую точку для определения базовой линии разделяющей плоскости.

Две точки определяют угол разделяющей плоскости. Разделяющая плоскость устанавливается перпендикулярно текущей пользовательской системе координат (ПСК) на определенной базовой линии.
5. Укажите на сторону разделяющей плоскости для определения части объекта, который должен остаться
- или -
введите параметр Сохранить обе стороны, чтобы оставить обе стороны (по умолчанию).

Разделение трехмерных фигур плоским объектом:
1. Введите Slice в командной строке.
2. Выберите трехмерные объекты для разделения и нажмите клавишу ВВОД, чтобы подтвердить выбор.
3. Введите параметр Объект для разделения плоскими объектами.
4. Выберите двухмерную полилинию, дугу, окружность или сплайн для использования в качестве разделяющей плоскости.
5. Укажите на сторону разделяющей плоскости для определения части объекта, который должен остаться
- или -
введите параметр Сохранить обе стороны, чтобы оставить обе стороны (по умолчанию).

Разделение трехмерных фигур поверхностью:
1. Введите Slice в командной строке.
2. Выберите трехмерные объекты для разделения и нажмите клавишу ВВОД, чтобы подтвердить выбор.
3. Введите s для разделения поверхностью.
4. Выберите поверхность для использования в качестве разделяющей плоскости.
5. Укажите на сторону разделяющей плоскости для определения части объекта, который должен остаться
- или -
введите параметр Сохранить обе стороны, чтобы оставить обе стороны (по умолчанию).
[image: ]Примечание: Нельзя применять сетки, создаваемые с помощью команд EdgeMesh, RevolvedMesh, RuledMesh и TabulatedMesh.


Доступ
Команда: Slice

Связанные разделы
Thicken



Проверка интерференций трехмерных фигур

Используйте команду Interfere для проверки интерференций в модели фигуры. Командные строки для двух наборов трехмерных фигур. Проверка наличия общего объема у каждого объекта из первого набора с каждым объектом из второго набора.
При наличии интерференций можно
[image: ]  создать абсолютно новые пересекающиеся трехмерные фигуры из перекрывающихся объемов;
[image: ]  последовательно просмотреть выделенные изображения пар пересекающихся трехмерных фигур.

Проверка интерференций между двумя и более трехмерными фигурами:
1. Введите Interfere в командной строке.
2. Выберите первый набор фигур и нажмите клавишу ВВОД.
3. Выберите второй набор фигур и нажмите клавишу ВВОД.

Если определен один набора, то все трехмерные фигуры в этом наборе будут проверяться друг с другом.

Если определены два набора, то трехмерные фигуры в первом наборе будут проверяться относительно трехмерных фигур во втором наборе.

Если одна и та же трехмерная фигура встречается в обоих наборах, то программа воспримет объект как часть первого набора и проигнорирует его во втором наборе.
4. Укажите, требуется ли создать интерференцию трехмерных фигур из общего объема двух или более трехмерных фигур.
5. Укажите, требуется ли выделить совпадающие пары перекрывающихся трехмерных фигур.
Если необходимо выделить пары взаимодействующих трехмерных фигур, используйте кнопку Далее
для последовательного просмотра пар объектов.
Примечание: команда сохраняет исходные объекты неизменными в отличие от других команд, вносящих изменения, которые осуществляют булевые операции с трехмерными фигурами.

Параметры интерференции

Вложенный объект
Позволяет выбрать трехмерные фигуры, вложенные в символы и внешние ссылки.

Доступ
Команда: Interfere

Связанные разделы
Пересечение трехмерных фигур или областей Объединение трехмерных фигур или областей

Создание сечений из трехмерных твердых тел
Команда Section создает поперечное сечение на основе пересечения плоскости с трехмерными фигурами. Полученные в результате объекты являются областями.
Создание поперечного сечения трехмерных твердых тел:
1. Введите Section в командной строке.
2. Выберите трехмерные твердотельные объекты для сечения.
3. Укажите три точки для определения плоскости сечения.

Доступ
Команда: Раздел
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел > Сечения

Исходная тема
Изменение твердых тел

Создание плоского представления трехмерных объектов

Команда MakeFlatSnapshot используется для создания плоского представления трехмерных объектов и областей, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа активной пользовательской системы координат (ПСК).
Двухмерные плоские представления вставляются в графическую область как блок.

Создание плоского представления трехмерных объектов
1. В графической области настройте вид, из которого необходимо сделать плоский снимок. Используйте команду Views.
2. Нажмите Твердые тела > Редактирование твердых тел > Сделать плоский снимок (или введите
MakeFlatSnapshot).
3. В диалоговом окне укажите параметр для Назначения плоского снимка.
[image: ] Вставить как блок: вставка в графическую область плоского представления как блока.
[image: ] Заменить существующий блок: замена существующего блока в чертеже созданным блоком.
[image: ] Экспортировать в файл: сохранение плоского представления во внешний файл чертежа.
4. Нажмите ОК.


[image: ]Используйте команду Explode, чтобы разбить блок, соответствующий плоскому виду, на составляющие объекты.
Разбивка блока позволяет удалить затемненные линии или изменить стиль скрытых линий.

Доступ
Команда: MakeFlatSnapshot
Меню: Твердые тела > Редактирование твердых тел > Сделать плоский снимок

Связанные темы
Определение и вставка блоков
Исходная тема
Изменение твердых тел

Отображение массовых характеристик трехмерных фигур и областей
Команда MassProp рассчитывает и отображает массовые характеристики трехмерных фигур и областей.
Команда отображает для трехмерных фигур такие характеристики, как объем, ограничивающая рамка, центр тяжести, моменты инерции и т.д., а для областей — площадь, периметр и ограничивающая рамка.
Отображение массовых характеристик трехмерных фигур и областей:
1. Введите MassProp в командной строке. 
2. Укажите объекты для анализа.

Отображение характеристик для каждой фигуры или области в отдельном окне команды.
Доступ
Команда: MassProp



































Создание двухмерных объектов из трехмерных моделей


В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ]  Создание каркасной геометрии из других объектов
[image: ] Создание двухмерных объектов из твердых граней и поверхностей

Создание каркасной геометрии из других объектов

Команда Преобразовать кромки создает каркасную геометрию на основе кромок указанного трехмерного твердого тела, поверхности, сетки или области. Можно извлечь одну кромку или все кромки.
Результирующими объектами являются линии, дуги, сплайны или трехмерные полилинии, созданные вдоль кромок выбранных объектов.

[image: ]
Для облегчения доступа поместите каркасную геометрию на отдельный слой. Его можно использовать в качестве ссылки для создания трехмерных твердых тел, поверхностей и сеток.

Чтобы создать каркасную геометрию из объектов, выполните следующие действия.
1. Выберите Твердые тела > Преобразовать кромки (или введите ConvertEdges).
2. В графической области выберите один или несколько следующих объектов.
· Трехмерные твердые тела
· Поверхности
· Сетки
· Области
3. Нажмите Enter.
Двухмерные объекты, такие как линии, дуги, сплайны или полилинии, создаются вдоль кромок указанных объектов.

Чтобы создать каркасную геометрию на основе граней и кромок других объектов, выполните следующие действия.
1. Выберите Твердые тела > Преобразовать кромки (или введите ConvertEdges).
2. Укажите параметр:
[image: ]  Кромка. Укажите кромки на трехмерных твердых телах, поверхностях или сетках.
[image: ]  Грань. Укажите грани на трехмерных твердых телах или сетках.
3. Нажмите Enter.
Вдоль указанных кромок создаются двухмерные объекты, такие как линии, дуги, сплайны или полилинии.

Доступ
Меню: Редактирование твердого тела > Преобразовать кромки Команда: ConvertEdges
Связанные темы
Создание трехмерных твердых тел и поверхностей путем вытягивания двухмерных объектов
Исходная тема
Создание двухмерных объектов из трехмерных моделей


Создание двухмерных объектов из твердых граней и поверхностей


Команда OffsetEdges создает двухмерные объекты из границы трехмерного твердого тела или поверхности. Результирующие объекты являются замкнутыми полилиниями или сплайнами, расположенными на той же плоскости, что и указанная граница.
Можно создать новый объект внутри или за пределами указанной границы.
Примечание. Команда игнорирует замкнутые внутренние области в пределах границы твердотельной грани.

Чтобы создать двухмерный объект на основе твердотельной грани, выполните следующие действия.
1. Выберите Твердые тела > Смещенные кромки (или введите OffsetEdges).
2. В графической области наведите курсор на грани трехмерного твердого тела или поверхности и выберите грань.
3. Укажите точку, через которую проходит объект смещения.
- или -
Укажите параметр:
[image: ] Угол. Указывает, имеет ли граница Острые или Скругленные углы.
[image: ] Расстояние. Укажите расстояние смещения от границы указанной грани. Можно создать объект на одной стороне границы или на обеих сторонах.
4. Повторите шаги 2 и 3, чтобы создать двухмерные объекты из других твердых граней.
5. Нажмите Enter.

Доступ
Меню: Редактирование твердого тела > Смещение кромок Команда: OffsetEdges
Исходная тема
Создание двухмерных объектов из трехмерных моделей

Создание листов слоев и печать чертежей

По окончании работы над чертежом можно выбрать вкладку «Лист» для создания макетов с последующим выводом на печать. Примечания с поддержкой изменения размеров позволяет согласовать размер и масштаб текста, размеры надписей, а также штриховку при выводе на печать.
В этой главе описывается:
[image: ] Расположение чертежей на листах. Содержит сведения о рабочих пространствах моделей и листов, а также видовых экранах на макетах листов
[image: ] Работа с масштабами с поддержкой изменения размеров. Описывается управление размером и масштабом объектов примечаний на экране и при печати.
[image: ] Печать и нанесение чертежей: Содержит конфигурации PageLayout и элементы управления PrintStyle

Расположение чертежей на листах

В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Создание и управление листами
[image: ] Работа с видовыми экранами на листах
[image: ] Переключение в рабочее пространство модели [image: ] Переключение в рабочее пространство листов
[image: ] Управление видимостью слоев на видовых экранах [image: ] Обрезка видовых экранов на листах

Создание и управление листами
Можно создавать новые, а также переименовывать, копировать, сохранять и удалять существующие листы. Для создания законченного чертежа можно использовать две рабочие области: Модель и Лист.
Лист - это страница, на которой можно настроить параметры чертежа для печати на принтере или плоттере.
Можно создать до 255 листов чертежа на отдельных вкладках. Имена вкладок листов должны быть уникальными.
При использовании команды Sheet можно настроить параметры управления вкладками листов. Некоторые из этих параметров также можно настроить, щелкнув правой кнопкой мыши на вкладке листа.
Создание нового листа
1. Нажмите Файл > Лист > Новый лист (или введите Sheet и выберите Новый).
2. Введите имя листа.
Создание нового листа на основе листа из другого файла
1. Нажмите Файл > Лист > Лист из шаблона (или введите Sheet и выберите Шаблон).
2. В диалоговом окне Выберите шаблон из файла выберите файл с расширением *.dwt, *.dwg или *.dxf, затем нажмите Открыть.
3. В диалоговом окне Список листов выберите имя листа и нажмите OK. Лист и все объекты выбранного файла будут вставлены в чертеж.
Копирование листа
1. Введите Sheet в командной строке.
2. Выберите параметр Копировать.
3. Введите имя листа для копирования.
4. Введите имя листа.
Переименование листа
1. Введите Sheet.
2. Выберите параметр Переименовать.
3. Введите имя листа для переименования.
4. Введите имя листа.
Сохранение листа в виде файла с шаблоном чертежа
1. Введите Sheet.
2. Выберите параметр Сохранить как.
3. Введите имя листа, который необходимо сохранить как шаблон.
Файл с шаблоном сохранится без информации об определении блока и неиспользуемых свойств чертежа (например, слои и стили линий).
Активация листа
1. Введите Sheet.
2. Выберите параметр Активировать.
3. Введите имя листа для активации.
Удаление листа
1. Введите Sheet.
2. Выберите параметр Удалить.
3. Введите имя листа для удаления.
Составление списка всех активных листов
1. Введите Sheet.
2. Выберите параметр ?.
В командном окне появится список активных листов.
[image: ]Можно включить или отключить отображение вкладок Модель и Лист. Выберите Инструменты > Параметры . Выберите Настройки чертежа, разверните элемент Отображение, установите или снимите флажок рядом с параметром Отобразить вкладки модели и листа.

Доступ
Команда: Sheet Меню: Файл > Лист

Связанные разделы
Работа с листами
Работа с видовыми экранами на листах 
Переключение в рабочее пространство модели Переключение в рабочее пространство листов Предварительный просмотр данных для печати Печать/вывод на плоттер


Работа с видовыми экранами на листах

Команда Viewport позволяет создавать и управлять несколькими мозаичными видами на листах, называемыми видовыми экранами. Видовые экраны на листах отличаются от мозаичных видов на рабочем пространстве модели, которые созданы с помощью команды ViewTiles.
[image: ]Видовые экраны на листах можно создавать, удалять, перемещать, копировать, масштабировать и растягивать.
      Нельзя использовать команду Viewport во вкладке Модель.

Активация листа
[image: ] Выберите вкладку листа (если вкладка Модель активна).

Создание прямоугольного видового экрана
1. Введите Viewport в командной строке.
2. Щелкните левой кнопкой мыши в графической области для установки первого и второго угла видового экрана.

Создание двух, трех или четырех видовых экранов
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр 2, 3 или 4 в зависимости от того, сколько видовых экранов необходимо добавить на текущий лист.
3. Укажите параметр компоновки (например, Горизонтально или Вертикально).
[image: ][image: ]
2 [image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]видовых экрана:


3 [image: ][image: ][image: ]видовых экрана:


4 видовых экрана:
4. Щелкните левой кнопкой мыши в графической области или введите значение для установки углов видового экрана, или укажите параметр Поместить.

Создание видового поля, который заполнит лист до кромок области печати
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Поместить.
Если область печати выключена, то видовой экран заполнит весь лист.

Преобразование замкнутой полилинии, окружности, эллипса, замкнутого сплайна или области в видовой экран
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Объект.
3. В графической области выберите объект, который необходимо преобразовать в видовой экран.

Создание видового экрана с помощью многоугольного контура
Параметр Многоугольный позволяет рисовать неправильную форму, которая определяет контур видового экрана.
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Многоугольный.
3. Щелкните левой кнопкой мыши на графической области для установки первой точки, которая определяет контур.
4. Укажите весь контур:
[image: ]  Для указания дополнительных точек нажмите левой кнопкой мыши на графической области.
· или -
[image: ] Укажите параметр Дуга. Следуйте инструкциям, чтобы создать сегменты дуги для контура видового экрана. Параметры создания сегментов дуги подобны параметрам команды PolyLine.
· или -
[image: ] Укажите параметр Длина. Следуйте инструкциям, чтобы создать сегмент линии указанной длины под тем же углом, как и в предыдущем сегменте. Этот параметр используется, если необходимо добавить прямой сегмент указанной длины, касательно к предыдущему сегменту дуги.
· или -
[image: ] Укажите параметр Закрыть для замыкания контура.
· или -
[image: ] Укажите параметр Отменить для отмены последнего сегмента во время создания контура видового экрана.

Включение видовых экранов
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Вкл..
3. В графической области выберите видовые экраны, которые необходимо включить. Модель отображена в выбранных видовых экранах.
Выключение видовых экранов
1. Введите Viewport.
2. Выберите параметр Откл..
3. В графической области выберите видовые экраны, которые необходимо выключить. Модель не отображена в выбранных видовых экранах.
Установка параметров печати видовых экранов
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Закрашенные виды.
3. Укажите параметр:
[image: ] Текущее отображение: печать видового экрана в том виде, в каком он отображен на экране.
[image: ] Скрытый: печать видового экрана с удаленными скрытыми линиями.
[image: ]  Отображено: печать отображенного видового экрана.
[image: ] Каркасное представление: печать видового экрана в каркасном представлении.
4. В графической области выберите видовые экраны, к которым необходимо применить настройки.

Блокирование или разблокирование видового экрана
Параметр Заблокировать позволяет не допустить изменений масштабного коэффициента зумирования при работе в заблокированных видовых экранах в рабочем пространстве модели.
1. Введите Viewport.
2. Укажите параметр Заблокировать.
3. Укажите Вкл. для блокировки или Откл. для разблокировки. 
4. В графической области выберите видовые экраны, к которым необходимо применить настройки
 Восстановление параметров конфигурации видового экрана, которые были сохранены с помощью команды видового экрана
1. Введите Viewport.
2. Выберите параметр Восстановить.
3. Введите имя параметров конфигурации видового экрана для восстановления.
· или -
Укажите параметр ? для формирования списка параметров конфигурации видового экрана.
· или -
Укажите параметр Активная конфигурация модели.

Чтобы совместить вид одного видового экрана листа с другим, выполните следующие действия:
1. Выберите вкладку Лист и панель Рабочее пространство листа.
2. Щелкните Вид > Мозаики видов > Горизонтально или Вид > Мозаики видов > Вертикально (либо введите Видовой экран).
3. Укажите параметр Выровнять.
4. Укажите режим выравнивания: Горизонтально или Вертикально.
5. В области видового экрана укажите базовую точку для выравнивания.
6. В другой области видового экрана укажите точку, с которой требуется совместить видовой экран (см. шаг 5).
Видовой экран, указанный в шаге 5, будет выравнен по горизонтали или вертикали.

[image: ]
Используйте Привязки объекта при выборе базовой точки и точки выравнивания для ссылки на существующую геометрию. Убедитесь, что Режим орто включен при перемещении видового экрана, который уже был совмещен с другим видовым экраном.

Доступ
Команда: Viewport

Связанные разделы
Работа с мозаичными видами в рабочем пространстве модели


Переключение в рабочее пространство модели

При работе на листе команда ModelMode позволяет переключаться с рабочего пространства листа к рабочему пространству модели.
Можно рисовать или редактировать объекты в видовых экранах, несмотря на то, что рабочее пространство является листом слоя.
[image: ]Если на листе расположено несколько видов, можно активировать каждый из них, щелкнув на нем левой кнопкой мыши. Для переключения назад в рабочее пространство листа используйте команду SheetMode.
Нельзя использовать команду ModelMode на вкладке Модель.

Доступ
Команда: ModelMode

Связанные разделы
Переключение в рабочее пространство листов Создание и управление листами
Работа с листами

Переключение в рабочее пространство листов


При работе на листе команда SheetMode позволяет переключаться с рабочего пространства модели к рабочему пространству листа.
В рабочем пространстве листа могут быть отображены виды модели в видовых экранах, созданы рамки, вставлены блоки заголовков и добавлены примечания, спецификации или легенды.
Листы представляют собой компоновку чертежа на бумаге. На вкладках "Лист" можно создать несколько компоновок. Для переключения в рабочее пространство модели используйте команду ModelMode.
[image: ]Нельзя использовать команду SheetMode во вкладке Model.

Доступ
Команда: SheetMode

Связанные разделы
Переключение в рабочее пространство модели 
Создание и управление листами
Работа с листами


Управление видимостью слоев на видовых экранах

Команда ViewportLayer управляет видимостью слоев в видовых экранах листов. По действию команда частично напоминает команду Layer, за исключением того, что она затрагивает только выбранные видовые экраны на листах.
Команда поддерживается только на вкладках листов и действует только в отношении стороны модели видовых экранов на листах.

Чтобы активировать видовой экран на вкладке Лист:
1. Выберите вкладку Лист.
2. Щелкните внутри видового экрана для выбора того видового экрана, в котором Вы хотите погасить слои.

Для погашения слоев в видовых экранах на листах:
Можно погасить один или несколько слоев в одном или нескольких видовых экранах листов. Слой отдельного видового экрана можно сделать невидимым при отображении и печати на принтере или плоттере. Объекты, расположенные на погашенных слоях, не перестраиваются.
1. Введите ViewportLayer в командной строке.
2. Выберите параметр Заморожен.
3. В графической области выберите объекты или введите имена замораживаемых слоев. Команда допускает использование подстановочных символов, где * замораживает все слои.
4. Укажите параметр:
[image: ]  Все — замораживание выбранных слоев в существующих видовых экранах на текущей вкладке
«Лист».
[image: ] Выбрать — выбор видовых экранов, в которых необходимо заморозить параметры выбранных слоев.
[image: ]  Текущий — замораживание только выбранных слоев на текущем видовом экране.
5. Для завершения команды нажмите Ввод. Выбранные слои исчезнут.
Для размораживания слоев видовых экранов:
Можно восстановить слои, замороженные в одном или нескольких видовых экранах листов.
1. Введите ViewportLayer.
2. Выберите параметр Разморозить.
3. Введите имена слоев, которые нужно разморозить.
4. Укажите параметр:
[image: ] Все — размораживание выбранных слоев в существующих видовых экранах на текущей вкладке «Лист».
[image: ] Выбрать — выбор видовых экранов, в которых необходимо разморозить параметры выбранных слоев.
[image: ] Текущий — размораживание только выбранного слоя на текущем видовом экране.
5. Для завершения команды нажмите Ввод.

Для сброса параметров слоев в видовых экранах листов:
Для видимости слоев на одном или нескольких видовых экранах можно восстановить параметры по умолчанию.
1. Введите ViewportLayer.
2. Выберите параметр Сброс.
3. В графической области выберите объекты или введите имена слоев, параметры которых необходимо сбросить.
4. Укажите параметр:
[image: ]  Все: сброс параметров всех существующих видовых экранов текущей вкладки листа.
[image: ] Выбрать: выбор видовых экранов, в которых необходимо сбросить параметры выбранных слоев.
[image: ]  Текущий: сброс параметров только в текущем видовом экране.
5. Для завершения команды нажмите Ввод.

Для создания одного или нескольких слоев, погашенных во всех видовых экранах листов:
1. Введите ViewportLayer.
2. Выберите параметр Замороженный из новых.
3. Введите имена слоев, которые необходимо погасить.
4. Для завершения команды нажмите Ввод. Погашенные слои исчезнут.
Для погашения или отмены погашения одного или нескольких слоев в новых видовых экранах:
1. Введите ViewportLayer.
2. Выберите параметр Видимость по умолчанию.
3. В графической области выберите объекты или введите имена слоев, которые необходимо погасить или восстановить после погашения.
4. Выберите Заморожен , чтобы погасить, или Разморожен , чтобы отменить погашение слоев.
5. Для завершения команды нажмите Ввод. Погашенные слои исчезнут.
Доступ
Команда: ViewportLayer

Связанные разделы
Управление слоями
Работа с видовыми экранами на листах Переключение в рабочее пространство модели Переключение в рабочее пространство листов Работа с листами


Обрезка видовых экранов на листах

Команда ClipViewport позволяет при помощи неправильных форм обрезать отображение видовых экранов в текущем листе.
При создании видового экрана на листе по умолчанию он будет иметь прямоугольную форму контура. Используйте эту команду для замены прямоугольной формы методом указания замкнутого объекта в качестве нового контура или рисования нового многоугольного контура путем указания точек в графической области.

Обрезка видового экрана на листе путем указания обрезаемого объекта
1. Активируйте вкладку "Лист" в SheetMode.
2. Выберите Изменить > Обрезка > Видовой экран (или введите ClipViewport).
3. Выберите видовой экран для обрезки.
4. Выберите объект, определяющий контур обрезки. Это может быть окружность, эллипс, замкнутая полилиния или замкнутый сплайн.
Выбранный объект позволяет обрезать видовой экран и заменить прямоугольный контур.

Обрезка видового экрана на листе путем указания точек, образующих прямоугольник
1. Активируйте вкладку "Лист".
2. Выберите Изменить > Обрезка > Видовой экран (или введите ClipViewport).
3. Выберите видовой экран для обрезки.
4. Укажите параметр Многоугольный.
5. Выберите первую точку для определения фигуры неправильной формы.
6. Продолжайте выбирать точки для определения фигуры неправильной формы или укажите параметр:
[image: ] Дуга: рисование сегментов дуги для фигуры. Использование параметров дуги аналогично их использованию в команде PolyLine.
[image: ] Закрыть: замыкание многоугольной формы. Созданный контур позволит обрезать видовой экран.
[image: ] Длина: рисование прямого сегмента указанной длины в том же направлении, что и предыдущий сегмент (по касательной, если это была дуга).
[image: ] Отменить: удаление предыдущего сегмента.
7. Нажмите клавишу Enter для замыкания многоугольной формы. Новый контур позволяет обрезать видовой экран.
[image: ]Нельзя использовать команду ClipViewport на вкладке Модель.


Доступ
Команда: ClipViewport
Меню: Изменить > Обрезка > Видовой экран

Связанные разделы
Работа с листами
Создание и управление листами Работа с видовыми экранами на листах Создание полилиний

Перемещение объектов в другое рабочее пространство

Используйте команду ChangeSpace для перемещения объектов из рабочего пространства модели в рабочее пространство листа и наоборот.
Например, можно использовать команду для перемещения блоков заголовков и списков деталей из рабочего пространства модели в рабочее пространство листа.
Для использования этой команды необходимо находится на вкладке "Лист".
Выбранные объекты масштабируются в новом рабочем пространстве для сохранения визуального внешнего вида. Масштабирование объекта определяется окном просмотра, которое активно во время выполнения команды.

Чтобы переместить объекты в другое рабочее пространство, выполните следующие действия.
1. Нажмите на лист компоновки.
2. Убедитесь, что используется правильное рабочее пространство для указания объектов переноса.
[image: ] Если используется рабочее пространство модели, дважды нажмите за пределами окна просмотра для входа в рабочее пространство листа.
[image: ] Если используется рабочее пространство листа, дважды нажмите внутри окна просмотра для входа в рабочее пространство модели.
3. В командной строке введите команду ChangeSpace.
4. В графической области выберите объекты для переноса.
5. Нажмите клавишу Ввод.

Доступ
Команда: ChangeSpace

Родительский раздел
Расположение чертежей на листах

Масштабы с поддержкой изменения размера

В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ]  Использование масштаба с поддержкой изменения размера
[image: ]  Назначение масштабов с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
 Назначение активного масштаба с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
 [image: ] Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов
 [image: ] Сброс расположения представлений масштаба объектов с поддержкой изменения размера
[image: ] Обновление настроек стиля для объектов с поддержкой изменения размера

Применение масштабов с поддержкой изменения размера

При добавлении к чертежу текста, размеров, штриховки и блоков можно применить свойство масштабирования с поддержкой изменения размера. В этом случае объекты будут поддерживать изменение размера. Масштабирование с поддержкой изменения размера позволяет сделать согласованными и равномерными величины и масштабы текста, размеров и штриховки на распечатках.
Отображение объектов с поддержкой изменения размера управляется активным масштабом примечаний на вкладке модели и свойством масштаба примечаний видовых экранов на листах компоновки. Нажмите Примечание в строке состояния, чтобы настроить масштабы примечаний.
Объекты и стили с поддержкой изменения размера управляют размером и масштабом, в котором отображаются и печатаются объекты примечаний.
[image: ] Для примечаний, простых примечаний и размеров определите стили текста и стили размеров как стили с поддержкой изменения размера, чтобы применить масштабирование с поддержкой изменения размера.
[image: ] Для штриховок, блоков и атрибутов блока определите свойство масштабирования с поддержкой изменения размера при создании соответствующих объектов.
[image: ] Также можно сделать все эти объекты с поддержкой изменения размера независимыми от используемого в них стиля.
В данной теме обсуждается:
[image: ] Поддерживаемые объекты и стили
[image: ] Свойства масштабирования с поддержкой изменения размера [image: ] Кнопка Примечание в строке состояния
[image: ]  Команды для масштабирования с поддержкой изменения размера

Поддерживаемые объекты и стили
Масштабирование с поддержкой изменения размера можно применить к следующим типам объектов: 
· Текст (примечания и простые примечания)
· Размеры и допуски
· Штриховки
· Определения блока и определения
атрибутов блока Следующие стили могут быть стилями с поддержкой изменения размера:
[image: ] Стили текста
[image: ] Стили размера
Стили с поддержкой изменения размера создают объекты с поддержкой изменения размера. В объектах на основе стилей с поддержкой изменения размера автоматически используется масштабирование с поддержкой изменения размера. Однако примечания, простые примечания и размеры могут быть объектами с поддержкой изменения размера, хотя использующийся в них стиль не является стилем с поддержкой изменения размера. Использование стилей с поддержкой изменения размера позволяет не делать отдельные текстовые объекты объектами с поддержкой изменения размера после их создания.

Примечания и простые примечания
В примечаниях (в том числе в тексте выноски) и простых примечаниях используется масштабирование с поддержкой изменения размера, если для применяемого стиля текста определена поддержка масштабов с поддержкой изменения размера.
Чтобы сделать стили текста стилями с поддержкой изменения размера, в диалоговом окнеПараметры нажмите Стили чертежа > Текст > Масштабирование с поддержкой изменения размера (см. раздел Работа со стилями текста).
Можно отдельно сделать примечания и простые примечания объектами с поддержкой изменения размера, если связанный стиль текста не является стилем с поддержкой изменения размера (см. разделСвойство масштабирования с поддержкой изменения размера).

Размеры и допуски
В размерах и допусках используется масштабирование с поддержкой изменения размера, если для применяемого стиля размеров определена поддержка масштаба с поддержкой изменения размера.
Чтобы сделать стили размеров стилями с поддержкой изменения размера, в диалоговом окнеПараметры нажмите Стили чертежа > Размер > Посадка > Масштаб размера > Масштабирование с поддержкой изменения размера (см. раздел Работа со стилями размеров).
Можно отдельно сделать размеры и допуски объектами с поддержкой изменения размера, если связанный стиль размеров не является стилем с поддержкой изменения размера (см. раздел Свойство масштабирования с поддержкой изменения размера).

Штриховки
В штриховках используется масштабирование с поддержкой изменения размера, если выбрать нужный параметр при создании или редактировании штриховки или заполненных областей (с помощью командHatch, FillArea или EditHatch).
Это свойство обеспечивает соответствие размеров шаблонов в видовых экранах на листах компоновки.

Блоки и атрибуты блока
Во вставках блоков и связанных с ними атрибутах используется масштабирование с поддержкой изменения размера, если выбрать нужный параметр при создании блоков и атрибутов (с помощью командMakeBlock и MakeBlockAttribute).
^ В начало страницы

Свойство масштабирования с поддержкой изменения размера
К типам объектов, которые поддерживают масштабирование с поддержкой изменения размера, относится свойство
Масштаб с поддержкой изменения размера. Его можно изменить с помощью палитры Свойства.

Действия по назначению отдельных объектов объектами с поддержкой изменения размера
1. В графической области задайте объект, который поддерживает масштабирование с поддержкой изменения размера.
2. В палитре Свойства задайте для свойства С поддержкой изменения размера значение Да. Отобразятся дополнительные параметры. Для элемента Масштаб с поддержкой изменения размера
задайте активный масштаб с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите Редактировать масштабы примечаний [image: ], чтобы добавить к объекту масштабы примечаний.
4. В диалоговом окне Список масштабов объектов примечаний.
[image: ] Нажмите Добавить, чтобы добавить масштабы примечаний к списку масштабов объектов из списка масштабов чертежа.
[image: ]  Нажмите Удалить для удаления масштабов примечаний из списка масштабов объектов.
5. Нажмите OK.
6. Если выбрано примечание, простое примечание или определение атрибута блока, задайте параметры в палитре Свойства.
[image: ] Высота текста листа. Если для стиля текста установлен режим масштабирования с поддержкой изменения размера: Численное значение задает шрифту фиксированную высоту, которую нельзя изменить при вставке текстового объекта, использующего выбранный Шрифт. Если вам нужно изменить высоту стиля текста, установите значение высоты, равное 0,00.
[image: ] Сопоставить ориентацию с листом. Указывает, будет ли ориентация примечаний и простых примечаний в видовых экранах на листах компоновки соответствовать ориентации листа.
^ В начало страницы

Кнопка Примечание в строке состояния
В строке состояния нажмите Примечание, чтобы открыть параметры управления масштабами с поддержкой изменения размера и режимами отображения объектов с поддержкой изменения размера.
В верхней части плавающей панели отобразитсясписок масштабов чертежа (если активна вкладка модели или рабочее пространство модели на листе компоновки). Активный масштаб отмечен в списке, а также отображается рядом с кнопкой Примечание.
Можно выбрать следующие параметры:
[image: ]  Запись списка для активации масштаба с поддержкой изменения размера.
[image: ] Список масштабов для настройки списка масштабов чертежа.
В плавающей панели можно настроить следующие параметры:
[image: ] Отобразить справочные масштабы. Если к текущему чертежу были прикреплены внешние справочные чертежи (Ссылки), списки масштабов ссылок могут содержать определенные масштабы, которые недоступны в списке масштабов чертежа. Параметр определяет, будут отображаться или скрываться определенные масштабы, созданные в справочных чертежах. Он доступен только тогда, когда список масштабов чертежа отображается на плавающей панели (см. выше).
[image: ] Отображать все представления примечаний для выбранных объектов. Указывает, будут ли объекты с поддержкой изменения размера (если они выбраны) отображать все назначенные им представления масштабов примечаний или только исходный масштаб.
[image: ] Отображать объекты примечаний только для текущего масштаба. Указывает, будут ли отображаться только объекты примечаний, которые поддерживают активный масштаб примечаний. Если этот параметр не выбран, будут отображаться все объекты надписи независимо от поддерживаемого масштаба. Эта настройка сохраняется отдельно для вкладки "Модель" и для каждой вкладки "Лист".
[image: ] Автоматически добавить масштаб к объектам надписи. При настройке нового масштаба надписи этот параметр определяет, будет ли масштаб автоматически добавляться к объектам надписи.
^ В начало страницы

Команды для масштабирования с поддержкой изменения размера
Для управления масштабами с поддержкой изменения размера к объектам можно применить следующие команды:
[image: ]  AnnEntityScale. Назначение поддерживаемым объектам масштабов с поддержкой изменения размера.
[image: ] AnnEntityScaleAdd. Назначение поддерживаемым объектам активного масштаба с поддержкой изменения размера.
[image: ] AnnEntityScaleRemove. Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов.
[image: ] AnnReset. Сброс положения представлений масштаба объектов с поддержкой изменения размера.
[image: ] AnnUpdate. Обновление настроек стиля объектов с поддержкой изменения размера.
Также см.: Настройка списка масштабов чертежа
^ В начало страницы


Назначение поддерживаемым объектам масштабов с поддержкой изменения размера

Используйте команду AnnEntityScale, чтобы добавлять и удалять масштабы с поддержкой изменения размера для указанных объектов с поддержкой изменения размера.
Объектам с поддержкой изменения размера можно назначать несколько масштабов. Они называются 
размера; значок представлениями масштабов.
[image: ]При наведении курсора на объект с поддержкой изменения размера рядом с указателем отображается значок. Значок [image: ] указывает на то, что объект в настоящий момент поддерживает только один масштаб с поддержкой изменения	указывает на то, что объект в настоящий момент поддерживает два или более масштабов с поддержкой изменения размера.
Также можно удалить устаревшие масштабы примечаний.
Назначение поддерживаемым объектам масштабов примечаний
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечаний > Добавить/удалить масштабы (или введите AnnEntityScale).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Откроется диалоговое окно Список масштабов объектов примечаний. В нем указаны масштабы примечаний, которые используются указанными объектами.
4. Чтобы настроить отображение списка масштабов, выберите один из следующих параметров.
[image: ] Показать все масштабы. Отображает все масштабы, определенные в чертеже.
[image: ] Показать только общие масштабы . Отображает масштабы, которые в настоящее время используются всеми выбранными объектами с поддержкой изменения размера.
5. Нажмите Добавить.
Откроется диалоговое окно Список масштабов, содержащее список масштабов чертежа.
6. Выберите один или несколько масштабов из списка и нажмите OK.
7. Нажмите OK.
Удаление масштабов примечаний из поддерживаемых объектов:
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечаний > Добавить/удалить масштабы (или введите AnnEntityScale).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
4. В диалоговом окне выберите один или несколько масштабов с поддержкой изменения размера.
5. Нажмите Удалить.
6. [image: ]Нажмите OK. 
Примечание. Команду AnnEntityScale можно использовать только на вкладке "Модель" или в разделе Рабочие пространства моделей в листах компоновки.
Доступ
Команда: AnnEntityScale
Меню: Изменить > Масштабирование примечаний > Добавить/удалить масштабы
Связанные разделы
Назначение активного масштаба с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам 
Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов
Родительский раздел
Использование масштаба с поддержкой изменения размера


Назначение активного масштаба с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам

Используйте команду AnnEntityScaleAdd, чтобы обновить объекты с поддержкой изменения размера для поддержки активного масштаба примечаний чертежа.

Настройка активного масштаба примечаний
1. Нажмите Примечание в строке состояния.
2. Выберите в списке масштабов чертежа масштаб примечаний для активации.
Активный масштаб примечаний чертежа отображается рядом с кнопкойПримечание в строке состояния.

Назначение активного масштаба с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечания > Добавить текущий масштаб (или введите
AnnEntityScaleAdd).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Команда выдаст количество обновленных объектов.
        Примечание. Команду AnnEntityScaleAdd можно использовать только на вкладке "Модель" или в разделе [image: ]Рабочие пространства моделей в листах компоновки.
Доступ
Команда: AnnEntityScaleAdd
Меню: Изменить > Масштабирование примечания > Добавить текущий масштаб

Связанные разделы
Назначение поддерживаемым объектам масштабов с поддержкой изменения размера 
Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов
Родительский раздел
Использование масштаба с поддержкой изменения размера


Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов

Используйте команду AnnEntityScaleRemove, чтобы удалить активный масштаб примечаний чертежа из масштабов примечаний объектов.

Настройка активного масштаба примечаний
1. Нажмите Примечание в строке состояния.
2. Выберите в списке масштабов чертежа масштаб примечаний для активации.
Активный масштаб примечаний чертежа отображается рядом с кнопкойПримечание в строке состояния.

Удаление активного масштаба с поддержкой изменения размера из поддерживаемых объектов
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечаний > Удалить текущий масштаб (или введите AnnEntityScaleRemove).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Команда выводит количество объектов, из которых был удален активный масштаб примечаний.
[image: ]Примечание. Команду AnnEntityScaleRemove можно использовать только на вкладке "Модель" или в разделе Рабочие пространства моделей в листах компоновки.
Доступ
Команда: AnnEntityScaleRemove
Меню: Изменить > Масштабирование примечаний > Удалить текущий масштаб

Связанные разделы
Назначение масштабов с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам 
Назначение активного масштаба с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
Родительский раздел
Использование масштаба с поддержкой изменения размера


Сброс представлений масштаба объектов с поддержкой изменения размера

Используйте команду AnnReset, чтобы сбросить все представления масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера до исходного положения.
Другие представления масштаба — это масштабы, назначенные объектам надписи. Можно изменить положение отдельных представлений масштаба с помощью ручки объекта.

Сброс представлений масштаба объектов надписи
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечаний > Согласовать положения масштаба (или введите AnnReset).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Представления масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера будут сброшены до положения текущего представления масштаба.
[image: ]Примечание. Команду AnnReset можно использовать только на вкладке "Модель" или в разделе Рабочие пространства моделей в листах компоновки.
Доступ
Команда: AnnReset
Меню: Изменить > Масштабирование надписи > Согласовать положения масштаба

Связанные разделы
Назначение масштабов с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
Родительский раздел
Использование масштаба с поддержкой изменения размера


Обновление настроек стиля для объектов с поддержкой изменения размера

Команда AnnUpdate позволяет обновлять существующие объекты примечаний (примечания, простые примечания, атрибуты блоков, размеры и допуски) после изменения параметров стиля текста или стиля размера.

Для обновления параметров стиля объектов с поддержкой изменения размера сделайте следующее.
1. Нажмите Изменить > Масштабирование примечаний > Обновить параметры стиля примечаний
(или введите команду AnnUpdate).
2. В графической области укажите объекты с поддержкой изменения размера.
3. Нажмите клавишу Ввод.
Объекты с поддержкой изменения размера будут обновлены в соответствии с текущими параметрами стиля.
[image: ]
Примечание. Команду AnnUpdate можно использовать только на вкладке Модель в рабочих пространствах моделей на листах слоев.

Доступ
Команда: AnnUpdate
Меню: Изменить > Масштабирование примечаний > Обновить параметры стиля примечаний

Связанные разделы
Назначение масштабов с поддержкой изменения размера поддерживаемым объектам
Родительский раздел
Использование масштаба с поддержкой изменения размера


Печать чертежей

Чертежи можно распечатать на принтере или на плоттере. Можно также выполнить печать чертежей в файл. Используйте разметку страницы для определения вывода чертежа.
Макеты страниц — это конфигурации печати, определяющие внешний вид и формат вывода чертежа.
Перед печатью или выводом чертежа на плоттер необходимо задать параметры макета страницы. Можно сохранить макеты страниц под определенным именем и использовать их позже. Макеты страниц сохраняются в файле чертежа. Их можно применить к любому листу чертежа.
 Для печати или вывода одного или нескольких листов чертежа на плоттер используйте команду Print.
 [image: ] Для печати нескольких чертежей используйте команду BatchPrint.
[image: ]  Для печати листов из нескольких чертежей используйте наборы чертежных листов.
В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Предварительный просмотр данных для печати [image: ] Печать и вывод на плоттер
[image: ] Быстрая печать
[image: ] Управление разметкой страницы [image: ] Настройка макетов страницы
[image: ] Настройка списка масштабов чертежа
[image: ] Настройка пользовательских форматов бумаги для печати [image: ] Управление таблицами стилей печати
[image: ] Управление именованные стилями печати [image: ] Преобразование стилей печати
[image: ] Обработка пакетной печати
[image: ]  Установка параметров публикации PDF

Предварительный просмотр данных для печати


Можно перейти в режим просмотра чертежа в печатном варианте.

Переход в режим просмотра чертежа в печатном варианте
1. Выберите Файл > Предварительный просмотр(или введите Preview).
2. Можно использовать панель инструментов для выполнения следующих операций:
[image: ]
[image: ]  Печать чертежа на принтере или плоттере.
 Перемещение области предварительного просмотра. 
[image: ] Приближение или удаление (вида по умолчанию).
[image: ] Зумирование для отображения области, ограниченной двумя точками при предварительном просмотре.
[image: ] Зумирования для отображения исходного масштаба предварительного просмотра. [image: ] Закрытие окна предварительного просмотра.
Доступ
Команда: Preview
Меню: Файл > Предварительный просмотр

Связанные разделы Печать/вывод на плоттер Создание и управление листами


Печать и вывод на плоттер

Чертеж можно распечатать на принтере или плоттере. Кроме того, возможна печать чертежа в файл. Используйте разметку страницы для определения вывода чертежа.
Чтобы вывести чертеж на принтер или плоттер либо выполнить печать чертежа в файл:
1. Выполните одно из следующих действий:
 В меню приложения нажмите Печать > Печать. 
[image: ] В меню выберите Файл > Печать.
[image: ] Введите Print.
2. В диалоговом окне в поле Параметры разметки страницы выберите параметр:
[image: ] Быстрая печать: печать содержимого экрана на системном принтере, используемом по умолчанию, на бумаге стандартного формата, с использованием настройки По размеру бумаги и значения Текущий вид, установленного для параметра Диапазон.

Использовать разметку страницы. восстанавливает настройки принтера, размер бумаги, масштаб и диапазон печати, ориентацию и смещение, сохраненные в разметке страницы.
Выберите имя в списке разметок страницы. При необходимости восстановленные параметры можно настроить.
В команде Import используется разметка страницы, определенная в файле конфигурации, чертеже или файле с шаблоном чертежа.
[image: ] Предыдущие настройки: печать с настройками предыдущего сеанса печати.
[image: ] Ручная настройка: выбор текущих настроек печати вручную.
3. В разделе Печать/вывод на плоттер.
[image: ] В поле Имя выберите устройство вывода данных. На экране отобразится список доступных принтеров и плоттеров. Также в список будут включены форматы PDF, JPG, PNG и SVG. Эти встроенные плоттеры позволяют выполнить печать в файл указанного формата.
[image: ] Нажмите Свойства, чтобы настроить конфигурации свойств принтера. При необходимости их можно сохранить в файлы (.pcx). Сохраненные конфигурации свойств принтера отобразятся в списке Печать/вывод на плоттер.
См. раздел Конфигурации свойств принтера.
[image: ]  Нажмите Импорт, чтобы импортировать конфигурации свойств принтера из файлов .pc3.
См. раздел Импорт конфигураций принтера.
[image: ] Если выбран встроенный принтер PDF, нажмите Параметры PDF, чтобы указать свойства файла PDF.
См. раздел Параметры PDF.
[image: ] Выберите вариант Печать в файл для вывода в файл, а не на принтер. [image: ] В разделе Копии укажите число копий для печати.
[image: ] В поле Размер бумаги выберите размер из списка стандартных международных форматов бумаги и форматов конкретного принтера.
[image: ] В поле Ориентация:
[image: ] Выберите параметр Книжная или Альбомная для задания ориентации. [image: ] Чтобы изменить направление печати, выберите элемент Обратно.
4. В поле Диапазон выберите область печати.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Вся геометрия. печать области, обозначенной ограничивающей рамкой всех видимых объектов.
[image: ] Граница чертежа/лист. печать диапазона, который определяется границами чертежа (если активна вкладка "Модель") или определением размера листа (если активна вкладка "Лист").
[image: ] Именованный вид. Печать выбранного вида. Этот параметр доступен, только если в чертеже существуют именованные виды.
[image: ] Текущий вид: печать чертежа, видимого на экране.
[image: ] Указать. Выберите Окно, чтобы определить в графической области две противоположные точки границ печати.
b. Выберите Напечатать область внутри указанного окна, чтобы обрезать объекты по границам указанного диапазона печати независимо от того, осталось ли место на выходном листе.

5. В разделе Несколько листов выберите Печать выбранных листов, чтобы выбрать все листы, которые требуется напечатать. Нажмите Выбрать листы, чтобы указать листы для печати и используемые конфигурации листов.
Можно активировать параметр Создать один документ PDF с одним листом на страницу , если в разделе Макеты страницы листов в диалоговом окне Выберите листы используется встроенный принтер PDF в качестве устройства вывода. Этот параметр игнорирует листы, не использующие встроенный принтер PDF.
Примечание. Параметр Печать выбранных листов и кнопка Выберите листы доступны только в том случае, если активна вкладка Лист.
6. В разделе Масштаб установите масштаб вывода.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Для применения обычного масштабирования установите флажок рядом с параметром По размеру бумаги .
[image: ]  Снимите флажок По размеру бумаги , затем выберите масштаб в списке
Масштаб.
[image: ] Снимите флажок По размеру бумаги , выберите Определенный пользователем в списке масштабов, затем установите соотношение между единицами измерения бумаги (в миллиметрах или дюймах) на единицы чертежа.
b. Установите или снимите флажок Масштаб толщины линий.
7. Чтобы при печати верхнее, нижнее, левое и правое поле были одинаковыми, в полеСмещение установите флажок Печать по центру бумаги. В иных случаях введите значения полей X и Y.
Примечание. Параметр Печать по центру бумаги недоступен, если активна вкладка Лист. Выполните соответствующую настройку полей X и Y для отпечатка.
настройку полей X и Y для отпечатка
8. В окне Таблица стилей печати:
· Выберите таблицу стилей печати
· Для создания нового стиля печати выберите элемент Создать
· Чтобы изменить выбранный стиль печати, выберите элемент Редактировать.
9. В окне Закрашенные виды установите следующие параметры:
· Печать теней применяется режим теней. Как отображено, Каркасное представление, Скрытый или Отображено (доступна только при активной вкладке "Модель")
· Качество печати. при печати применяет выбранный уровень качества. Параметры могут отличаться в различных принтерах.
· DPI. установка количества точек на дюйм, зависит от значения параметраКачество печати.

10. В разделе Параметры задайте дополнительные параметры печати
· Скрыть геометрию на листе. указывает, печатается ли геометрия модели в видовых экранах с удаленными скрытыми линиями. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист
· Печать на фоне. вывод данных осуществляется в фоновом режиме, что позволит продолжить работу с чертежом.
[image: ] Печать последнего листа. выбор того, что будет распечатано в первую очередь: геометрия модели в видовых экранах или геометрия на листе. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Сохранить изменения на листе. Сохранение изменений диалогового окна на лист.
[image: ] Использовать назначенную толщину линий. печать объектов с толщиной линий, присвоенной слоям. Данный параметр можно выбрать, только если флажок Использовать назначенные стили печати снят.
[image: ] Использовать назначенные стили печати. определение того, необходимо ли выполнять печать стилей печати, используемых для слоев и объектов. Присвоенные значения толщины линий также применяются при печати.
[image: ] Печать метки. Определяет, следует ли печатать метку вдоль чертежа.
[image: ] Печать на прозрачной пленке. Определяет, следует ли выводить на печать значения прозрачности, назначенные слоям и объектам

11. Дополнительно можно воспользоваться следующими параметрами:

· Предварительный просмотр: просмотр того, как будет выглядеть печать с текущими настройками. Открывает диалоговое окно Предварительный просмотр.
[image: ] Сохранить разметку страницы: текущие настройки в диалоговом окне сохраняются как разметка страницы. Укажите имя для разметки страницы.
[image: ] Применить к листу: текущие настройки диалогового окна применяются к текущему листу

12. Нажмите ОК, чтобы напечатать документ
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Конфигурации свойств принтера
В диалоговом окне Свойства принтера можно указать параметры свойств принтера, которые будут использоваться повторно для последующих выходных данных.
Параметры свойств принтера можно сохранить в файлах конфигурации с расширением .pcx.
После создания файла .pcx он доступен в списке имен конфигураций принтера в списке Печать/вывод на плоттер
диалогового окна Печать или Макет страницы.
Если выбран встроенный принтер (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF), можно настроить пользовательский размер бумаги.

Установка свойств принтера для печати:
1. В диалоговом окне Печать нажмите Свойства.
2. На вкладке Графика установите:
[image: ] В поле Текст TrueType укажите, текст TrueType будет рассматриваться как текст или как графическое изображение. Если текст TrueType обрабатывается как текст, принтер может использовать другой шрифт для вывода. Печать в виде графики обеспечивает печать текста в том виде, в каком он отображается, но замедляет вывод и использует больше памяти по сравнению с печатью в виде текста.
[image: ] Если используется физический принтер, подключенный к компьютеру или сети, настройте параметры в разделе Растровые изображения на тот случай, если ресурсы принтера и диспетчера очереди печати ограничены. Эти параметры позволяют сбалансировать скорость вывода и качество вывода при печати или нанесении растровых графических объектов на растровые устройства.
[image: ] Для Окон просмотра Растр и Закрасить/отрисовать задайте потребление ресурсов между Нет и Наилучшее. Параметр Нет отключает печать растровых изображений.
значениями Низкое разрешение и Меньше цветов, при этом параметр Баланс
одинаково учитывает два критерия (разрешение и цвет).
3. На вкладке Специальные свойства:
[image: ] Для локальных или удаленных принтеров нажмите Специальные свойства, чтобы указать свойства драйвера устройства.
[image: ] Для встроенных принтеров, таких как PDF, при необходимости укажите пользовательские форматы бумаги.
4. На вкладке Формат бумаги укажите, какой из форматов бумаги следует использовать: Стандартный
или Пользовательский .
Если выбран параметр Пользовательский :
[image: ] Нажмите Добавить, чтобы добавить в список новый пользовательский формат бумаги.
Укажите размер (ширину и высоту).
[image: ] Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранный пользовательский формат бумаги из списка.
Нажмите Фильтр, чтобы сократить список стандартных и пользовательских форматов бумаги и оставить в нем только те, которые выбирает пользователь. Для редактирования списка можно использовать кнопки Выбрать все, Отменить выбор всех и Инвертировать.
5. Чтобы сохранить настройки свойств принтера в файл конфигурации, нажмите Сохранить как и укажите имя файла .pcx.
При следующем запуске команды Print или PageLayout страницы конфигурация свойств принтера отображается в списке Конфигурация принтера/плоттера диалогового окна Печать или Разметка страницы.
6. Нажмите ОК.
Примечание. Чтобы удалить файл .pcx, используйте проводник файлов для перехода к соответствующему файлу и его удаления.
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Импорт конфигураций принтера
В диалоговом окне Импорт конфигурации PC3 можно импортировать конфигурации принтера, которые были получены в виде файлов .pc3, созданных в другом программном обеспечении CAD.
Импортированные конфигурации принтера перечислены в списке Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать
или Макет страницы.

Чтобы импортировать конфигурации принтера, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Печать нажмите Импорт.
2. В диалоговом окне укажите следующие параметры.
[image: ] Указать папку. Импорт конфигураций печати, сгруппированных в папке.
[image: ] Выбрать файлы. Импорт одного или нескольких файлов конфигурации печати.
3. Для перехода к папке или файлам нажмите Обзор.
Файлы из указанной папки или выбранные по отдельности файлы отображаются в списке файлов .pc3.
4. Укажите кодировку текста.
Настройка по умолчанию — Система. Это означает, что для кодировки текста используется настройка операционной системы.
5. Укажите параметр из представленных ниже на тот случай, если между именами импортированных файлов и существующими файлами конфигурации печати возникнет конфликт.
  Автоматически переименовывать, сохраняя оба файла
[image: ] Перезаписывать старый файл новым
[image: ]  Сохранять старый файл, удаляя новый
[image: ] Спрашивать пользователя
Если выбран параметр Спрашивать пользователя и файл с таким именем уже существует, появится запрос на указание одного из трех первых параметров, перечисленных выше ("Автоматически переименовывать", "Перезаписывать старый файл", "Удалять новый файл").
6. Нажмите Импорт.
Выбранные файлы .pc3 будут преобразованы в файлы .pcx.
Импортированные файлы добавляются в список Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать
или Макет страницы.
Если во время импорта возникают проблемы, отображается предупреждение или сообщение об ошибке. В таком предупреждении или сообщении об ошибке может быть указано, например, что драйвер, связанный с файлом .pc3, не найден на ПК.
7. Нажмите Закрыть.
Примечание. Если выбор имени импортированного файла .pcx осуществляется в разделеПечать/вывод на плоттер и при этом невозможно назначить драйвер принтера, обнаружить устройства или возникает проблема с драйвером, то открывается диалоговое окно. В диалоговом окне можно заменить отсутствующий драйвер существующим
^ В начало страницы

Параметры PDF
В диалоговом окне Параметры PDF можно управлять качеством файла PDF, а также данными, которые необходимо включить в файл PDF.

Чтобы выбрать параметры PDF для печати, выполните следующие действия.
1. В разделе Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать в области Имя выберите PDF.
2. Нажмите Параметры PDF.
3. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия. Параметры для управления качеством.
[image: ] Качество вектора. Позволяет указать разрешение векторной графики в файле PDF. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.
[image: ] Качество растрового изображения. Позволяет указать разрешение растровых изображений. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.
[image: ] Управление слиянием. Позволяет указать, будут ли перекрывающие друг друга линии перезаписаны или объединены.
Параметры для управления данными, которые необходимо включить в файл PDF.
[image: ] Использовать слои в PDF (PDF v1.5 или более поздней версии). Позволяет включать и выключать слои при печати или просмотре файла PDF.
[image: ] Добавить гиперссылки. Возможность преобразовывать ссылки набора чертежных листов в гиперссылки в файлах PDF с несколькими листами.
Параметры для управления шрифтами TrueType из чертежей.
[image: ] Встроить шрифты TrueType, используемые в чертеже. Сбор шрифтов TrueType, используемых в примечаниях чертежа и включение их в файл PDF. При просмотре файла PDF шрифты считываются непосредственно из файла PDF, и средство просмотра PDF не должно заменять их. Этот параметр увеличивает размер файла PDF.
Исключения:
 Шрифты, отличные от шрифтов TrueType 
[image: ] вертикальные азиатские шрифты.
[image: ] Оптимизировано. Указывает, следует ли использовать оптимизацию в отношении шрифтов TrueType при создании файла PDF. Это может повлиять на производительность вывода, но сократит размер файла.
[image: ] Преобразовать все тексты TrueType, используемые в чертеже. Позволяет преобразовать весь текст в геометрию во время экспорта в файл PDF, если не удается включить шрифты TrueType в файл PDF. Текст в файле PDF идентичен тексту на чертеже.
[image: ] Текст SHX как геометрия. Позволяет преобразовать шрифты SHX в геометрию. Таким образом, примечания, в которых используются шрифты SHX, представлены с помощью геометрических объектов, например линий и дуг. В противном случае примечания на основе SHX отображаются в файле PDF как строки текста с помощью соответствующего или аналогичного шрифта TrueType, что позволяет выбрать примечания в файле PDF как текстовые объекты.
Шрифты формы всегда печатаются как геометрия независимо от сделанного выбора.
Примечание. Инструмент поиска в средстве просмотра PDF позволяет найти указанный текст в файле.
4. Нажмите ОК.
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Доступ
Команда: Print
Меню приложения: Печать > Печать Меню: Файл > Печать
Горячая клавиша: Ctrl + P

Связанные темы
Создание и управление листами Предварительный просмотр данных для печати Управление разметкой страницы
Настройка списка масштабов чертежа Управление таблицами стилей печати Управление именованные стилями печати Команда -Print (вариант с окном команд)
Исходная тема
Печать чертежей


Быстрая печать


Вы можете распечатать текущий вид чертежа на принтере, установленном в используемой операционной системе (ОС) как устройство вывода по умолчанию.
Команда QuickPrint выполняется незамедлительно, без отображения уведомлений. Она позволяет распечатывать текущий вид графической области, масштабируя его таким образом, чтобы он соответствовал размеру бумаги по умолчанию, а распечатываемые данные находились в центре листа.
Другие настройки и дополнительные параметры, которые можно выбрать при использовании команды Print (например, стили печати и параметры печати закрашенных видов), недоступны.

Печать текущего вида графической области
[image: ] Введите QuickPrint в командной строке.
Незамедлительно начнется вывод данных на принтер, установленный по умолчанию.

Доступ
Команда: QuickPrint

Связанные разделы
Печать/вывод на плоттер


Управление разметкой страницы

Разметка страницы — это настройки печати, хранящиеся в файле чертежа. Можно указать разметку страницы, содержащую настройки печати по умолчанию для модели и листов.
Используйте Менеджер разметки страницы для создания новых разметок страницы. Во время создания можно указать следующие параметры.
· Имя PageLayout 
· Принтер
· Размер бумаги
· Ориентация чертежа
Указанную информацию можно изменить в любое время.
При выполнении команды PageLayout отображается Менеджер разметки страницы.

Чтобы открыть диалоговое окно менеджера разметки страницы, выполните указанное ниже действие.
[image: ] Нажмите Файл > Менеджер разметки страницы (или введите PageLayout).
Появится диалоговое окно, отображающее пользовательские настройки печати, связанные с моделью или активными листами. В разделе Настройки отображается информация, относящаяся к принтеру и выбранной пользовательской разметки страницы.
В верхней части диалогового окна отображается имя активной разметки страницы.
В нижней части диалогового окна параметр Отображать диалоговое окно во время создания новых листов позволяет определить, должно ли диалоговое окно Менеджер разметки страницы автоматически открываться при создании нового листа.

Создание новой разметки страницы:
1. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы нажмите Создать.
2. В диалоговом окне Новая разметка страницы выполните следующие действия.
a. Введите Имя для новой разметки страницы.
b. Выберите существующую разметку страницы в поле На основе. Новая разметка страницы будет основана на Вашем выборе.
c. Нажмите ОК.
3. В диалоговом окне Разметка страницы выполните следующие действия.
a. Установите принтер или плоттер, выберите размер бумаги, укажите масштаб и диапазон печати, а также установите дополнительные параметры.
Подробную информацию о диалоговом окне Разметка страницы см. в разделе Настройка макетов страницы.
b. Нажмите ОК.
4. Нажмите Закрыть.

Редактирование разметки страницы:
1. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы.
2. Нажмите Редактировать.
3. В диалоговом окне Разметка страницы выполните следующие действия.
a. Установите принтер или плоттер, выберите размер бумаги, укажите масштаб и диапазон печати, а также установите дополнительные параметры.
Подробную информацию о диалоговом окне Разметка страницы см. в разделе Настройка макетов страницы.
b. Нажмите ОК.
4. Нажмите Закрыть.

Активация разметки страницы:
1. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы, которую требуется использовать для текущего листа.
2. Нажмите Активировать.
3. Нажмите Закрыть.

Импорт разметки страницы:

1. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы нажмите Импорт, чтобы загрузить разметки страницы, содержащиеся в других файлах чертежей (.dwg), файлах обмена чертежей (.dxf) или файлах шаблонов чертежей (.dwt).
2. В диалоговом окне Открыть выберите имя файла, содержащего разметки страницы, которые необходимо импортировать, и нажмите Открыть.
3. В диалоговом окне Импортировать параметры страницы выберите имя разметки страницы. Разметка страницы будет добавлена к разметкам страницы текущего чертежа.
4. Нажмите ОК.
5. Нажмите Закрыть.

Чтобы удалить разметку страницы, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы.
2. Нажмите Удалить.
3. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: PageLayout
Меню: Файл > Менеджер разметки страницы
Горячая клавиша: Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку Модель или Лист и выберите Менеджер разметки страницы
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Настройка макетов страницы

Настройка и редактирование нового или существующего макета страницы выполняется в диалоговом окне Макет страницы.
Это диалоговое окно вызывается из Менеджера разметки страницы.
Диалоговое окно идентично окну, используемому командой Print, но с отключенным разделом Параметры разметки страницы. Этот раздел не имеет смысла для конфигураций разметки страниц.

Чтобы настроить макеты страницы, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Макет страницы в разделе Принтер/плоттер:
[image: ] В поле Имя выберите устройство вывода данных. На экране отобразится список доступных принтеров и плоттеров. Также в список будут включены форматы PDF, JPG, PNG и SVG. Эти встроенные плоттеры позволяют выполнить печать в файл указанного формата.
[image: ] Выберите параметр Свойства, чтобы настроить принтер или плоттер в диалоговом окне, предоставленном драйвером принтера.
Если выбран встроенный принтер (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF), можно настроить пользовательский размер бумаги.
[image: ] Выберите вариант Печать в файл для вывода в файл, а не на принтер.
[image: ] В поле Размер бумаги выберите размер из списка стандартных международных форматов бумаги и форматов конкретного принтера.
[image: ] В поле Ориентация:
[image: ] Выберите формат печати Книжная или Альбомная.
[image: ] Чтобы изменить направление печати, выберите элемент Обратная печать.
2. В поле Диапазон выберите область печати.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Вся геометрия. печать области, обозначенной ограничивающей рамкой всех видимых объектов.
[image: ] Граница чертежа (доступно только при активной вкладке "Модель").
Печать области, обозначенной границами чертежа.
[image: ] Лист (доступно только при активной вкладке "Лист"). Печать области, обозначенной границами, заданными в определении листа.
[image: ] Именованный вид. Печать выбранного вида. Этот параметр доступен, только если в чертеже существуют именованные виды.
[image: ] Указать. Выберите элемент Окно, чтобы выбрать в графической области две противоположные точки границ печати.
[image: ] Текущий вид: печать чертежа, видимого на экране.
b. Выберите Напечатать область внутри указанного окна, чтобы обрезать объекты по границам указанного диапазона печати независимо от того, осталось ли место на выходном листе.
3. В разделе Масштаб установите масштаб вывода.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Для применения обычного масштабирования установите флажок рядом с параметром По размеру бумаги . Эта возможность доступна только при активной вкладке "Модель".
[image: ]  Снимите флажок По размеру бумаги , затем выберите масштаб в списке Масштаб.
[image: ] Снимите флажок По размеру бумаги , выберите Определенный пользователем в списке масштабов, затем установите соотношение между единицами измерения бумаги (в миллиметрах или дюймах) на единицы чертежа.
b. Установите или снимите флажок Масштаб толщины линий. Эта возможность доступна только при активной вкладке Лист.
4. Чтобы при печати верхнее, нижнее, левое и правое поле были одинаковыми, в поле Смещение установите флажок Печать по центру бумаги. В иных случаях введите значения полей X и Y.
Примечание. Параметр Печать по центру бумаги недоступен, только если активна вкладка "Лист". Выполните соответствующую настройку полей X и Y для отпечатка.
5. В окне Таблица стилей печати:
[image: ]  Выберите таблицу стилей печати.
[image: ]  Для создания нового стиля печати выберите элемент Создать.
[image: ]  Чтобы изменить выбранный стиль печати, выберите элемент Редактировать.
6. В окне Закрашенные виды установите следующие параметры:
[image: ] Печать теней. При печати применяется режим теней. Как отображено, Каркасное представление, Скрытый или Отображено (доступна только при активной вкладке "Модель").
[image: ] Качество печати. при печати применяет выбранный уровень качества. Параметры могут отличаться в различных принтерах.
[image: ] DPI. установка количества точек на дюйм, зависит от значения параметраКачество печати.
7. В разделе Параметры установите следующие параметры.
[image: ] Скрыть геометрию на листе. указывает, печатается ли геометрия модели в видовых экранах с удаленными скрытыми линиями. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Печать последнего листа. выбор того, что будет распечатано в первую очередь: геометрия модели в видовых экранах или геометрия на листе. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Использовать назначенную толщину линий. печать объектов с толщиной линий, присвоенной слоям. Данный параметр можно выбрать, только если флажок Использовать назначенные стили печати снят.
[image: ] Использовать назначенные стили печати. определение того, необходимо ли выполнять печать стилей печати, используемых для слоев и объектов. Присвоенные значения толщины линий также применяются при печати.
[image: ] Печать на прозрачной пленке. Определяет, следует ли выводить на печать значения прозрачности, назначенные слоям и объектам.
8. При необходимости нажмите Предварительный просмотр, чтобы просмотреть, как будет выглядеть печать с текущими настройками. Параметр открывает диалоговое окно Предварительный просмотр.
9. Нажмите Сохранить, чтобы сохранить изменения конфигурации. Команда возвращает диалоговое окно Менеджер разметки страницы.
Связанные темы
Управление разметкой страницы
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Настройка списка масштабов чертежа

Используйте команду EditScaleList, чтобы настроить список масштабов для печати, управления Слоями страницы и масштабирования графических окон на листах слоев.
Этот список масштабов будет сохранен и будет использоваться для текущего чертежа. Он называется список масштабов чертежа.
Кроме того, можно настроить Список масштабов по умолчанию, который определяет список масштабов для новых чертежей, создаваемых без использования шаблонных чертежей.

Настройка списка масштабов чертежа:
1. Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
- или -
В командной строке введите EditScaleList.
2. Разверните Список масштабов чертежа.
3. Нажмите Добавить, чтобы добавить в список новый масштаб.
a. В столбце Имя масштаба нового элемента списка введите описательное имя для нового масштаба, обычно соотношение единиц измерения бумаги к единицам измерения чертежа.
b. В разделе Единицы бумаги введите число.
c. В разделе Единицы чертежа введите число.
Соотношение между единицами измерения бумаги и чертежа определяет масштаб, который будет применяться при выборе имени масштаба в списке масштабов.
4. Нажмите Переместить вверх, чтобы переместить выбранный элемент вверх в списке.
5. Нажмите Переместить вниз, чтобы переместить выбранный элемент вниз в списке.
6. Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранный элемент из списка. Невозможно удалить масштабы с именем, которые используются в чертеже.
7. Нажмите Сброс, чтобы заменить параметры пользовательского списка масштабов по умолчанию на параметры списка масштабов по умолчанию.
8. Нажмите Применить, чтобы сохранить настройку списка масштабов.

[image: ]
Также можно переопределить существующие спецификации масштабов в списке масштабов чертежа. Невозможно удалить или изменить масштабы, на которые ссылаются объекты в чертеже или на которые ссылаются ссылки.

Доступ
Команда: EditScaleList

Связанные разделы Печать/вывод на плоттер Managing PageLayouts

Настройка пользовательских форматов бумаги для печати

Используйте команду CustomPaperSize для настройки пользовательских форматов бумаги. Кроме того, с помощью этой команды можно изменять настройки полей для стандартных форматов бумаги встроенных принтеров.
Встроенными принтерами являются PDF (формат Portable Document Format), PNG (Portable Network Graphics – формат хранения растровых изображений), JPG (формат Joint Photographic Experts Group), SVG (формат Scalable Vector Graphics) или DWF (формат Design Web Format).

Чтобы настроить пользовательский формат бумаги для печати:
1. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
2. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
3. В диалоговом окне выберите Настроенные пользователем размеры.
4. Нажмите Добавить, чтобы создать пользовательский формат бумаги.
5. В поле Имя отредактируйте имя нового пользовательского формата.
6. В области Размер укажите значения в полях Ширина, Высота и Единицы измерения (миллиметры или дюймы).
7. В области Поля укажите ширину верхнего, нижнего, левого и правого полей, печать на которых невозможна.
8. Нажмите OK.
Применить пользовательский формат бумаги для встроенного принтера можно с помощью команды Печать.

Чтобы удалить пользовательские форматы бумаги:
1. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
2. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
3. В диалоговом окне выберите Настроенные пользователем размеры.
4. В поле Имя выберите пользовательский формат для удаления.
5. Нажмите Удалить.
6. Нажмите OK.

Чтобы изменить настройки полей для стандартных форматов бумаги:
1. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
2. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
3. В диалоговом окне выберите Стандартные размеры.
4. В поле Имя выберите стандартный формат.
5. В области Поля укажите ширину верхнего, нижнего, левого и правого полей, печать на которых невозможна.
6. Нажмите OK.
[image: ]
Открыть диалоговое окно для установки пользовательских форматов бумаги можно в диалоговом окне Печать, нажав Свойства, если выбран встроенный принтер.

Доступ
Команда: CustomPaperSize
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Управление таблицами стилей печати

Редактор таблицы стилей печати позволяет редактировать, добавлять, копировать и удалять таблицы стилей печати.

Использование редактора таблицы стилей печати
1. Введите PrintStyle.
2. В диалоговом окне Стили печати в поле Файл стиля печати выберите файл таблицы стилей печати и выберите элемент Редактировать.
3. В диалоговом окне Редактор таблицы стилей печати отредактируйте стили печати, определенные в таблице стилей печати.
4. В окне Информация заполните поле Описание для описания стиля печати и его назначения.
5. В окне Масштабирование установите или снимите флажок рядом с параметром Использовать масштабный коэффициент для всех образцов заполнения и типов линий, не принадлежащих ISO. При выборе данного параметра укажите значение параметра Масштабный коэффициент.
6. В окне Форматы выберите стиль печати в поле Стили печати, укажите значение параметра
Настройки для объектов, использующих данный стиль печати:
a. Цвет линий: выберите элемент Использовать цвет объекта или укажите определенный цвет линий.
b. Стиль линий: выберите элемент Использовать тип линий объекта или укажите определенный стиль линий.
c. Толщина линий: выберите элемент Использовать толщину линий объекта или укажите определенную толщину линий.
d. Сглаживание: укажите необходимость использования сглаживания. Если устройство вывода не поддерживает функцию сглаживания, данный параметр недоступен.
e. Просмотр: выберите интенсивность цвета в процентном соотношении. Значение определяет количество чернил, которое попадет на бумагу при печати. При выборе значения "100 %" цвет будет максимально интенсивным. Значение "0 %" позволяет свести интенсивность цвета к нулю (белый).
f. Перо #: Перо, которое будет использоваться в плоттере (только для перьевых плоттеров). Укажите значение в диапазоне от 1 до 32.
g. Воздействовать на концевые сегменты: выберите, требуется ли для завершения образца стиля линий настройка масштаба стиля линий.
h. Стиль торцевой пробки : выберите стиль, который будет использоваться на концах линий.
i. Стиль угла: выберите стиль, который будет использоваться в местах соединения линий.
j. Оттенки серого: выберите, необходимо ли преобразовать цвета объекта в оттенки серого, если устройство вывода поддерживает данную функцию.
k. Стиль заполнения: выберите стиль заполнения, который будет использоваться.
l. Виртуальное перо #: выберите перо, которое будет использоваться при печати на неперьевом плоттере, который может имитировать перьевые настройки и использовать параметры, которые можно настроить на панели принтера.
m. Описание: введите дополнительную информацию о стиле печати.
7. Нажмите Добавить, чтобы добавить определение стиля печати к таблице стилей печати (этот параметр доступен только для редактирования стилей печати с именем):
a. В диалоговом окне Добавить стиль печати в поле Имя стиля печати введите имя.
b. Нажмите OK.
8. Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранное определение стиля печати из таблицы стилей печати (этот параметр доступен только для редактирования стилей печати с именем).
9. Нажмите Сохранить как для сохранения таблицы стилей печати под другим именем.
10. Выберите Редактировать толщину линий для редактирования толщины линий чертежа.
В диалоговом окне Форматировать толщину линий можно настроить другую толщину линий для стилей печати, отличную от той, которая используется для объектов в графической области.
В списке Толщина линий отображаются предварительно определенная толщина линий в таблице стилей печати. Флажки в столбце Используется в стиле печати указывают на толщину линий, которая используется в редактируемом стиле печати.
Изменение толщины линий в таблице стилей печати:
a. В разделе Система единиц выберите единицы измерения, которые будут отображаться в списке: Дюймы или Миллиметры.
b. В столбце Ширина списка Толщина линий дважды щелкните значение.
c. Введите значение, большее или равное нулю (ноль означает, что линии будут печататься настолько тонкими, насколько позволяет принтер).
d. Нажмите OK
11. Дважды щелкните OK.
Определение местоположения файла определения стиля печати
Файлы таблиц именованных стилей печати (.stb) и стилей печати, определяемых цветом (.ctb), хранятся в папке стилей печати. Каждый файл определяет одну таблицу.
1. Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).
2. В диалоговом окне Параметры выберите элемент Свойства системы.
3. Разверните элемент Печать > Местоположение файла стиля печати.
4. Укажите путь к файлам определения стиля печати (.ctb или .stb файлам). Нажмите Обзор для поиска папки файлов стиля печати.
5. Нажмите OK.

Доступ
Команда: PrintStyle
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Управление именованные стилями печати

Существует два типа таблиц стилей печати: определяемые цветом и именованные. Для управления именованными стилями печати используйте команду PrintStyle.
Перед использованием команды PrintStyle в новом чертеже необходимо активировать использование именованного (не определяемого цветом) стиля печати.
Стиль печати - это совокупность изменений цвета линий, стиля линий, толщины линий, сглаживания, просмотра, оттенков серого, стилей торцевых пробок, стилей соединений, стилей заполнений, а также назначений перьям перьевого плоттера.

Активация использования именованного стиля печати
1. Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).

[image: ]
2. Нажмите Свойства системы	.
3. Разверните элемент Печать> Параметры по умолчанию.
4. В поле Тип по умолчанию выберите элемент Использовать именованные стили печати.
5. В поле Стиль печати по умолчанию выберите имя файла стиля печати (или настройку, отличную от значения Нет).
6. Настройте параметры:
[image: ] Изменить стиль печати для объектов: изменение таблицы Стиль печати по умолчанию для объектов. Доступность настроек зависит от настройки параметра Стиль печати по умолчанию.
[image: ] Изменить стиль печати для слоя 0: изменение таблицы Стиль печати по умолчанию для объектов или слоя 0. Доступность настроек зависит от настройки параметра Стиль печати по умолчанию.

[image: ]
Примеча
ние. Описанная выше настройка стиля печати позволяет определить поведение новых чертежей, но не текущего чертежа.

Установка активного именованного стиля печати для новых объектов
1. Введите PrintStyle в командной строке.

В диалоговом окне отобразятся стили печати, настроенные в текущем файле стиля печати, и активный стиль печати.
2. В окне Файл стиля печати выберите таблицу стилей печати, которую необходимо применить к активному листу.

В окне Присоединение к отображается вкладка, к которой присоединена таблица стилей печати (вкладка Модель или вкладка Лист).
3. Выберите стиль печати, который необходимо назначить для объектов.

Использование редактора таблицы стилей печати
1. Введите PrintStyle.
2. В разделе Файл стиля печати диалогового окна выберите таблицу стилей печати и элемент
Редактировать.
3. В диалоговом окне Редактор таблицы стилей печати добавьте и отредактируйте стили печати, определенные в таблице стилей печати.
Доступ
Команда: PrintStyle
Связанные разделы 
Печать/вывод на плоттер
Управление таблицами стилей печати



Преобразование стилей печати

Команда ConvertPrintStyles преобразует зависящий от цвета стиль печати в именованный стиль печати и наоборот.

Преобразование стилей печати:
[image: ] Введите ConvertPrintStyles в командной строке.

Доступ
Команда: ConvertPrintStyles

Связанные разделы
Управление именованными стилями печати Управление таблицами стилей печати

Обработка пакетной печати
С помощью команды BatchPrint можно отправить набор чертежей и листов на принтеры в виде пакетного задания. Пакетные задания печати можно сохранить в файлах *.bpl (Batch Print List) для последующего использования.
Примечание. Можно объединять в единый пакет только листы со связанной с ними Разметка страницы, либо напрямую для определенных листов, либо по разметке страницы, сохраненной в других чертежах. Кроме того, для каждой разметки страницы, использованной в пакетной печати, необходимо указать принтер.
Список пакетной печати можно распечатать любым из следующих способов:
 [image: ] принтер, указанный для каждого листа;
[image: ] один файл PDF на нескольких листах; [image: ] несколько файлов PDF на одном листе.
Обработка вывода печати в пакете:
1. Выберите Файл > Пакетная печать (или введите команду BatchPrint).
2. В диалоговом окне используйте функции и параметры для создания и редактирования пакетных заданий печати:
[image: ] Включить: Указывает, включены ли для печати только вкладки модели, только листы или и то, и другое.
[image: ] Добавить файлы. Добавляет один или несколько указанных файлов чертежа в список задания печати.
Для каждого листа в чертеже создается отдельная запись в списке задания печати. Вкладка "Модель" также отображается в виде записи в списке, если принтер связан с этой вкладкой. Можно включить только вкладки модели, только листы или и то, и другое.
[image: ] Добавить папку. Добавляет все файлы, содержащиеся в папке, и соответствующие листы в список задания печати.
[image: ] Импорт. Заполняет список задания печати содержимым ранее созданного файла.
[image: ] Сохранить. Сохраняет список задания печати в файле *.bpl. В каждой записи списка вместе с именем файла и папкой сохраняются имя листа и макет страницы.
[image: ] Удалить листы. Удаляет выбранные файлы из списка задания печати.
[image: ] Очистить список. Удаляет все файлы из списка задания печати.
[image: ] Выбрать все. Выбор или удаление всех листов в списке заданий печати.
3. В разделе Настройки встроенного принтера PDF нажмите Параметры PDF, чтобы указать свойства файла PDF. См. раздел Установка параметров публикации PDF.
Примечание. Параметры PDF доступны только тогда, когда для листов используется разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.
4. В списке задания печати:
· В столбце Печать выберите или отмените выбор листов, которые требуется напечатать вместе с пакетным заданием.

· В столбце Разметка страницы выберите Разметку страницы, которую требуется применить при печати соответствующего листа файла чертежа, указанного в столбце Имя файла (имя листа). Также можно выбрать в раскрывающемся списке пункт Импорт, чтобы использовать разметку страницы из другого чертежа.
· Проверьте сведения в столбце Состояние, чтобы убедиться, что лист может быть напечатан.
· Если отображается сообщение "Нет разметки страницы", создайте Разметку страницы для листа в соответствующем чертеже или выберите разметку страницы в столбце Разметка страницы.
· Если отображается сообщение "Принтер недоступен", это означает, что для разметки страницы, которую требуется использовать, не указан принтер.
[image: ] В разделе Группа выберите листы одного чертежа, который следует сгруппировать в файл вывода с несколькими страницами.
Примечание. Функция группы доступна только тогда, когда для листов используется Разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода. Если используется функция группы, параметр Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: недоступен.
[image: ]  В столбце Копии задайте количество печатных копий на лист.
[image: ] Выберите запись списка. В разделе Настройки отображаются сведения о записи списка, например, имя принтера/плоттера, формат бумаги, ориентация и масштаб печати. Также в этом разделе отображается полный путь к чертежу, полное имя чертежа и полное имя листа выбранного элемента списка.
5. Выберите пункт Предварительный просмотр печати, чтобы отобразить предварительный просмотр листа, выбранного в списке заданий печати.
6. В поле Местоположение файла вывода встроенного принтера укажите путь. Путь определяет папку, в которой будут сохранены файлы вывода встроенного принтера (например, файлы *.pdf, *.jpg и
*.dwf). Нажмите Обзор, чтобы изменить путь.
7. Нажмите Начало, чтобы запустить задание печати.
Строка выполнения указывает на ход выполнения пакетного задания. Чтобы временно остановить пакетное задание, нажмите Пауза. Чтобы отменить пакетное задание, нажмите Прервать.
Чтобы закрыть диалоговое окно, нажмите Закрыть. При этом выполнение пакетного задания не будет прервано. 
[image: ]
При повторном открытии диалогового окна Пакетная печать во время выполнения пакетного задания в окне будет отображен ход его выполнения.

Связанные темы
Печать и вывод на плоттер 
Управление разметкой страницы 
Работа с наборами чертежных листов
Установка параметров публикации PDF

Исходная тема
Печать чертежей


Установка параметров публикации PDF

Можно опубликовать несколько чертежных листов в одном файле PDF или в нескольких одностраничных файлах PDF.
[image: ] Чтобы опубликовать рабочее пространство модели и указанные листы чертежа или несколько файлов чертежа в PDF, используйте команду BatchPrint.
[image: ]  Чтобы опубликовать набор чертежных листов в PDF используйте параметр Публикация в PDF в
диспетчере наборов листов.
Перед публикацией чертежных листов в файлах PDF можно задать различные параметры:
[image: ] Публикация в одном файле PDF, состоящем из нескольких листов, или в нескольких файлах PDF, состоящих из одного листа
[image: ] имя и расположение файла PDF; кроме того, можно выбрать, будет ли появляться запрос на имя файла при каждой публикации файла PDF;
[image: ] разрешение файла PDF;
 необходимость включения информации о слоях, гиперссылок и закладок;
 [image: ] сбор шрифтов TrueType чертежа и включение их в файл PDF.
Чтобы отобразить диалоговое окно "Параметры PDF", выполните следующие действия.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В диалоговом окне Пакетная печать нажмите Параметры PDF.
[image: ]Примечание. Параметры PDF доступны только тогда, когда для листов используется разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.

[image: ] В Диспетчере наборов листов нажмите Опубликовать	и выберите Параметры публикации PDF.

Чтобы указать имя файла при публикации файла PDF:
[image: ]  В диалоговом окне Параметры PDF Options в разделе Общие выполните следующие действия.
[image: ] Выберите Опубликовать в формате PDF на нескольких листах, чтобы создать один файл PDF.
[image: ] Выберите Указать имя файла PDF в диалоговом окне файла.

Чтобы опубликовать список чертежей в PDF, выполните следующие действия.
1. Выберите Файл > Пакетная печать (или введите команду BatchPrint).
2. В диалоговом окне Пакетная печать с помощью функций и параметров укажите список чертежей или чертежных листов.
3. Нажмите Параметры PDF.
4. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Путь укажите папку, в которой будет сохранен файл PDF. Нажмите Обзор, чтобы изменить путь.
[image: ] В разделе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: укажите, требуется ли создать один файл PDF или по файлу PDF для каждого листа.
5. Укажите дополнительные Параметры публикации PDF.
6. Нажмите ОК.

Чтобы опубликовать набор чертежных листов в PDF, выполните следующие действия.
1. В Диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном
меню Опубликовать > Параметры PDF.
3. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Путь укажите папку, в которой будет сохранен файл PDF.
[image: ] В разделе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: укажите, требуется ли создать один файл PDF или по файлу PDF для каждого листа.
4. Укажите дополнительные Параметры публикации PDF.
5. Нажмите ОК.

Диалоговое окно "Параметры PDF"

Путь
Указание пути к папке для хранения файлов PDF. НажмитеОбзор, чтобы изменить путь.

Опубликовать в качестве PDF с несколькими листами
Печать всех выбранных листов в один файл PDF с несколькими листами. Если этот параметр не выбран, программа создает один файл PFD для каждого листа.
Примечание. Этот параметр доступен только тогда, когда для листов используется Разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.

Укажите имя файла PDF в диалоговом окне Файл
Если этот параметр выбран, при запуске пакетного задания на печать в диалоговом окне будет предложено указать местоположение и имя файла PDF. Если флажок у этого параметра снят, укажите путь и имя файла PDF. Они появятся в диалоговом окне Пакетная печать.
Примечание. Этот параметр доступен только при выборе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах.

Имя файла PDF
Указание имя файла PDF.
Если выбран параметр Указать имя файла PDF в диалоговом окне файла, текстовое поле Имя файла PDF будет недоступно. При запуске пакетного задания печати в диалоговом окне будет предложено указать местоположение и имя файла PDF.

Управление качеством
Группирует параметры для указания разрешения файла PDF.

Качество вектора
Позволяет указать разрешение векторной графики в файле PDF. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.

Качество растрового изображения
Позволяет указать разрешение растровых изображений. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.

Управление слиянием
Позволяет указать, будут ли перекрывающие друг друга линии перезаписаны или объединены.

Управление данными
Позволяет управлять данными для включения в файл PDF.

Добавить информацию о слое

Позволяет включать и выключать слои при печати или просмотре файла PDF
Добавить гиперссылки
Позволяет преобразовывать ссылки набора листов в гиперссылки в файлах PDF с несколькими листах.

Управление шрифтами
Группирует параметры для управления шрифтами TrueType из чертежей.

Встроить шрифты TrueType, используемые в чертеже
Сбор шрифтов TrueType, используемых в примечаниях чертежа и включение их в файл PDF. При просмотре файла PDF шрифты считываются непосредственно из файла PDF, и средство просмотра PDF не должно заменять их. Этот параметр увеличивает размер файла PDF.
Исключения:
[image: ] Шрифты, отличные от шрифтов TrueType [image: ] вертикальные азиатские шрифты.
Оптимизировано
Указывает, следует ли использовать оптимизацию в отношении шрифтов TrueType при создании файла PDF. Это может повлиять на производительность вывода, но сократит размер файла.

Преобразовать весь текст TrueType в геометрию
Позволяет преобразовать весь текст в геометрию во время экспорта в файл PDF, если не удается включить шрифты TrueType в файл PDF. Текст в файле PDF идентичен тексту на чертеже.
Шрифты формы всегда печатаются как геометрия независимо от сделанного выбора.
Примечание. Инструмент поиска в средстве просмотра PDF позволяет найти указанный текст в файле.

Текст SHX как геометрический объект
Позволяет преобразовать шрифты SHX в геометрию. Таким образом, примечания, в которых используются шрифты SHX, представлены с помощью геометрических объектов, например линий и дуг. В противном случае примечания на основе SHX отображаются в файле PDF как строки текста с помощью соответствующего или аналогичного шрифта TrueType, что позволяет выбрать примечания в файле PDF как текстовые объекты.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Публикация наборов чертежных листов
Исходная тема
Публикация чертежей


Работа с наборами чертежных листов

Чертежные листы можно упорядочить по наборам чертежных листов, чтобы управлять ими и публиковать целиком. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Упорядочение листов в наборах чертежных листов [image: ] Использование диспетчера наборов листов
[image: ] Создание наборов чертежных листов и управление ими [image: ] Публикация чертежей
  Использование набора чертежных листов в сетевой среде






































Упорядочение листов в наборах чертежных листов

Наборы чертежных листов — это именованные группы чертежных листов из нескольких чертежей.
В наборе чертежных листов можно упорядочить чертежные листы, виды в поднаборах чертежных листов и категории видов. Диспетчер наборов листов отображает древовидную структуру для каждого набора чертежных листов.

Использование поднаборов чертежных листов
Наборы чертежных листов можно использовать для группировки листов и управления ими совместно. Большие наборы чертежных листов могут содержать группы листов меньшего размера, называемыеподнаборами листов. Поднаборы могут включать другие поднаборы.
Поднаборы позволяют группировать листы по определенным критериям. Например, можно группировать листы по дисциплине или по статусу.
Вкладка Список чертежных листов палитры Диспетчер наборов листов объединяет функции для упорядочения именованных групп чертежных листов.

Использование классов вида
Вид листа — это вид на листе, состоящий из следующих элементов.
[image: ]  Внешний справочный чертеж в рабочем пространстве модели
Виды листа можно использовать для отображения рабочего пространства модели из файлов чертежей, прикрепленных в качестве внешних ссылок к текущему чертежу. Вид листа содержит все слои из файлов чертежей.
[image: ]  Видовой экран на листе
Видовой экран отображает рабочее пространство модели.
[image: ]  Именованный вид в рабочем пространстве листа
Виды листа набора чертежных листов можно упорядочить в классы. Например, можно сгруппировать виды в соответствии с их типом (профили, сечения).
На вкладке Виды листа Диспетчера наборов листов можно отобразить список видов по классам или чертежному листу, на котором они размещены.
Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции для упорядочения именованных групп чертежных листов.

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов
Использование видов модели в наборах чертежных листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов


Использование диспетчера наборов листов

Используйте команду SheetSet, чтобы отобразить палитру Диспетчер наборов листов.
Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции создания, упорядочения и управления чертежными листами в наборе чертежных листов.
[image: ]  Просмотр листов из выбранного набора чертежных листов
[image: ] Изменение нумерации листов из набора чертежных листов или поднабора [image: ] Переименование существующего листа или набора чертежных листов
[image: ] Удаление листов из набора чертежных листов или поднабора [image: ] Создание новых наборов чертежных листов
[image: ] Добавление и удаление поднаборов
[image: ]  Изменение порядка листов и поднаборов
[image: ] Открытие листов для редактирования или только для чтения (открытие чертежа с выбранным активным листом)
[image: ]  Изменение свойств каждого набора листов, поднабора или листа.
[image: ] Размещение видов модели на листах и управление видами листов [image: ] Публикация листов из набора чертежных листов
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.

Чтобы отобразить палитру "Диспетчер наборов листов", следуйте представленным ниже инструкциям.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на ленту и в контекстном меню выберите Диспетчер наборов листов.
[image: ] Введите SheetSet.
[image: ] Нажмите сочетание клавиш Ctrl + 4.

Чтобы скрыть диспетчер наборов листов, выполните следующие действия.
[image: ]  В командной строке введите HideSheetSet.

Палитра "Диспетчер наборов листов"
В этой палитре содержатся указанные ниже вкладки.
[image: ] Список чертежных листов. Отображает список чертежных листов из указанного набора чертежных листов в виде дерева. Каждый лист в наборе чертежных листов является указанным листом в файле чертежа.
[image: ] Виды листа. Отображает список видов модели, используемых в текущем наборе чертежных листов.
[image: ] Виды модели. Отображает список папок, файлов чертежей и видов моделей, доступных для текущего набора чертежных листов.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в представлении в виде дерева отображается контекстное меню.
[image: ] При двойном нажатии на чертежи, листы или виды модели они отображаются в графической области. [image: ] При нажатии на элемент становится доступен предварительный просмотр эскиза в области
Предварительный просмотр.

Панель инструментов
Панель инструментов в верхней части палитры обеспечивает быстрый доступ к наиболее часто используемым инструментам для выбранной вкладки.

	Кнопка
	Функция

	
[image: ]
	Отображение мастера создания набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для выбора набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Сведения.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Предварительный просмотр.

	
[image: ]
	Обновление списка чертежных листов. В процессе обновления выполняется проверка расположения папок, доступных для текущего набора чертежных листов, если таковые имеются. Кроме того, выполняется проверка файлов чертежей на наличие новых или удаленных видов модели.

	
[image: ]
	Отображение последних открытых файлов .dst и пути. При выборе файла отображается список чертежных листов и поднаборов.

	
[image: ]
	Отображение параметров для упорядочения видов листа:
Виды по классам
Виды по чертежным листам
Эти параметры доступны только для видов листа.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для создания класса вида. Этот параметр доступен только в том случае, если виды отображаются в соответствии с классом вида.

	
[image: ]
	Отображение параметров публикации. Этот параметр доступен только для списка чертежных листов.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для выбора папки. Этот параметр доступен только для
видов модели.

	Раскрывающийся список для выбора набора чертежных листов
	Перечисление открытых наборов чертежных листов. На вкладке Список чертежных листов отображается список чертежных листов и поднаборов из выбранного набора чертежных листов.
Примечание. Изменение свойств набора чертежных листов блокирует файл .dst для других пользователей. Символ блокировки ([image: ]) отображается рядом с именами наборов чертежных листов.


Сведения
В области Сведения отображается описание выбранного в данный момент элемента в представлении в виде дерева.
Предварительный просмотр
В области Предварительный просмотр отображается предварительный просмотр эскиза выбранного в данный момент элемента в представлении в виде дерева.
[image: ]
Используйте параметр Переключить предварительный просмотр         для отображения или скрытия панели
Предварительный просмотр.

^ В начало страницы
Вкладка "Список чертежных листов"
На вкладке Список чертежных листов диспетчера наборов листов отображается список чертежных листов из указанного набора чертежных листов. Каждый чертежный лист из набора чертежных листов является указанным листом в файле чертежа. Имена листов, отображаемые в списке чертежных листов, аналогичны ссылкам на соответствующие листы. Таким образом, наборы чертежных листов позволяют быстро получить доступ к листам из указанных файлов чертежей.

При двойном нажатии кнопкой мыши на имя чертежного листа открывается чертеж с активным выбранным листом.
Чертеж, содержащий лист, заблокирован для других пользователей. На значке чертежного листа отображается символ блокировки ([image: ]).
[image: ]  При нажатии на один или несколько элементов выполняется их выбор для открытия или публикации.
Для выбора нескольких элементов используйте клавиши Shift + клавиша со стрелкой.
[image: ]  Перетаскивание и размещение чертежных листов для их упорядочивания в списке чертежных листов.
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов отображается контекстное меню.

	Символ
	Значение

	
[image: ]
	Чертежный лист, доступный для редактирования.

	
[image: ]
	Заблокированный чертежный лист. Открыть чертеж можно в режиме только для чтения.

	
[image: ]
	В зависимости от ситуации символ имеет одно из следующих значений:
путь и имя папки для хранения всех новых файлов .dwg, содержащих листы, добавленные в поднабор, который не существует;
в поднаборе отсутствует по меньшей мере один чертежный лист;
файл чертежа отсутствует. Можно удалить чертежный лист из набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Не включен для печати.



Область "Сведения"
В области Сведения отображается описание элемента, выбранного в данный момент из списка наборов чертежных листов.

Область предварительного просмотра
В области Предварительный просмотр отображается предварительный просмотр элемента, выбранного в данный момент из списка наборов чертежных листов.

Контекстное меню списка чертежных листов
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов становится доступно контекстное меню. Контекстное меню можно использовать для создания новых чертежных листов, новых поднаборов и публикации набора чертежных листов. Отображаемые параметры зависят от выбранного элемента.

Параметры для работы с текущим набором чертежных листов.
	Опция
	Функция

	Развернуть все
	Развертывание всех поднаборов из набора чертежных листов.

	Свернуть все
	Свертывание всех поднаборов из набора чертежных листов.

	Закрыть набор чертежных листов
	Закрытие текущего набора чертежных листов.

	Повторно сохранить все чертежные листы
	Сохраняет все листы из набора чертежных листов и соединяет каждый файл чертежа с набором чертежных листов.



Параметры для работы с наборами чертежных листов и поднаборами
	Опция
	Функция

	Новый чертежный лист
	Отображение диалогового окна Новый чертежный лист, которое позволяет создать чертежный лист в указанном наборе чертежных листов или поднаборе.

	Новый поднабор
	Отображение диалогового окна Свойства поднабора, которое позволяет создать поднабор в указанном поднаборе.

	Импорт листа
	Отображение диалогового окна Импортировать лист как чертежный лист для указания чертежей, из которых можно импортировать листы.

	Переименовать поднабор
	Отображение диалогового окна Свойства поднабора.

	Удалить поднабор
	Удаление выбранного в данный момент поднабора из набора чертежных листов.

	Опубликовать
	Отображение доступных параметров публикации.

	Свойства
	Отображение свойств выбранного чертежного листа, набора чертежных листов или поднабора.



Параметры для работы с чертежными листами

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие чертежа с активным выбранным листом.

	Открыть только для чтения
	Открытие чертежа с активным выбранным листом в режиме "Только просмотр".

	Переименовать и перенумеровать
	Отображение диалогового окна Переименовать и перенумеровать. Можно настроить номер и заголовок листа.

	Удалить чертежный лист
	Удаление выбранного в данный момент чертежного листа из набора чертежных листов.



Параметры публикации

	Опция
	Функция

	Публикация в PDF
	Публикация указанного набора чертежных листов в файлах PDF в фоновом режиме.

	Публикация с принтером
	Публикация указанного набора чертежных листов с принтером в фоновом режиме.

	Публикация с помощью перезаписи разметки страницы
	Публикация указанных листов с помощью перезаписи выбранной разметки страницы, а не разметки страницы, указанной в каждом чертеже.

	Настройки публикации поднабора и чертежного листа
	Отображение диалогового окна Опубликовать чертежные листы.

	Публикация в обратном порядке
	Публикация листов из набора чертежных листов в обратном порядке.

	Добавить штамп печати
	Включение штампа печати при печати чертежных листов.

	Параметры штампа печати
	Запуск команды PrintStamp.

	Управление разметками страниц
	Отображение диалогового окна Менеджер разметки страницы.

	Опубликовать чертежные листы в поднаборе
	Отображение доступных параметров публикации.

	Параметры публикации PDF
	Отображение диалогового окна Параметры публикации PDF.

	Пакетная печать
	Отображение диалогового окна Пакетная печать.



^ В начало страницы

Вкладка "Виды листа"
На вкладке Виды листа диспетчера наборов листов отображается список видов, используемых текущем наборе чертежных листов. Виды можно упорядочивать в классах видов. Можно отобразить список видов по классам видов или чертежному листу, на котором они расположены.
Контекстное меню списка видов листа
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент на вкладке Виды листа отображается контекстное меню с параметрами, изменяющимися в зависимости от того, какой элемент выбран в представлении в виде дерева.
Параметры для работы с наборами чертежных листов

	Опция
	Функция

	Новый класс вида
	Отображение диалогового окна Класс вида. Этот параметр доступен только в том случае, если виды листа отображаются в соответствии с их классом (параметр Виды по классам).

	Свойства
	Отображение диалогового окна Свойства набора чертежных листов.


Параметры для работы с чертежными листами

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие файла чертежа с активным выбранным листом для редактирования.

	Открыть только для чтения
	Открытие файла чертежа с активным выбранным листом в режиме только для чтения.


Параметры для работы с видами листа

	Опция
	Функция

	Отображение
	Увеличение указанного вида на листе, на котором он был создан. Открытие файла чертежа, содержащего лист, если файл чертежа еще не открыт.

	Переименовать и перенумеровать
	Отображение диалогового окна Переименовать и перенумеровать вид, в котором можно изменить нумерацию выбранного вида листа и изменить его заголовок.

	Указать класс
	Назначение выбранного вида листа указанному классу. Этот параметр доступен только в том случае, если виды листа отображаются в соответствии с их классом (параметр Виды по классам).

	Разместить блок выносок
	Указание и размещение блока выносок на листе.

	Разместить блок меток вида
	Указание и размещение блока меток вида на листе.


Параметры для работы с классами

	Опция
	Функция

	Переименовать
	Переименование выбранного класса видов листа.

	Удалить класс
	Удаление выбранного класса видов листа.

	Свойства
	Отображение диалогового окна Класс вида.



Вкладка "Виды модели"
На вкладке Виды модели диспетчера наборов листов в виде дерева отображается представление расположений папок, доступных для текущего набора чертежных листов. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.
В чертежи можно добавить содержимое, перетащив чертежи из вкладки Виды модели на лист.
[image: ]  При двойном нажатии кнопки мыши на имя чертежа он открывается в графической области.
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке видов модели отображается контекстное меню.
Перетаскивание чертежа из вкладки Виды модели на лист присоединяет чертеж к листу в качестве внешнего справочного чертежа.

Чтобы присоединить чертеж в качестве внешней ссылки, выполните следующие действия.
1. На палитре Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. На вкладке Список чертежных листов откройте чертежный лист, к которому требуется добавить содержимое.
3. Выберите вкладку Виды модели.
4. На вкладке Виды модели перейдите к файлу чертежа, который необходимо прикрепить в качестве внешней ссылки.
5. Выберите чертеж или вид модели в чертеже и перетащите его на лист.
6. Нажмите правую кнопку мыши и укажите соответствующий масштаб из списка.
7. В графической области укажите точку вставки.
Контекстное меню списка видов модели
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент на вкладке Виды модели отображается контекстное меню с параметрами добавления расположений папок в текущий набор чертежных листов и их удаления из него. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.
Параметры работы с расположениями папок

	Опция
	Функция

	Развернуть
	Развертывание выбранного в данный момент расположения папки и отображение чертежей.

	Добавить новое расположение
	Добавление расположения папки в текущий набор чертежных листов.

	Удалить расположение
	Удаление выбранного в данный момент расположения папки из текущего набора чертежных листов.


Параметры для работы с чертежами из расположений папок

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие указанного файла чертежа.

	Открыть только для чтения
	Открытие указанного файла чертежа в режиме только для чтения.

	Поместить на лист
	Размещение вида на текущем листе.

	Просмотр видов пространства модели
	Отображение списка видов модели.


Параметры для работы с видами модели

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие указанного файла чертежа.

	Поместить на лист
	Размещение вида на текущем листе.


^ В начало страницы
Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Публикация наборов чертежных листов
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов


Создание наборов чертежных листов и управление ими


В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Импорт чертежных листов в набор чертежных листов [image: ] Открытие набора чертежных листов
[image: ]  Создание наборов чертежных листов
[image: ]  Управление наборами чертежных листов
[image: ]  Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора

Импорт листов в набор чертежных листов

В набор чертежных листов можно импортировать один или несколько листов из существующих чертежей.
При импорте листа в набор чертежных листов добавляется соответствующий ярлык набора чертежных листов. Лист и чертеж, в котором он содержится, остаются в исходном расположении.
Примечание. Один лист можно использовать только в одном наборе чертежных листов.

Чтобы импортировать чертежные листы в набор чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. Нажмите на вкладку Список чертежных листов.
3. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор, в который требуется импортировать чертежный лист, и выберите в контекстном меню Импорт листа.
4. В открывшемся диалоговом окне нажмите кнопку Обзор.
5. Найдите чертеж, содержащий лист для импорта, и нажмите Открыть.
В диалоговом окне перечислены все листы указанного чертежа. Для каждого листа в столбцеСтатус указано, доступен ли лист для импорта.
Примечание. Один лист можно использовать только в одном наборе чертежных листов. Чтобы импортировать лист, который уже включен в другой набор чертежных листов, создайте копию листа и импортируйте его.
6. Установите флажки, соответствующие листам для импорта.
7. При необходимости выберите Добавлять имя файла в качестве префикса в заголовок чертежного листа, чтобы добавить имя файла чертежного листа перед заголовком листа.
8. Нажмите Импортировать выбранное.
Чертежный лист отобразится в указанном наборе или поднаборе чертежных листов. Новый чертежный лист можно перетащить и разместить в другом расположении.

Чтобы импортировать открытый в данный момент лист, выполните следующие действия.
1. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. Нажмите на вкладку листа, чтобы отобразить ее.
3. Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку листа и выберитеИмпорт листа из контекстного меню.
4. В диалоговом окне Импортировать лист как чертежный лист нажмите Импортировать выбранное.

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Изменение имен и номеров листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими

Открытие набора чертежных листов

Используйте команду OpenSheetSet, чтобы загрузить указанный набор чертежных листов (файл .dst) в палитру
Диспетчер наборов листов.

Чтобы открыть набор чертежных листов:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]  На палитре Диспетчер наборов листов нажмите Открыть набор чертежных листов
[image: ].
[image: ] Введите OpenSheetSet.
2. В диалоговом окне перейдите к папке, содержащей файл .dst.
3. Выберите файл .dst и нажмите Открыть.
На палитре Диспетчер наборов листов отобразится список чертежных листов и поднаборов из указанного набора чертежных листов.
Примечание. Можно открыть несколько наборов чертежных листов и для переключения между ними использовать раскрывающийся список.

Чтобы закрыть набор чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов и выберите в контекстном меню Закрыть набор чертежных листов.
Набор чертежных листов больше не будет отображаться в раскрывающемся списке.

Доступ
Команда: OpenSheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими

Создание наборов чертежных листов

Используйте мастер Создать набор чертежных листов для автоматического создания наборов чертежных листов на основе существующих чертежей, содержащих листы. Например, можно создать набор чертежных листов из чертежей одного из существующих проектов.
Вся информация о наборе чертежных листов хранится в файле данных набора листов (.dst). При создании файла .dst можно указать другое расположение.
[image: ]Сохраните файл .dst в сетевой папке, чтобы ваши коллеги могли работать с набором чертежных листов.
С помощью мастера Создать набор чертежных листов можно выполнить следующие действия.
· Указать имя, описание и расположение файла данных набора чертежных листов (.dst)
· Указать шаблон создания чертежного листа по умолчанию
· Указать файлы чертежей, из которых необходимо добавить листы в набор чертежных листов
· Просмотреть информацию, хранящуюся в файле .dst, перед завершением создания набора чертежных листов.
Команда NewSheetSet открывает мастер Создать набор чертежных листов.
После создания наборов чертежных листов можно использовать Диспетчер наборов листов для упорядочения наборов чертежных листов и управления ими.

Оптимальные приемы
Для удобства рекомендуется распланировать свою работу заранее.
[image: ] Упорядочить в папках файлы чертежей, используемые в наборе чертежных листов. Максимально сократить количество папок.
[image: ] Использовать чертежи только с одним листом. Это позволяет нескольким пользователям одновременно работать на разных листах. Когда пользователь открывает один чертежный лист, соответствующий файл чертежа блокируется. Если файл чертежа содержит другие листы, которые также включены в набор чертежных листов, открытие одного чертежного листа не позволит другим пользователям получить доступ к другим листам чертежа.
[image: ] Используйте шаблон создания листов. Создайте файл .dwt, который будет использоваться набором чертежных листов, для создания новых листов.

Для создания набора чертежных листов
1. [image: ]Выполните одно из следующих действий.
[image: ] На палитре Диспетчер наборов листов нажмите.
 [image: ] Введите NewSheetSet.
Откроется мастер Создать набор чертежных листов.
2. На первой странице укажите имя набора чертежных листов.
3. Можно также добавить описание и задать дополнительные свойства набора чертежных листов.
4. Нажмите Далее.
5. На странице Выбрать листы укажите путь к папке, в которой находятся чертежи. Дополнительные параметры импорта позволяют создать поднабор для каждой указанной папки из списка.
6. Нажмите Далее.
7. На странице Завершить просмотрите результат.
8. Нажмите Готово.
Набор чертежных листов с указанным именем автоматически откроется на палитре Диспетчер наборов листов.
9. После добавления поднаборов и чертежных листов (при необходимости) нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов и выберите в контекстном меню Повторно сохранить все чертежные листы.

Примечание. Чтобы удалить ссылку между чертежами, которые содержат листы, и созданным набором чертежных листов, необходимо удалить созданный файл .dst. Поскольку файл все еще открыт в Диспетчере наборов листов, его можно удалить только после закрытия. Удаление файла .dst без закрытия набора чертежных листов автоматически воссоздает файл .dst. 
[image: ]Чтобы закрыть набор чертежных листов, нажмите его правой кнопкой мыши в Диспетчере наборов листов и выберите в контекстном меню Закрыть набор чертежных листов.


Доступ
Команда: NewSheetSet

Связанные темы
Открытие набора чертежных листов Изменение имен и номеров листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов


Настройка сведений о наборе чертежных листов

На этой странице можно указать информацию о новом наборе чертежных листов, например имя, описание и расположение файла данных набора чертежных листов (.dst).
Чтобы сохранить дополнительную информацию, например имя дизайнера или рецензента проекта, можно указать пользовательские свойства. Пользовательские свойства можно связать с текущим набором чертежных листов или с каждым чертежным листом из набора чертежных листов.

Чтобы указать расположение нового файла данных набора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Обзор.
2. Выберите папку, в которой необходимо сохранить файл данных набора чертежных листов и нажмите
Открыть.

Чтобы указать файл шаблона создания чертежного листа, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Свойства набора чертежных листов.
Появится диалоговое окно Свойства набора чертежных листов.
[image: ]
2. В разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите         , чтобы указать шаблон создания чертежного листа.
См. Изменение свойств набора чертежных листов.

Чтобы добавить пользовательские свойства в новый файл данных набора листов, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Свойства набора чертежных листов.
2. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
Появится диалоговое окно Пользовательские свойства. Пользовательские свойства можно добавлять или удалять. См. Изменение свойств набора чертежных листов.

Связанные темы
Далее. Указание листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов

Определение листов для включения в набор чертежных листов

На этой странице можно указать чертежи, содержащие листы для включения в набор чертежных листов.
Определение одной папки, которая содержит чертежи, группирует все листы из всех чертежей в одном наборе чертежных листов. Однако можно отменить выбор чертежей и листов, которые не требуется включать. Дополнительные параметры импорта позволяют добавлять префикс к листам и автоматически упорядочивать листы в поднаборах в соответствии со структурой папок. Для большей ясности добавьте имя файла чертежа в имя листа.
Примечание. Один чертеж можно использовать только в одном наборе чертежных листов.
После создания набора чертежных листов всегда можно переупорядочить листы с помощью Диспетчера наборов листов.

Чтобы указать папку листа, выполните следующие действия.
1. В мастере Создать набор листов последовательно нажимайте кнопку  Далее, пока не откроется страница Выбрать листы.
2. Нажмите кнопку Обзор.
3. Перейдите в папку, содержащую чертежи с листами, и нажмите Открыть. Чертежи из папки отобразятся в списке.
Примечание. Используемые чертежи не отображаются в списке.
5. Выберите листы, которые требуется включить в набор чертежных листов.
Примечание. Если чертежи содержат несколько листов, они отображаются в списке.
6. При необходимости нажмите Параметры импорта и укажите подходящие параметры.
[image: ]  Добавлять имя файла в качестве префикса в заголовок чертежного листа.
Добавляет имя файла чертежа к имени каждого листа в наборе листов.
[image: ] Создать поднаборы на основе структуры папки. Создает поднабор для каждой указанной подпапки в списке. Поднаборы аналогичны папкам и помогают упорядочить листы в списке чертежных листов. При необходимости выберите Игнорировать папку верхнего уровня, если не требуется создавать поднабор для основной папки, из которой импортируются чертежные листы.
7. Нажмите Далее.

Связанные темы
Назад. Настройка сведений о наборе чертежных листов
Далее. Предварительный просмотр набора чертежных листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов

Завершение создания наборов чертежных листов

На этой странице можно просмотреть структуру набора чертежных листов и указанные шаблоны перед завершением их создания. Если при предварительном просмотре чертежных листов не отображаются все листы или требуется использовать другой шаблон создания чертежного листа, нажмите кнопку Назад и внесите необходимые изменения.
Чтобы завершить процесс создания чертежного листа, нажмите Готово.

Связанные темы
Назад. Указание листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов

Управление наборами чертежных листов

Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции создания, упорядочения и управления чертежными листами в наборе чертежных листов.
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.
В этой теме рассматривается следующее:
[image: ]  Открытие файлов чертежей в наборе чертежных листов
[image: ] Удаление чертежных листов из набора или поднабора чертежных листов [image: ] Управление поднаборами чертежных листов
[image: ]  Создание и изменение чертежных листов

Открытие файлов чертежей в наборе чертежных листов

Используйте Диспетчер наборов листов, чтобы открыть чертежи из набора чертежных листов для редактирования. Параметры открытия файлов доступны в контекстном меню вкладки Набор чертежных листов.
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов.

Чтобы открыть файл чертежа из набора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов выполните одно из следующих действий.
 [image: ] Дважды нажмите на чертежный лист.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите Открыть из контекстного меню.
Примечание. Для выбора нескольких элементов используйте клавишу Shift+стрелка.

Чтобы открыть файл чертежа только для чтения из набора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите в контекстном меню Открыть только для чтения.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов

Управление поднаборами чертежных листов

На вкладке Список чертежных листов палитры Диспетчер наборов листов представлены группы функций для работы с поднаборами чертежных листов.
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.
С помощью параметров контекстного меню можно выполнить следующие действия: [image: ] Создание поднабора или удаление существующего поднабора
[image: ] Переименовать поднабор
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов. Чтобы создать поднабор, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор или поднабор чертежных листов и выберите в контекстном меню Новый поднабор.
2. В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Имя поднабора укажите имя поднабора.
3. Нажмите ОК.
Поднабор появится в разделе Список чертежных листов. Поднабор можно перетащить в любое место набора чертежных листов, даже в другой поднабор.
Чтобы переименовать поднабор, выполните следующие действия. Примечание. Можно удалить только пустые поднаборы.
[image: ] В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберите в контекстном меню Удалить поднабор.

Чтобы переименовать поднабор, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберите в контекстном меню Переименовать поднабор.
2. В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Имя поднабора укажите новое имя поднабора.
3. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Публикация наборов чертежных листов Использование диспетчера наборов листов Изменение свойств поднаборов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов


Удаление чертежных листов из набора или поднабора чертежных листов

Примечание. Удаление листа из набора чертежных листов приводит к отключению листа от набора чертежных листов. При этом файл чертежа и лист не удаляются.
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов.

Чтобы удалить чертежный лист из набора или поднабора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите в контекстном меню Удалить чертежный лист.
Указанный чертежный лист удаляется из списка чертежных листов.

Для изменения свойств выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов


Создание и изменение чертежных листов

В этом разделе представлена следующая информация: 
[image: ] Создание чертежных листов
[image: ] Изменение имен и номеров листов
[image: ]  Использование видов модели в наборах чертежных листов

Создание чертежных листов

При создании нового чертежного листа в наборе чертежных листов создается новый файл чертежа (.dwg) с активной вкладкой листа. Имя чертежного листа из списка чертежных листов является ссылкой на отображаемый лист в файле
.dwg.

Шаблон создания чертежного листа
Шаблон по умолчанию можно связать с каждым набором чертежных листов или поднабором. Новые листы, созданные в наборе чертежных листов, будут иметь свойства из назначенного шаблона.
Перед созданием чертежных листов необходимо создать файл шаблона чертежа (.dwt), содержащий листы. Можно указать такой файл .dwt как шаблон по умолчанию для каждого набора чертежных листов или поднабора. Новые листы, созданные в наборе чертежных листов, будут иметь свойства из назначенного шаблона. Этот файл .dwt называется шаблоном создания чертежного листа.
Дополнительно можно указать при создании каждого чертежного листа отдельный шаблон создания чертежного листа. Параметр Запрос шаблона управляет поведением шаблона.

Создание нового чертежного листа
1. В Диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов, поднабор или чертежный лист и выберите в контекстном меню Новый чертежный лист.
2. [image: ]При выборе шаблона во время создания появится диалоговое окноВыбрать лист в качестве
шаблона чертежного листа. Нажмите          , чтобы указать шаблон создания чертежного листа. См. раздел Изменение свойств набора чертежных листов.
3. В диалоговом окне Новый чертежный лист выберите следующее.
[image: ] Номер. Указывает номер листа.
[image: ] Название чертежного листа. Указывает название листа. Может содержать до 64 символов. Специальные символы (например, \, <, >, /, ?, ”, :, ;, *, |, =, `) не допускаются. Название чертежного листа отображается на вкладке листа в новом чертеже.
[image: ] Имя файла. Указывает имя файла чертежа (.dwg), содержащего лист.
[image: ] Открыть в редакторе чертежей. Позволяет указать, требуется ли открыть чертеж после его создания и редактировать его непосредственно в файле.
Примечание. Можно изменить файл шаблона создания чертежного листа, используемый по умолчанию при создании, в диалоговом окне Свойства набора чертежных листов. См. раздел Изменение свойств набора чертежных листов.
4. Нажмите ОК.
Откроется файл чертежа (.dwg) с активной вкладкой листа. Новый чертежный лист отображается под указанным набором или поднабором чертежных листов. В любое время можно переместить чертежный лист в списке с помощью функции перетаскивания. Можно нажать правой кнопкой мыши новый чертежный лист и изменить его свойства.

Связанные темы
Изменение свойств чертежного листа
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими

Изменение имен и номеров листов

В диалоговом окне Переименовать и перенумеровать можно изменить заголовок чертежного листа, имя листа и номер любого листа. С помощью дополнительных параметров можно указать, будет ли файл чертежа переименован в соответствии с корректировками заголовка и номера.
Примечание. Изменение имени листа (вкладки листа) в файле чертежа приводит к изменению соответствующего заголовка листа в наборе чертежных листов и наоборот.

Чтобы изменить номера листов из набора чертежных листов, следуйте представленным ниже инструкциям.
1. В диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на лист и выберите в контекстном меню
Переименовать и перенумеровать.
2. Ниже представлены разделы диалогового окна Переименовать и перенумеровать и действия, которые в них можно выполнить.
[image: ] Номер. Укажите номер листа.
[image: ] Имя листа. Укажите имя листа из чертежа, связанного с чертежным листом. При этом изменяется заголовок соответствующего листа в связанном чертеже.
[image: ] Название чертежного листа. Укажите заголовок чертежного листа для выбранного листа. При этом изменяется соответствующий чертежный лист в списке чертежных листов.
[image: ] Имя файла. Укажите имя файла чертежа, связанного с выбранным листом.
[image: ] Переименовать лист для соответствия заголовку чертежного листа. Имя листа изменяется для соответствия заголовку чертежного листа. Выбор параметра Префикс с номером чертежного листа позволяет добавлять номер листа в начало заголовка листа при переименовании листа.
[image: ]  Переименовать файл чертежа для соответствия заголовку чертежного листа. Имя файла чертежа изменяется для соответствия заголовку листа. Выбор параметра Префикс с номером чертежного листа позволяет добавлять номер чертежного листа перед заголовком листа при переименовании файла чертежа.
3. Используйте кнопки Назад и Далее для перемещения вверх и вниз по списку чертежных листов в поднаборах.
4. Нажмите ОК.
5. В диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Повторно сохранить все чертежные листы, чтобы обновить информацию о наборе чертежных листов в каждом файле чертежа.
Примечание. Изменение порядка листов в наборе чертежных листов не приводит к автоматическому обновлению номеров листов в соответствии с их положением в списке чертежных листов.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими

Использование видов модели в наборах чертежных листов

На вкладке Виды модели диспетчера наборов листов в виде дерева отображается представление расположений папок, доступных для текущего набора чертежных листов. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.
В любое время можно связать чертежи из указанной папки с текущим набором чертежных листов. Например, при работе с чертежами с внешними ссылками в набор чертежных листов можно добавить папку, в которой хранятся чертежи со ссылками.
С помощью вкладки Вид модели можно в любое время получить доступ к внешним ссылкам. Можно выполнять следующие операции:
[image: ] добавлять необходимое количество расположений или удалять существующие; [image: ] открывать чертеж из указанного расположения;
 осуществлять предварительный просмотр описания выбранного элемента или отображать его описание; 
[image: ] размещать чертеж и его виды на листе.
Добавление расположения папки в текущий набор чертежных листов
Чтобы добавить расположение папки в текущий набор чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. На вкладке Виды модели выполните одно из следующих действий:
[image: ]
[image: ] нажмите Добавить новое расположение           ;
[image: ] нажмите правой кнопкой мыши на существующее расположение и выберите Добавить новое расположение из контекстного меню.
3. Перейдите в папки, содержащие чертежи, чтобы получить доступ к текущему набору чертежных листов.
4. Нажмите Выбрать папку.
Расположение папки отобразится в представлении в виде дерева. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.

Размещение вида модели на текущем листе
Можно добавить вид модели из вкладки Виды модели на текущий лист или весь чертеж в качестве вида на текущий лист.

Чтобы разместить весь чертеж или вид модели на текущем листе, выполните следующие действия.

[image: ][image: ]
Нажмите Переключить предварительный просмотр          , чтобы отобразить область Предварительный просмотр.


1. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов.
2. На вкладке Список чертежных листов выполните одно из следующих действий:
 [image: ] откройте существующий лист;
[image: ]  создайте новый лист и откройте его.
3. На вкладке Виды модели перейдите к файлу чертежа или виду модели, который необходимо разместить на листе. В области Предварительный просмотр отобразится выбранный чертеж или вид модели в формате для предварительного просмотра.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж или вид модели в чертеже и выберите в контекстном меню
Поместить на лист. Кроме того, можно перетащить вид модели или чертеж из вкладки Виды модели
на лист.
Рамка чертежа отображается прикрепленной к курсору мыши.
5. Нажмите правую кнопку мыши и выберите в меню подходящий масштаб.
Примечание. Список масштабов чертежа можно изменить. В строке состояния нажмите Примечание
и выберите Список масштабов в отображаемом меню.
6. В графической области укажите расположение чертежа.
Чертеж или вид модели прикрепляются в качестве внешней ссылки с точкой вставки в исходной точке.
Примечание. Программа прикрепляет весь чертеж. В соответствии с выбором (чертеж или вид модели) отображается все содержимое рабочего пространства модели или только та часть, которая отображается в виде модели.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов Справочные чертежи - основные сведения
Строка состояния
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов


Изменение листов, набора чертежных листов и свойств поднабора

Наборы чертежных листов, поднаборы и листы имеют свойства, например заголовки, описания, пути к файлам и свойства, определяемые пользователем.
Нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов, поднабора или листа в списке чертежных листов и выберите Свойства, чтобы отобразить соответствующее диалоговое окно Свойства.

Пользовательские свойства
Для хранения дополнительной информации о чертежном листе или наборе чертежных листов можно указать пользовательские свойства.
Обычно пользовательские свойства, которые применяются к целым наборам чертежных листов, полезны для хранения информации, относящейся к определенному проекту, а пользовательские свойства, указанные для чертежных листов, хранят информацию, относящуюся к определенным отдельным листам.

Примеры:
[image: ] Пользовательское свойство, указывающее имя проекта, применяется ко всем чертежным листам набора чертежных листов.
[image: ] Пользовательское свойство, указывающее на то, кто проверял один чертежный лист, применяется только к отдельным листам в наборе чертежных листов.
[image: ]    Пользовательские свойства можно использовать в качестве полей в чертежах. См. Вставка полей.

В этом разделе представлена следующая информация:
 Изменение свойств набора чертежных листов 
[image: ] Изменение свойств поднабора
[image: ]  Изменение свойств чертежного листа































Изменение свойств набора чертежных листов


Отображение свойств выбранного набора чертежных листов. Сюда входит информация о файле данных набора чертежных листов (.dst), шаблоне создания чертежного листа и пользовательских свойствах, связанных с набором чертежных листов.
Свойства объединены в категории.

Набор чертежных листов
Отображение свойств, указанных во время создания, например пути и имени файла данных набора чертежных листов (.dst).
[image: ]Вид модели. Отображает пути к папкам, содержащим чертежи, которые используются набором
чертежных листов. При нажатии кнопки Обзор	отображается диалоговое окно Вид модели, в котором можно добавлять новые расположения папок или удалять существующие.
Блок меток для видов . Указывает файл .dwt или .dwg, содержащий блоки меток для использования в текущем наборе чертежных листов.
Блоки выносок. Указывает файл .dwg, содержащий обозначение, используемое для ссылки на другие листы.
Файл переопределения разметки страницы. Указывает файл .dwt, содержащий разметку страницы, которую можно использовать для переопределения разметки страницы на каждом листе.

Чтобы добавить расположение папки в текущий набор чертежных листов, выполните следующие действия.
1. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.
[image: ]
3. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Вид модели         нажмите.
4. В диалоговом окне Вид модели нажмите Добавить.
Примечание. Чтобы удалить существующее расположение папки, нажмите Удалить.
5. Перейдите в папки, содержащие чертежи, чтобы получить доступ к текущему набору чертежных листов.
6. Нажмите Выбрать папку.
[image: ]Указанное расположение папки появится в списке.
Можно указать неограниченное количество расположений папок.

7. Нажмите ОК.

Чтобы изменить блок по умолчанию, используемый для меток вида чертежного листа, выполните следующие действия.
1. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. На вкладке Виды листа нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.
3. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Блок меток для видов нажмите
[image: ].
[image: ]
4. В диалоговом окне Выбрать блок нажмите          и укажите файл чертежа, содержащий блок, который будет использоваться в качестве блока меток вида по умолчанию.
5. Укажите параметр:
[image: ] Выбрать файл чертежа в качестве блока. Позволяет использовать в качестве определения блока весь указанный файл .dwg или .dwt.
[image: ] Выбрать блоки в файле чертежа. Позволяет указывать определение блока из указанного файла .dwg или .dwt. В области Предварительный просмотр отображается вид для предварительного просмотра указанного блока.
Примечание. Используйте клавишу Shift или Ctrl, чтобы указать несколько блоков.
6. Нажмите ОК.

Чтобы добавить блок для выносок вида листа, выполните следующие действия.
1. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. На вкладке Виды листа нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов.

3. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Блоки выносок нажмите.
4. В диалоговом окне Список блоков выполните одно из перечисленных действий. [image: ] Укажите блок из списка.
[image: ]  Нажмите Добавить и укажите новый блок, который необходимо добавить в список.
5. Нажмите ОК.

Управление проектами
Объединение в группы общих свойств проекта, например номера проекта, имени проекта, этапа проекта и контрольной точки проекта.

Создание чертежного листа
Указание пути к папке, содержащей файлы чертежей, связанные с набором чертежных листов и шаблоном создания чертежных листов по умолчанию.
С помощью параметра Запрос шаблона можно указать, следует ли использовать шаблон по умолчанию для всех листов из набора чертежных листов, или указать другой шаблон во время создания листа.
Можно использовать шаблон по умолчанию или указывать шаблон создания чертежных листов при каждом создании листа в наборе или поднаборе чертежных листов.

Чтобы указать файл шаблона создания чертежного листа, выполните следующие действия.
1. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
2. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.
3. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите	.
4. В диалоговом окне Выбрать лист в качестве шаблона чертежного листа выполните следующие действия.
[image: ]
a. Нажмите	.
b. Перейдите к файлу .dwt, который необходимо использовать в качестве шаблона, и нажмите Открыть.
В диалоговом окне будут перечислены листы из указанного файла .dwt.
c. Выберите лист для использования в качестве шаблона для новых чертежных листов набора чертежных листов.
d. Нажмите ОК.
5. Нажмите ОК.
6. При необходимости в разделе Запрос шаблона выберите Да, чтобы указывать шаблон создания листа при каждом создании листа в наборе чертежных листов.

Пользовательские свойства набора чертежных листов
Отображение определенных пользователем свойств, которые связаны с набором чертежных листов.


Примечание. Пользовательские свойства можно использовать в качестве полей в чертежах. Например, можно определить пользовательские свойства и вставить их в качестве полей в блоки заголовка.

Пользовательские свойства чертежного листа
Отображение определенных пользователем свойств, которые связаны с каждым листом в наборе чертежных листов.

Редактировать пользовательские свойства
Отображение диалогового окна Пользовательские свойства, в котором можно указывать новые пользовательские свойства или удалять существующие.

Чтобы указать пользовательские свойства, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
2. В диалоговом окне Пользовательские свойства нажмите Добавить.
3. В диалоговом окне Добавить пользовательское свойство выполните указанные ниже операции. 
[image: ] В области Имя укажите имя пользовательского свойства.
[image: ] В области Значение по умолчанию укажите значение для пользовательского свойства.
[image: ] В области Владелец укажите, пользовательское свойство соответствует набору чертежных листов или чертежному листу.
4. Повторите шаги 3 и 4 для каждого свойства, которое необходимо создать.
5. Нажмите ОК.
6. В диалоговом окне Пользовательские свойства нажмите ОК.
Новые пользовательские свойства отобразятся в соответствующем списке.

Чтобы удалить пользовательские свойства из списка свойств набора листов, выполните следующие действия.
1. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
2. В диалоговом окне Пользовательские свойства выберите свойство и нажмите Удалить.
3. Нажмите ОК.

Связанные темы
Создание наборов чертежных листов
Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора


Изменение свойств поднаборов

Свойства можно указать во время создания поднабора или изменить их позже, используя параметр Свойства в контекстном меню поднаборов на палитре Диспетчер наборов листов.

Имя поднабора
Указывает имя поднабора.

Расположение нового чертежного листа
Указывает путь и имя папки для хранения всех новых файлов .dwg, содержащих листы, добавляемые в поднабор.

Шаблон создания чертежного листа
Указывает файл шаблона чертежа по умолчанию (.dwt) и имя листа, используемого для создания новых файлов чертежа для данного поднабора. При создании каждого чертежного листа можно также указать другой шаблон создания чертежного листа.
Примечание. Чтобы указать другой шаблон при создании новых листов, установите для параметраЗапрос шаблона
значение Да.

Чтобы изменить шаблон создания чертежного листа (для поднабора), выполните следующие действия.
1. [image: ]В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите
[image: ].
2. В диалоговом окне Выбрать лист в качестве шаблона чертежного листа нажмите	.
3. Перейдите к файлу .dwt, который необходимо использовать в качестве шаблона, и нажмите Открыть. В диалоговом окне будут перечислены листы из указанного шаблона.
4. Выберите лист.
5. Нажмите ОК.
6. При необходимости в разделе Запрос шаблона выбирайте Да, чтобы указывать шаблон создания листа при каждом создании чертежного листа в наборе чертежных листов.

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов
Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора

Изменение свойств чертежного листа


Можно указать свойства выбранного чертежного листа, например заголовок листа, номер листа и необходимость его включения в операции, связанные с публикацией. Кроме того, отображаются пользовательские свойства, если они указаны.

Ожидаемый лист
Отображает путь и имя чертежа, в котором сохранен лист. Изменение ожидаемых листов повторно связывает лист с набором чертежных листов.

Найденный лист
Отображает путь и имя чертежа, в котором был найден лист.

Пользовательские свойства чертежного листа
Отображает список пользовательских свойств, определенных для чертежных листов в поднаборе, если таковые имеются. См. Изменение свойств поднабора.

Параметры переименования
Позволяет указывать параметры именования отдельно для каждого чертежного листа. См. Изменение имен и номеров листов.

Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора

Публикация чертежей

Публикация чертежей — это создание представления для чертежей, которое легко просматривать и распространять. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF и на принтере. Кроме того, чертежные листы можно объединить в наборы чертежных листов, чтобы совместно управлять ими и публиковать их.
В этом разделе представлена следующая информация: 
[image: ] Публикация наборов чертежных листов
[image: ]  Публикация чертежных листов из поднабора
[image: ] Настройка параметров публикации для наборов чертежных листов [image: ] Работа с заданиями публикации

Публикация наборов чертежных листов

Используйте Диспетчер наборов листов для публикации всех листов, содержащихся в наборе чертежных листов, поднабора из набора чертежных листов или одного листа. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF, а также распечатать на принтере.

Чтобы опубликовать поднабор чертежных листов или отдельный чертежный лист, выполните следующие действия.
1. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов для публикации.
2. Укажите чертежные листы для публикации и параметры публикации.
3. Укажите параметры публикации для каждого чертежного листа или каждого поднабора. См. раздел Настройка параметров публикации для наборов чертежных листов.
4. Нажмите набор чертежных листов, поднабор или чертежный лист для выбора.
5. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]
[image: ] Чтобы опубликовать в PDF, нажмите Опубликовать             и выберите Опубликовать в PDF (или нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Опубликовать в PDF в контекстном меню).
[image: ]
[image: ] Чтобы опубликовать на принтере, нажмите Опубликовать              и выберите Опубликовать на принтере (или нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Опубликовать на принтере в контекстном меню).
Значок печати отображается в правой части строки состояния, указывая на то, что процесс публикации выполняется в фоновом режиме.
Примечание. Для каждого чертежного листа используется принтер, указанный в параметре PageLayout, связанном с каждым чертежным листом.

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей

Публикация чертежных листов из поднабора

В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы можно указать чертежные листы для публикации из набора или поднабора чертежных листов.
Для публикации можно выбрать все чертежные листы из поднабора чертежных листов или указать чертежные листы, которые необходимо опубликовать.

Чтобы опубликовать чертежные листы из поднабора, выполните следующие действия.
2. В диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.
3. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном меню Опубликовать > Настройки публикации поднабора и чертежного листа.
В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы отображаются все чертежные листы (и поднаборы, если таковые имеются) из указанного набора или поднабора чертежных листов.
Если нажать на чертежный лист в списке, в области Сведения отобразится информация о чертежном листе, например состояние, имя, описание и расположение соответствующего файла .dwg.
4. Укажите чертежные листы и поднаборы для публикации.
Примечание. В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы выбор чертежных листов выполняется автоматически в соответствии параметром Включить для печати. Однако выбранные элементы можно изменить.
[image: ]
Чтобы указать все листы в наборе чертежных листов, нажмите на соответствующий узел в списке.

5. Нажмите ОК.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов 
Обработка пакетной печати
Публикация наборов чертежных листов
Исходная тема
Публикация чертежей

Настройка параметров публикации для наборов чертежных листов

При публикации набора чертежных листов для каждого чертежного листа используется принтер, который указан в параметре "Разметка страницы", связанном с каждым чертежным листом. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF, а также распечатать на принтере.
Примечание. Шаблон чертежа (.dwt), указанный при создании набора чертежных листов, должен содержать разметку страницы.
Перед публикацией наборов чертежных листов выполните следующие действия.
[image: ] Укажите параметры публикации PDF, такие как расположение файла PDF, укажите, следует ли создать один или несколько файлов, включая информацию о слое.
[image: ]  Укажите, следует ли добавлять метки печати на всех листах из набора чертежных листов.
[image: ] Укажите параметры метки печати, такие как информация, которая должна быть распечатана, дополнительный текст, который можно распечатать или зарегистрировать.
[image: ]  Укажите, следует ли публиковать листы в обратном порядке (только для печати на принтере).

Чтобы добавить метку печати на опубликованные чертежные листы, выполните следующие действия.
1. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.
[image: ]
2. Нажмите Опубликовать            и выберите Добавить метку печати.
Флажок напротив пункта меню указывает на то, что будет добавлена метка печати.
[image: ][image: ]
          Чтобы изменить параметры метки печати, нажмите Опубликовать             и выберите Параметры метки печати. См. Использование меток при выводе данных на печать.

Чтобы указать, следует ли включить поднабор чертежных листов или отдельный чертежный лист для печати, выполните следующие действия.
Можно указать, хотите ли вы опубликовать каждый чертежный лист или нет.
1. В Диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор чертежных листов или имя чертежного листа и выберите Опубликовать > Включить для печати.
2. Укажите параметр:
[image: ] Да. Позволяет включить чертежный лист для печати.
[image: ]
[image: ] Нет. Позволяет исключить лист чертежа из печати. Обозначение принтера (         ) указывает состояние в Диспетчере наборов листов.
Примечание. При публикации чертежных листов из поднабора можно принять во внимание параметр Включить для публикации. Нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберитеОпубликовать > Опубликовать чертежные листы в поднаборе > Публикация в зависимости от настройки чертежного листа "Включить для публикации".

Чтобы опубликовать листы из набора чертежных листов в обратном порядке, выполните следующие действия.
Примечание. Чертежи можно опубликовать в обратном порядке только для печати на принтере.
1. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.
2. Выберите набор чертежных листов или поднабор и выполните одно из следующих действий.
[image: ][image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Публикация в обратном порядке в контекстном меню.
[image: ] Нажмите Опубликовать                и выберите Публикация в обратном порядке. Флажок напротив пункта меню указывает, что во время публикации чертежные листы будут публиковаться в обратном порядке.

Чтобы настроить параметры публикации PDF для набора чертежных листов, выполните следующие действия.
1. В Диспетчере наборов листов выберите набор чертежных листов из раскрывающегося списка.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном меню Опубликовать > Параметры PDF.
3. В диалоговом окне Параметры PDF в разделе Путь укажите папку для сохранения файла PDF.
4. Укажите дополнительные параметры публикации PDF.
5. Нажмите ОК.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов 
Обработка пакетной печати
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей


Работа с заданиями публикации

Одновременно с публикацией чертежных листов в фоновом режиме можно выполнять указанные ниже операции.
[image: ] Проверка состояния задания публикации.
[image: ]  Отображение сведений о задании публикации.

Чтобы проверить состояние задания публикации, выполните указанное ниже действие.
[image: ] В строке состояния наведите курсор мыши на значок принтера.
Состояние задания печати отобразится в подсказке.

Чтобы отобразить сведения о задании публикации, выполните указанное ниже действие.
[image: ]  В строке состояния нажмите на значок принтера.
В диалоговом окне Пакетная печать отобразятся сведения о задании публикации.

Связанные темы 
Обработка пакетной печати Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей

Использование наборов чертежных листов в сетевой среде

При работе с наборами чертежных листов в сетевой среде файлы данных набора чертежных листов (.dst) вместе с соответствующими файлами шаблонов чертежей (.dwt) должны храниться в сетевой папке, доступной всем участникам команды. Предоставление доступа к файлу .dwt позволяет пользователям создавать чертежные листы в наборе чертежных листов с помощью одного и того же шаблона для создания чертежного листа.
[image: ]Рекомендуется хранить файл .dst и чертежи в одной папке.

Любой участник команды может открыть файлы .dst в Диспетчере наборов листов. Изменение свойств набора чертежных листов блокирует файл .dst для других пользователей.
Любой участник команды может открыть лист из списка чертежных листов. Чертеж, содержащий лист, заблокирован для других пользователей. Символ замка ([image: ] ) отображается на значке чертежного листа в Диспетчере наборов листов.
Заблокированные чертежные листы позволяют открыть соответствующий чертеж в режиме "только для чтения".

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов

Расположение окон чертежей

Можно открыть несколько чертежей одновременно. Меню Окно содержит функции для одновременной работы с несколькими чертежами:
[image: ] Закрытие чертежа
[image: ]  Закрытие всех открытых чертежей
[image: ] Расположение окон чертежей каскадом
[image: ] Расположение окон чертежей горизонтально [image: ] Расположение окон чертежей вертикально

Расположение окон чертежей каскадом

Все окна чертежа можно скомпоновать и изменить их размер таким образом, чтобы они накладывались друг на друга так, чтобы были видны только строки заголовков. После каскадирования окон чертежей только самое верхнее окно будет отображаться полностью.

Каскадирование окон чертежей
[image: ] Выберите элемент Окно > Расположить окна каскадом.

Доступ
Меню: Окно > Расположить окна каскадом

Связанные разделы
Расположение окон чертежей горизонтально Расположение окон чертежей вертикально

Расположение окон чертежей горизонтально

Можно расположить несколько окон чертежа по горизонтали.

Расположение окон чертежей горизонтально
[image: ] Выберите элемент Окно > Выровнять по горизонтали.

Доступ
Меню: Окно > Выровнять по горизонтали

Связанные разделы 
Расположение окон чертежей каскадом Расположение окон чертежей вертикально

Расположение окон чертежей вертикально

Можно расположить несколько окон чертежа по вертикали.

Расположение окон чертежей вертикально
[image: ] Выберите элемент Окно > Выровнять по вертикали.

Доступ
Меню: Окно > Выровнять по вертикали

Связанные разделы
Расположение окон чертежей каскадом Расположение окон чертежей горизонтально

Настройка

В этом разделе представлена информация о коррекции и настройке интерфейса пользователя и программной среды: 
· Настройка интерфейса пользователя. Добавление и изменение меню, панелей инструментов,
комбинаций горячих клавиш и функций кнопок мыши. Сохранение и загрузка ндивидуализированных файлов для настроек интерфейса пользователя.
[image: ] Выбор настроек пользователя и свойств системы. Установка параметров различных режимов и параметров команд по умолчанию.
[image: ]  Запуск сценариев. Автоматическое выполнение последовательности команд.
[image: ]  Настройка стилей линий. Определение и использование собственных стилей линий.
[image: ]  Настройка штриховки. Определение и использование собственных образцов штриховок.

Настройка интерфейса пользователя

Команда Customize позволяет настраивать элементы интерфейса пользователя, например меню, панели инструменты, вкладки и панели ленты, панель быстрого доступа и рабочие пространства.
В этой теме рассматривается следующее: 
 Управление файлами настроек 
[image: ] Управление командами
[image: ]  Управление интерфейсом
[image: ]  Настройка операций мышью
[image: ] Управление горячими клавишами
[image: ]  Управление профилями интерфейса пользователя

Управление файлами настроек
Используемыми файлами настроек можно управлять. В файлах настройки хранятся элементы, которые составляют интерфейс пользователя.

Управление файлами настроек:
1. Выполните одно из следующих действий:
  Выберите в меню Инструменты > Настроить интерфейс . 
 Нажмите в ленте Управление > Настройка > Интерфейс.
 [image: ] В командной строке введите Customize.
2. В диалоговом окне Настройка в поле Источник выберите один из следующих вариантов:
[image: ] Все файлы настроек в качестве основы для добавления и изменения элементов интерфейса.
[image: ] Конкретный файл настроек (в формате .xml) для работы.
[image: ]
3. Нажмите Загрузить файл настроек,         чтобы загрузить файл настроек, расположенный за пределами папки файлов настроек по умолчанию.
[image: ]
4. Нажмите Создать файл настроек        , чтобы создать новый файл настроек. В диалоговом окне
Создать файл настроек: в поле

a. Имя введите имя для нового файла настроек.
b. Путь примите предложенное расположение для нового файла или перейдите к расположению.
^ В начало страницы

Управление командами
Используйте страницу Команды в диалоговом окне Настройка для управления командами и последовательностями команд для элементов интерфейса.
Управление командами для использования в элементах интерфейса пользователя:

1. [image: ][image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Команды          .
2. Чтобы добавить команду в список команд, нажмите Добавить команду	.
Для новой команды в списке команд будет создана пустая запись, обозначенная заполнителем "Command".См. ниже описание процедуры редактирования записей команд.

3. [image: ]Чтобы удалить команду из списка команд, нажмите Удалить команду	.
[image: ]
4. Чтобы развернуть Проводник со значками, нажмите Показать проводник со значками	
В разделе Фильтр выберите, показывать ли Все значки, Светлые значки, Темные значки, отдельную группу значков (например, значки команд, размеров, масштабирования) в Проводнике со значками.
5. Нажмите ОК.

Редактирование записей команд:
1. В диалоговом окне Настройка в списке команд выберите запись команды.
2. В поле Имя введите имя для записи команды.
3. В поле Командная строка введите команду, последовательность команд или параметр команды.
[image: ]Начните выражение с ^C^C, чтобы отменить выполняемую команду при вызове команды или последовательности команд.
4. Чтобы развернуть Проводник со значками, нажмите Показать проводник со значками	.
5. Из Проводника со значками перетащите светлый и темный значки в соответствующие поля (Светлый и Темный) новой записи команды. Эти значки используются для меню и панелей инструментов.
Расположение и имя файла значка отображаются в полях Расположение светлого значка и
Расположение темного значка.
6. В поле Описание введите описание, которое будет отображаться в строке состояния при наведении указателя на соответствующую команду в меню или на панели инструментов.
^ В начало страницы

Управление интерфейсом
На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка можно создавать и изменять панели быстрого доступа, вкладки и панели ленты, меню и панели инструментов.
Можно изменить порядок существующих элементов, добавить новые, изменить записи и связанные с ними последовательности команд.
[image: ]
Чтобы удалить элемент интерфейса пользователя, выберите его и нажмите Удалить.          В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Панель быстрого доступа 
[image: ] Вкладки и панели ленты
[image: ] Меню и панели инструментов

Панель быстрого доступа
Панель быстрого доступа — это небольшая панель инструментов, которая позволяет получить доступ к часто используемым командам.

Управление панелями быстрого доступа:

[image: ]
1. В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
2. Разверните Панели быстрого доступа.
3. На Панели быстрого доступа выберите, следует ли отображать Все панели быстрого доступа
текущего источника настройки или отдельную панель.
4. Разверните панель быстрого доступа, которую необходимо изменить. Отобразятся записи команд и значки для выбранной панели инструментов.
5. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд.
6. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите на панель быстрого доступа.
7. В поле Найти можно ввести поисковый запрос, чтобы сократить количество записей, отображаемых в окне Проводник команд.

Чтобы создать новую панель быстрого доступа:
1. В диалоговом окне Настройка разверните Панели быстрого доступа.
2. В списке панелей быстрого доступа нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая панель быстрого доступа.
В список добавляется новая панель быстрого доступа.
3. Нажмите правой кнопкой мыши на панель быстрого доступа и выберите Переименовать, чтобы изменить имя.
4. Добавьте команды на панель быстрого доступа.

Добавление команд на панель быстрого доступа:
1. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
2. Перейдите к расположению на панели быстрого доступа, куда необходимо поместить новый элемент.
[image: ]
3. Нажмите Отобразить проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд.
4. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите на панель быстрого доступа.

Чтобы переименовать запись на панели быстрого доступа:
1. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Переименовать.
3. Введите новое имя для записи на панели быстрого доступа.
Примечание. Последовательность команд, связанная с данной записью, не изменится.

Чтобы удалить запись с панели быстрого доступа:
1. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Удалить.
^ В начало страницы

Вкладки и панели ленты
На лентах представлены вкладки, которые упорядочивают категорий функций приложений, например черчение, изменение (на вкладке Главная), вставка, просмотр.
Каждая вкладка ленты состоит из панелей, которые являются наборами похожих команд, необходимых для выполнения задачи.

Управление вкладками ленты:

[image: ]
1. В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
2. Разверните Ленту, а затем Вкладки.
3. На Вкладках выберите, следует ли отображать Все вкладки текущего источника настройки или определенную вкладку.
4. Разверните вкладку для просмотра или редактирования. Отобразятся панели вкладки.
5. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
6. Нажмите на панель в виде дерева Вкладки, чтобы просмотреть панель в окне Предварительный просмотр панели.

Чтобы создать новые вкладки ленты, выполните следующие действия.
1. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Вкладки.
2. В виде дерева Вкладки нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая вкладка. В список добавляется новая вкладка.
3. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
4. В окне Внешний вид измените имя вкладки в поле Отображаемый текст.
5. Добавьте панели на вкладку.

Чтобы добавить панели на вкладки ленты, выполните следующие действия.
1. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Вкладки.
2. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
3. Выберите запись в Проводнике ленты и перетащите ее на вкладку.
Примечание. В любое время можно перетащить панель в другую позицию в виде дерева Вкладки.
[image: ]
В виде дерева Вкладки нажмите правую кнопку мыши, чтобы создать, переименовать, дублировать или удалить вкладки.

Управление панелями ленты:
[image: ]

1. В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
2. Разверните Ленту, затем Панели.
3. В окне Панели выберите, следует ли отображать Все панели текущего источника настройки или определенную панель.
4. Разверните панель для просмотра или редактирования. Отобразятся элементы панели.
5. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
6. Нажмите на панель в виде дерева Панели, чтобы просмотреть панель в окне Предварительный просмотр панели.
7. Нажмите на команду в виде дерева Панели, чтобы выделить кнопку команды в окне
Предварительный просмотр панели.

Чтобы создать новые панели ленты, выполните следующие действия.
1. [image: ]На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Панели.
2. Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
3. В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая панель. В список добавляется новая панель.
4. В окне Внешний вид измените имя панели в поле Отображаемый текст.
5. Добавьте элементы на панель, как описано далее.

Добавление элементов на новую панель ленты:
1. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Панели.
2. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
3. В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая строка. В список добавляется новая строка.
4. Из Проводника команд перетащите запись команды в новую строку.
5. Нажмите Внешний вид, укажите Стиль кнопки.
6. Добавьте дополнительные элементы панели (см. Элементы панели ленты).

Элементы панели ленты
Панель может содержать следующие элементы:

	Тип
	Описание

	Строка
	Содержит подпанели, раскрывающиеся меню и кнопки команд.

	Подпанель
	Создает область со строками внутри панели. Эти строки не могут содержать раскрывающиеся меню или кнопки команд.

	Раскрывающееся меню
	Содержит кнопки команд. В окне Внешний вид укажите поведение раскрывающихся меню, стиль списка кнопок и стиль кнопок для команд.

	Кнопка команды
	Выполняет команды из ленты. Кнопки команд обычно имеют значки, связанные с ними. В окне Внешний вид укажите стиль кнопок.

	Разделитель
	Разделяет группы похожих команд в раскрывающихся меню.


Размещение элементов панели
Чтобы создать новую строку, подпанель или раскрывающееся меню, нажмите правую кнопку мыши в виде дерева Панели.
Чтобы разместить кнопку команды или элемент управления на панели, перетащите их из Проводника команд в строку или раскрывающееся меню панели.

Настройка внешнего вида кнопок раскрывающихся меню и команд
Область Внешний вид в окне Проводник ленты позволяет настроить режим отображения кнопок раскрывающихся меню и команд.

Поведение раскрывающихся меню
Можно задать режим отображения кнопок, отображающих раскрывающиеся меню на панелях:

	Тип
	Описание

	Разделить с недавними
	Отображение значка и текста недавно выбранного раскрывающегося меню.

	Разделить с недавними (статический)
	Отображение значка недавно выбранного раскрывающегося меню, но текст является статическим (текст, который задан в заголовке раскрывающегося меню в виде дерева панели).

	Разделить
	Использует фиксированный значок. В раскрывающемся меню отображаются текстовые элементы. Если значок не указан, команда Разделить действует так же, как команда Разделить с недавними.

	Раскрывающееся меню с недавними
	Аналогично команде Разделить с недавними.

	Раскрывающееся меню
	Аналогично команде Разделить.



Стили списка кнопок разделения
Можно определить внешний вид кнопок списка раскрывающихся меню. По умолчанию отображаются Значки и текст, но можно выбрать Значки и полужирный текст или Только значки.

Стили кнопок
[image: ]Можно определить стиль кнопок раскрывающихся меню и команд: Большие кнопки с текстом (вертикально), Большие кнопки без текста, Маленькие кнопки с текстом или Маленькие кнопки без текста. Не используйте маленькие кнопки для сгруппированных строк на панелях.
В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши, чтобы создать, переименовать, дублировать или удалить панели. Нажмите правой кнопкой мыши на элементы панели, чтобы добавить кнопки команд, раскрывающиеся списки, строки, подпанели и разделители.
^ В начало страницы
Меню и панели инструментов
[image: ]Управление меню и панелями инструментов:
1. В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	        .
2. Разверните Меню.
3. В списке Меню выберите, требуется ли показывать Все меню текущего источника настройки или отдельное меню (например, Файл, Правка или Вид).
4. Разверните меню, которое необходимо измен. Отобразятся записи команд в меню и их значки, а также подменю.
5. Разверните Панели инструментов.
6. В окне Панель инструментов выберите, требуется ли показывать Все панели инструментов текущего источника настройки или определенную панель инструментов (например, "Стандартная", "Слои" или "Свойства").
7. [image: ]Разверните панель инструментов, которую необходимо изменить. Отобразятся записи команд и значки для выбранной панели инструментов.
8. Чтобы удалить выбранную команду из меню или панели инструментов, нажмите Удалить         .
9. [image: ]Чтобы развернуть Проводник команд, нажмите Отобразить проводник команд          .
10.  Чтобы вставить команду или параметр в меню или на панель инструментов, выберите запись в Проводнике команд и перетащите ее в меню или на панель инструментов.
11. В поле Найти можно ввести поисковый запрос, чтобы сократить количество записей, отображаемых в окне Проводник ком.
Примечание. С помощью раздела Команды в диалоговом окне Настройка можно добавлять и редактировать команды. Команды или последовательности команд можно редактировать только в записи меню или панели инструментов в разделе Интерфейс.
Чтобы создать новое меню или новую панель инструментов:
1. В диалоговом окне Настройка разверните Меню или Панели инструментов.
2. В списке меню или панелей инструментов нажмите правую кнопку мыши и выберите Новое меню или
Новая панель.
В список добавляется новое меню или новая панель инструментов.
3. Нажмите правой кнопкой на меню или панель инструментов и выберите Переименовать, чтобы изменить имя.
4. Добавьте элементы в меню или на панель инструментов, как описано далее.

Чтобы вставить элемент в меню или на панель инструментов:
1. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
2. Перейдите к месту в меню или на панели инструментов, куда необходимо поместить новый элемент.
[image: ]
3. Нажмите Отобразить проводник команд         , чтобы развернуть Проводник команд.
4. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите в меню или на панель инструментов.
5. Нажмите правой кнопкой на меню или панель инструментов и выберите Новый разделитель, чтобы вставить разделитель.
6. Нажмите правой кнопкой мыши на меню и выберитеНовое подменю, чтобы вставить подменю.

Чтобы переименовать запись в меню или на панели инструментов:
1. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Переименовать.
3. Введите новый текст для элемента меню или панели инструментов.
Примечание. Последовательно команд для данной записи не изменится.

Чтобы удалить запись из меню или с панели инструментов:
1. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Удалить.
^ В начало страницы

Настройка операций мышью
На странице Операции мышью в диалоговом окне Настройка можно определить поведение при нажатии правой кнопки мыши или двойном нажатии. Можно также определить общие и контекстные меню.

Определение действий при нажатии правой кнопки мыши:
[image: ]
1. В диалоговом окне Настройка нажмите Операции мышью               .
2. Разверните Нажатия правой кнопкой мыши.
3. Выберите меню, команду, последовательность команд или параметры дляНажатия правой кнопкой мыши, Shift+нажатия правой кнопкой мыши, Ctrl+нажатия правой кнопкой мыши и Ctrl+Shift+нажатия правой кнопкой мыши.

Определение действий при двойных нажатиях:
1. В диалоговом окне Настройка разверните Двойные нажатия.
2. В поле Объект выберите тип объекта.
3. В поле Имя команды выберите команду, которая должна выполняться при двойном нажатии на указанный объект.

4. [image: ]Чтобы добавить тип объекта в список, нажмите Добавить	.
5. Чтобы развернуть Проводник команд и перетащить имя команды на тип объекта в списке, нажмите
Отобразить проводник команд [image: ].

6. [image: ]Чтобы удалить тип объекта из списка, нажмите Удалить	.

Управление контекстными меню:

1. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Операции мышью           .
2. Разверните Контекстные меню > Общие или Контекстные.
3. В поле Меню или в списке контекстных меню выберите контекстное меню. Вы можете изменять общие контекстные меню:
[image: ] Меню по умолчанию отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда не активна ни одна команда.
[image: ] Меню правки отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда выбраны объекты чертежа.
[image: ] Меню команд отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда активна команда и не определено ни одного контекстного меню для данной команды
[image: ] Контекстные меню отображаются при нажатии правой кнопкой мыши, когда активна определенная команда.
4. Для вставки команды или параметра в контекстное меню:
a. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд          .
b. В окне Проводник команд выберите элемент и перетащите его в меню или на панель инструментов
5. Чтобы заменить команду или параметр, выберите элемент в контекстном меню, затем выберите другую команду или параметр в поле Команда.
6. [image: ]Чтобы удалить команду из контекстного меню, выберите элемент в контекстном меню и нажмите
Удалить          (эта возможность доступна только для контекстных меню).
^ В начало страницы
Управление горячими клавишами
На странице Клавиатура в диалоговом окне Настройка можно настраивать комбинации горячих клавиш.

Управление горячими клавишами:
[image: ]

1. В диалоговом окне Настройка нажмите Клавиатура              .
2. Разверните раздел Комбинации горячих клавиш > Горячие клавиши и Комбинации горячих клавиш > Переопределить клавиши.
[image: ]
3. Чтобы добавить в списки новые горячие клавиши, нажмите Добавить          , и в столбце Клавиша в новой появившейся строке нажмите специальную клавишу, например Ctrl, Alt или Shift, а затем нажмите нужную клавишу на клавиатуре.
4. [image: ]Чтобы связать существующую последовательность команд с горячей клавишей, нажмите Отобразить
проводник команд           , чтобы развернуть Проводник команд, затем перетащите последовательности команд к новой или существующей горячей клавише в списке.
Для переопределения клавиш введите описаниеФункция и создайте Макрос.
[image: ]
5. Чтобы удалить горячую клавишу из списка, нажмите Удалить         .
[image: ]
См. сводные встроенных функциональных клавишах, горячих клавишах и временном переопределении
в приложении Горячие клавиши.
^ В начало страницы

Управление профилями интерфейса пользователя
На странице Профиль интерфейса в диалоговом окне Настройка можно управлять элементами интерфейса пользователя, например панелями быстрого доступа, вкладками ленты, меню, панелями инструментов и другими элементами отдельных профилей интерфейса пользователя (также называемых рабочими пространствами).
В файлах настроек хранятся профили (рабочие пространства), которые образуют интерфейс пользователя. См. раздел Управление файлами настроек.

Управление профилями интерфейса пользователя:
[image: ]

1. В диалоговом окне Настройка нажмите Профили интерфейса            .
Примечание. Можно также использовать команду UIProfile, чтобы открыть страницу Профили интерфейса в диалоговом окне Настройка.
2. В разделе Отобразить выберите один из следующих параметров:
[image: ] Все профили интерфейса в качестве основы для добавления и изменения профилей.[image: ]  Отдельный профиль интерфейса пользователя.
3. Разверните Профили интерфейса.
4. Укажите поведение рабочего пространства:
[image: ] Не выполнять автоматическое сохранение рабочего пространства при переключении [image: ] Автоматически сохранять рабочее пространство при переключении
5. В списке выберите профиль интерфейса пользователя (рабочее пространство).
6. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Дважды нажмите на столбец Активный, чтобы сделать текущее рабочее пространство активным.

[image: ][image: ] Нажмите Создать        для создания нового рабочего пространства.

[image: ][image: ] Нажмите Удалить       для удаления выбранного рабочего пространства. Команду
Удалить будет невозможно отменить после нажатия ОК или Применить.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Переименовать, чтобы переименовать рабочее пространство.
[image: ] Дважды нажмите на ячейку Описание, чтобы добавить или изменить описание рабочего пространства.
7. Нажмите Применить.
Примечание. В раскрывающемся списке Рабочее пространство отображается список всех доступных рабочих пространств.

Чтобы назначить панель быстрого доступа для рабочего пространства:
1. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Панель быстрого доступа.
2. В списке нажмите на ячейку Панель быстрого доступа для записи рабочего пространства и выберите имя панели быстрого доступа.
3. Нажмите Применить.

Чтобы назначить вкладку ленты для рабочего пространства:
1. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Вкладки ленты.
[image: ]
2. Нажмите Отобразить проводник вкладок ленты         , чтобы развернуть Проводник вкладок ленты.
3. В окне Проводник вкладок ленты выберите имя вкладки ленты и перетащите ее в ячейкуВкладки ленты рабочего пространства.
4. Можно применять:
[image: ]  Перетащить запись вкладки ленты в другую позицию в ленте.
[image: ] Нажать правой кнопкой мыши на запись вкладки ленты и выбратьУдалить запись для удаления записи.
5. Нажмите Применить.
[image: ]
Примечание. Не назначайте вкладки ленты для рабочих пространств, которые предназначены для работы с меню.

Чтобы назначить меню для рабочего пространства:
1. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Строка меню.
2. [image: ]Нажмите Отобразить проводник меню         , чтобы развернуть Проводник меню.
3. В окне Проводник меню выберите имя меню и перетащите его в ячейку Строка меню рабочего пространства.
4. Можно применять:
[image: ] Перетащить запись меню в другую позицию в строке меню.
[image: ] Нажать правой кнопкой мыши на запись меню и выбрать Удалить запись для удаления записи.
5. Нажмите Применить.
[image: ]Примечание. Не назначайте меню для рабочих пространств, которые предназначены для работы с лентой.

Чтобы назначить панели инструментов для рабочего пространства:
1. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Панели инструментов.

2. [image: ]Нажмите Отобразить проводник панелей инструментов         , чтобы развернуть Проводник панелей инструментов.
3. В окне Проводник панелей инструментов выберите имя панели инструментов и перетащите ее в ячейку Отображаемые панели инструментов рабочего пространства.
Порядок записей панели инструментов не имеет значения.
4. Чтобы удалить запись из списка панелей инструментов, нажмите на нее правой кнопкой мыши и выберите Удалить запись.
5. Нажмите Применить.
[image: ]
Примечание. Для рабочих пространств, которые предназначены для работы с лентами, список панелей инструментов для отображения обычно остается пустым.

Чтобы настроить отображение элементов интерфейса пользователя при изменении рабочего пространства:
1. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Элементы.
2. Дважды нажмите на ячейки таблицы, чтобы выбрать или отменить выбор элементов интерфейса, которые будут отображаться при изменении рабочего пространства:
· Строка состояния
· Окно команд
· Матрица инструментов
· Панель инструментов Параметры
· Палитра Свойства
· Палитра Диспетчер слоев
· Палитра Ссылки
· Палитра Ресурсы проектирования
· Палитра Подсветка
· Палитра Облачное хранилище
3. Нажмите Применить.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: Customize
Меню: Инструменты > Настроить интерфейс 
Лента: Управление > Настройка > Интерфейс
Связанные темы
Выбор настроек пользователя и параметров системы
Исходная тема
Настройка



Отображение и скрытие панелей инструментов

Панели инструментов можно отобразить и скрыть. Панели инструментов можно перетащить в удобные места окна приложения. Их также можно закрепить под строкой меню или вдоль левого и правого полей окна приложения.

Отображение или скрытие панелей инструментов
1. Введите Toolbars в командной строке.
2. В диалоговом окне Указать панели инструментов установите или снимите флажки рядом с панелями инструментов, которые необходимо отображать или скрыть.
3. В поле Имя введите текст для поиска панелей инструментов.
4. Нажмите Настройка, чтобы открыть диалоговое окно Настройка, в котором можно добавить и изменить панели инструментов.
5. Нажмите Удалить, чтобы полностью удалить выбранную панель инструментов.

Доступ
Команда: Toolbars

Связанные разделы 
Настройка интерфейса пользователя Строка меню
Палитры

Выбор настроек пользователя и свойств системы


Команда Options позволяет настроить параметры работы программы, отрегулировать настройки и горячие клавиши команд, а также выбрать другие параметры.
В диалоговом окне Параметры доступны следующие разделы: 
· Месторасположение файлов
· Свойства системы
· Настройки пользователя
· Настройки чертежей
· Чертежные стили
· Профили
Чтобы выполнить поиск отдельных элементов в диалоговом окне "Параметры":
1. В поле Поиск введите термин или системную переменную, чтобы выполнить поиск связанных параметров.
2. Выберите элемент раскрывающегося списка.
Выбранный параметр отобразится в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команда: Options
Меню: Инструменты > Параметры

Связанные разделы
Настройка интерфейса пользователя


Настройка параметров расположения файлов

На странице Расположения файлов в диалоговом окне Параметры можно просматривать, настраивать и редактировать пути и имена файлов по умолчанию.
Система использует расположение для поиска или записи файлов, например, файлы чертежа или временные файлы, файлы и папки шрифтов, а также файлы и папки настроек.

Просмотр, добавление или изменение расположения файлов
1. [image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Расположения файлов	.
- или -
Введите FileLocations.
2. Разверните узел для просмотра или выбора спецификации.
[image: ] Поддержка чертежей:
[image: ] Файл альтернативных шрифтов: выбор шрифта для использования, если текущий шрифт недоступен. Для создания стандартных и пользовательских стилей текста в чертежах необходимы файлы шрифтов.
[image: ] Шаблон по умолчанию для создания чертежных листов и переопределения разметки страницы. Указывает файл .dwt по умолчанию, который используется для создания новых чертежных листов и сохранения переопределений разметки страницы для использования при публикации из Диспетчера наборов листов.
[image: ] Расположения файлов чертежа: указание места поиска чертежей.
[image: ] Расположение файла с шаблоном чертежа: указание расположения файла шаблона чертежа.
[image: ] Расположение файлов внешних ссылок: указание места поиска внешних ссылок. Расположение используется при использовании команды AttachDrawing.

[image: ] Файл сопоставления шрифтов: указания файла, который определяет сопоставления файла шрифта для использования, когда файл шрифта, на который ссылается стиль текста, недоступен.
[image: ] Расположение файлов библиотеки: указание места поиска блоков для команды InsertBlock.
[image: ] Файл стиля линии. указание места поиска файлов стиля линий.
[image: ] Файл стиля линии RichLine: указание места поиска файлов RichLineStyle.
[image: ] Расположение файла шаблона набора листов. Указывает расположение файла шаблона набора чертежных листов, используемого мастером "Создать набор чертежных листов".
[image: ] Интерфейс:
[image: ] Расположение файла псевдонима: указание места поиска файла команд псевдонима.
[image: ] Расположение пользовательского значка: указание места поиска файлов пользовательского значка для использования с командой Customize, позволяющей добавлять значки в панели инструментов и меню.
[image: ] Файл настроек: указание места поиска главного файла настроек, который является основным для команды Customize.
[image: ] Файлы меню: указание места поиска файлов настроек меню.
· Система:
[image: ] Файлы словарей:
[image: ] Файл пользовательского словаря: указание места поиска пользовательского орфографического словаря для использования с командой SpellCheck.
[image: ] Файлы основного словаря: указание словарей для использования с командой SpellCheck. Выберите язык и нажмите Активировать для выбора активного языка словаря.
[image: ] Путь поиска файлов шрифтов: указание места поиска файлов шрифтов. Для создания стандартных и пользовательских стилей текста в чертежах необходимы файлы шрифтов.
[image: ] Файл справки: указание папки и имени файла справки для использования с командой Help.
[image: ] Расположение файла журнала: указание места сохранения файла журнала документа.
[image: ] Путь поиска файлов поддержки: указание места поиска дополнений, образцов штриховки, массивов штриховки, файлов настроек, файлов чертежей, шрифтов и файлов стилей линии.
3. Выберите путь или файл и нажмите Обзор (или дважды нажмите на расположение папки или файла), чтобы перейти к новому пункту.
4. Нажмите ОК.
^ В начало страницы
[image: ]С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команды: FileLocations или Options 
Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы


Выбор настроек пользователя
Страница Настройки пользователя диалогового окна Параметры позволяет определить следующие параметры:
 [image: ] Параметры чертежей
[image: ] Параметры ограничений геометрии и размеров [image: ] Параметры редактора блоков
[image: ] Параметры мыши
· Команды псевдонима 
[image: ] Параметры слоев
Настройка параметров чертежей
[image: ] См. команду DraftingOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Чтобы назначить параметры геометрическим и размерным ограничениям:
[image: ] См. описание команды ConstraintOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Для настройки параметров редактора блоков:
[image: ] См. команду CBOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Настройка параметров мыши
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
2. Разверните элемент Параметры мыши.
3. Разверните элемент Параметры для установки следующих параметров:
[image: ] Изменить направления колесика масштабирования. изменение направлений зумирования на колесике мыши.
[image: ] Редактировать путем двойного нажатия. активация редактирования путем двойного нажатия в графической области.
[image: ] Отобразить контекстные меню с помощью правой кнопки мыши. отображение контекстного меню при нажатии правой кнопки мыши в графической области.
[image: ] Способ окон выбора. Указывает метод использования окон выбора:
[image: ] Щелкните и нажмите. Задает окно выбора с помощью двух точек (последовательные нажатия).
[image: ] Нажмите и перетащите. Задает окно выбора с помощью нажатия и перетаскивания.
[image: ] Автоматическое обнаружение. Указывает окно выбора одним из указанных выше способов (по умолчанию).
4. Разверните элемент Быстрый ввод для настройки параметра Включить ввод при быстром нажатии правой кнопки мыши. Этот параметр служит для выполнения действия ввода при нажатии кнопки в течение периода времени, установленного для параметра Время быстрых нажатий. При более длительном удержании кнопки на экране отображается контекстное меню.
5. Разверните элемент Выполняется обработка другой команды для настройки действия нажатия
правой кнопки мыши при запуске команд:
[image: ]  Отображение контекстного меню
[image: ]  Отображение контекстного меню, только если доступны параметры команды
[image: ] Аналогично нажатию клавиши Enter (например, чтобы принять параметр команды или выключить команду)
6. Разверните элемент Выбранные объекты для настройки действия нажатия правой кнопки мыши при наличии выбранных объектов и отсутствии активных команд:
[image: ] Отображение контекстного меню [image: ]  Повторение последней команды
7. Разверните элемент Невыбранные объекты для настройки действия при нажатии правой кнопки мыши, если нет выбранных объектов и активных команд:
[image: ] Отображение контекстного меню [image: ]  Повторение последней команды
^ В начало страницы
Создание и управление псевдонимами
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
2. Для управления горячими клавишами разверните элемент Псевдонимы. Примеры команд псевдонима: L для Line, C для Circle или A для Arc.
3. Используйте следующие параметры:
[image: ] Создать. создание новых горячих клавиш в списке псевдонимов. В списке появляется новая горячая клавиша, для которой можно указать команду, представляющую горячую клавишу, и имя псевдонима.
[image: ] Удалить. удаление выбранной горячей клавиши из списка псевдонимов.
[image: ]  Импорт. импорт файла псевдонима (файлы .xml, .ica или .pgp).
[image: ] Экспорт. Запись файла .xml для сохранения настроек псевдонима.
^ В начало страницы
[image: ]С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Настройка параметров слоев:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ][image: ] Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
2. [image: ]Разверните Слои.
[image: ]Для быстрого доступа нажмите Параметры слоя           на палитре Диспетчер слоев. 

3. Разверните элемент Поведение изолированного слоя, чтобы указать поведение по умолчанию для команды IsolateLayer.
[image: ] Скрыть другие слои. Скрывает все слои, кроме указанных, во всех видовых экранах
или замораживает все слои, кроме указанных, с помощью следующего параметра.
[image: ]  Заморозить другие слои в активном видовом экране. [image: ] Скрыть другие слои во всех видовых экранах.
[image: ] Заблокировать другие слои. Блокировка и затухание всех слоев, кроме указанных в графической области. Заблокированное затухание слоев позволяет указать значение от 0 до 90%, где 0% обозначает без затенения.
4. Разверните Диспетчер свойств слоя , чтобы указать, открывается ли диспетчер слоев в диалоговом окне или в палитре.

Доступ
Команда: UserPreferences или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы



























Определение настроек чертежа


Страница Настройки чертежа диалогового окна Параметры позволяет задать поведение некоторых команд чертежа, отображение некоторых объектов чертежа, систему единиц измерения текущего чертежа, управление пользовательскими системами координат (ПСК), настроить список масштабов чертежа и проверку стандартов чертежа.

Поведение
Настройка поведения некоторых команд чертежа и выбор параметров масштабирования линий
1. Выполните одно из следующих действий.
· Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа          .
· Введите DrawingSettings .
2. Разверните Поведение и установите или снимите флажок Включить относительные размеры. При выборе данной настройки создаваемые размеры будут ассоциироваться с измеряемыми объектами.
3. Разверните Параметры стиля линии и задайте следующие параметры:
[image: ] Общая штриховая шкала. Выбор масштабного коэффициента отображения стилей линий. Данная настройка необходима для приближения и удаления.
[image: ] Штриховая шкала для новых объектов. Настройка масштаба линий для новых объектов. Все масштабы линий объектов отображаются как результат умножения значений Общий масштаб линий и масштаба линий объекта.
[image: ] Масштаб, основанный на единицах измерения листа. Умножение пользовательского масштаба видового экрана на оценочное значение Масштаба линий для новых объектов.
4. Разверните Граница чертежа и установите следующие параметры:
[image: ] Включить нанесение контура. Создание объектов ограничивается контуром, установленным с помощью параметра Положение.
[image: ][image: ] Положение: настройка рамок границ чертежа. Укажите координаты или нажмите
Выбрать в графической области         , чтобы задать границы в графической области.
5. Разверните Элемент управления рамками объекта. Это позволяет задать параметры видимости рамок для изображений, объектов OLE, PDF-оснований и DGN-оснований.
[image: ] Не отображать и не печатать рамку: Скрытие рамки на границах объектов в графической области и в версиях для печати.
[image: ] Отображать, но не печатать рамку: Отображение рамки на границах объектов в графической области, но скрытие при печати.
[image: ] Отображать и печатать рамку: Отображение рамки на границах объектов в графической области или при печати.
6. Нажмите ОК.
^ В начало страницы



Отображение
Настройка параметров отображения
1. Выполните одно из следующих действий.
Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
         В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
[image: ] Введите DrawingSettings .
2. Разверните Отображение и установите следующие параметры:
[image: ] Отобразить вкладки модели и листа. включение и выключение отображения вкладок
Модель и Лист.
[image: ]  Показать атрибуты блока:
[image: ] Обычно. Использование настройки, выбранной в атрибуте блока.
[image: ] Вкл. Отображение атрибутов блока независимо от настройки, выбранной в атрибуте блока, и того, являются ли они скрытыми.
[image: ] Выкл. Скрытие атрибутов блока.
[image: ] Гладкость отрисованного объекта. Укажите гладкость изогнутых поверхностей для визуализации и затенения. Данная настройка влияет на внешний вид трехмерных твердотельных объектов в чертеже. Укажите значение в диапазоне от 0,1 до 10,0. По умолчанию используется значение 0,5.
Указанная гладкость также влияет на разрешение трехмерных твердых объектов при экспорте в файлы стереолитографии (.stl) с помощью командыExportSTL.
3. Разверните Значок системы координат и выберите:
[image: ] Отобразить значки. Отображение значков системы координат во вкладках Модель и
Лист.
[image: ] Отобразить значки в исходной точке. Постоянное отображение значков системы координат в исходной точке графической области.
[image: ] Применить изменения ко всем активно отображаемым видам. Применение настроек Отобразить значки и Отобразить значки в исходной точке ко всем видам.
4. Разверните параметр Эскиз и укажите, когда будет обновляться предварительный просмотр эскизов:
[image: ] Виды пространства модели. Обновление предварительного просмотра эскиза для видов модели.
[image: ] Виды листа. Обновление предварительного просмотра эскиза для видов листа разметки.
[image: ]  Листы. Обновление предварительного просмотра эскиза для листов разметки.
[image: ] Созданные, измененные или восстановленные листы и виды. Обновляет предварительный просмотр эскиза при создании, изменении или восстановлении видов или листа разметки.
[image: ] При сохранении чертежа. Обновляет предварительный просмотр эскиза при сохранении чертежа.
Если данный параметр не выбран, предварительные просмотры эскиза обновляться не будут.
5. Нажмите ОК.
^ В начало страницы

Другие параметры: Точки, Система единиц измерения, Система координат, Список масштабов чертежа, Настройка стандартов
Настройка формата и размера элементов точки
[image: ] См. описание команды PointFormat, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Настройка системы единиц измерения, используемой в чертеже
[image: ] См. описание команды UnitSystem, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление ПСК
[image: ] См. описание команды CSStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.
Настройка списка масштабов чертежа:
[image: ] См. описание команды EditScaleList, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Чтобы настроить проверку стандартов чертежа для текущего чертежа:
[image: ] См. описание команды DrawingStandards, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.
^ В начало страницы

Расстояния смещения привязки размеров
Чтобы задать предпочтения для привязки расположения размеров, выполните следующие действия.
Можно настроить принудительное размещение линий размеров на указанных расстояниях от измеренных линейных объектов и между последовательными линиями размеров или с указанными углами для размеров радиусов и диаметров.
1. Выполните одно из следующих действий.
Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
· В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
· Введите DrawingSettings .
2. Разверните Расстояния смещения привязки размеров.
3. Укажите, следует ли Включить расстояния смещения.
4. В разделе Расстояния смещения задайте параметры:
a. смещение первой линии размера от измеренного линейного объекта,
b. [image: ]расстояние смещения между последовательными линиями размеров.


По умолчанию расстояния смещения равны 10 мм между объектом и первой линией размера и 6 мм между размерами.
5. В разделе Угол привязки радиуса/диаметра задайте интервалы углов привязки для использования при перетаскивании размеров радиусов и диаметров вдоль радиальных местоположений. По умолчанию угол привязки равен 15°.
^ В начало страницы

Параметры осевой линии
Чтобы задать настройки для осевых линий:
1. Выполните одно из следующих действий.
· Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
	В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
· Введите DrawingSettings .
2. Разверните раздел Осевые линии.
3. В разделе Расширение укажите расширение для осевых линий, которое будет превышать размеры объектов, определяющих контур.
^ В начало страницы


Перемещение клавиши со стрелкой
Чтобы задать настройки для перемещения клавиши со стрелкой:
1. Выполните одно из следующих действий.
· Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).
[image: ]
В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа           .
· Введите DrawingSettings .
2. Разверните Перемещение клавиши со стрелкой и укажите параметры:
[image: ] Приращение клавиши со стрелкой. Указывает положительное значение для перемещения объектов с помощью клавиш со стрелками. Указывает расстояние, на которое перемещаются выбранные объекты (Shift + клавиша со стрелкой)
Например, если для приращения клавиши со стрелкой задано значение 2,5, то при нажатии Shift + клавиша со стрелкой один раз выполняется перемещение выбранных объектов на 2,5 единицы ортогонально в направлении стрелки.
[image: ] Приращение Page up/down. Указывает коэффициент умножения для приращения клавиши со стрелкой.
Например, если для приращения клавиши со стрелкой задано значение 2,5, а для приращения Page up/down задано значение 2, то при нажатии Shift + клавиша со стрелкой один раз выполняется перемещение выбранных объектов на 5 единиц ортогонально в направлении стрелки.
^ В начало страницы
С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команда: DrawingSettings или Options 
Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы


Управление чертежными стилями

Страница Чертежные стили диалогового окна Параметры позволяет управлять стилями текста, стилями размеров, стилями линий RichLine и стилями таблиц. Кроме этого, можно выбрать стиль, который будет использоваться в последующих командах.

Доступ к странице чертежных стилей диалогового окна «Параметры»
[image: ] Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

[image: ]В диалоговом окне Параметры выберите Чертежные стили	.
- или -
Введите DraftingStyles.

Выбор стиля для использования в последующих командах
[image: ]  См. команду Styles, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями текста
[image: ] См. команду TextStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями размеров
[image: ] См. команду DimensionStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями линий RichLine
[image: ] См. команду RichLineStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями таблиц
[image: ] См. команду TableStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.
^ В начало страницы
Совет: Используйте параметр Поиск для поиска элементов в диалоговом окне  Параметры.

Доступ
Команда: DraftingStyles или Options 

Меню: Инструменты > Параметры
Связанные разделы
Выбор настроек пользователя и свойств системы Настройка интерфейса пользователя

Управление дополнениями

На странице Дополнения в диалоговом окне Параметры можно выполнять следующие действия:
 [image: ] Просматривать состояние дополнений, доступных в списке
[image: ]  Добавлять новые дополнения и удалять существующие
Управление дополнениями:
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Управление > Настройка > Параметры.
 [image: ] В меню выберите Инструменты > Параметры .
[image: ] Введите Options.
[image: ]
2. В диалоговом окне Параметры нажмите Дополнения           . Отображается список доступных дополнений.
3. Для управления дополнениями воспользуйтесь следующими параметрами:
[image: ] Создать. Открывает диалоговое окно для выбора файла. Выберите файл приложения для загрузки и нажмите Открыть.
[image: ]  Удалить. Выгрузка выбранного дополнения и его удаление из списка.
[image: ] Вверх. Перемещение выбранного элемента вверх по списку.
[image: ]  Вниз. Перемещение выбранного элемента вниз по списку.

Доступ
Команда: Options
Лента: Управление > Настройка > Параметры 
Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Загрузка приложений
Отображение загруженных дополнений Настройка программного обеспечения
Родительская тема
Настройка параметров пользователя и параметров системы

Управление профилями настроек

Страница Профили диалогового окна Параметры позволяет хранить и управлять индивидуальными профилями, настроенными пользователями.
Имя активного профиля отображается в верхней части диалогового окна Параметры. Управление профилями настроек
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры выберите Профили	.
- или -
Введите Profiles.
Отобразится список доступных профилей.
2. Для управления профилями воспользуйтесь следующими параметрами:
[image: ] Добавить: открытие диалогового окна Именованный профиль. Введите Имя и Описание профиля.
[image: ] Переименовать: позволяет переименовать выбранный профиль. При выборе этого параметра откроется диалоговое окно Переименовать профиль. Введите новое Имя или Описание профиля.
[image: ]  Удалить: удаление выбранного профиля. Активный профиль удалить нельзя.
[image: ] Импорт: Чтение профиля, созданного с помощью параметра Экспорт, с диска. Можно импортировать файлы профилей с используемого или другого компьютера.
[image: ] Экспорт: запись выбранного профиля в файл .xml.
[image: ] Активировать: активирование выбранного профиля.
[image: ]  Сброс: сброс значений выбранного профиля на параметры по умолчанию.

Доступ
Команда: Profiles или Options 
Меню: Инструменты > Параметры
Связанные разделы
Выбор настроек пользователя и свойств системы Настройка интерфейса пользователя


Установка языка системы

Воспользуйтесь командой Language, чтобы установить язык, используемый при работе с программным обеспечением.
Примечание. Чтобы обновления вступили в силу, программу необходимо перезапустить.

Чтобы установить язык системы:
1. Введите Language в командной строке.
2. Выберите номер используемого языка.
Введите параметр ? для отображения списка поддерживаемых языков.
Примечание. При вводе значения 0 будет использован язык системы по умолчанию.
3. Сохраните свою работу и введите Exit для выхода из программы.
4. Перезапустите программу.
Система будет использовать выбранный Вами язык.

Доступ
Команда: Language

Загрузка приложений

С помощью команды LoadApplication можно найти и загрузить приложения для использования в программе.
Обычно приложение отправляет сообщение об успешной загрузке. Затем можно использовать команды и функции, предоставляемые приложением.
Поддерживаемые форматы:
[image: ] Файлы Lisp (*.lsp)
[image: ] Файлы меню Lisp (*.mnl)
 Динамические библиотеки ссылок, предоставляемые поставщиками приложений (*.dll)
 [image: ] Файлы Teigha eXtension, предоставленные поставщиками приложений (*.tx)
Чтобы загрузить приложения:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  В меню выберите Инструменты > Загрузить приложение.
[image: ] В ленте нажмите Управление > Приложения > Загрузить приложение. [image: ] Введите LoadApplication.
2. В диалоговом окне перейдите файлу приложения для загрузки и нажмитеОткрыть. Загрузите файлы приложения, созданные для программного обеспечения.
Используйте команду AddIns для отображения загруженных приложений.
Используйте вкладку Дополнения в диалоговом окне Параметры для интеграции приложений, загружаемых при каждом запуске программы (см. Управление дополнениями).

Доступ
Команда: LoadApplication
Меню: Инструменты > Загрузить приложение
Лента: Управление > Приложения > Загрузить приложение

Связанные темы
Отображение загруженных дополнений Управление дополнениями
Загрузка приложений .NET

Исходная тема
Настройка

Управление подключаемыми модулями

Используйте палитру Подключаемые модули для управления подключаемыми модулями приложений для конкретных отраслей, действий или задач постобработки (например, отрисовки).
Подключаемые модули устанавливаются в папку \Plugins в папке установки программного обеспечения.
После установки подключаемого модуля можно зарегистрировать его, включить или отключить, а также обновить.
В палитре Подключаемые модули отображается список установленных подключаемых модулей с их именами. Для каждого подключаемого модуля указана следующая информация: имя подключаемого модуля, тип лицензии, номер версии, модули и статус.
С помощью палитры Подключаемые модули можно выполнить следующие действия: [image: ] Доступ к учетной записи клиента у поставщика подключаемых модулей
[image: ] Доступ к настройкам лицензии В диалоговом окне отображаются сведения о лицензии, например номер версии, тип лицензии, дата истечения срока действия.
[image: ] Управление установленными подключаемыми модулями Кроме того, можно настроить сервер сетевых лицензий.
Палитра Подключаемые модули содержит следующие разделы:

	Раздел
	Описание

	Диспетчер учетных записей клиентов
	Позволяет управлять учетной записью клиента в поставщике подключаемых модулей с палитры Подключаемые модули. На панели инструментов отображаются только необходимые кнопки в соответствии с отображаемой страницей, что позволяет выполнять следующие операции непосредственно с палитры Подключаемые модули:
Создание учетной записи пользователя Вход в учетную запись или выход из нее Управление учетной записью

	Подключаемые модули
	Отображает список установленных подключаемых модулей. Для каждого подключаемого модуля отображается следующая информация:
Статус лицензии
[image: ] Не зарегистрировано [image: ] Выгружено
[image: ] Загружено:
[image: ] Срок действия пробной версии скоро истекает Имя модуля
Доступные типы активации. Для каждого подключаемого модуля кнопка меняется в соответствии со статусом лицензии.
В любой момент можно отобразить дополнительные сведения о лицензировании, включая версию, дату истечения срока действия, тип лицензии и статус. Кроме того, можно загружать и выгружать каждый подключаемый модуль.




В верхней части палитры можно использовать следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	
[image: ]
	Обновление списка Подключаемые модули

	
[image: ]
	Предоставляет доступ к диалоговому окну Дополнительные настройки, в котором настроить сервер сетевых лицензий.


Кроме того, панель инструментов может содержать следующие кнопки:
	Кнопка
	Описание

	Создать учетную запись
	Отображает окно создания учетной записи поставщика подключаемых модулей в палитре
Подключаемые модули. На панели инструментов отображается кнопка Вход.

	Вход
	Отображает страницу Вход для учетной записи пользователя в палитре Подключаемые модули. После входа на панели инструментов отображаются кнопкиУправление учетной записью и Выход.

	Управление учетной записью
	Открывает в браузере учетную запись клиента для вашей учетной записи и позволяет управлять учетной записью.

	
[image: ]
	Выход из учетной записи



Чтобы отобразить палитру "Подключаемые модули":
[image: ]  На ленте нажмите Подключаемые модули > Подключаемые модули > Подключаемые модули
(или введите Plugins).

Чтобы активировать лицензию для подключаемого модуля:
1. В командной строке Plugins.
Отобразится палитра Подключаемые модули.
2. В области Подключаемые модули нажмите кнопку Активации для подключаемого модуля, для которого лицензия не активирована.
На палитре подключаемых модулей отображается страница активации для учетной записи пользователя. Укажите свой ключ разрешения и нажмите кнопку Проверить ключ разрешения.
Примечание. Лицензию можно активировать онлайн или в автономном режиме.
3. Выполните процедуру активации, чтобы активировать подключаемый модуль.

Чтобы отобразить сведения о лицензии:
1. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

2. В области Подключаемые модули нажмите        для загруженного подключаемого модуля. Откроется диалоговое окно с информацией о лицензии.
Чтобы загрузить подключаемый модуль:
1. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

2. [image: ]В области Подключаемые модули нажмите          для подключаемого модуля, который помечен как выгруженный          .
3. В диалоговом окне нажмите Загрузить.

Чтобы выгрузить подключаемый модуль:
1. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

2. В области Подключаемые модули нажмите        для загруженного подключаемого модуля.
3. В диалоговом окне нажмите Выгрузить.
[image: ]Чтобы удалить подключаемый модуль, следуйте инструкциям поставщика подключаемых модулей.

Настройка сервера сетевых лицензий
1. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

2. В палитре Подключаемые модули нажмите         на панели инструментов.
3. В диалоговом окне Дополнительные настройки укажите данные канала подключения к диспетчеру сетевых лицензий (NLM):
[image: ] В текстовом поле Сервер введите IP-адрес компьютера, на котором размещается NLM (например, 192.168.1.145).
Введите localhost, если система, на которой размещается NLM, совпадает с той, в которой используется приложение CAD.
[image: ] В текстовом поле Порт укажите номер порта, используемого для подключения к серверу (порт подключения NLM по умолчанию — 2700).
4. (Необязательно) На вкладке Прокси-сервер укажите, будет ли доступ к прокси-серверу.
5. Нажмите Добавить.

Доступ
Лента: Подключаемые модули > Подключаемые модули > Подключаемые модули Команда: Подключаемые модули
Связанная тема
Скрытие палитры "Подключаемые модули"



Использование VSTA Manager

Команда VSTAManager используется для записи, редактирования и проигрывания макросов VSTA.
Макросы позволяют повторно выполнять задачи, автоматизировать последовательность команд а так же упрощают доступ к опциям команд.
Макросы создаются благодаря встроенной поддержке Microsoft® Visual Studio Tools for Applications (VSTA).
Применение макросов не требуется никакого опыта программирования. Также возможно создание расширенных макросов используя встроенную среду разработку VSTA. На данный момент поддерживается VSTA версии 2.0.

Для записи макроса:
1. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
2. Нажмите Записать.
Диалоговое окно VSTA Manager закроется.
3. Выполните команды, которые Вы хотите записать.
4. Снова введите VSTAManager в командной строке для повторного открытия диалогового окна VSTA Manager.
5. Нажмите Стоп.
Запись макроса окончится.

Для запуска макроса:
1. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
2. Выберите макрос из списка.
3. Нажмите Выполнить.
Диалоговое окно закроется и проиграется выбранный макрос.

Для редактирования макроса:
1. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
2. Выберите макрос из списка.
3. Нажмите Запуск редактора.
В Microsoft® Visual Studio Tools for Applications 2.0 откроется для редактирования код записанного макроса.
3. Отредактируйте код макроса как пожелаете.

Доступ
Команда: VSTAManager

См. также
Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA


Запуск макроса операции

Можно записать серию команд с помощью макроса операций, чтобы автоматизировать повторяющиеся задачи. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Создание и запуск макросов операций [image: ] Управление макросами операций

Создание и запуск макросов операций

Макросы позволяют автоматизировать выполнение ранее созданных последовательностей команд. С помощью команды ActionRecord можно начать создание последовательности команд.
С помощью команды ActionStop можно остановить создание маскроса и присвоить ему имя.
Запустите макрос посредством ввода его имени в командной строке. Макрос можно использовать в любом открытом чертеже.

Чтобы создать макрос, выполните следующие действия:
1. Введите ActionRecord в командной строке.
[image: ]

В окне командной строки красный круг рядом с указателем       указывает на то, что выполняется запись команд.
2. Запустите команды, которые требуется повторно использовать в макросе для других чертежей.
3. Введите ActionStop в командной строке, чтобы остановить создание макроса.
4. Введите имя макроса.

Чтобы запустить макрос, выполните следующие действия:
[image: ] В окне командной строки введите имя макроса.
Будет выполнена записанная последовательность команд.

[image: ]
В макросе можно использовать команды, открывающие диалоговые окна, однако действия, выполненные в диалоговом окне, не будут воспроизведены.

Доступ
Команды: ActionRecord, ActionStop

Управление макросами операций

Можно управлять ранее созданными макросами операций. Пользователь может воспроизвести, скопировать, переименовать и удалить макросы.

Чтобы управлять макросами операций, выполните следующие действия:
1. Введите -ActionManager в командной строке.
2. Укажите имя операции.
Укажите параметр ?, чтобы просмотреть список ранее созданных макросов.
3. Укажите параметр:
[image: ] Копировать: Дублирует указанный макрос с другим именем.
[image: ]  Удалить — Удаляет указанный макрос.
[image: ] Воспроизведение: Запускает указанный макрос.
[image: ] Переименовать: Сохраняет указанный макрос с новым именем.
[image: ]
Чтобы запустить макрос, можно ввести его имя в командной строке.


Доступ
Команда: -ActionManager

Запуск файла сценария

Сценарии (также называемые макросами) поэтапно автоматизируют выполнение конкретных инструкций или программных команд, тем самым устраняя необходимость вводить команды вручную.
В этом разделе представлена следующая информация: 
· Создание и запуск файлов сценариев
[image: ]  Приостановка выполнения сценария
[image: ] Продолжение прерванного выполнения сценария [image: ] Повтор сценария
[image: ]  Закрытие окна хронологического списка команд

Создание и запуск файлов сценариев

Сценарии (также называемые макросами) поэтапно автоматизируют выполнение конкретных инструкций или программных команд, тем самым устраняя необходимость вводить команды вручную.
Используйте команду LoadScript для выполнения последовательности команд из файла сценария.

Создание файла сценария
Файл сценария можно создать с помощью любого текстового редактора или текстовой программы, с помощью которой можно сохранять текстовые файлы формата ASCII (без добавления какой-либо информации о форматировании).

Создание файла сценария
1. Введите в файл команды и инструкции, а также соответствующие значения ввода в том порядке, в котором должны выполняться инструкции.

Когда команды разделены пробелом, их выполнение происходит поэтапно - строчка за строчкой или инструкция за инструкцией. Конец строки или знак пробела воспринимаются как подтверждение предыдущего элемента.
2. Сохраните файл в обычном текстовом формате, например .scr.

Пример
Данные линии определяют сценарий, который в координатах 5,5 рисует окружность радиусом 10 единиц чертежа: Circle 5,5  10
Эквивалент (обратите внимание на пробелы): Circle 5,5 10

Использование буфера обмена
Файлы сценариев можно создавать с помощью команд Copy и Copy History.
Окно журнала команд содержит список программных команд и данных, введенных в течение сеанса работы программы. С помощью списка можно просматривать и воссоздавать проделанные процедуры.

Создание файлов сценариев путем копирования журнала команд
1. Выполните команды, которые хотите сохранить.
2. Введите CommandHistory для открытия отдельного окна журнала команд.
3. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите Копировать журнал.
4. Откройте текстовый редактор.
5. Вставьте команды в редактор.
6. Сохраните файл с расширением .scr.

Запуск файла сценария
Запуск файла сценария
1. Выберите Инструменты > Запустить сценарий (или введите LoadScript).
2. Выберите сценарий и нажмите Открыть.
Доступ
Команда: LoadScript
Меню: Инструменты > Запустить сценарий
Связанные разделы
Приостановка выполнения сценария Продолжение прерванного выполнения сценария Повтор сценария
Закрытие окна хронологического списка команд


Приостановка выполнения сценария

Воспользуйтесь командой PauseScript в файле сценария для приостановки выполнения сценария на указанный промежуток времени.

Приостановка выполнения сценария
1. Введите PauseScript в командной строке.
2. Введите время (в миллисекундах) до выполнения следующей команды. Значение может быть целым числом в диапазоне от 0 до 32767. Значение, равное 1000, приостановит выполнение сценария на одну секунду.

Доступ
Команда: PauseScript

Связанные разделы
Запуск файла сценария

Продолжение прерванного выполнения сценария

Команда ResumeScript позволяет продолжить выполнение прерванного сценария.
Выполнение сценария можно прервать, нажав кнопку Esc или Backspace. Выполнение сценариев также может быть прервано из-за ошибки в файле сценария.
Данную команду можно использовать при создании и проверке файлов сценариев.

Продолжение прерванного выполнения сценария
[image: ] Введите ResumeScript в командной строке.

Доступ
Команда: ResumeScript

Связанные разделы
Запуск файла сценария

Повтор сценария

Команда ScriptN позволяет повторить файл сценария. Выполнение сценариев можно непрерывно повторять до тех пор, пока пользователь не остановит его при помощи кнопки Esc или Backspace.
Данная команда помогает работать с файлами сценариев, используемыми для показа в демонстрационных и выставочных залах.

Повтор сценария
[image: ] В файле сценария введите ScriptN в качестве последней команды.

Доступ
Команда: ScriptN

Связанные разделы
Запуск файла сценария
Продолжение прерванного выполнения сценария

Закрытие окна хронологического списка команд

Команда HideCommandHistory позволяет закрыть окно хронологического списка команд.

Закрытие окна хронологического списка команд
[image: ]  Введите HideCommandHistory в командной строке.
- или -
[image: ] Нажмите F2.

Доступ
Команда: HideCommandHistory

Связанные разделы
Отображение хронологического списка команд 
Окно команд (область ввода команд)

Настройка стилей линий

Стили линий используются в чертежах для усиления информативности чертежа и обеспечения соответствия промышленным стандартам. Команда LineStyle позволяет загружать стили линий и управлять ими. Можно назначать стили линий слоям или непосредственно новым объектам. Для использования стилей линий необходимо загрузить их из файлов, в которых описываются штрих-пунктирные штриховки.

Файлы стилей линий и местоположение файла
Определения стилей линий хранятся в текстовых файлах ASCII с расширением .lin .

Чтобы изменить место поиска файлов с определениями стилей линий:
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

2. В диалоговом окне Параметры нажмите Местоположение файлов          .
3. Разверните Поддержка чертежей > Файл стилей линий.
4. Укажите путь и нажмите кнопку Обзор (или дважды нажмите на путь).
5. В диалоговом окне Перейти к папке перейдите по новому пути и нажмите OK дважды.

Синтаксис файлов стилей линий
Можно добавлять комментарии в файле. Для этого необходимо ввести точку с запятой в начале строки, а затем текст. Формат стиля линий состоит из двух строк:
[image: ] Первая строка, или заголовок, начинается со звездочки и содержит название стиля линии, за которым идет запятая и символическое представление стиля линии, состоящее из последовательности тире пробелов и точек.
[image: ]  Вторая строка, или строка определения, содержит геометрическое описание стиля линии.

Примеры:
· Заголовок: *СтильЛинии [, описание стиля линии]
· Строка определения: Длина сегмента 1, длина сегмента 2, ..., длина сегмента n
В следующем примере показано определение стиля линии "штрих-пунктир":
*Dashdot, _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ .
A, 0.5, -0.25, 0, -0.25


Заголовок включает звездочку, за которой идет название строка стиля линии (Dashdot). Затем после запятой приведено символическое представление стиля линии ("_ . _ .").
Вторая строка содержит геометрическое описание стиля линии.
Все определения, состоящие из тире, точек и пробелов разделены запятыми:
[image: ] Тире: Элементы чертежа показываются в виде положительных чисел, например 0,5 представляет собой тире ("перо вниз") с длиной в 0,5 единицы чертежа.
[image: ] Точка: точки представлены нулями.
[image: ] Пробел: пробелы представлены в виде отрицательных чисел, например -0,25 обозначает интервал ("перо вверх"), на котором не должно быть линии.
Значения длины представлены в единицах чертежа, когда коэффициент LineScale равен 1,00.

Сложные стили линий
Сложные стили линий описывают отдельные (возможно, ломаные) линии, которые пересекаются символами. Эти стили линий могут включать текст или описания фигур в качестве дескрипторов образцов, а также описания в виде точек и тире простых стилей линий. Обычно они описывают границы, контуры или служебные линии.
Текстовые элементы или фигуры, встроенные в линии, всегда рисуются полностью (никогда не обрезаются).

Синтаксис
Синтаксис сложных стилей линий похож на синтаксис простых стилей.
Синтаксис для дескрипторов текста и фигур в описании стиля линии представляет собой список дескрипторов, разделенных запятыми, как показано ниже:

Описания фигур
[название_фигуры, SHX_имя_файла]
- или -
[название_фигуры, SHX_имя_файла, Трансформация]
Аргумент название_фигуры указывает название фигуры, которую необходимо нарисовать. Этот аргумент обязательно должен присутствовать. Название фигуры должно существовать в указанном файле фигур.
Аргумент SHX_имя_файла указывает имя скомпилированного файла описаний фигур (.shx). Этот аргумент обязательно должен присутствовать. Если путь для файла не указан (рекомендуется его указать), поиск выполняется по пути библиотеки.

Определения текста
["Строка", Имя_стиля_текста]
- или -
["Строка", Имя_стиля_текста, Трансформация]
Аргумент Строка описывает текст, который необходимо использовать в сложном стиле линии. В строке нельзя использовать символ ' (одинарная кавычка) или " (двойная кавычка). Для использования данных символов введите управляющий код %% с последующим ASCII-значением символа.
Аргумент Имя_стиля_текста определяет стиль текста, который необходимо применить.

Задание трансформаций
Аргумент Трансформация является необязательным и может представлять собой любую последовательность следующих символов, перед каждым из которых вводится запятая:

	R=значение
	Относительный поворот

	A=значение
	Абсолютный поворот

	S=значение
	Масштаб

	X=значение
	Смещение по оси X

	Y=значение
	Смещение по оси Y


В данном синтаксисе аргумент значение представляет собой десятичное число (например, 1, -0.25, 0.3).
Аргументы поворота указываются в градусах, остальные аргументы - в единицах чертежа в соответствии с масштабом стиля линии.
После вышеописанных букв, обозначающих трансформации (если таковые используются), необходимо ввести знак равенства и число.

Связанные разделы 

Загрузка и настройка стилей линий Настройка штриховки
Настройка штриховки

Штриховки создаются с помощью повторяющегося количества линий. Эти линии могут быть повернуты на любой угол, начинаться в произвольных точках и быть располагаться через разные интервалы. Можно также создавать последовательности из точек и тире вместо длинных тире.
Можно загрузить образец штриховки, определенный в файле образцов, используя командуHatch, можно также выбрать образец штриховки в диалоговом окне Штриховка. После выбора нового файла образца он будет использоваться по умолчанию до тех пор, пока не будет выбран другой образец.

Файлы образцов штриховок и местоположение файла
Предустановленные образцы штриховок хранятся в файлах .pat (файлах образцов).
Для создания файла образцов используйте текстовый редактор и создайте файл с расширением .pat .

Чтобы изменить место поиска файлов образцов:
1. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

2. В диалоговом окне Параметры нажмите Местоположение файлов        .
3. Разверните Система > Путь поиска файлов поддержки.

Синтаксис файлов образца штриховки
Образцы штриховок состоят из заголовка, за которым идет имя образца штриховки. Звездочка (*) обозначает начало имени образца штриховки, затем через запятую может указываться описание образца. Следующая строка содержит описание реального образца штриховки. Каждое определение образца штриховки начинается с отдельной строки и состоит из следующих элементов:
[image: ] Угла наклона линии
[image: ] Координат X и Y начала линии [image: ] Координат X и Y смещения
[image: ]  Длины сегмента линии
Длина сегментов линии нужна для длинных и пунктирных линий штриховки. Данный параметр не нужен для сплошных линий.
Можно вводить комментарии в заголовке файла штриховки для документации. Строки с комментариями должны начинаться с точки с запятой.

	Заголовок:
	*Имя образца штриховки [,Описание образца]

	1-я линия штриховки:
	Угол, координата X начальной точки, координата Y начальной точки, интервал по оси X, интервал по оси Y [,Ls1, Ls2, ... , Lsn]

	2-я линия штриховки:
	Та же, что и первая линия штриховки

	n-я линия штриховки:
	Та же, что и первая линия штриховки



[Ls1,Ls2,...,Lsn] = длина линейного сегмента 1, длина линейного сегмента 2,..., длина линейного сегмента n Название образца штриховки должно быть короче 15 символов. Описание должно быть короче 80 символов. В каждой строке определения штриховки можно вводить не более 6 элементов длины линейного сегмента.

Примеры

Пример 1: Горизонтальная штриховка
Этот пример показывает образец штриховки с именем HLINE, использующий угол в 0°. Начальная точка расположена в точке 0,0 и смещение по оси Y равно 1 единице ширины чертежа.

*HLINE, Horizontal line 0, 0,0 , 0, 1.0
[image: ]

Пример 2: Штриховка "штрих-пунктир"
В этом примере показан образце штриховки, нарисованный с углом в 45°. Начальная точка расположена в точке 0,0 и смещение линии штриховки равно 1 единице ширины чертежа. Длина пунктира составляет 0,5 единицы чертежа.
Расстояние между каждой точкой и пунктиром составляет 0,25 единицы чертежа.
*DASHDOT, Штрих-пунктирная линия под 45 градусов 45, 0,0 , 0,1,0.5,-0.25,0,-0.25
[image: ]


Пример 3: Паркетная штриховка
Этот пример показывает образец паркетной штриховки, который включает несколько линий штриховки. Образец содержит 4 области с шириной в 0,25 единицы чертежа.
Образец используется для создания штриховки, содержащей 5 линий под углом 0° и 5 - под углом 90°. Начальные точки смещаются на 0,25 единиц под углом 90° в направлении X и на 0° в направлении Y.
* PARQUET, 1 x 1 parquet pattern
	0,
	0,0.00
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.25
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.50
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.75
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,1.00,
	1.1.
	1.0,-1.0

	90,
	0.00,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.25,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.50,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.75,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	1.00,0
	,1,1,
	-1.0,1.0


[image: ]

Связанные разделы Создание штриховок 
Настройка стилей линий


Совместное использование чертежей

КасКАД Профессионал предлагает функции совместной работы над проектами.
[image: ]  КасКАД Профессионал поддерживает сервисы облачного хранения
Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно открыть с помощью КасКАД Профессионал. Одним из самых больших преимуществ хранения данных проекта
в облачных хранилищах является возможность доступа с различных устройств несколькими пользователями.

Примечание. Совместная работа над проектами возможна только в том случае, если лицензия включает в себя облачное решение.

В этой главе описывается:
[image: ] Требования к совместному использованию чертежей
[image: ] Общие сведения о работе над чертежами в среде совместной работы [image: ] Работа с чертежами из облачного хранилища
 Использование комментариев и исправлений






























Требования к совместному использованию чертежей


Чтобы использовать КасКАД Профессионал для совместной работы, потребуется следующее:
[image: ]  Учетная запись как минимум одного облачного хранилища
Для сохранения содержимого проекта требуется учетная запись облачного хранилища. В текущей версии поддерживаются следующие сервисы облачного хранения:
[image: ] Google Диск® (https://www.google.com/drive/) [image: ] Dropbox® (https://www.dropbox.com)
[image: ] Box® (www.box.com)
[image: ] Onshape® (www.onshape.com)
[image: ] OneDrive® (www.onedrive.live.com)
[image: ] OneDrive® для бизнеса (https://onedrive.live.com/about/business/) [image: ] Trimble Connect® (https://connect.trimble.com/)
[image: ] Любое хранилище с поддержкой подключений WebDAV (Web Distributed Authoring and Versioning) (https://en.wikipedia.org/wiki/WebDAV)
Другие сервисы облачного хранения будут добавлены в будущих выпусках.

Исходная тема
Совместное использование чертежей


Общие сведения о работе над чертежами в среде совместной работы

В среде совместной работы несколько пользователей могут одновременно работать и открывать чертежи на любом устройстве в любое время.
Пользователи могут просматривать и редактировать чертежи с помощью любого из трех продуктов в соответствии с предоставленными разрешениями.
После открытия общего доступа к чертежам пользователи смогут открывать их в КасКАД Профессионал и использовать в соответствии с назначенными разрешениями.
[image: ] КасКАД Профессионал позволяет создавать и редактировать чертежи как на локальном диске, так и в облачном хранилище.

Совместная работа
Используйте КасКАД Профессионал для создания и редактирования чертежей, чтобы обмениваться чертежами и открывать их на различных устройствах.
Чтобы использовать КасКАД Профессионал для совместной работы, выполните следующие действия:
[image: ]  Перенесите проекты в облако
Используйте облачные сервисы для хранения чертежей и предоставления доступа к ним для других пользователей.
[image: ] Работайте с чертежами
После открытия общего доступа к чертежам пользователи смогут работать с ними в соответствии с предоставленными разрешениями.
[image: ] Пользователи с правами редактирования могут редактировать чертежи с помощью КасКАД Профессионал.
[image: ] Пользователи с правами просмотра могут открывать чертежи в режиме "только просмотр" в КасКАД Профессионал.

Операции для работы с сервисами облачного хранения
Ниже перечислены операции, которые можно выполнять в облачных хранилищах.
О1т. ображать список папок и файлов, сохраненных в указанном облачном хранилище. Фильтровать текущий список файлов.
2.Создавать чертежи.
3.Сохранять чертежи в облачном хранилище и на локальном диске. Скачивать чертежи со своими коллегами. 4.Предоставить к чертежам общий доступ.
5. Открывать собственные чертежи, а также чертежи, к которым вам предоставили доступ.
6.Редактировать собственные чертежи, а также чертежи, к которым вам предоставили доступ с правами редактирования.

Редактирование общих чертежей в КасКАД Профессионал
В КасКАД Профессионал пользователи с разрешениями на редактирование могут вносить изменения в любой чертеж, которым с ними поделились.
Если у нескольких пользователей есть права на редактирование одного и того же чертежа, то может возникнуть ситуация, когда они одновременно хотят внести изменения.
Во избежание конфликтов применяется следующая процедура:
· Чтобы предотвратить возникновение конфликтов редактирования, только один пользователь может единовременно редактировать чертеж. Пока пользователь работает над чертежом в режиме редактирования, остальные пользователи могут открыть чертеж в режиме только просмотра независимо от их прав.
· Чтобы предотвратить блокирование доступа других пользователей из-за того, что чертеж находится в режиме редактирования без внесения изменений, после25 минут бездействия приложение переключается в режим "только просмотр". Чертеж автоматически сохраняется в облачном хранилище, и другой пользователь может приступить к его редактированию. Приложение отобразит предупреждение.
· После 25 минут бездействия пользователи автоматически отключаются. Чертеж автоматически сохраняется на локальном диске. Последние изменения, которые не были сохранены, не синхронизируются с общим чертежом.

Исходная тема
Совместное использование чертежей


Работа с чертежами из облачного хранилища

Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно просматривать или редактировать в КасКАД Профессионал (в зависимости от предоставленных разрешений).
Большинство операций, связанных с файлами или папками, доступны в контекстном меню палитрыОблачное хранилище. См. Палитра Облачное хранилище.
В этой главе описывается:
[image: ] Использование палитры Облачное хранилище
[image: ] Подключение и отключение учетных записей хранилища [image: ] Открытие чертежей в облачном хранилище
[image: ] Сохранение чертежей в облачном хранилище [image: ] Предоставление общего доступа к чертежам
Использование палитры Облачное хранилище


Используйте палитру Облачное хранилище для поиска, доступа и управления чертежами, хранящимися в Облачном хранилище.
В этой теме рассматривается следующее:
 [image: ] Палитра Облачное хранилище
[image: ] Отображение информации на палитре Облачное хранилище [image: ] Поиск и фильтрация чертежей из облачного хранилища
[image: ]  Управление чертежами с помощью палитры Облачное хранилище


Палитра Облачное хранилище
Используйте команду CloudStorage для отображения палитры Облачное хранилище.
Палитра Облачное хранилище группирует функции доступа к чертежам, находящимся в облачном хранилище:  
· Обзор папок в выбранном облачном хранилище и отображение списка сохраненных файлов
· Предварительный просмотр выбранного файла
· Открытие чертежа с заданными разрешениями (только просмотр, редактирование) 
· Сохранение чертежа в выбранном облачном хранилище
При желании можно отобразить или скрыть дополнительные панели палитры Облачное хранилище, например , Предварительный просмотр и Дополнительная информация.
Вы можете организовать чертежи, управлять ими и предоставлять к ним общий доступ с помощью параметров указанных в контекстном меню палитры Облачное хранилище.
Чтобы отобразить палитру "Облачное хранилище":
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] В меню приложения нажмите Открыть из облака.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на ленту и в контекстном меню выберите Облачное хранилище из контекстного меню.
[image: ] Введите CloudStorage.
Вы можете подключиться к облачным хранилищам и получить доступ к своим чертежам.

	Кнопка
	Функция

	
	

	
[image: ]
	Отображение или скрытие фильтров списка файлов.
Раскрывающийся список выбора категории файлов Раскрывающийся список типов файла

	
[image: ]
	Отображение или скрытие области Дополнительная информация.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Предварительный просмотр.

	
[image: ]
	Отображает список поддерживаемых служб облачного хранилища. Их можно подключить к приложению. После установки соединения можно открыть чертежи. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим файлам [image: ].

	
[image: ]
	Обновление списка файлов.

	
[image: ]
	Выбор облачного хранилища.

	
[image: ]
	Переключение в режим поиска. Можно выполнять поиск файлов во всех службах облачного хранилища. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим файлам. [image: ]

	
[image: ]
	Возврат в родительскую папку.

	
[image: ]
	Возврат в корневую папку.

	
[image: ]
	Создает новую папку в текущем облачном хранилище.

	Раскрывающийся список выбора категории файлов
	Все файлы: Отображает список всех файлов в выбранной папке.
Мои файлы: Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем. Общее использование со мной: Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.



	
	Используйте кнопку Фильтр[image: ], чтобы показать или скрыть раскрывающийся список.

	Раскрывающийся список типов файла
	Любой тип файла: Отображает список всех файлов в выбранной папке.
Чертежи: Отображает только список всех чертежей.

Используйте кнопку Фильтр[image: ], чтобы показать или скрыть раскрывающийся список.

	
[image: ]
	Открывает диалоговое окно Параметр общего доступа , в котором можно создать уникальный URL-адрес, чтобы сделать чертеж общедоступным.

	
[image: ]
	Открывает выбранный чертеж к графической области.

	Список файлов
	Отображает список файлов и папок в выбранном облачном хранилище. Приложение проверяет изменения чертежей и отображает последнюю дату синхронизации.

	Область Предварительный просмотр
	Предварительный просмотр выбранного файла.

	Область Дополнительная информация
	Отображает дополнительные сведения о файле, например размер, данные о последнем изменении, владелец.



Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды

Связанные темы
Отображение информации в палитре "Облачное хранилище" 
Управление чертежами с помощью палитры "Облачное хранилище"
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище


Отображение информации в палитре "Облачное хранилище":

При желании можно отобразить или скрыть дополнительные панели и инструменты палитры Облачное хранилище, например:
· Область предварительного просмотра 
· Дополнительная информация 
· Фильтры списка файлов
· Режим поиска
Чтобы отобразить дополнительную информацию в палитре "Облачное хранилище":
1. В палитре Облачное хранилище выполните одно из следующих действий:
[image: ]
[image: ][image: ] Нажмите          для отображения области Дополнительная информация.
 [image: ] Нажмите        для отображения области Предварительный просмотр.
Поиск и фильтрация чертежей из облачного хранилища
Можно уменьшить набор чертежей, отображаемых в списке чертежей, с помощью двух предварительно заданных фильтров чертежей:
[image: ]  Мои файлы. Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем.
[image: ] Общее использование со мной Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.
Кроме того, можно искать конкретный чертеж по части его имени.
Чтобы отобразить фильтры списка файлов в палитре "Облачное хранилище":
[image: ]
[image: ] В палитре Облачное хранилище нажмите         , чтобы отобразить фильтры списка файлов.

Чтобы отобразить список чертежей в палитре "Облачное хранилище":
[image: ]
1. В палитре Облачное хранилище нажмите         , чтобы отобразить фильтры списка файлов.
2. Дополнительно в раскрывающемся списке выбора категории файлов выберите Мои файлы или Общее использование со мной.
3. В раскрывающемся списке выбора типа файла выберитеЧертежи.

Чтобы выполнить поиск файла во всех службах облачного хранилища, выполните следующие действия.

1. [image: ]В палитре Облачное хранилище укажите Поиск           .
2. Введите имя файла для поиска.
В поле поиска введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для вывода подходящих имен чертежей.
[image: ]Например, для отображения всех слоев, название которых начинается с буквы "е", введите "е*", для отображения всех слоев, которые заканчиваются на "местный", введите "*местный".

3. Нажмите Поиск           .

Примечание. Результаты поиска включают чертежи из всех служб облачного хранилища.

Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды
Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище


Поиск и фильтрация чертежей из облачного хранилища

Можно уменьшить набор чертежей, отображаемых в списке чертежей, с помощью двух предварительно заданных фильтров чертежей:
[image: ]  Мои файлы. Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем.
[image: ] Общее использование со мной. Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.
Дополнительные фильтры позволяют отображать только все файлы или чертежи: Любые типы файлов и Чертежи. Можно произвести поиск конкретного чертежа по части его имени.
Чтобы отобразить фильтры списка файлов в палитре "Облачное хранилище":
[image: ]
[image: ] В палитре Облачное хранилище нажмите         , чтобы отобразить фильтры списка файлов.

Чтобы отобразить список чертежей в палитре Облачное хранилище:
[image: ]
1. В палитре Облачное хранилище нажмите        , чтобы отобразить фильтры списка файлов.
2. Дополнительно в раскрывающемся списке выбора категории файлов выберите Мои файлы или Общее использование со мной.
3. В раскрывающемся списке выбора типа файла выберитеЧертежи.

Чтобы выполнить поиск файла во всех службах облачного хранилища, выполните следующие действия:
[image: ]
1. В палитре Облачное хранилище нажмите Поиск           .
2. Введите имя файла для поиска.
В окне поиска введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для вывода подходящих имен чертежей.
Например, для отображения всех слоев, название которых начинается с буквы "е", введите "е*", для отображения всех слоев, которые заканчиваются на "местный", введите "*местный".
[image: ]
3. Нажмите Поиск           .
Примечание. Результаты поиска включают чертежи из всех служб облачного хранилища.

Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище

Управление чертежами с помощью палитры Облачное хранилище
Можно организовать чертежи, управлять ими и предоставлять к ним общий доступ с помощью параметров, указанных в контекстном меню палитры Облачное хранилище.
[image: ]  Открыть. Открытие выбранного чертежа или папки.
[image: ] Скачать. Скачивает выбранный файл или содержимое выбранной папки.
[image: ] Переименовать. Переименовывает выбранный чертеж или папку.
[image: ] Клонировать. Клонирует выбранный чертеж.
[image: ] Удалить. Удаляет выбранный файл или папку.
[image: ]  Переключение в режим только для чтения / Переключение в режим редактирования.
Переключает сеанс просмотра в режим редактирования и наоборот.
[image: ]  Параметры общего доступа . Отображает диалоговое окно с параметрами общего доступа к чертежу.

Для создания папки:
1. [image: ]В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором требуется создать папку.
Нажмите Создать папку           .
2. В диалоговом окне введите имя новой папки.
3. Нажмите ОК.
Переименование чертежа из облачного хранилища:
1. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо переименовать.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо переименовать, и выберите
Переименовать из контекстного меню.
3. Введите новое имя и нажмите Enter.
Клонирование чертежа из облачного хранилища:
1. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо клонировать.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо клонировать, и выберите Клонировать из контекстного меню.
Скачивание чертежа из облачного хранилища:
1. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо скачать.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо скачать, и выберитеСкачать из контекстного меню.
Откроется диалоговое окно Скачать файл, в котором можно задать имя и местоположение для скачивания файла.
Чтобы скачать чертежи из папки:
1. В палитре Облачное хранилище перейдите к папке.
2. Нажмите правой кнопкой мыши на папку, которую необходимо скачать, и выберите Скачать из контекстного меню.
Откроется диалоговое окно Скачать, в котором можно задать имя и местоположение для скачивания файлов.
Архив, содержащий файлы, скачивается в указанную папку.
Переключение между режимом только для чтения и режимом редактирования:
1. На палитре Облачное хранилище перейдите к текущему чертежу. 
2. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж и выберите Переключиться в режим только для чтения или Переключиться в режим редактирования.
Примечание. При переключении в режим редактирования отображается подтверждающее сообщение.

Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды

Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище


Подключение и отключение учетных записей хранилища

Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно подключить с помощью палитры Облачное хранилище. Учетные записи облачного хранилища можно подключить и отключить в любое время.

Подключение учетной записи облачного хранилища

1. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите на         .
В палитре Облачное хранилище перечислены доступные службы облачного хранилища и авторизованные учетные записи.

2. [image: ]Нажмите Добавить новую учетную запись           рядом с нужным облачным хранилищем.
3. Войдите в систему, используя учетные данные облачного хранилища.
4. [image: ]Если приложение запрашивает доступ к определенным функциям, нажмите Разрешить. Примечание. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим файлам	.

Чтобы отключить учетную запись облачного хранилища, выполните следующие действия:

1. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите Управление хранилищем            .
В палитре Облачное хранилище перечислены доступные службы облачного хранилища и авторизованные учетные записи.

2. [image: ]Нажмите на кнопку-крестик        перед учетной записью, чтобы отключить ее.

Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища

Открытие чертежей в облачном хранилище

Вы можете открыть чертежи в облачном хранилище с помощью КасКАД Профессионал. Можно открыть чертежи в форматах .dwg, .dxf и .dwt.

Чтобы открыть чертеж в облачном хранилище с помощью КасКАД Профессионал:
1. Выполните одно из следующих действий:
· В меню выберите Файл > Открыть из облака.
· На панели инструментов быстрого доступа нажмите Открыть из облака.
· Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку чертежа и выберитеОткрыть из облака
· Введите OpenFromCloudStorage.
Будет отображена палитра Облачное хранилище.
2. В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором сохранен чертеж.
[image: ]	Отобразите фильтры файлов и скройте ненужные файлы.

3. Перейдите к нужному чертежу.
[image: ]
[image: ]Используйте кнопку Назад            для перемещения к предыдущей папке в пути.

4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]
[image: ] Выберите имя файла чертежа и нажмите Открыть           . 
[image: ] Дважды нажмите на имя файла чертежа.
Вы можете просматривать или редактировать чертеж (в зависимости от разрешений).

Примечание. Чертежи, открытые в режиме редактирования, автоматически отключаются после 25 минут бездействия.

Доступ
Команда: OpenFromCloudStorage Меню: Файл > Открыть из облака
Связанные темы
Сохранение чертежей в облачном хранилище 
Подключение и отключение учетных записей хранилища
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища

Сохранение чертежей в облачном хранилище

Текущий чертеж можно сохранить в облачном хранилище.

Чтобы сохранить текущий чертеж в облачном хранилище:
1. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] В меню нажмите Файл > Сохранить в облако.
[image: ] Нажмите кнопку "Application" и в меню приложения выберите пункт Сохранить в облако.
[image: ] На панели инструментов быстрого доступа нажмите Сохранить в облако.
[image: ] Правой кнопкой мыши нажмите на вкладку чертежа и выберитеСохранить в облако из появившегося меню.
[image: ]  В командной строке введите SaveToCloudStorage.
2. В палитре Облачное хранилище укажите:
[image: ] В поле Имя файла укажите имя чертежа.
[image: ] В поле Хранилище укажите облачное хранилище, в котором необходимо сохранить чертеж.
[image: ] Выберите папку для сохранения чертежа. 
[image: ]Используйте кнопку Назад            для перемещения к предыдущей папке в пути

3. Нажмите Сохранить.
Чертеж сохраняется в указанном расположении в заданном облачном хранилище.

Доступ
Команда: SaveToCloudStorage 
Меню: Файл > Сохранить в облако
Связанные темы
Отображение палитры Облачное хранилище
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища

Предоставление общего доступа к чертежам

Можно сделать чертеж общедоступным, создав уникальный URL-адрес и отправив его другим пользователям. URL- адрес обеспечивает доступ в режиме "только просмотр" любому пользователю, у которого есть ссылка, без входа в приложение.
[image: ]
Примечание. Общедоступные чертежи доступны любому пользователю:
[image: ] Пользователи, получившие ссылку, могут просматривать чертеж. Кроме того, они могут отправить URL- адрес другим пользователям, которые также смогут просматривать чертеж.

Чтобы предоставить общий доступ к чертежу:
1. В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором сохранен чертеж.
2. Перейдите к чертежу, чтобы к которому необходимо предоставить общий доступ.
Используйте кнопку Назад
для перемещения к предыдущей папке в пути.


[image: ]
3. В палитре Облачное хранилище выберите имя файла чертежа и нажмите	.
4. В диалоговом окне Параметры общего доступа нажмите Включить. Автоматически генерируется URL-адрес.
5. Нажмите Копировать.
6. Вставьте ссылку в сообщение электронной почты и отправьте его другим пользователям.
7. Закройте диалоговое окно.

Связанные темы
Использование палитры Облачное хранилище
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища

Использование комментариев и исправлений

Можно оставить отзыв о чертеже для других участников команды с помощью комментариев и исправлений.
[image: ] Комментарии — это обсуждения на чертежах или на указанном объекте.
[image: ] Исправления — это нетекстовые примечания, например:
[image: ] Штампы. Позволяет добавлять предварительно определенные и пользовательские штампы в чертеж в соответствии с циклом просмотра.
[image: ] Записи речи. Позволяет записывать звуковые заметки и использовать их в чертеже.
[image: ] Записи изображений. Позволяют создавать примечания для объектов или местоположений на чертеже на основе изображений. Для них можно добавлять имена и описательный текст. Кроме того, можно скачать изображения, которые другие коллеги использовали в качестве исправлений.
Все комментарии и исправления доступны на палитре Комментарии. Можно добавлять, редактировать и удалять комментарии и исправления, которые будут доступны вашим коллегам при открытии файла. Они могут ответить на ваши комментарии, начать другое обсуждение и добавить собственные исправления.
Примечание. Комментарии и исправления можно добавлять только к чертежам, сохраненным в облачном хранилище.

Чтобы отобразить палитру Комментарии:
Примечание. Убедитесь, что чертеж открыт из облачного хранилища.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Совместная работа > Комментарии.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Палитра > Комментарий. [image: ] Введите Comments в командной строке.
Для скрытия палитры Комментарии:
[image: ] В командной строке введите HideComments.

Палитра Комментарии
На палитре Комментарии сгруппированы инструменты, необходимые для добавления комментариев и исправлений к чертежам.
В этой палитре содержатся следующие разделы:
[image: ] В области панели инструментов сгруппированы инструменты для создания комментариев и исправлений.
[image: ]  В области Фильтр сгруппированы инструменты для поиска и фильтрации потоков комментариев.
[image: ][image: ] В области Комментарии отображаются все комментарии к чертежу, а также комментарии к объектам от всех пользователей.
[image: ]
Комментарии к чертежу Комментарии к объекту
Чтобы свернуть или развернуть ветвь комментариев или исправление, выполните следующие действия:
[image: ] Нажмите на [image: ] или [image: ] на палитре Комментарии.


В верхней части палитры доступны следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	[image: ] Новая ветвь комментариев
	Добавляет новый поток комментариев к указанному объекту

	[image: ] Новое исправление
	Переключение палитры в режим исправлений. Можно добавлять штампы, записи речи и изображений. Чтобы вернуться к списку комментариев и исправлений, нажмите Назад к комментариям и разметкам.

	Развернуть все ветви Свернуть все ветви
	Разворачивает все комментарии из списка
Сворачивает все комментарии из списка

	[image: ] Обновить
	Обновляет список комментариев

	[image: ] Фильтрация и сортировка ветвей комментариев
	Отображает меню с параметрами фильтрации. См. Поиск комментариев и исправлений.


Для каждого комментария или исправления доступны следующие инструменты.

	Кнопка
	Описание

	[image: ] Разрешить
	Разрешает комментарий или исправление

	[image: ] Увеличить
	Отображает объекты, к которым прикреплен комментарий или исправление

	[image: ] Другие параметры
	Отображает меню с доступными параметрами


Для каждой записи изображения доступны следующие инструменты.

	Кнопка
	Описание

	Сохранить изображение
	Сохраняет изображение в указанном месте на компьютере

	Показать полное
изображение
	Отображает полное изображение в отдельном окне



Добавление комментариев и исправлений
Примечание. Комментарии и исправления можно добавлять только к чертежам, сохраненным в облачном хранили
Чтобы начать новую ветвь комментариев:

1. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Создать новую ветвь комментариев	.
2. Введите комментарий в полеОписание.
3. Или укажите заголовок.
4. При необходимости свяжите комментарий с объектом:
[image: ]
a. Нажмите Добавить объекты           .
b. В графической области выберите объекты, к которым необходимо добавить комментарий.
c. [image: ]Нажмите Enter.
Примечание. Объекты можно удалить в любое время, нажав на кнопку Удалить объекты	.
[image: ]
5. Нажмите Сохранить	.
Комментарий будет создан. Когда участник команды откроет чертеж, он увидит комментарий в списке.

Для добавления пользовательского штампа
1. Выполните одно из следующих действий.


[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Штамп.
[image: ]  В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Штамп.
2. Введите текст и нажмите клавишу Enter.
Штамп отображается прикрепленным к указателю мыши.
3. В графической области выберите точку. Штамп появится на чертеже.
[image: ]Также можно добавить пользовательские штампы на палитре Комментарии.

Чтобы добавить предварительно определенные штампы, выполните следующие действия.

1. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление             .
Палитра переключится в режим печати штампов. Можно в любое время вернуться к списку комментариев и исправлений, нажав Назад к комментариям и разметкам.
2. В области Штампы укажите предварительно определенный штамп.
[image: ]Чтобы добавить пользовательский штамп, в поле Заголовок введите текст и нажмите
Разместить штамп.

3. В графической области выберите точку. Штамп появится на чертеже.
Для добавления записи речи
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]	
[image: ] На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление             и нажмите
Запись речи.
[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Запись речи.
[image: ]  В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Запись речи.
Штамп записи речи отображается прикрепленным к указателю мыши.
2. В графической области выберите точку.
3. Палитра Комментарии позволяет записывать речь. Используйте кнопки рекордера для создания аудиозаписи речи.
В палитре Комментарии есть четыре элемента управления: запись, воспроизведение, пауза и остановка. После нажатия кнопки записи начнется запись звука, которая будет продолжаться до тех пор, пока не будет нажата кнопка стоп. Каждая новая запись полностью удаляет предыдущую. Можно прослушать аудиозапись, нажав кнопку воспроизведения. Во время записи и воспроизведения можно использовать кнопки паузы и остановки.
4. После ввода записи речи нажмите кнопку Опубликовать. Запись речи будет создана.
Для добавления записи изображения
1. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]
[image: ] На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление          и нажмите
Запись изображения.
[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Запись изображения.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Запись изображения.
Штамп записи изображения отображается прикрепленным к указателю мыши.
2. В графической области выберите точку.
3. В диалоговом окне выберите изображение и нажмите Открыть. Запись изображения появится на палитре Комментарии.
4. При необходимости нажмите Добавить изображения, чтобы добавить дополнительные изображения в запись изображения.
[image: ]Используйте кнопки Далее и Назад для перехода между изображениями.

5. Нажмите Опубликовать.
Запись изображения будет создана. Когда участник команды откроет чертеж, он увидит запись изображения в списке.
Поиск комментариев и исправлений
В чертежах с множеством комментариев можно произвести поиск конкретного комментария по части его описания. Введите подстроки и используйте подстановочные знаки для сокращения количества отображаемых комментариев.
Кроме того, можно сортировать комментарии и исправления в соответствии с доступными параметрами:

	Опция
	Описание

	Показать комментарии к объекту
	Отображает только комментарии, прикрепленные к объектам чертежа

	Показать комментарии к чертежу
	Отображает комментарии, которые не прикреплены к объектам

	Показать записи к изображению
	Отображает только записи изображения

	Показать записи речи
	Отображает только записи речи

	Показать исправления
	Отображает только исправления

	Показать решенные комментарии
	Отображает только решенные комментарии

	Показать нерешенные комментарии
	Отображает только нерешенные комментарии

	Показать решенные исправления
	Отображает только решенные исправления

	Показать нерешенные исправления
	Отображает только нерешенные исправления

	Сначала старые
	Отображает комментарии в порядке убывания в соответствии с датой создания

	Сначала новые
	Отображает комментарии в порядке возрастания в соответствии с датой создания

	Сортировать по имени пользователя
	Отображает комментарии в алфавитном порядке в соответствии с именем пользователя



Использование комментариев и исправлений
На палитре Комментарии отображаются все комментарии и исправления в чертеже. Кроме того, она содержит все инструменты для работы с комментариями и исправлениями.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ] Редактировать комментарии
Можно добавить или удалить объекты и изменить заголовок или описание комментария.
[image: ] Ответить на комментарии
Другие пользователи могут ответить на ваши комментарии. На палитре Комментарии ответы отображаются под исходным комментарием.
Установить статус комментариев и исправлений
Можно указать, что комментарий разрешен, или повторно открыть его.
Удалить комментарии и исправления
В любое время можно удалить комментарии и исправления в общем чертеже.

Чтобы отредактировать ветвь комментариев:
[image: ]
1. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Дополнительные параметры	для редактирования комментария.

2. Выберите Редактировать          в меню. Комментарий переключится в режим редактирования.
3. Внесите необходимые изменения, например:
[image: ] Добавьте или удалите элементы.
[image: ]  Отредактируйте заголовок и описание.
4. Нажмите Сохранить.

Чтобы ответить на комментарий:
1. На палитре Комментарии разверните ветвь комментариев.
2. Введите текст в поле Ответить.

3. [image: ]Нажмите Сохранить        .

[image: ]Чтобы разрешить комментарий или исправление, выполните следующие действия:

[image: ] На палитре Комментарии нажмите Разрешить          для разрешения ветви комментариев или исправления.

Чтобы повторно открыть разрешенный комментарий, выполните следующие действия:
[image: ]
1. На палитре Комментарии нажмите Фильтрация и сортировка          и выберите Показать разрешенные комментарии.
[image: ]	
2. Нажмите Открыть повторно          , чтобы просмотреть ветвь комментариев.

Чтобы повторно открыть решенное исправление, выполните следующие действия:
[image: ]
1. На палитре Комментарии нажмите Фильтрация и сортировка         и выберите Показать разрешенные исправления.
[image: ]
2. Нажмите Открыть повторно          , чтобы просмотреть исправление.

Чтобы отобразить объекты, к которым прикреплен комментарий, выполните следующие действия:
[image: ]
[image: ] На палитре Комментарии нажмите Масштаб          для потока комментариев, который требуется просмотреть.

Чтобы удалить ветвь комментариев или исправление, выполните следующие действия. Примечание. Вы не можете удалять комментарии и исправления других коллег.
1. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Дополнительные параметры          для удаления комментария или исправления.
[image: ]
2. Выберите Удалить          в меню.

Для скачивания изображения из записи изображения
1. На палитре Комментарии разверните запись изображения.

2. Нажмите Сохранить изображение         .
3. В диалоговом окне укажите папку, в которой необходимо сохранить файл чертежа.
4. В поле Имя файла введите имя файла.
5. Нажмите Сохранить.
Доступ
Команда: Comments
Меню: Совместная работа > Комментарии
Лента: Совместная работа > Палитра > Комментарий

Связанные темы
Работа с чертежами из облачного хранилища
Исходная тема
Совместное использование чертежей


Справочник команд

В этой главе содержится справочник команд.
[image: ]  Команды, перечисленные в алфавитном порядке
[image: ]  Команды, приведенные в порядке появления в меню
[image: ] Ссылки на палитры. Команды, отображающие или скрывающие палитры.

Вывод списка всех команд

Используйте команду Команды, чтобы перечислить названия всех команд, доступных в программном обеспечении.
Если используемый язык содержит локализованные имена команд, они отображаются вместе с английскими именами команд.
Можно отобразить список внутренних команд и команд, предоставляемых надстройками, например, команд, определенных в процедурах Lisp, или и того, и другого.

Для вывода списка всех команд:
1. Введите Commands в командной строке.
2. Укажите параметр:
[image: ]  Внутренний. Перечисляет имена команд, нативные для программного обеспечения.
[image: ] Внешний. Перечисляет имена команд из надстроек.
[image: ] Оба. Содержит список внутренних и внешних команд.
Названия команд отобразятся в окне команд.

Примечание. Для вывода списка системных переменных используйте команду SetVariable.

Связанные темы
Загрузка приложений
Установка системных переменных


Справочник команд: Команды в алфавитном порядке
#

	Команда
	Описание
	Меню

	3D
	Создание 3М объекта из полигональной сетки (прямоугольник, конус, цилиндр, чаша, купол, пирамида, сфера, тор, клин или сетка)
	—

	3PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на трех точках
	—

	4PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на четырех точках
	—


А

	Команда
	Описание
	Меню

	About
	Отображение информации о программе
	Справка

	-ActionManager
	Управление сохраненными макросами операций
	—

	ActionRecord
	Запуск записи макроса операций
	—

	ActionStop
	Остановка записи макроса операций
	—

	ActivateLayer
	Активация слоя указанного объекта
	Формат > Инструменты слоев

	ActivateTableStyle
	Устанавливает имя стиля таблицы как активное, применимо при создании новой таблицы
	—

	ActivateViewport
	Активация указанного мозаичного вида на вкладке
Модель или на видовом экране на вкладке "Лист"
	—

	AddIns
	Открывает диалоговое окно со списком загруженных дополнений
	Инструменты

	AdjustDGN
	Позволяет настроить внешний вид DGN-основания, представляющего собой файл, на который ссылается чертеж
	—

	Align
	Выравнивание объектов относительно других объектов в двумерном и трехмерном пространстве
	Изменить

	Align3D
	Выравнивание объектов относительно других объектов или других целевых точек в трехмерном пространстве
	—

	AngleDimension
	Создание углового размера
	Размер

	AnnEntityScale
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Масштабирование примечаний

	-AnnEntityScale
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с командным окном)
	—

	AnnEntityScaleAdd
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для поддержки активного масштаба примечаний чертежа
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnEntityScaleRemove
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для удаления активного масштаба примечаний чертежа из масштабов примечаний объектов
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnReset
	Сброс всех представлений масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера до исходного положения
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnUpdate
	Обновление существующих объектов с поддержкой изменения размера в соответствии с обновленными настройками стиля текста или стиля размеров
	—

	AppCast
	Отображает уведомления о пакетах обновлений и обновлениях для приложения в диалоговом окне
	—



	Arc
	Создание дуги
	Нарисовать

	ArcLengthDimension
	Создание размера длины дуги
	Размер

	AreaBoundary
	Создание полилинии или элемента области из замкнутой области (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-AreaBoundary
	Создание полилинии или элемента области из замкнутой области (вариант с окном команд)
	—

	ARender
	Отображение тонированного чертежа в отдельном окне
	—

	AttachDGN
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-AttachDGN
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN (вариант с окном команд)
	—

	AttachDrawing
	Прикрепление справочного чертежа к текущему чертежу
	Вставка

	AttachImage
	Прикрепление изображения к текущему чертежу
	Вставка

	AttachLink
	Прикрепление гиперссылки к объектам или областям
	—

	AttachPDF
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-AttachPDF
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу (вариант с окном команд)
	—

	AutoCompleteOptions
	Задает параметры для применения автозаполнения имен команд и имен переменных команд по мере ввода (вариант с диалоговым окном).
	—

	-AutoCompleteOptions
	Задает параметры для применения автозаполнения имен команд и имен переменных команд по мере ввода (вариант с окном команд).
	—

	AutoRebuild
	Управление автоматическими перестроениями чертежа
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	BaselineDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или выбранного размера
	Размер

	BatchPrint
	Отправляет набор чертежей и листы на принтеры в пакетном задании
	Файл

	BigFontAlt
	Позволяет задать альтернативный файл BigFont, который используется, если не найден исходный шрифт
	—

	BlipMode
	Включение или отключение отображения маркерных меток
	—

	BlockAttributeManager
	Позволяет управлять свойствами и настройками атрибутов блока в определениях блоков
	—

	BlockAttributeOutput
	Запись значений BlockAttribute выделенных блоков в текстовый файл
	—

	BlockAttributePositionOutput
	Записывает значения атрибутов блоков и положения конкретных блоков в текстовые файлы
	—

	Box
	Создание трехмерного прямоугольника
	Твердые тела > Нарисовать

	BoxText
	Включение/выключение отображения текста в прямоугольнике и режима печати
	—

	BrowseDesignResources
	Переход по пути к файлу, папке или сетевому ресурсу в палитре Ресурсы проектирования
	—


^ В начало страницы


С

	Команда
	Описание
	Меню

	Callout
	Помещает текст пометки, заключенный в прямоугольник, в графическую область
	—

	CCS
	Установка, сохранение и восстановление пользовательских систем координат (ОСК)
	Инструменты > Новая ОСК

	Centerline
	Создает осевые линии между парами линий, дуг и сегментами полилиний.
	Нарисовать

	CenterMark
	Создание указателя центра или осевых линий окружностей и дуг
	Размер

	Chamfer
	Скашивание кромок элементов чертежа
	Изменить

	ChamferEdges
	Скашивание кромок трехмерных твердотельных объектов
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	ChangeElements
	Добавление объектов в определения блоков или ссылок (т. н. Компоненты)
	Изменить > Компонент

	ChangeSpace
	Переносит объекты из рабочего пространства модели в пространство листа и наоборот.
	—

	Check
	Оценка целостности чертежа и исправление ошибок
	Файл

	Circle
	Создание окружности
	Нарисовать

	CircularPattern
	Создает копии указанных объектов в круговом массиве (вариант с окном команды для команды Массив и параметра Круговой).
	—

	Clean
	Удаление неиспользуемых элементов, например определений блока или слоев, из чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-Clean
	Удаление неиспользуемых элементов, например определений блока или слоев, из чертежа (вариант с окном команд)
	—

	ClearLwPolyline
	Позволяет удалить дублированные вершины из сокращенных полилиний
	—

	ClipboardCopy
	Копирование объектов в буфер обмена
	Редактировать

	ClipDGN
	Обрезает DGN-основание по указанному контуру
	Изменить > Обрезка

	ClipImage
	Определяет границу обрезки для скрытия частей справочного изображения
	Изменить > Обрезка

	ClipPDF
	Обрезка PDF-основания по указанному контуру
	Изменить > Обрезка

	ClipReference
	Определение контура обрезки для предотвращения отображения части блока или ссылки
	Изменить > Обрезка

	ClipViewport
	Обрезка изображения видового экрана на активном листе при нестандартных формах
	Изменить > Обрезка > Видовой экран

	Close
	Выход из текущего чертежа, но не из программы
	Файл

	CloseAll
	Выход из всех чертежей, но не из программы
	—

	CloseComponent
	Отмена редактирования размещенных определений блока или ссылки
	Изменить > Компонент

	Cloud
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Cloud
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям (вариант с командным окном)
	—

	CloudStorage
	Отображает палитру Облачное хранилище
	—

	CommandHistory
	Открытие отдельного окна хронологического списка команд
	—

	Commands
	Отображает список всех команд.
	—

	CommandWindow
	Отображение области ввода команд
	—

	Cone
	Создание трехмерного конуса
	Твердые тела > Нарисовать

	Constraints
	Нажмите здесь для открытия команд ограничения

	ConstraintIcon
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	Ограничения

	ConstraintOptions
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	Ограничения

	ConstraintType
	Задает динамический или аннотационный тип для последующих размерных ограничений
	—

	ContinueDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или выбранного размера
	Размер

	ConvertConstraint
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	Ограничения > Размерные ограничения

	ConvertEdges
	Создает каркасную геометрию на основе кромок указанного трехмерного твердого тела, поверхности, сетки или области.
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	ConvertOLE
	Преобразование данных встроенного объекта OLE в другой тип или формат
	—

	ConvertPolyLine
	Преобразует сокращенные полилинии в устаревшие плотные полилинии и наоборот
	Изменить > Объект

	ConvertPrintStyles
	Позволяет преобразовать зависящий от цвета стиль печати в именованный стиль печати и наоборот
	—

	Copy
	Дублирование объектов
	Изменить

	Copy@
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Редактировать

	CopyHistory
	Копирование хронологического списка команд в буфер обмена
	—

	CopyLink
	Копирует текущий вид чертежа в буфер обмена и устанавливает связь с его целевым приложением.
	—

	CSIcon
	Определение видимости и размещения символа координат (значок CS)
	Вид > Изображение > Значок ОСК

	CSStyle
	Управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	Инструменты

	CustomBlocks
	Нажмите здесь для доступа к командам CustomBlock

	Customize
	Настройка элементов интерфейса пользователя, таких как меню, панели инструментов и рабочие пространства
	Инструменты

	CustomPaperSize
	Управление настройками пользовательских форматов бумаги (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
	—

	Cut
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Редактировать

	Cylinder
	Создание трехмерного цилиндра
	Твердые тела > Нарисовать
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	Команда
	Описание
	Меню

	DcAligned
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcAngular
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDerived
	Настройка поведения при ограничении размеров
	—

	DcDiameter
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDisplay
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	Ограничения

	DcHorizontal
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcLinear
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали или вертикали
	—

	DcRadial
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcSmart
	Быстрое создание размерных ограничений с помощью указания объектов
	—

	DcVertical
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	Ограничения > Размерные ограничения

	Delete
	Удаление объектов из чертежа
	Редактировать

	DeleteConstraint
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	Ограничения

	DeleteLayer
	Удаление объектов и слоя выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	DesignResources
	Отображает палитру Ресурсы проектирования, с которой можно переходить к чертежным ресурсам и перетаскивать в текущий чертеж содержимое, например, блоки, ссылки, изображения и именованные объекты (такие как слои, стили размеров и типы линий)
	Инструменты

	DetachDGN
	Открепляет DGN-основания, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DetachDrawing
	Открепляет ссылки на чертежи, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DetachImage
	Открепление ссылки изображения, прикрепленной к чертежу
	—

	DetachLink
	Отмена связывания гиперссылки с заданными объектами
	—

	DetachPDF
	Открепляет PDF-основания, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DGNUnderlayOptions
	Управляет доступом EntitySnap и видимостью рамки для DGN- оснований
	—

	DiameterDimension
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	Размер

	DimensionalConstraint
	Определение размерных ограничений объектов, либо между точками ограничений на объектах
	—

	Dimensioning (Размер)
	Нажмите здесь для отображения команд размера

	DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с окном команд)
	Формат

	Directionallight
	Вставка направленного, удаленного источника света для последующего тонирования
	—

	DiscardDuplicates
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа (вариант диалогового окна)
	Изменить

	-DiscardDuplicates
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа (вариант командного окна)
	—

	DisplayBlockAttributes
	Определение видимости BlockAttributes
	Вид > Изображение

	DisplayCoords
	Отслеживание движений указателя в строке состояния
	—

	DisplayDialogs
	Определение, должны ли отображаться диалоговые окна, когда Вам нужно указать имя файла
	—

	DisplayFills
	Управление видимостью заливки для широких полилиний, твердых тел, полов, штриховок и градиентов
	—

	DisplayImageFrame
	Определение, отображаются ли рамки по краям изображений ссылок
	—

	DisplayOrder
	Изменение порядка отображения элементов чертежа и вставленных изображений
	Инструменты

	DisplayQuality
	Контроль разрешения окружностей и кривых
	—

	DraftingOptions
	Настройка параметров чертежей, таких как "Привязка", "Сетка", "Ортогональный режим", "Полярные направляющие", "Привязки объекта" (ESnaps) и "Отслеживание объектов" (ETrack)
	Инструменты

	DraftingStyles
	Управление Стилями текста, Стилями размеров, RichLineStyles и стилями таблиц, а также установка стилей для использования с последующими командами
	—

	DrawingBounds
	Установка и контроль границ чертежа
	—

	DrawingCompare
	Отображает палитру Сравнение чертежей
	Совместная работа

	DrawingProperties
	Отображение и редактирование стандартных свойств текущего файла чертежа и создание пользовательских свойств для файла
	Файл

	DrawingRecovery
	Отображает палитру Диспетчер восстановления чертежа, чтобы восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы
	Файл | Меню приложения > Управление

	DrawingSettings
	Установка поведения команд чертежа, внешнего вида некоторых объектов чертежа, системы единиц измерения текущего чертежа и управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	—

	DrawingStandards
	Ассоциирует чертёжные стандарты с текущим чертежом, определяет категории проверяемых чертежей, а также задает параметры уведомлений и проверок
	Инструменты > Стандарты

	DrawingTabs
	Отображение вкладок чертежей в верхней части области окон чертежей
	—
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	Описание
	Меню

	EdgeMesh
	Создание 3-мерной полигональной сетки, основанной на четырех сопредельных кромках
	Нарисовать > Сетка

	EditAnnotation
	Редактирование элементов, таких как однострочный Текст, Текст размера, Выноски и определения BlockAttribute
	Изменить > Объект

	EditBasePoint
	Установка новых базовых точек вставки для определений блока
	Изменить > Компонент

	EditBlock
	Открывает редактор блоков (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditBlock
	Открывает редактор блоков (вариант с окном команд)
	—

	EditBlockAttribute
	Изменение BlockAttributes (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditBlockAttribute
	Изменение BlockAttributes (вариант с окном команд)
	—

	EditBlockAttributeDefinition
	Изменение существующего определения BlockAttribute
	Изменить > Объект

	EditComponent
	Редактирование размещенных отдельных объектов внутри блоков или ссылок
	Изменить > Компонент

	EditCustomBlock
	Редактирует встроенные блоки CustomBlock
	—

	EditDimension
	Редактирование текста размера или выносных линий размера
	—

	EditDimensionText
	Перемещение и поворот текста размера
	Размер > Выровнять текст

	EditEntityGroup
	Добавляет или удаляет объекты из групп объектов (EntityGroups), либо переименовывает группы объектов (EntityGroups)
	Инструменты > Группы объектов

	EditHatch
	Изменение существующих штриховок или заливок (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditHatch
	Изменение существующих штриховок или заливок (вариант с окном команд)
	—

	EditImage
	Подключение/отключение изображений к/от чертежу(а) и управление ссылками изображений
	—

	EditIpBlockAttribute
	Редактирует встроенные значения BlockAttribute
	—

	EditLength
	Изменение длины объекта
	Изменить

	EditMultiLeader
	Позволяет добавить или удалить линии выносок для мультивыносок
	Изменить > Объект

	EditNote
	Редактирование примечаний (многострочного текста)
	—

	EditPolyLine
	Редактирование полилиний, вершин полилиний и 3-мерных полигональных сеток
	Изменить > Объект

	EditRichLine
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditRichLine
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine (вариант с окном команд)
	—

	EditScaleList
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PageLayouts и масштабирования графических окон в листах расположения (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-EditScaleList
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PrintConfigurations и масштабирования графических окон в листах расположения (вариант с окном команд)
	—

	EditSolid
	Модифицировать кромки, грани и трехмерные твердые тела
	Твердые тела > Редактирование фигур

	EditSpline
	Изменяет параметры указанного сплайна или преобразует полилинию, размещенную на сплайне, в сплайн
	Изменить > Объект

	EditTable
	Изменение текста в ячейке таблицы
	—

	EditTableCell
	Вставка, удаление, объединение или изменение размеров ячеек, строк и столбцов в таблицах
	—

	EditTolerance
	Изменение допусков (индикаторы величин и система обозначений базовых размеров)
	Изменить > Объект

	EditVertex
	Редактирование вершин двухмерных полилиний
	—

	EditXBlockAttribute
	Изменяет значения и свойства атрибута блока для вставленных блоков.
	—

	Ellipse
	Создание эллипса или эллиптической дуги
	Нарисовать

	-EmbedDrawing
	Встраивание зависимых объектов и стилей из ссылки чертежа в чертеж
	—

	EnterPoint
	Инструмент для быстрой записи координат чертежа с точностью, как только требуется точка
	Инструменты

	EntityGrips
	Настройка параметров редактирования с помощью EntityGrips
	—

	EntityGroup
	Создание пользовательского набора объектов (вариант с диалоговым окном)
	—

	-EntityGroup
	Создание пользовательского набора объектов (вариант с окном команд)
	—

	EntityGroupDisplayMode
	Позволяет задать параметры для выбранной группы объектов
	—

	EntitySnap
	Установка работающих режимов объектной привязки (вариант с диалоговым окном)
	—

	-EntitySnap
	Установка работающих режимов объектной привязки (вариант с окном команд)
	—

	Exit
	Выход из программы
	Файл

	Explode
	Разбивка сложных объектов на компоненты
	Изменить

	ExplodeBlockX
	Разнесение блоков и преобразование значений атрибутов блока в простые заметки
	Изменить > Разнести

	ExplodeText
	Преобразует примечания в полилинии, представляющие контур текста
	—

	ExplodeX
	Преобразует эллипсы и сплайны в полилинии
	—

	Export
	Сохранение объектов в других форматах файлов
	Файл > Экспорт

	ExportBMP
	Сохранение изображения чертежа в файл в формате, не зависящем от устройства
	—

	ExtractData
	Открывает мастер извлечения данных (вариант с диалоговым окном)
	—

	-ExtractData
	Создает таблицу извлечения данных на основе указанного шаблона извлечения данных (вариант с окном команд)
	—

	ExportDrawing
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Файл > Экспорт

	-ExportDrawing
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа (вариант с окном команд)
	—

	ExportDXF
	Экспорт чертежа в формат DXF
	—

	ExportEMF
	Сохранение выбранных объектов в формате EMF (расширенный метафайл Windows)
	—

	ExportEPS
	Сохранение текущего вида графического изображения в EPS-файл (Encapsulated PostScript)
	—

	ExportJPG
	Сохранение выбранных объектов в файле JPEG
	—

	ExportPDF
	Сохранение текущего вида графического изображения в файле PDF (Portable Document Format)
	Файл > Экспорт

	ExportPNG
	Сохранение выбранных объектов в файле PNG (Portable Network Graphics)
	—

	ExportSAT
	Экспорт цельных моделируемых объектов из чертежа в файл .sat
	—

	ExportSLD
	Сохраняет текущий вид в файл слайда
	—

	ExportSTL
	Сохраняет трехмерные твердые тела в файл STL (файл стереолитографии)
	—

	ExportSVG
	Сохранение текущего вида в файле SVG
	—

	ExportTable
	Позволяет экспортировать таблицы в файл с разделителями- запятыми (CSV) для использования в приложениях электронных таблиц и баз данных
	—

	ExportWMF
	Сохранение выбранных объектов в формате WMF (метафайл Windows)
	—

	Extend
	Расширение объектов до границ, определенных другими объектами
	Изменить

	ExtractBlockAttribute
	Извлечение значений BlockAttribute для выделенного блока в текстовый файл на основе файла шаблона, определяющего данные для записи (вариант с диалоговым окном)
	—

	-ExtractBlockAttribute
	Извлечение значений BlockAttribute для выделенного блока в текстовый файл на основе файла шаблона, определяющего данные для записи (вариант с командным окном)
	—

	Extrude
	Создание трехмерного элемента или поверхности
	—
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	Face
	Создание 3-мерной грани
	Нарисовать > Сетка

	Field
	Создание полей для примечаний, которые используются для обновления таких сведений, как дата изменения, имя чертежа и автор
	Вставка

	FileLocations
	Возможность просмотра, задания и изменения путей по умолчанию и/или имен файлов
	—

	FileManager
	Отображение файлового менеджера операционной системы
	—

	FillArea
	Заполнение области цветом или градиентом
	Нарисовать

	Fillet
	Округление и скругление кромок объектов
	Изменить

	FilletEdges
	Скругляет кромки трехмерных твердых тел
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Find
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Редактировать

	Flip
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	—

	FlipArrows
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	Размер

	FontAlt
	Позволяет задать альтернативный шрифт, который используется, если исходный шрифт не найден
	—

	FreezeLayer
	Замораживание слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	FullScreen
	Отображение графической области на весь экран (без панелей инструментов и палитр)
	Вид
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	GcCoincident
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcCollinear
	Задает коллинеарность линиям
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcConcentric
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcEqual
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcFix
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcHorizontal
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcParallel
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcPerpendicular
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSymmetric
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSmooth
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcTangent
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcVertical
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GeometricConstraint
	Определяет геометрические ограничения для одного или двух объектов
	—

	Gesture
	Настройка жестов мышью
	Инструменты

	GetAngle
	Измеряет углы между двумя отрезками линии или полилинии
	Инструменты > Сведения

	GetArea
	Расчет площади и периметра объектов или определенных областей
	Инструменты > Сведения

	GetDistance
	Измерение расстояния и угла между двумя точками
	Инструменты > Сведения

	GetMassproperties
	Выполняет расчет и отображает включенную площадь, периметр и центроиду объектов Области
	Инструменты > Сведения

	GetProperties
	Отображение информации о выделенных объектах
	Инструменты > Сведения

	GetStatus
	Отображение информации о настройках чертежа и использовании памяти
	—

	GetTime
	Отображение временной статистики о чертеже и возможность включить, выключить или сбросить таймер
	—

	GetXY
	Отображение значений координат местоположения
	Инструменты > Сведения

	Gravity
	Определение размера прямоугольника привязки объекта
	—

	Grid
	Включение или выключение отображения сетки и настройка других параметров сетки
	—
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	Hatch
	Заполнение выделенного контура каким-либо узором (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Hatch
	Заполнение выделенного контура каким-либо узором (вариант с окном команд)
	—

	Helix
	Создает 2D-спирали и 3D-геликоиды
	Нарисовать

	Help
	Отображение оперативной справки
	Справка

	HideCloudStorage
	Скрывает палитру Облачное хранилище
	—

	HideCommandHistory
	Закрытие окна хронологического списка команд
	—

	HideCommandWindow
	Скрытие области ввода команд
	—

	HideDesignResources
	Скрывает палитру Ресурсы проектирования
	—

	HideDrawingCompare
	Скрывает палитру Сравнение чертежей
	—

	HideDrawingRecovery
	Открывает палитру Диспетчер восстановления чертежа
	—

	HideDrawingTabs
	Скрытие вкладок чертежей в верхней части области окон чертежей
	—

	HideEntities
	Скрытие указанных объектов
	—

	HideFullScreen
	Возврат из полноэкранного режима (без панелей инструментов и палитр) к нормальному режиму отображения
	—

	HideLayer
	Выключение слоя выделенного объекта
	Формат > Инструменты слоев

	HideLayerManager
	Скрывает палитру Диспетчер слоев
	—

	HideLightlist
	Скрытие палитры подсветки
	—

	HideParameters
	Скрытие палитры параметров
	—

	HidePlugins
	Скрывает палитру Подключаемые модули
	—

	HideProperties
	Скрытие свойств палитры
	—

	HideReferences
	Скрытие ссылок палитры
	—

	HideSheetSet
	Скрывает палитру Диспетчер наборов листов
	—

	HideToolMatrix
	Скрытие матрицы инструментов
	—

	HideView
	Создание вида со скрытыми линиями
	Вид

	HorizontalDimension
	Создание горизонтальных линейных размеров
	—

	Hyperlink
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-Hyperlink
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки (вариант с окном команд)
	—
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	ImageMenu
	Отображает меню нестандартных изображений для выполнения последовательностей команд
	—

	ImageQuality
	Определение качества отображения изображений, прикрепленных к чертежу
	—

	Import
	Позволяет импортировать файлы чертежей, созданных в других приложениях или программах САПР
	—

	ImportDGN
	вставка содержимого из файлов DGN (файлы DesiGN) в качестве блоков в чертежи
	Вставка

	ImportDWF
	Вставка файла DWF
	—

	ImportDXF
	Открытие выбранного файла DXF в отдельном окне чертежа
	—

	ImportPDF
	Вставляет содержимое файлов Adobe® PDF в чертеж в виде блоков (или все выбранные страницы из PDF-файлов, состоящих из нескольких страниц)
	Вставка

	ImportSAT
	Чтение файла .sat и вставка содержащихся в нем объектов ACIS в чертеж
	—

	ImportSTLasMesh
	Импорт файлов стереолитографии (STL) и вставка содержащейся в них геометрии в чертеж в виде объектов сетки разделения (SubDMeshes)
	—

	InfiniteLine
	Рисование бесконечной вспомогательной линии
	Нарисовать

	InsertBlock
	Вставка блока или другого чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-InsertBlock
	Вставка блока или другого чертежа (вариант с окном команд)
	—

	InsertBlockN
	Вставка в образец нескольких копий блоков или ссылок в виде строк или столбцов
	—

	InsertObject
	Отображение данных из другой программы в чертеже (например, текстовых документов, электронных таблиц или изображений)
	Вставка

	InsertShape
	Вставка формы из файла форм в чертеж
	Нарисовать > Форма

	Interfere
	Проверка интерференций между двумя или несколькими фигурами
	Твердые тела > 3D операции

	Intersect
	Создание фигур или областей из пересечений фигур или областей
	Твердые тела > Редактирование фигур

	IsolateEntities
	Изолирование указанных объектов путем скрытия всех остальных
	—

	IsolateLayer
	Изолирование слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	IsometricGrid
	Контроль за изометрической плоскостью (левая, правая или верхняя) при использовании изометрической привязки
	—
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	JoggedDimension
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	Размер

	JustifyText
	Позволяет изменить выравнивание текстовых объектов
	—
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	Language
	Установка языка для взаимодействия с программой
	—

	Layer
	Управление слоями и их свойствами с помощью палитры
Диспетчер слоев
	Формат

	-Layer
	Управление слоями и их свойствами (вариант с окном команд)
	—

	LayerDialog
	Открывает устаревшее диалоговое окно Диспетчер слоев, которое заменено палитрой Диспетчер слоев (вариант с диалоговым окном)
	—

	LayerPalette
	Управление слоями и их свойствами с помощью палитры
Диспетчер слоев
	—

	LayerPreview
	Предварительный просмотр содержимого последовательных слоев или массива выбранных слоев
	Формат > Инструменты слоев

	LayersDGN
	Управляет видимостью слоя DGN-основания
	—

	LayersPDF
	Управление видимостью слоя подложки PDF
	Формат

	LayerState
	Сохранение, восстановление и управление конфигурациями свойств и состояний слоев
	Формат > Инструменты слоев

	Leader
	Рисование выносной линии, которая соединяет примечание с объектом чертежа
	—

	Light
	Создание источника света в чертеже
	—

	Lightlist
	Отображение палитры подсветки
	—

	Line
	Создание прямолинейных сегментов
	Нарисовать

	LinearDimension
	Создание линейного размера
	Размер

	LinearPattern
	Создает копии указанных объектов в линейной матрице (вариант с окном команды для команды Массив и параметра Линейный).
	—

	LineColor
	Установка цвета линий для новых объектов (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineColor
	Установка цвета линий для новых объектов (вариант с окном команд)
	—

	LineScale
	Установка глобального масштабного коэффициента для стилей линий
	—

	LineStyle
	Создание, загрузка и установка стилей линий (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineStyle
	Создание, загрузка и установка стилей линий (вариант с окном команд)
	—

	LineWeight
	Установка параметров толщины линий (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineWeight
	Установка параметров толщины линий (вариант с окном команд)
	—

	LoadApplication
	Загрузка и отмена приложений и определение приложений для загрузки при запуске
	Инструменты

	LoadDotNetApplications
	Позволяет загрузить приложения .NET (Dot Net) для использования в программе
	—

	LoadCustomization
	Добавление файлов неполной настройки в главный файл настройки или их удаление из главного файла
	—

	LoadMenu
	Изменение главного файла настройки
	—

	LoadScript
	Выполнение последовательности команд из файла сценария
	—

	LoadShape
	Загрузка файла форм для использования командой Shape
	Нарисовать > Форма

	LockInterface
	Фиксирует расположение закрепленных и плавающих панелей инструментов.
	—

	LockLayer
	Заморозка слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	Loft
	Создает трехмерное твердое тело с помощью элемента по сечениям между существующими поперечными сечениями
	Твердые тела > Нарисовать

	LogFileOff
	Отключает исполнение команд записи
	—

	LogFileOn
	Включает исполнение команд записи
	—
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	MakeBlock
	Создание блока из выбранных объектов (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Блок

	-MakeBlock
	Создание блока из выбранных объектов (вариант с окном команд)
	—

	MakeBlockAttribute
	Создание описания атрибута блока (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Блок

	-MakeBlockAttribute
	Создание описания атрибута блока (вариант с окном команд)
	—

	MakeFlatSnapshot
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Твердые тела > Редактирование фигур

	-MakeFlatSnapshot
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа (вариант с окном команд)
	—

	MakeSlideLibrary
	Создает каталог файлов слайдов в файле библиотеки слайдов для использования в меню изображений
	—

	MarkDivisions
	Расположение элементов или блоков с равными интервалами по длине или периметру элемента
	Нарисовать > Точка

	MarkLengths
	Расположение элементов точки или блоков на элементе через измеренные интервалы
	Нарисовать > Точка

	Mask
	Скрытие существующих объектов пустой областью
	Нарисовать

	MatchLayer
	Изменение слоя выбранных объектов в соответствии со слоем назначения
	Формат > Инструменты слоев

	MergeLayer
	Объединяет один или несколько слоев в целевой слой (вариант с диалоговым окном)
	Формат > Инструменты слоя

	-MergeLayer
	Объединяет один или несколько слоев в целевой слой (вариант для окна команд)
	—

	Mesh
	Создание 3-мерной полигональной сетки
	Нарисовать > Сетка

	Migration
	Миграция профилей, параметров, настроек расположения файлов и настроек интерфейса пользователя из предшествующей версии программного обеспечения
	—

	Mirror
	Создание зеркальной копии изображения объектов
	Изменить

	Mirror3D
	Создание зеркального изображения объектов относительно плоскости в трехмерном пространстве
	—

	MirrorHatch
	Определяет, отражаются ли штриховки и градиентные заливки или они сохраняют свое направление массива при применении команд Mirror и Flip
	—

	Model
	Переключение с вкладки "Лист" на вкладку Модель
	—

	ModelBackgroundColor
	Устанавливает цвет фона для графической области
	—

	ModelMode
	Переключение с рабочего пространства листов на рабочее пространство моделей на листах
	—

	Modify
	Изменение свойств объектов чертежа
	—

	ModifyProperties
	Изменение слоя, цвета линий, стилей линий, масштаба линий и толщины объекта
	—

	Move
	Перенос объектов на указанное расстояние в указанном направлении
	Изменить

	MoveDimensionText
	Перемещение текста размера
	—

	MultiLeader
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	Размер

	MultiLeaderStyle
	Создает и управляет стилями мультивыносок
	Формат
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	New
	Создание нового файла чертежа
	Файл

	NewDimensionStyle
	Создает новый стиль размера из указанного размера
	—

	NewSheetSet
	Отображает мастер Создать набор чертежных листов
	—

	Nontargetlight
	Создание источника цвета произвольного направления (источник света без цели)
	—

	Note
	Создание текстовых объектов (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Текст

	-Note
	Создание текстовых объектов (вариант с окном команд)
	—

	NoteOptions
	Устанавливает параметры редактирования текста с помощью команд Note и SimpleNote
	—
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	ObliqueDimension
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	—

	Offset
	Смещение линейных объектов в параллельной ориентации
	Изменить

	OffsetEdges
	Создает двухмерные объекты на основе границы трехмерного твердого тела или поверхности.
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	Open
	Открытие существующего файла чертежа
	Файл

	OpenOLE
	Открытие объектов OLE для изменения
	—

	OpenReference
	Открытие чертежа ссылки в новом окне чертежа
	Инструменты

	OpenSheetSet
	Открывает указанный набор чертежных листов в
Диспетчере наборов листов
	Файл > Лист

	OpenWebpage
	Отображение выбранного веб-сайта
	—

	Options
	Настройка параметров работы программы
	Инструменты

	OrdinateDimension
	Создание ординатных размеров точки
	Размер

	Ortho
	Ограничения указателя для его перемещения параллельно осям текущей системы координат
	—

	OSCalc
	Открытие стандартного калькулятора в используемой операционной системе
	—

	OverrideDimensionStyle
	Перезапись переменных стилей размера
	Размер
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	PackAndGo
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати (вариант с диалоговым окном)
	Файл > Экспорт

	-PackAndGo
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати (вариант с командным окном)
	—

	PageLayout
	Указание новой исходной точки ОСК и направления осей X и Y
	Файл

	PageLayoutIn
	Импорт пользовательских макетов страниц, содержащихся в других файлах чертежей, в текущий чертеж (вариант диалогового окна)
	—

	-PageLayoutIn
	Импорт пользовательских макетов страниц, содержащихся в других файлах чертежей, в текущий чертеж (вариант с окном команд)
	—

	Pan
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде (динамическое панорамирование)
	Вид > Переместить

	-Pan
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде с помощью указания перемещения
	Вид > Переместить

	PanDown
	Перемещение вниз
	Вид > Переместить

	PanLeft
	Перемещение влево
	Вид > Переместить

	PanRight
	Перемещение вправо
	Вид > Переместить

	PanUp
	Перемещение вверх
	Вид > Переместить

	ParallelDimension
	Создание выровненного линейного размера
	Размер

	Parameters
	Отображает палитру "Параметры" для создания и редактирования выражений и значений ограничений (вариант с диалоговым окном)
	Ограничения

	-Parameters
	Создание и редактирование выражений и значений ограничения (вариант с командным окном)
	—

	Paste
	Вставка данных из буфера обмена
	Редактировать

	PasteAsBlock
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	Редактировать

	Paste@SourcePosition
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы с помощью координат исходного чертежа
	Правка

	PasteSelected
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы путем указания формата
	Правка

	PathPattern
	Создает копии указанных объектов вдоль пути (вариант с окном команды для команды Pattern и параметра Путь).
	—

	Pattern
	Создание нескольких копий элементов в массиве (вариант с диалоговым окном)
	Изменить

	-Pattern
	Создание нескольких копий элементов в массиве (вариант с окном команд)
	—

	Pattern3D
	Создание линейного или кругового массива объектов в трехмерном пространстве
	—

	PauseScript
	Временная приостановка выполнения сценария
	—

	PDFUnderlayOptions
	Позволяет управлять доступом к точкам привязки и отображением рамки для PDF-оснований
	—

	PlaneSurf
	Создание плоской поверхности
	Твердые тела > Нарисовать

	PlanView
	Установка вида в плане во вспомогательной плоскости
	—

	Plugins
	Управление загруженными подключаемыми модулями на палитре
Подключаемые модули
	—

	Point
	Создание элемента точки
	Нарисовать

	PointFormat
	Определение типа и размера элементов точки
	Формат

	PointLight
	Создание точечного источника света
	—

	PolyFace
	Создание трехмерной многогранной сетки вершина за вершиной
	—

	Polygon
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	Нарисовать

	PolyLine
	Создание 2-мерной полилинии
	Нарисовать

	PolyLine3D
	Создание трехмерной полилинии из линейных сегментов в трехмерном пространстве
	Нарисовать

	PolySolid
	Рисует трехмерные твердотельные объекты в форме многоугольных стенок
	Твердые тела > Чертеж

	PowerTrim
	Отсечение нескольких смежных объектов путем перетаскивания указателя через каждый объект
	Изменить

	Preview
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Файл

	-Preview
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа (вариант с окном команд)
	—

	Print
	Печать чертежа с помощью плоттера, принтера или в файл (вариант с диалоговым окном)
	Файл

	-Print
	Печать чертежа с помощью плоттера, принтера или в файл (вариант с окном команд)
	—

	PrintStamp
	Печать Printstamp с выводом чертежа
	—

	PrintStyle
	Управление именованными стилями печати (вариант с диалоговым окном)
	—

	-PrintStyle
	Управление именованными стилями печати (вариант с окном команд)
	—

	Profiles
	Сохранение отдельных профилей на основе указанных настроек и управление профилями
	—

	Properties
	Отображение палитры свойств для изменения свойств объектов чертежа
	—

	PropertyPainter
	Применение свойств другого объекта к выбранным объектам
	Изменить

	PushPull
	Изменяет трехмерные твердотельные объекты или ограниченные области путем вытяжки
	Твердые тела > Нарисовать

	Pyramid
	Создание трехмерной пирамиды
	Твердые тела > Нарисовать
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	QuickGroup
	Быстрое создание групп объектов (EntityGroups)
	Инструменты > Группы объектов

	QuickModify
	Копирование, перемещение, вращение и изменение масштаба объектов за одну операцию
	Изменить

	QuickPrint
	Печать текущего вида чертежа на принтере, установленном в качестве устройства вывода по умолчанию
	—

	QuickUngroup
	Быстрая отмена создания групп объектов (EntityGroup)
	Инструменты > Группы объектов
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	RadiusDimension
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	Размер

	Ray
	Рисование полубесконечных вспомогательных линий
	Нарисовать

	Rebuild
	Перестроение чертежа и обновление активного мозаичного вида
	Вид

	RebuildAll
	Перестроение чертежа и обновление всех мозаичных видов
	Вид

	RebuildDimension
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	Размер

	RebuildField
	Обновление полей вручную в указанных примечаниях
	Вставка

	Recover
	Исправление поврежденных чертежей
	Файл

	Rectangle
	Создание прямоугольной полилинии
	Нарисовать

	Redefine
	Восстановление встроенных команд, которые были сброшены с помощью команды Undefine
	—

	RedefineBasePoint
	Позволяет задать новые базовые точки для блоков
	—

	Redo
	Отмена эффектов предыдущей команды U или UndoN
	Редактировать

	RedoN
	Отмена последней или всех команд U или UndoN
	—

	References
	Отображение палитры ссылок
	Инструменты

	-References
	Контроль и управление справочными чертежами
	—

	Refresh
	Обновление изображения текущего мозаичного вида
	Вид

	RefreshAll
	Обновление изображения всех текущих открытых мозаичных видов
	—

	Region
	Преобразование объекта, охватывающего область, в область
	Нарисовать

	RelateDimension
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	Размер

	RemoveSignature
	Удаляет из чертежа существующую цифровую подпись
	—

	Rename
	Изменение имени объекта (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-Rename
	Изменение имени объекта (вариант с окном команд)
	—

	Repeat
	Повтор указанной команды
	—

	ReplaceDimensionText
	Изменение значения текста размера
	—

	ReplaceNew
	Позволяет заменить текущий чертеж пустым
	—

	ReplaceOpen
	Позволяет заменить текущий чертеж указанным
	—

	ReplaceRecover
	Позволяет заменить текущий чертеж восстановленным
	—

	ResetDimensionText
	Отмена перемещения текста размера
	—

	ResetBlock
	Позволяет сбросить ссылки динамического блока, указывающие на значения по умолчанию в определении блока
	—

	ResetOLE
	Восстановление первоначального размера объекта OLE
	—

	ResumeScript
	Продолжение прерванного выполнения сценария
	—

	Revolve
	Создание тела путем поворота двухмерного элемента вокруг оси
	Твердые тела > Нарисовать

	RevolvedMesh
	Создание повернутой поверхности вокруг выбранной оси
	Нарисовать > Сетка

	RichLine
	Создание линии RichLine
	Нарисовать

	RichLineStyle
	Создание и управление RichLineStyles
	Формат

	Ring
	Создание закрашенного круга или кольца
	Нарисовать

	RollView
	Поворачивает вид в 3D-пространстве
	Вид > Орбита 3D

	RollViewAutoTarget
	Определяет способ обнаружения целевой точки командами RollView
	—

	RollViewCenter
	Задает центр вращения для вида ограниченной орбиты и начинает вращение
	Вид > Орбита 3D

	RollViewContinuous
	Непрерывное вращение вида в 3D-пространстве с непрерывным движением относительно заданной точки вращения
	Вид > Орбита 3D

	RollViewFree
	Вращение вида в 3D-пространстве без ограничений
	Вид > Орбита 3D

	RollViewHorizontal
	Поворачивает вид в 3D-пространстве горизонтально (слева и справа) относительно воображаемой вертикальной оси
	Вид > Орбита 3D

	RollViewVertical
	Наклоняет вид в 3D-пространстве по вертикали (вверх и вниз) относительно воображаемой горизонтальной оси
	Вид > Орбита 3D

	Rotate
	Поворот объектов относительно базовой точки
	Изменить

	Rotate3D
	Поворот объектов относительно трехмерной оси
	—

	RotatedDimension
	Создание повернутых линейных размеров
	—

	RotateDimensionText
	Поворот текста размера
	—

	RuledMesh
	Создание линейчатой поверхности между двумя кривыми
	Нарисовать > Сетка
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	Save
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Файл

	SaveAll
	Сохранение всех открытых чертежей
	—

	SaveAs
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	Файл

	SaveComponent
	Сохранение изменений, внесенных во время редактирования размещенных определений блоков или ссылок, и выход из режима редактирования компонента
	Изменить > Компонент

	SaveToCloudStorage
	Позволяет сохранить текущий чертеж в облачное хранилище
	—

	Scale
	Пропорциональное увеличение или уменьшение объектов в направлении осей X, Y и Z
	Изменить

	ScaleText
	Позволяет увеличить или уменьшить указанные текстовые объекты
	—

	ScriptN
	Повтор выполнения сценария
	—

	Section
	Создание поперечных сечений из трехмерных твердых тел
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Select
	Помещение выбранных объектов в набор объектов "Предыдущие"
	—

	SelectAll
	Выбирает все объекты чертежа для выполнения последующих команд правки
	Правка

	SelectionBox
	Определяет размер отображения указателя, используемого для выбора объектов (в пикселах)
	—

	SelectionFilter
	Определение списка требований к объектам чертежа для их включения в набор объектов
	—

	SelectMatching
	Выбор объектов чертежа одного типа с общими свойствами для последующего выполнения команд
	—

	SetByLayer
	Изменяет переопределения свойств указанных объектов на значение По слоям.
	Формат > Инструменты слоя

	SetConstraintNameFormat
	Указывает способ отображения информации в ограничениях размеров
	—

	SetFieldDisplay
	Указывает, должны ли поля примечаний отображаться с серым фоном
	—

	SetVariable
	Отображение списка или изменение значений системных переменных
	—

	Shade
	Затенение модели чертежа
	—

	ShadeView
	Определение режима ShadeView
	Вид

	Sheet
	Создание, копирование, переименование или удаление вкладок Лист (режим компоновки для настройки данных для печати)
	Файл

	SheetMode
	Переключение с рабочего пространства модели на рабочее пространство листов на листах
	—

	SheetSet
	Отображает палитру Диспетчер наборов листов
	Инструменты

	Shell
	Выполнение утилит или доступ к обычным командам операционной системы (ОС) в оболочке ОС
	—

	ShowLayers
	Показ всех слоев
	Формат > Инструменты слоев

	ShowLicense
	Отображение лицензионного соглашения
	Справка

	SignFile
	Добавляет цифровую подпись к чертежу
	—

	SimpleNote
	Создание однострочного текста
	Нарисовать > Текст

	-SimpleNote
	Отображение текста на экране, где Вы его ввели
	—

	SimplePolygon
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	—

	Sketch
	Создание произвольных линий
	Нарисовать

	Slice
	Разрез набора тел плоскостью
	Твердые тела > 3D операции

	SmartBMP
	Сохранение указанного вида чертежа в растровый файл (BMP)
	—

	SmartCalculator
	Выполнение математических и тригонометрических вычислений и преобразования единиц
	—

	SmartDimension
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	Размер

	SmartLeader
	Рисование выносных линий и примечаний
	Размер

	SmartNew
	Создание нового чертежа с использованием шаблона чертежа по умолчанию
	—

	SmartOpen
	Открытие указанного в командной строке чертежа
	—

	SmartSelect
	Выделение объектов на основе критериев фильтра
	—

	Snap
	Ограничение движений указателя и указание на чертеже через указанные интервалы
	—

	Solid
	Создание полностью закрашенных двухмерных граней
	Нарисовать > Сетка

	SpellCheck
	Проверка правописания текста в чертеже
	—

	Sphere
	Создание трехмерной сферы
	Твердые тела > Нарисовать

	Spline
	Создание квадратичных или кубических кривых (NURBS)
	Нарисовать

	Split
	Удаление частей объекта или разделение объекта на две части
	Изменить

	SplitDimension
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами.Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	Размер

	SpotLight
	Вставка прожектора в чертеж
	—

	StackOptions
	Установка выравнивания и размера объединенного текста в примечаниях
	—

	Stretch
	Перемещение или растягивание объектов
	Изменить

	Subtract
	Создание объединенной области или элемента вычитанием
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Sweep
	Создание твердотельных примитивов путем создания траектории между существующими двухмерными элементами
	Твердые тела > Нарисовать

	SwitchArea
	Переключение между вкладками модели и листа
	—

	SystemOptions
	Определение общих параметров работы
	—
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T

	Команда
	Описание
	Меню

	Table
	Создание таблицы в чертеже (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Table
	Создание таблицы в чертеже (вариант с окном команд)
	—

	TableStyle
	Создание и управление стилями таблиц
	Формат

	TabulatedMesh
	Создание табличной сетки на основе криволинейной траектории и вектора направления
	Нарисовать > Сетка

	TargetpointLight
	Создание Targetpointlight
	—

	TextStyle
	Создание или изменение стилей текста и установка активного стиля текста (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-TextStyle
	Создание или изменение стилей текста и установка активного стиля текста (вариант с окном команд)
	—

	ThawLayers
	Размораживание всех слоев
	Формат > Инструменты слоев

	Thicken
	Придание толщины поверхностям для создания трехмерных фигур
	Твердые тела > 3D операции

	ToActiveLayer
	Изменение слоев выбранного элемента на активный слой
	Формат > Инструменты слоев

	ToggleXPStyle
	Управляет внешним видом диалоговых окон Windows, таких как
Открыть и Сохранить
	—

	Tolerance
	Создание допусков (индикаторы величин и система обозначений базовых размеров)
	Размер

	Toolbars
	Отображение и скрытие панелей инструментов (вариант с диалоговым окном)
	—

	-Toolbars
	Отображение и скрытие панелей инструментов (вариант с окном команд)
	—

	ToolMatrix
	Отображение матрицы инструментов
	—

	Torus
	Создание кольцеобразного элемента
	Твердые тела > Нарисовать

	Trace
	Рисование полосы
	—

	Trapezoid
	Создание двухмерной полилинии в виде трапеции
	—

	Trim
	Обрезка элементов по режущей кромке, определенной другими элементами
	Изменить
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U
	Команда
	Описание
	Меню

	U
	Отмена самого последнего действия
	Редактировать

	UIProfile
	Управление профилями интерфейса пользователя
	—

	UIStyle
	Позволяет переключаться между темной и светлой темой пользовательского интерфейса
	—

	Undefine
	Отключение встроенной команды
	—

	Undelete
	Восстановление удаленных объектов
	—

	UndoLayer
	Восстановление предыдущих настроек слоя
	Формат > Инструменты слоев

	UndoN
	Отмена эффекта команд
	—

	Union
	Создание объединенной области или элемента сложением
	Твердые тела > Редактирование фигур

	UnisolateEntities
	Отображение объектов, скрытых с помощью команды
IsolateEntities или HideEntities
	—

	UnisolateLayer
	Отмена изоляции слоя
	Формат > Инструменты слоев

	UnitSystem
	Установка точности и форматов отображения координат и углов (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-UnitSystem
	Установка точности и форматов отображения координат и углов (вариант с окном команд)
	—

	UnlockLayer
	Отмена блокировки заблокированных слоев
	Формат > Инструменты слоев

	UnrelateDimension
	Отмена взаимосвязи указанных размеров и объекта
	—

	UpdateBlockAttributes
	Обновляет все экземпляры BlockAttribute на основе свойств указанного атрибута BlockAttribute
	—

	UserPreferences
	Определение параметров чертежа, мыши и псевдонимов команд
	—
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V

	Команда
	Описание
	Меню

	VerifyDimensions
	Проверка всех измерений связанных размеров в чертеже
	—

	VerifySignature
	Проверка цифровой подписи на чертежах для подтверждения подлинности
	—

	VerifyStandards
	Проверка соответствия чертежа требованиям отраслевых, корпоративных и специальных стандартов
	Инструменты > Стандарты

	VerticalDimension
	Создание вертикальных линейных размеров
	—

	ViewDirection
	Установка направления вида для трехмерного просмотра чертежа
	—

	Viewport
	Создание и контроль видовых экранов на вкладках Лист
	—

	-Viewport
	Создание и управление одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов (вариант с окном команд)
	—

	ViewportLayer
	Контроль видимости слоя на видовых экранах на листах
	—

	Views
	Сохранение, восстановление и управление пользовательскими видами моделей и листов и текущими видами (вариант с диалоговым окном)
	Вид

	-Views
	Сохранение, восстановление и управление пользовательскими видами моделей и листов и текущими видами (вариант с окном команд)
	—

	ViewSlide
	Отображает файл слайда в графической области
	—

	ViewTiles
	Создание и управление одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов (вариант с диалоговым окном)
	Вид > Мозаики видов

	VoiceNote
	Вставить/отредактировать VoiceNote
	Вставка

	VSTA
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA (интерфейс командной строки)
	—

	VSTAManager
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA (интерфейс диалоговых окон)
	Инструменты
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W

	Команда
	Описание
	Меню

	Wedge
	Создание трехмерного элемента с наклонной гранью, сужающейся по оси Х
	Твердые тела > Нарисовать

	Weld
	Объединение двух объектов в один объект
	Изменить

	Windows
	Расположение окон каскадом или мозаикой
	Окно
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Z

	Команда
	Описание
	Меню

	Zoom
	Увеличение или уменьшение видимой части чертежа
	Вид

	ZoomBack
	Зумирование к предыдущему виду
	Вид > Зумировать

	ZoomDynamic
	Зумирование чертежа в реальном времени (динамическое зумирование)
	Вид > Зумировать

	ZoomFactor
	Зумирование по множителю
	Вид > Зумировать

	ZoomFit
	Зумирование для отображения размеров чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomIn
	Увеличение чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomOut
	Уменьшение чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomWindow
	Зумирование до области чертежа, обозначенной рамкой
	Вид > Зумировать

	ZPlane
	Установка уровня и толщины новых объектов чертежа
	—
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КОМАНДЫ РАЗМЕРА

	Команда
	Описание
	Меню

	3PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на трех точках
	—

	4PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на четырех точках
	—

	AngleDimension
	Создание углового размера
	Размер

	ArcLengthDimension
	Создание размера длины дуги
	Размер

	BaselineDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или указанного размера
	Размер

	CenterMark
	Создание указателя центра или осевых линий для окружностей и дуг
	Размер

	ContinueDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или указанного размера
	Размер

	DiameterDimension
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	Размер

	DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с окном команд)
	—

	EditDimension
	Редактирование текста размера или выносных линий размера
	—

	EditDimensionText
	Перемещение и поворот текста размера
	Размер > Выровнять текст

	EditMultiLeader
	Позволяет добавить или удалить линии выносок для мультивыносок
	Изменить > Объект

	FlipArrows
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	Размер

	HorizontalDimension
	Создание горизонтальных линейных размеров
	—

	JoggedDimension
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	Размер

	Leader
	Рисование выносной линии, которая соединяет примечание с объектом чертежа
	—

	LinearDimension
	Создание линейного размера
	Размер

	MoveDimensionText
	Перемещение текста размера
	—

	MultiLeader
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	Размер

	MultiLeaderStyle
	Создает и управляет стилями мультивыносок
	Формат

	NewDimensionStyle
	Создает новый стиль размера из указанного размера
	—

	ObliqueDimension
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	—

	OrdinateDimension
	Создание ординатных размеров точки
	Размер

	OverrideDimensionStyle
	Перезапись переменных стилей размера
	Размер

	ParallelDimension
	Создание выровненного линейного размера
	Размер

	RadiusDimension
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	Размер

	RebuildDimension
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	Размер

	RelateDimension
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	Размер

	ReplaceDimensionText
	Изменение значения текста размера
	—

	ResetDimensionText
	Отмена перемещения текста размера
	—

	RotatedDimension
	Создание повернутых линейных размеров
	—

	RotateDimensionText
	Поворот текста размера
	—

	SmartDimension
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	Размер

	SmartLeader
	Рисование выносных линий и примечаний
	Размер

	SplitDimension
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами. Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	Размер

	UnloadCustomization
	Выгрузка файлов неполной настройки
	—

	UnrelateDimension
	Отмена взаимосвязи указанных размеров и объекта
	—

	VerifyDimensions
	Проверка всех измерений связанных размеров в чертеже
	—

	VerticalDimension
	Создание вертикальных линейных размеров
	—
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КОМАНДЫ ОГРАНИЧЕНИЙ

	Команда
	Описание
	Меню

	ConstraintIcon
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	Ограничения

	ConstraintOptions
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	Ограничения

	ConstraintType
	Задает динамический или аннотационный тип для последующих размерных ограничений
	—

	ConvertConstraint
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcAligned
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcAngular
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDerived
	Настройка поведения при ограничении размеров
	—

	DcDiameter
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDisplay
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	Ограничения

	DcHorizontal
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcLinear
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали или вертикали
	—

	DcRadial
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcSmart
	Быстрое создание размерных ограничений с помощью указания объектов
	—

	DcVertical
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DeleteConstraint
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	Ограничения

	DimensionalConstraint
	Определение размерных ограничений объектов, либо между точками ограничений на объектах
	—

	GcCoincident
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcCollinear
	Задает коллинеарность линиям
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcConcentric
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcEqual
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcFix
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcHorizontal
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcParallel
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcPerpendicular
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSymmetric
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSmooth
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcTangent
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcVertical
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GeometricConstraint
	Определяет геометрические ограничения для одного или двух объектов
	—

	HideParameters
	Скрытие палитры параметров
	—

	Parameters
	Отображает палитру "Параметры" для создания и редактирования выражений и значений ограничений (вариант с диалоговым окном)
	Ограничения

	-Parameters
	Создание и редактирование выражений и значений ограничения (вариант с командным окном)
	—

	SetConstraintNameFormat
	Указывает способ отображения информации в ограничениях размеров
	—
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КОМАНДЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ БЛОКОВ
Чтобы открыть Редактор CustomBlock, используйте команду EditCustomBlock. В Редакторе блоков CustomBlock доступны следующие команды:
	Команда
	Описание
	Меню

	CBActivity
	Позволяет создать и применить операцию к элементу CustomBlock.
	—

	CBActivityIcon
	Позволяет управлять видимостью значков операций.
	—

	CBActivityTool
	Позволяет создать и применить операцию к существующему элементу CustomBlock.
	—

	CBClose
	Позволяет закрыть Редактор блоков CustomBlock.
	—

	CBConvert
	Преобразует динамический блок в блоки CustomBlock
	—

	-CBConvert
	Преобразует динамический блок в блоки CustomBlock
	—

	CBCycleOrder
	Открывает диалоговое окно Цикличность базовой точки.
	—

	CBElement
	Позволяет создать элемент CustomBlock.
	—

	CBElementSet
	Создает элемент и связанное с ним действие одновременно.
	—

	CBHide
	Позволяет изменить состояние видимости и указать скрытые объекты.
	—

	CBOptions
	Отображает параметры Редактора блоков CustomBlock.
	—

	CBSave
	Сохраняет определение CustomBlock под текущим именем.
	—

	CBSaveAs
	Позволяет сохранить определение блока CustomBlock с указанным именем.
	—

	CBShow
	Позволяет изменить состояние видимости и указать видимые объекты.
	—

	CBTestBlock
	Отображает текущее определение блока в окне проверки
	—

	CBTestClose
	Закрывает окно проверки
	—

	CBValueTable
	Отображает диалоговое окно Таблица Значений Свойств.
	—

	CBVisibility
	Отображает диалоговое окно Состояния видимости (вариант с диалоговым окном).
	—

	-CBVisibility
	Отображает диалоговое окно Состояния видимости (вариант с командным окном).
	—

	CBWBlockAs
	Сохраняет блок CustomBlock в виде отдельного файла чертежа
	—
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Связанные разделы
Справочник команд: команды в виде раскрывающегося меню



Справочник команд: команды в порядке появления в меню

Файл

	Меню
	Описание
	Команда

	Создать...
	Создание нового файла чертежа
	New

	Открыть...
	Открытие существующего файла чертежа
	Open

	Закрыть
	Выход из текущего чертежа, но не из программы
	Close

	Сохранить
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Save

	Сохранить как...
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	SaveAs

	Экспорт
	

	Менеджер разметки страницы...
	Указание новой исходной точки ОСК и направления осей X и Y
	PageLayout

	Лист
	Создание, копирование, переименование или удаление вкладок
Лист (режим компоновки для настройки данных для печати)
	Sheet

	Предварительный просмотр
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа или вывода его на плоттере
	Preview

	Печать...
	Печать чертежа на плоттере, принтере или в файл
	Print

	Пакетная печать...
	Отправляет набор чертежей и листы на принтеры в пакетном задании
	BatchPrint

	Свойства...
	Отображение и редактирование стандартных свойств текущего файла чертежа и создание пользовательских свойств для файла
	DrawingProperties

	Проверка ошибок
	Оценка целостности чертежа и исправление ошибок, если это возможно
	Check

	Восстановить...
	Восстановление поврежденного чертежа, если это возможно
	Recover

	Диспетчер восстановления чертежа...
	Отображает палитру Диспетчер восстановления чертежа, чтобы восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы
	DrawingRecorvery

	Выход
	Выход из программы
	Exit
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Файл > Экспорт

	Меню
	Описание
	Команда

	Экспорт...
	Сохранение всего чертежа, указанных объектов или видов в другом формате векторных или растровых изображений
	Export

	Экспорт PDF...
	Сохранение текущего вида графического изображения в формате PDF (Portable Document Format)
	ExportPDF

	Экспорт чертежа...
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа
	ExportDrawing

	Упаковать...
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати
	PackAndGo
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Правка
	Меню
	Описание
	Команда

	Отменить
	Отмена самого последнего действия
	U

	Повторить
	Отмена эффектов предыдущей команды U или UndoN
	Redo

	Вырезать
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Cut

	Копировать
	Копирование объектов в буфер обмена
	ClipboardCopy

	Копировать со справочной точкой
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Вставить
	Вставка данных из буфера обмена
	Paste

	Вставить как блок
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	PasteAsBlock

	Вставить выбранный формат...
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы путем указания формата
	PasteSelected

	Вставить в исходном местоположении
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы с помощью координат исходного чертежа
	Paste@SourcePosition

	Удалить
	Удаление объектов из чертежа
	Delete

	Выбрать все
	Выбирает все объекты чертежа для выполнения последующих команд правки
	SelectAll

	Найти...
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Find
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Вид

	Меню
	Описание
	Команда

	Перестроить
	Перестроение изображения чертежа и обновление активного мозаичного вида
	Rebuild

	Перестроить все
	Перестроение изображения чертежа и обновление всех мозаичных видов
	RebuildAll

	Обновить все
	Обновление изображений на всех мозаичных видах
	RefreshAll

	Переместить
	

	Зумировать
	

	Именованные виды...
	Сохранение и восстановление пользовательских видов
	Views

	Мозаичные виды
	Создание и контроль одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов
	ViewTiles, -Viewport

	Ограниченная орбита
	Управление трехмерным просмотром
	RollView

	Скрыть
	Создание вида со скрытыми линиями
	HideView

	Затенить
	Определение режима ShadeView
	ShadeView

	Анимация тонирования
	Отображение тонированного чертежа в отдельном окне
	ARender

	Очистить экран
	Отображение графической области на весь экран (без панелей инструментов и палитр)
	Fullscreen, HideFullscreen

	Изображение
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Вид > Переместить
	Меню
	Описание
	Команда

	Динамический
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде (динамическое панорамирование)
	Pan

	Точка
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде с помощью указания перемещения
	-Pan

	Влево
	Перемещение влево
	PanLeft

	Вправо
	Перемещение вправо
	PanRight

	Вверх
	Перемещение вверх
	PanUp

	Вниз
	Перемещение вниз
	PanDown
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Вид > Зумировать

	Меню
	Описание
	Команда

	Динамический
	Увеличение или уменьшение видимой части чертежа
	Zoom

	По центру
	Зумирование для отображения области, обозначенной центральной точкой и увеличением или высотой
	Zoom Center

	Коэффициент
	Зумирование по множителю
	ZoomFactor

	Предыдущий
	Зумирование к предыдущему виду
	ZoomBack

	Выбранный
	Зумирование для отображения области, обозначенной границами выбранного объекта
	Zoom Center

	Окно
	Зумирование до области чертежа, обозначенной рамкой
	ZoomWindow

	Увеличить
	Увеличение чертежа
	ZoomIn

	Уменьшить
	Уменьшение чертежа
	ZoomOut

	Границы
	Зумирование для отображения всего чертежа
	Zoom Center

	Поместить
	Зумирование для отображения размеров чертежа
	ZoomFit
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Вид > Изображение

	Меню
	Описание
	Команда

	Атрибут блока
	Определение видимости BlockAttributes
	DisplayBlockAttributes

	Значок ОСК
	Задание видимости и размещение символа координат
	CSIcon

	Хронологический список команд
	Открытие отдельного окна хронологического списка команд
	CommandHistory
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Вставка
	Меню
	Описание
	Команда

	Блок...
	Вставка блока или другого чертежа в чертеж
	InsertBlock

	Справочный чертеж...
	Прикрепляет файл чертежа в качестве справочного к текущему чертежу
	AttachDrawing

	Ссылка изображения...
	Прикрепляет файл изображения в виде ссылки на чертеж
	AttachImage

	PDF-основание...
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу
	AttachPDF

	DGN Underlay...
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN
	AttachDGN

	Гиперссылка...
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки
	Hyperlink

	Поле...
	Создание полей для примечаний, которые используются для обновления таких сведений, как дата изменения, имя чертежа и автор
	Field

	Перестроить поля
	Обновление полей вручную в указанных примечаниях
	RebuildField

	VoiceNote...
	Вставить/отредактировать VoiceNote
	VoiceNote

	Объект...
	Отображение данных из другой программы в чертеже (например, текстовых документов, электронных таблиц или изображений)
	InsertObject

	Импортировать PDF...
	Вставляет содержимое файлов Adobe® PDF в чертеж в виде блоков (или все выбранные страницы из PDF-файлов, состоящих из нескольких страниц)
	ImportPDF

	Импортировать DGN...
	вставка содержимого из файлов DGN (файлы DesiGN) в качестве блоков в чертежи
	ImportDGN
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Формат

	Меню
	Описание
	Команда

	Слой...
	Управление слоями и свойствами слоев
	Layer

	Инструменты слоев
	

	Слой PDF...
	Управление видимостью слоя подложки PDF
	LayersPDF

	Слой DGN...
	Управляет видимостью слоя DGN-основания
	LayersDGN

	Цвет линии...
	Установка цвета линий для новых объектов
	LineColor

	Стиль линии...
	Позволяет создавать, загружать и устанавливать стили линии
	LineStyle

	Толщина линий...
	Установка параметров толщины линии
	LineWeight

	Стиль печати.....
	Управление именованными стилями печати
	PrintStyle

	Список масштабов...
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PrintConfigurations и масштабирования графических окон в листах расположения
	EditScaleList

	Стиль размера...
	Создание и изменение стилей размера
	DimensionStyle

	Стиль текста...
	Создание или изменение пользовательских стилей текста и установка активного стиля текста
	TextStyle

	Стиль точки...
	Определение типа и размера элементов точки
	PointFormat

	Стили RichLine...
	Создание и управление RichLineStyles
	RichLineStyle

	Стиль таблицы...
	Создание и управление стилями таблиц
	TableStyle

	Граница чертежа
	Установка и управление границами чертежа
	DrawingBounds

	Система единиц измерения...
	Установка формата отображения координат и углов и точности
	UnitSystem

	Переименовать...
	Изменение имен объектов
	Rename

	Очистить...
	Удаление неиспользуемых пользовательских объектов из чертежа, таких как блоки или слои
	Clean
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Формат > Инструменты слоев

	Меню
	Описание
	Команда

	Менеджер состояний слоев
	Сохранение, восстановление и управление конфигурациями свойств и состояний слоев
	LayerState

	Скрыть слой
	Выключение слоя выделенного объекта
	HideLayer

	Отобразить все слои
	Показ всех слоев
	ShowLayers

	Заморозить слой
	Замораживание слоев выделенных объектов
	FreezeLayer

	Разморозить все слои
	Размораживание всех слоев
	ThawLayers

	Заблокировать слой
	Блокировка слоев выделенных объектов
	LockLayer

	Разблокировать слой
	Отмена блокировки заблокированных слоев
	UnlockLayer

	Изолировать слой
	Изолирование слоев выбранных объектов
	IsolateLayer

	Отменить изоляцию слоя
	Отмена изоляции слоя
	UnisolateLayer

	Активировать слой
	Активация слоя указанного объекта
	ActivateLayer

	Объект в активный слой
	Изменение слоев выбранного элемента на активный слой
	ToActiveLayer

	Изменить слой объекта
	Изменение слоя выбранных объектов в соответствии со слоем назначения
	MatchLayer

	Удалить
	Удаление слоев выбранных объектов и самих объектов
	DeleteLayer

	Восстановить состояние слоя
	Восстановление предыдущих настроек слоя
	UndoLayer

	Предв. просмотр слоя...
	Предварительный просмотр содержимого последовательных слоев или массива выбранных слоев
	LayerPreview
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Размер

	Меню
	Описание
	Команда

	Авто-выноска
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	SmartDimension

	Выровнен
	Создание выровненного линейного размера
	ParallelDimension

	Линейный
	Создание линейного размера
	LinearDimension

	Базовая линия
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или указанного размера
	BaselineDimension

	Продолжить
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или указанного размера
	ContinueDimension

	Ординатный
	Создание ординатных размеров точки
	OrdinateDimension

	Диаметр
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	DiameterDimension

	Радиус
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	RadiusDimension

	Изогнутый
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	JoggedDimension

	Длина дуги
	Создание размеров длины дуги
	ArcLengthDimension

	Указатель центра
	Создание указателя центра или осевых линий для окружностей и дуг
	CenterMark

	Угловой
	Создание угловых размеров
	AngleDimension

	Выноска
	Рисование выносных линий и примечаний
	SmartLeader

	Мультивыноска
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	MultiLeader

	Допуск...
	Создание обозначений базы и системы обозначений базовых размеров
	Tolerance

	Разделить размеры
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами. Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	SplitDimension

	Выровнять текст
	

	Повернуть стрелки
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	FlipArrows

	Наклон
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	EditDimension Наклон

	Перезапись
	Перезапись переменных стилей размера
	OverrideDimensionStyle

	Соотнести размеры
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	RelateDimension

	Перестроить
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	RebuildDimension или - DimensionStyle Применить
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Размер > Выровнять текст

	Меню
	Описание
	Команда

	Угол
	Поворот текста размера
	EditDimensionText Угол

	По центру
	Центрирование текста размера на размерной линии
	EditDimensionText Центрировать

	Сброс
	Отмена перемещения текста размера
	EditDimensionText Домой

	Влево
	Выравнивание текста размера по левому краю размерной линии
	EditDimensionText Влево

	Вправо
	Выравнивание текста размера по правому краю размерной линии
	EditDimensionText Вправо
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Нарисовать

	Меню
	Описание
	Команда

	Линия
	Создание прямолинейных сегментов
	Line

	Бесконечная линия
	Рисование бесконечной вспомогательных линий
	InfiniteLine

	Луч
	Рисование полубесконечных вспомогательных линий
	Ray

	Линия RichLine
	Создание линии RichLine
	RichLine

	Полилиния
	Создание 2-мерной полилинии
	PolyLine

	Многоугольник
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	Polygon

	Прямоугольник
	Создание прямоугольной полилинии
	Rectangle

	Эскиз
	Создание произвольных линий
	Sketch

	Дуга
	Создание дуг
	Arc

	Окружность
	Создание окружностей
	Circle

	Кольцо
	Создание закрашенных кругов или колец
	Ring

	Эллипс
	Создание эллипсисов или эллиптических дуг
	Ellipse

	Сплайн
	Создание квадратичных или кубических кривых (NURBS)
	Spline

	Геликоид
	Создает 2D-спирали и 3D-геликоиды
	Helix

	Точка
	

	Осевая линия
	Создает осевые линии между парами линий, дуг и сегментами полилиний.
	Centerline

	Штриховка/заливка...
	Заполняет выделенный контур массивом, сплошным цветом или градиентом
	Hatch, FillArea

	Ограничить область...
	Создание полилинии или области из замкнутой области
	AreaBoundary

	Область
	Преобразование объекта, охватывающего область, в область
	Region

	Маска
	Скрытие существующих объектов пустой областью
	Mask

	Блок
	

	Облако
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям
	Cloud

	Форма
	

	Текст
	

	Таблица
	Создание таблиц
	Table

	3М полилиния
	Создание трехмерных полилиний из линейных сегментов в трехмерном пространстве
	PolyLine3D

	Сетка
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Нарисовать > Точка

	Меню
	Описание
	Команда

	Несколько точек
	Создание нескольких элементов точки
	Point Multiple

	Одна точка
	Создание элемента точки
	Point

	По сегментам
	Расположение элементов или блоков с равными интервалами по длине или периметру элемента
	MarkDivisions

	По длинам
	Расположение элементов точки или блоков на элементе через измеренные интервалы
	MarkLengths
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Нарисовать > Блок

	Меню
	Описание
	Команда

	Определить...
	Определение блока из выбранных объектов
	MakeBlock

	Определение BlockAttributes...
	Создание описания атрибута блока
	MakeBlockAttribute
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Нарисовать > Форма

	Меню
	Описание
	Команда

	Определить
	Вставка формы из файла форм в чертеж
	InsertShape

	Загрузить...
	Загрузка файла форм для использования командой Shape
	LoadShape
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Нарисовать > Текст
	Меню
	Описание
	Команда

	Примечание
	Создание элемента многострочного текста
	Note

	Простое примечание
	Создание элемента однострочного текста
	SimpleNote



^ В начало страницы

Нарисовать > Сетка

	Меню
	Описание
	Команда

	2М фигура
	Создание полностью закрашенных двухмерных граней
	Solid

	3М грань
	Создание трехмерных граней
	Face

	3М сеть
	Создание трехмерных полигональных сеток
	Mesh

	Повернутые
	Создание поверхностей, повернутых относительно выбранных осей
	RevolvedMesh

	Табулированный
	Создание табличной сетки на основе криволинейных траекторий и векторов направления
	TabulatedMesh

	Линейчатый
	Создание линейчатых поверхностей между двумя кривыми
	RuledMesh

	Кромка
	Создание трехмерных полигональных сеток, основанных на четырех сопредельных кромках
	EdgeMesh



^ В начало страницы

Изменить

	Меню
	Описание
	Команда

	Свойства
	Отображение палитры свойств для изменения свойств объектов чертежа
	Properties

	Копировать свойство
	Применение свойств другого объекта к другим объектам
	PropertyPainter

	Масштабирование примечаний
	

	Обрезка
	

	Объект
	

	Компонент
	

	3D операции
	

	Удалить
	Удаление объектов из чертежа
	Delete

	Удалить дубликаты
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа
	DiscardDuplicates

	Массив...
	Создание нескольких копий объектов в массиве
	Pattern

	Копировать
	Дублирование объектов
	Copy

	Смещение
	Смещение линейных объектов в параллельной ориентации
	Offset

	Зеркальное отображение
	Создание зеркальной копии изображения объектов
	Mirror

	Изменение длины
	Изменение длины объектов
	EditLength

	Переместить
	Перенос объектов на указанное расстояние в указанном направлении
	Move

	Повернуть
	Поворот объектов относительно базовой точки
	Rotate

	Масштаб
	Пропорциональное увеличение или уменьшение объектов в направлении осей X, Y и Z
	Scale

	Растянуть
	Перемещение или растягивание объектов
	Stretch

	Быстрое изменение
	Копирование, перемещение, вращение и изменение масштаба объектов за одну операцию
	QuickModify

	Выровнять
	Выравнивание объектов относительно других объектов в двумерном и трехмерном пространстве
	Align

	Разделить
	Удаление частей объекта или разделение объекта на две части
	Split

	Соединить
	Соединение двух объектов в единый объект
	Weld

	Фаска
	Скашивание кромок объектов
	Chamfer

	Скругление
	Округление и скругление кромок объектов
	Fillet

	Удлинить
	Удлинение элемента до другого элемента
	Extend

	Обрезка
	Обрезка элементов по режущей кромке, определенной другими элементами
	Trim

	Автообрезка
	Отсечение нескольких смежных объектов путем перетаскивания указателя через каждый объект
	PowerTrim

	Угол отсечения
	Расширение или отсечение двух объектов в точке их пересечения под гипотетическим углом
	PowerTrim угла

	Расчленить
	Разбивка сложных объектов на компоненты
	Explode

	Разнесение блока и преобразование свойств в текст
	Разнесение блоков и преобразование значений атрибутов блока в простые заметки
	ExplodeBlockX
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Изменить > Масштабирование примечаний

	Меню
	Описание
	Команда

	бавить текущий масштаб
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для поддержки активного масштаба примечаний чертежа
	AnnEntityScaleAdd

	Удалить текущий масштаб
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для удаления активного масштаба примечаний чертежа из масштабов примечаний объектов
	AnnEntityScaleRemove

	Добавить/удалить масштабы
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с диалоговым окном)
	AnnEntityScale

	Согласовать положения масштаба
	Сброс всех представлений масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера до исходного положения
	AnnReset
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Изменить > Обрезка

	Меню
	Описание
	Команда

	Ссылка
	Определение контура обрезки для предотвращения отображения части блока или справочного чертежа
	ClipReference

	Изображение
	Определяет границу обрезки для скрытия частей справочного изображения
	ClipImage

	PDF-основание
	Обрезка PDF-основания по указанному контуру
	ClipPDF

	DGN-основание
	Обрезка DGNF-основания по указанному контуру
	ClipDGN

	Видовой экран
	Обрезка изображения видового экрана на активном листе при нестандартных формах
	ClipViewport
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Изменить > Объект

	Меню
	Описание
	Команда

	Атрибут блока
	Изменение BlockAttributes
	EditBlockAttribute, - EditBlockAttribute

	Примечание...
	Редактирование элементов, таких как однострочный текст, текст размера, выноски и определения BlockAttribute
	EditAnnotation

	Полилиния
	Редактирование полилиний, вершин полилиний и 3-мерных полигональных сеток
	EditPolyLine

	Жирная линия...
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine
	EditRichLine

	Штриховка...
	Изменение существующих штриховок или заливок
	EditHatch

	Допуск...
	Изменение геометрических допусков
	EditTolerance

	Текст таблицы...
	Изменение текста в ячейке таблицы
	EditTable

	Ячейки таблицы
	Вставка, удаление, объединение или изменение размеров ячеек, строк и столбцов в таблицах
	EditTableCell

	Преобразовать полилинию
	Преобразует сокращенные полилинии в устаревшие плотные полилинии и наоборот.
	ConvertPolyLine
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Изменить > Компонент

	Меню
	Описание
	Команда

	Редактировать...
	Редактирование размещенных отдельных элементов внутри блоков или ссылок
	EditComponent

	Добавить элементы
	Добавление элементов в определения блоков или ссылок
	ChangeElements Добавить

	Удалить элементы
	Удаление элементов из определений блоков или ссылок
	ChangeElements Удалить

	Редактировать базовую точку
	Установка новых базовых точек вставки для определений блока
	EditComponent

	Сохранить и закрыть
	Сохранение изменений, внесенных во время редактирования размещенных определений блоков или ссылок, и выход из режима редактирования компонента
	SaveComponent

	Закрыть
	Отмена редактирования размещенных определений блока или ссылки
	SaveComponent
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Изменить > 3D операции

	Меню
	Описание
	Команда

	3D Массив
	Создание линейного или кругового массива объектов в трехмерном пространстве
	Pattern3D

	3D зеркальное отображение
	Создание зеркального изображения объектов относительно плоскости в трехмерном пространстве
	Mirror3D

	3D вращение
	Поворот объектов относительно трехмерной оси
	Rotate3D

	3D выровнять
	Выравнивание объектов относительно других объектов или других целевых точек в трехмерном пространстве
	Align3D



^ В начало страницы
Ограничения

	Меню
	Описание
	Команда

	Геометрические ограничения
	

	Значки ограничений
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	ConstraintIcon

	Размерные ограничения
	

	Динамические размерности
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	DcDisplay

	Удалить ограничения
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	DeleteConstraint

	Параметры ограничений...
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	ConstraintOptions

	Менеджер параметров...
	Отображает палитру Параметры для создания и редактирования выражений и значений ограничений
	Parameters
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Ограничения > Геометрические ограничения

	Меню
	Описание
	Команда

	Совпадающие
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	GcCoincident

	Фиксированные
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	GcFix

	Горизонтальные
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	GcHorizontal

	Вертикальные
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	GcVertical

	Параллельность
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	GcParallel

	Перпендикулярность
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	GcPerpendicular

	Касательность
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	GcTangent

	Гладкие
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	GcSmooth

	Коллинеарные
	Задает коллинеарность линиям
	GcCollinear

	Концентричные
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	GcConcentric

	Симметричные
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	GcSymmetric

	Одинаковые
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	GcEqual
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Ограничения > Размерные ограничения
	Меню
	Описание
	Команда

	Выровнен
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	DcAligned

	Горизонтальные
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	DcHorizontal

	Вертикальные
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	DcVertical

	Радиус
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	DcRadial

	Диаметр
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	DcDiameter

	Угловой
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	DcAngular

	Преобразовать размерности
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	ConvertConstraint
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Инструменты

	Меню
	Описание
	Команда

	Свойства...
	Отображение/скрытие палитры свойств
	Properties, HideProperties

	Ресурсы проектирования...
	Отображает палитру Ресурсы проектирования, с которой можно переходить к чертежным ресурсам и перетаскивать в текущий чертеж содержимое, например, блоки, ссылки, изображения и именованные объекты (такие как слои, стили размеров и типы линий)
	DesignResources

	Ссылки...
	Отображение/скрытие палитры ссылок
	References, HideReferences

	Порядок отображения
	Изменение порядка отображения элементов чертежа и вставленных изображений
	DisplayOrder

	Сведения
	

	Открыть ссылку
	Открытие ссылки чертежа в новом окне чертежа
	OpenReference

	Экспорт атрибута
	Запись значений BlockAttribute выделенных блоков в текстовый файл
	BlockAttributeOutput

	Запустить сценарий...
	Выполнение последовательности команд из файла сценария
	LoadScript

	Менеджер ОСК...
	Управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	CSStyle

	Новый ОСК
	Установка, сохранение и восстановление пользовательских систем координат
	CCS

	Стандарты
	

	Группа объектов
	

	Настроить интерфейс...
	Управление пользовательскими элементами интерфейса, такими как меню, панели инструментов, контекстными меню, горячими клавишами и операциями мышью
	Customize

	Параметры...
	Настройка параметров работы программы
	Options

	Введите точку...
	Инструмент для быстрой записи координат чертежа с точностью, как только требуется точка
	EnterPoint

	VSTA Manager...
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA
	VSTAManager

	Добавления...
	Открывает диалоговое окно со списком загруженных дополнений
	AddIns

	Загрузить приложение...
	Загрузка и отмена приложений и определение приложений для загрузки при запуске
	LoadApplication

	Жесты мыши...
	Настройка жестов мышью
	Gesture
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Инструменты > Сведения

	Меню
	Описание
	Команда

	Получить область
	Расчет площади и периметра объектов или определенных областей
	GetArea

	Получить расстояние
	Измерение расстояния и угла между двумя точками
	GetDistance

	Получить координаты
	Отображение значений координат местоположения
	GetXY

	Получить свойства
	Отображение информации о выделенных объектах
	GetProperties

	Область/Массовые характеристики
	Расчет и отображение массовых характеристик областей или тел
	GetMassProperties
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Инструменты > Стандарты

	Меню
	Описание
	Команда

	Чертежные стандарты...
	Ассоциирует чертёжные стандарты с текущим чертежом, определяет категории проверяемых чертежей, а также задает параметры уведомлений и проверок
	DrawingStandards

	Прверка стандартов...
	Проверка соответствия чертежа требованиям отраслевых, корпоративных и специальных стандартов
	VerifyStandards
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Инструменты > Группа объектов

	Меню
	Описание
	Команда

	Быстрое группирование
	Быстрое создание групп объектов (EntityGroups)
	QuickGroup

	Быстрое разгруппирование
	Быстрая отмена создания групп объектов (EntityGroup)
	QuickUngroup

	Редактировать группу объектов
	Добавляет или удаляет объекты из групп объектов (EntityGroups), либо переименовывает группы объектов (EntityGroups)
	EditEntityGroup
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Твердые тела

	Меню
	Описание
	Команда

	Нарисовать
	

	Редактирование фигур
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Твердые тела > Нарисовать
	Меню
	Описание
	Команда

	Прямоугольник
	Создание трехмерного прямоугольника
	Box

	Клин
	Создание трехмерного элемента с наклонной гранью, сужающейся по оси Х
	Wedge

	Пирамида
	Создание трехмерной пирамиды
	Pyramid

	Сфера
	Создание трехмерной сферы
	Sphere

	Конус
	Создание трехмерного конуса
	Cone

	Цилиндр
	Создание трехмерного цилиндра
	Cylinder

	Тор
	Создание кольцеобразного элемента
	Torus

	Плоская поверхность
	Создание плоской поверхности
	PlaneSurf

	Вытянуть
	Создание трехмерного элемента или поверхности
	Extrude

	Вращать
	Создание тела путем поворота двухмерного элемента вокруг оси
	Revolve

	По траектории
	Создание твердотельных примитивов путем создания траектории между существующими двухмерными элементами
	Sweep

	Элемент по сечениям
	Создает трехмерное твердое тело с помощью элемента по сечениям между существующими поперечными сечениями
	Loft
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Твердые тела > Редактирование фигур

	Меню
	Описание
	Команда

	Объединение
	Создание объединенной области или элемента сложением
	Union

	Вычесть
	Создание объединенной области или элемента вычитанием
	Subtract

	Пересечение
	Создание фигур или областей из пересечений фигур или областей
	Intersect

	Скругление кромок
	Скругляет кромки трехмерных твердых тел
	FilletEdges

	Копировать кромки
	Копирует кромки трехмерных твердых тел как дуги, окружности, эллипсы или сплайны
	EditSolid Edge Copy

	Копировать кромки
	Изменяет цвет отдельных кромок трехмерного твердого тела
	EditSolid Edge Color

	Переместить грани
	Перемещает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанную высоту или расстояние
	EditSolid Face Move

	Копировать грани
	Копирует грани трехмерного твердого тела как область или поверхность
	EditSolid Face Copy

	Сместить грани
	Смещает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанное расстояние или координату
	EditSolid Face Offset

	Сузить грани
	Сужает грани трехмерного твердого тела на указанный угол
	EditSolid Face Taper

	Вытянуть грани
	Вытягивает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанную высоту вдоль пути
	EditSolid Face Extrude

	Повернуть грани
	Поворачивает выбранные грани трехмерного твердого тела вокруг указанной оси
	EditSolid Face Rotate

	Удалить грани
	Удаляет или перемещает грани трехмерного твердого тела, включая скругления и диагональные сопряжения
	EditSolid Face Delete

	Цветные грани
	Изменяет цвет отдельных граней трехмерного твердого тела
	EditSolid Face Color

	Оболочка
	Создает на трехмерном твердом теле полую, тонкую стенку заданной толщины
	EditSolid Body Shell

	Разделить
	Разделение трехмерных элементов с разъединенными объемами на отдельные трехмерные элементы
	EditSolid Body Separate

	Клеймить
	Отпечатывает другой геометрический рисунок на трехмерном твердом теле
	EditSolid Body Imprint

	Очистить
	Удаление всех повторяющихся кромок и вершин элемента
	EditSolid Body Clean

	Проверка
	Проверка трехмерного элемента как верной фигуры ShapeManager
	EditSolid Body Check

	Сектор
	Разрез набора тел плоскостью
	Slice

	Придать толщину
	Придание толщины поверхностям для создания трехмерных фигур
	Thicken

	Проверка интерференций
	Проверка интерференций между двумя или несколькими фигурами
	Interfere

	Поперечное сечение
	Создание поперечных сечений из трехмерных твердых тел
	Section

	Создать моментальный снимок
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа
	MakeFlatSnapshot
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Окно

	Меню
	Описание
	Команда

	Закрыть
	Закрытие чертежа без выхода из программы
	Close

	Закрыть все
	Закрытие всех чертежей без выхода из программы
	CloseAll

	Расположить окна каскадом
	Расположение окон каскадом
	Windows Расположить окна каскадом

	Сверху вниз
	Расположение окон чертежей горизонтально
	Windows Сверху вниз

	Слева направо
	Расположение окон чертежей вертикально
	Windows Слева направо

	Переключить стиль пользовательского интерфейса
	Позволяет переключаться между темной и светлой темой пользовательского интерфейса
	UIStyle
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Связанные разделы
Справочник команд: Команды в алфавитном порядке


Справочник палитр


Палитры представляют собой области, которые управляют объектами, свойствами и ресурсами чертежей. Сведения о работе с палитрами см. в теме Палитры.
С программным обеспечением предоставляются указанные ниже палитры.
[image: ]  Палитра свойств. Просмотр и изменение свойств объекта чертежа.
[image: ] Палитра Диспетчера слоев. Управляет слоями и свойствами слоев и позволяет применить группу слоев или фильтры свойств.
[image: ] Палитра ссылок. Формирование списка и управление чертежами и изображениями, на которые в чертеже есть ссылки.
[image: ] Палитра "Ресурсы проектирования". Позволяет обращаться к ресурсам и содержимому других чертежей на вашем компьютере или на сетевых объектах.
[image: ] Панель Диспетчера восстановления чертежа. Позволяет восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы.
[image: ] Палитра сравнения чертежей. Позволяет визуально сравнить два чертежа и определить изменения, которые произошли в одной версии по сравнению с другой.
[image: ] Палитра Диспетчера версий. Позволяет сравнить текущий чертеж с ранее сохраненными версиями в поддерживаемом облачном хранилище.
[image: ] Палитра подсветки. Формирование списка и управление источниками света, которые вставлены в чертеж, для создания реалистичных исполнений.
[image: ]  Палитра подсветки. Сбор и упорядочение панелей инструментов на панели.
[image: ] Параметры. Позволяет просматривать и изменять параметры размерных ограничений.
[image: ] Палитра подключаемых модулей. Позволяет управлять подключаемыми модулями приложений сторонних поставщиков.
Если лицензия включает облачное решение, доступны следующие палитры:
[image: ] Облачное хранилище. Группирует функции доступа к чертежам, находящимся в облачном хранилище.
 [image: ] Комментарии. Позволяет добавлять, редактировать и удалять комментарии.
Связанные темы
Палитры
Исходная тема
Интерфейс пользователя


Комбинации горячих клавиш

Функциональные клавиши

	Функциональная клавиша
	Описание
	Связанные команды

	Esc
	Отмена текущей команды
	—

	F1
	Отображение онлайн-справки
	Help

	F2
	Отображение и скрытие хронологического списка команд в отдельном окне команды
	CommandHistory, HideCommandHistory

	F3
	Включение и отключение объектных привязок
	EntitySnap, -EntitySnap

	F4
	—
	—

	F5
	Переключение изометрической сетки на следующую изометрическую плоскость
	IsometricGrid

	F6
	Активация и деактивация Динамической системы координат
	Dynamic CCS

	F7
	Включение и выключение сетки
	Grid

	F8
	Включение и выключение ортогонального режима
	Ortho

	F9
	Включение и выключение режима привязки
	Snap

	F10
	Включение и выключение полярных направляющих
	—

	F11
	Включение и отключение отслеживания объектов
	—

	F12
	Включение и отключение быстрого ввода
	—

	Ctrl + F4
	Закрытие чертежа без выхода из программы
	Close

	Alt + F4
	Выход из программы
	Exit
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Комбинации горячих клавиш

	Горячая клавиша
	Описание
	Связанные команды

	Ctrl + 0
	Развертывание области чертежа или возврат к обычному режиму отображения
	FullScreen, HideFullscreen

	Ctrl + 1
	Включение и выключение палитры свойств
	Properties, HideProperties

	Ctrl + 2
	Включение и выключение палитры ресурсов проектирования
	DesignResources, HideDesignResources

	Ctrl + 3
	Включение и выключение палитры Облачное хранилище
	CloudStorage, HideCloudStorage

	Ctrl + 9
	Включение и выключение окна команд
	CommandWindow, HideCommandWindow

	Ctrl + A
	Выбор всех незамороженных объектов в текущем видовом экране
	SelectAll

	Ctrl + Shift + A
	Переключает групповой выбор
	—

	Ctrl + B
	Переключение режима привязки во время выполнения команды
	Snap

	Ctrl + C
	Копирование объектов в буфер обмена
	ClipboardCopy

	Ctrl + Shift + C
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Ctrl + D
	Переключение динамической ПСК во время выполнения команды
	Dynamic CCS

	Ctrl + Shift + C
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Ctrl + F
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Find

	Ctrl + G
	Переключение режима отображения сетки во время выполнения команды
	Grid

	Ctrl + H
	Переключает групповой выбор
	—

	Ctrl + I
	Переключение режима отображения координат во время выполнения команды
	Coordinates

	Ctrl + K
	Прикрепление гиперссылки к объектам или изменение существующей гиперссылки
	Hyperlink

	Ctrl + L
	Переключение ортогонального режима во время выполнения команды
	Ortho

	Ctrl + N
	Создание нового файла чертежа
	New

	Ctrl + O
	Открытие существующего файла чертежа
	Open

	Ctrl + P
	Печать чертежа на плоттере, принтере или в файл
	Print

	Ctrl + Q
	Выход из программы
	Exit

	Ctrl + R
	Циклическое переключение между мозаичными видами без вмешательства пользователя
	—

	Ctrl + S
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Save

	Ctrl + Shift + S
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	SaveAs

	Ctrl + V
	Вставка данных из буфера обмена
	Paste

	Ctrl + Shift + V
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	PasteAsBlock

	Ctrl + X
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Cut

	Ctrl + Y
	Отмена предыдущей команды U или UndoN
	Redo

	Ctrl + Z
	Отмена самой последней команды (Undo)
	U

	Ctrl + Page Up
	Переход к следующему рабочему пространству (листу или модели)
	—

	Ctrl + Page Down (страница вниз)
	Переход к предыдущему листу (листу или модели)
	—

	Del
	Удаление выделенных объектов из чертежа
	Удалить

	Shift
	Установка ортогонального режима
	Ortho

	Ctrl+Tab
	Переключение между открытыми вкладками чертежей
	—
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[image: ]Можно настроить комбинации горячих клавиш или временно переопределить горячие клавиши в окне Настройка на вкладке Клавиатура.
Связанные темы
Справочник команд: Команды в алфавитном порядке Справочник команд: Команды в виде раскрывающегося меню
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9. 

экранах с удаленными скрытыми линиями. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Печать на фоне. вывод данных осуществляется в фоновом режиме, что позволит продолжить работу с чертежом.
[image: ] Печать последнего листа. выбор того, что будет распечатано в первую очередь: геометрия модели в видовых экранах или геометрия на листе. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Сохранить изменения на листе. Сохранение изменений диалогового окна на лист.
[image: ] Использовать назначенную толщину линий. печать объектов с толщиной линий, присвоенной слоям. Данный параметр можно выбрать, только если флажок Использовать назначенные стили печати снят.
[image: ] Использовать назначенные стили печати. определение того, необходимо ли выполнять печать стилей печати, используемых для слоев и объектов. Присвоенные значения толщины линий также применяются при печати.
[image: ] Печать метки. Определяет, следует ли печатать метку вдоль чертежа.
[image: ] Печать на прозрачной пленке. Определяет, следует ли выводить на печать значения прозрачности, назначенные слоям и объектам.
Дополнительно можно воспользоваться следующими параметрами:
[image: ] Предварительный просмотр: просмотр того, как будет выглядеть печать с текущими настройками. Открывает диалоговое окно Предварительный просмотр.
[image: ] Сохранить разметку страницы: текущие настройки в диалоговом окне сохраняются как разметка страницы. Укажите имя для разметки страницы.
[image: ] Применить к листу: текущие настройки диалогового окна применяются к текущему листу.
Нажмите ОК, чтобы напечатать документ.
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Конфигурации свойств принтера
В диалоговом окне Свойства принтера можно указать параметры свойств принтера, которые будут использоваться повторно для последующих выходных данных.
Параметры свойств принтера можно сохранить в файлах конфигурации с расширением .pcx.
После создания файла .pcx он доступен в списке имен конфигураций принтера в списке Печать/вывод на плоттер
диалогового окна Печать или Макет страницы.
Если выбран встроенный принтер (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF), можно настроить пользовательский размер бумаги.

Установка свойств принтера для печати:
7. В диалоговом окне Печать нажмите Свойства.
8. На вкладке Графика установите:
[image: ] В поле Текст TrueType укажите, текст TrueType будет рассматриваться как текст или как графическое изображение. Если текст TrueType обрабатывается как текст, принтер может использовать другой шрифт для вывода. Печать в виде графики обеспечивает печать текста в том виде, в каком он отображается, но замедляет вывод и использует больше памяти по сравнению с печатью в виде текста.
[image: ] Если используется физический принтер, подключенный к компьютеру или сети, настройте параметры в разделе Растровые изображения на тот случай, если ресурсы принтера и диспетчера очереди печати ограничены. Эти параметры позволяют сбалансировать скорость вывода и качество вывода при печати или нанесении растровых графических объектов на растровые устройства.
[image: ] Для Окон просмотра Растр и Закрасить/отрисовать задайте потребление ресурсов между Нет и Наилучшее. Параметр Нет отключает печать растровых изображений.
значениями Низкое разрешение и Меньше цветов, при этом параметр Баланс
одинаково учитывает два критерия (разрешение и цвет).
9. На вкладке Специальные свойства:
[image: ] Для локальных или удаленных принтеров нажмите Специальные свойства, чтобы указать свойства драйвера устройства.
[image: ] Для встроенных принтеров, таких как PDF, при необходимости укажите пользовательские форматы бумаги.
10. На вкладке Формат бумаги укажите, какой из форматов бумаги следует использовать: Стандартный
или Пользовательский .
Если выбран параметр Пользовательский :
[image: ] Нажмите Добавить, чтобы добавить в список новый пользовательский формат бумаги.
Укажите размер (ширину и высоту).
[image: ] Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранный пользовательский формат бумаги из списка.
Нажмите Фильтр, чтобы сократить список стандартных и пользовательских форматов бумаги и оставить в нем только те, которые выбирает пользователь. Для редактирования списка можно использовать кнопки Выбрать все, Отменить выбор всех и Инвертировать.
11. Чтобы сохранить настройки свойств принтера в файл конфигурации, нажмите Сохранить как и укажите имя файла .pcx.
При следующем запуске команды Print или PageLayout страницы конфигурация свойств принтера отображается в списке Конфигурация принтера/плоттера диалогового окна Печать или Разметка страницы.
12. Нажмите ОК.
В разделе Компромисс настройте общее потребление ресурсов между

Примечание. Чтобы удалить файл .pcx, используйте проводник файлов для перехода к соответствующему файлу и его удаления.
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Импорт конфигураций принтера
В диалоговом окне Импорт конфигурации PC3 можно импортировать конфигурации принтера, которые были получены в виде файлов .pc3, созданных в другом программном обеспечении CAD.
Импортированные конфигурации принтера перечислены в списке Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать
или Макет страницы.

Чтобы импортировать конфигурации принтера, выполните следующие действия.
8. В диалоговом окне Печать нажмите Импорт.
9. В диалоговом окне укажите следующие параметры.
[image: ] Указать папку. Импорт конфигураций печати, сгруппированных в папке.
[image: ] Выбрать файлы. Импорт одного или нескольких файлов конфигурации печати.
10. Для перехода к папке или файлам нажмите Обзор.
Файлы из указанной папки или выбранные по отдельности файлы отображаются в списке файлов .pc3.
11. Укажите кодировку текста.
Настройка по умолчанию — Система. Это означает, что для кодировки текста используется настройка операционной системы.
12. Укажите параметр из представленных ниже на тот случай, если между именами импортированных файлов и существующими файлами конфигурации печати возникнет конфликт.
[image: ]  Автоматически переименовывать, сохраняя оба файла [image: ] Перезаписывать старый файл новым
[image: ]  Сохранять старый файл, удаляя новый
[image: ] Спрашивать пользователя
Если выбран параметр Спрашивать пользователя и файл с таким именем уже существует, появится запрос на указание одного из трех первых параметров, перечисленных выше ("Автоматически переименовывать", "Перезаписывать старый файл", "Удалять новый файл").
13. Нажмите Импорт.
Выбранные файлы .pc3 будут преобразованы в файлы .pcx.
Импортированные файлы добавляются в список Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать
или Макет страницы.
Если во время импорта возникают проблемы, отображается предупреждение или сообщение об ошибке. В таком предупреждении или сообщении об ошибке может быть указано, например, что драйвер, связанный с файлом .pc3, не найден на ПК.
14. Нажмите Закрыть.

Примечание. Если выбор имени импортированного файла .pcx осуществляется в разделеПечать/вывод на плоттер и при этом невозможно назначить драйвер принтера, обнаружить устройства или возникает проблема с драйвером, то открывается диалоговое окно. В диалоговом окне можно заменить отсутствующий драйвер существующим.
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Параметры PDF
В диалоговом окне Параметры PDF можно управлять качеством файла PDF, а также данными, которые необходимо включить в файл PDF.

Чтобы выбрать параметры PDF для печати, выполните следующие действия.
5. В разделе Печать/вывод на плоттер диалогового окна Печать в области Имя выберите PDF.
6. Нажмите Параметры PDF.
7. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия. Параметры для управления качеством.
[image: ] Качество вектора. Позволяет указать разрешение векторной графики в файле PDF. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.
[image: ] Качество растрового изображения. Позволяет указать разрешение растровых изображений. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.
[image: ] Управление слиянием. Позволяет указать, будут ли перекрывающие друг друга линии перезаписаны или объединены.
Параметры для управления данными, которые необходимо включить в файл PDF.
[image: ] Использовать слои в PDF (PDF v1.5 или более поздней версии). Позволяет включать и выключать слои при печати или просмотре файла PDF.
[image: ] Добавить гиперссылки. Возможность преобразовывать ссылки набора чертежных листов в гиперссылки в файлах PDF с несколькими листами.
Параметры для управления шрифтами TrueType из чертежей.
[image: ] Встроить шрифты TrueType, используемые в чертеже. Сбор шрифтов TrueType, используемых в примечаниях чертежа и включение их в файл PDF. При просмотре файла PDF шрифты считываются непосредственно из файла PDF, и средство просмотра PDF не должно заменять их. Этот параметр увеличивает размер файла PDF.
Исключения:
[image: ] Шрифты, отличные от шрифтов TrueType [image: ] вертикальные азиатские шрифты.
[image: ] Оптимизировано. Указывает, следует ли использовать оптимизацию в отношении шрифтов TrueType при создании файла PDF. Это может повлиять на производительность вывода, но сократит размер файла.
[image: ] Преобразовать все тексты TrueType, используемые в чертеже. Позволяет преобразовать весь текст в геометрию во время экспорта в файл PDF, если не удается включить шрифты TrueType в файл PDF. Текст в файле PDF идентичен тексту на чертеже.
[image: ] Текст SHX как геометрия. Позволяет преобразовать шрифты SHX в геометрию. Таким образом, примечания, в которых используются шрифты SHX, представлены с помощью геометрических объектов, например линий и дуг. В противном случае примечания на основе SHX отображаются в файле PDF как строки текста с помощью соответствующего или аналогичного шрифта TrueType, что позволяет выбрать примечания в файле PDF как текстовые объекты.
Шрифты формы всегда печатаются как геометрия независимо от сделанного выбора.
Примечание. Инструмент поиска в средстве просмотра PDF позволяет найти указанный текст в файле.
8. Нажмите ОК.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: Print
Меню приложения: Печать > Печать Меню: Файл > Печать
Горячая клавиша: Ctrl + P

Связанные темы
Создание и управление листами Предварительный просмотр данных для печати Управление разметкой страницы
Настройка списка масштабов чертежа Управление таблицами стилей печати Управление именованные стилями печати Команда -Print (вариант с окном команд)
Исходная тема
Печать чертежей


Быстрая печать


Вы можете распечатать текущий вид чертежа на принтере, установленном в используемой операционной системе (ОС) как устройство вывода по умолчанию.
Команда QuickPrint выполняется незамедлительно, без отображения уведомлений. Она позволяет распечатывать текущий вид графической области, масштабируя его таким образом, чтобы он соответствовал размеру бумаги по умолчанию, а распечатываемые данные находились в центре листа.
Другие настройки и дополнительные параметры, которые можно выбрать при использовании команды Print (например, стили печати и параметры печати закрашенных видов), недоступны.

Печать текущего вида графической области
[image: ] Введите QuickPrint в командной строке.
Незамедлительно начнется вывод данных на принтер, установленный по умолчанию.

Доступ
Команда: QuickPrint

Связанные разделы
Печать/вывод на плоттер


Разметка страницы — это настройки печати, хранящиеся в файле чертежа. Можно указать разметку страницы, содержащую настройки печати по умолчанию для модели и листов.
Используйте Менеджер разметки страницы для создания новых разметок страницы. Во время создания можно указать следующие параметры.
· Имя PageLayout
· Принтер
· Размер бумаги
· Ориентация чертежа
Указанную информацию можно изменить в любое время.
При выполнении команды PageLayout отображается Менеджер разметки страницы.

Чтобы открыть диалоговое окно менеджера разметки страницы, выполните указанное ниже действие.
[image: ] Нажмите Файл > Менеджер разметки страницы (или введите PageLayout).
Появится диалоговое окно, отображающее пользовательские настройки печати, связанные с моделью или активными листами. В разделе Настройки отображается информация, относящаяся к принтеру и выбранной пользовательской разметки страницы.
В верхней части диалогового окна отображается имя активной разметки страницы.
В нижней части диалогового окна параметр Отображать диалоговое окно во время создания новых листов позволяет определить, должно ли диалоговое окно Менеджер разметки страницы автоматически открываться при создании нового листа.

Создание новой разметки страницы:
5. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы нажмите Создать.
6. В диалоговом окне Новая разметка страницы выполните следующие действия.
a. Введите Имя для новой разметки страницы.
b. Выберите существующую разметку страницы в поле На основе. Новая разметка страницы будет основана на Вашем выборе.
c. Нажмите ОК.
7. В диалоговом окне Разметка страницы выполните следующие действия.
a. Установите принтер или плоттер, выберите размер бумаги, укажите масштаб и диапазон печати, а также установите дополнительные параметры.
Подробную информацию о диалоговом окне Разметка страницы см. в разделе Настройка макетов страницы.
b. Нажмите ОК.
8. Нажмите Закрыть.

Редактирование разметки страницы:
5. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы.
6. Нажмите Редактировать.
7. В диалоговом окне Разметка страницы выполните следующие действия.
a. Установите принтер или плоттер, выберите размер бумаги, укажите масштаб и диапазон печати, а также установите дополнительные параметры.
Подробную информацию о диалоговом окне Разметка страницы см. в разделе Настройка макетов страницы.
b. Нажмите ОК.

8. Нажмите Закрыть.

Активация разметки страницы:
4. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы, которую требуется использовать для текущего листа.
5. Нажмите Активировать.
6. Нажмите Закрыть.

Импорт разметки страницы:

6. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы нажмите Импорт, чтобы загрузить разметки страницы, содержащиеся в других файлах чертежей (.dwg), файлах обмена чертежей (.dxf) или файлах шаблонов чертежей (.dwt).
7. В диалоговом окне Открыть выберите имя файла, содержащего разметки страницы, которые необходимо импортировать, и нажмите Открыть.
8. В диалоговом окне Импортировать параметры страницы выберите имя разметки страницы. Разметка страницы будет добавлена к разметкам страницы текущего чертежа.
9. Нажмите ОК.
10. Нажмите Закрыть.

Чтобы удалить разметку страницы, выполните следующие действия.
4. В диалоговом окне Менеджер разметки страницы выберите разметку страницы.
5. Нажмите Удалить.
6. Нажмите Закрыть.

Доступ
Команда: PageLayout
Меню: Файл > Менеджер разметки страницы
Горячая клавиша: Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку Модель или Лист и выберите Менеджер разметки страницы

Связанные темы Настройка макетов страницы Печать и вывод на плоттер
Предварительный просмотр данных для печати
Создание и управление листами
Исходная тема
Печать чертежей


Настройка и редактирование нового или существующего макета страницы выполняется в диалоговом окнеМакет страницы.
Это диалоговое окно вызывается из Менеджера разметки страницы.
Диалоговое окно идентично окну, используемому командой Print, но с отключенным разделом Параметры разметки страницы. Этот раздел не имеет смысла для конфигураций разметки страниц.

Чтобы настроить макеты страницы, выполните следующие действия.
10. В диалоговом окне Макет страницы в разделе Принтер/плоттер:
[image: ] В поле Имя выберите устройство вывода данных. На экране отобразится список доступных принтеров и плоттеров. Также в список будут включены форматы PDF, JPG, PNG и SVG. Эти встроенные плоттеры позволяют выполнить печать в файл указанного формата.
[image: ] Выберите параметр Свойства, чтобы настроить принтер или плоттер в диалоговом окне, предоставленном драйвером принтера.
Если выбран встроенный принтер (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF), можно настроить пользовательский размер бумаги.
[image: ] Выберите вариант Печать в файл для вывода в файл, а не на принтер.
[image: ] В поле Размер бумаги выберите размер из списка стандартных международных форматов бумаги и форматов конкретного принтера.
[image: ] В поле Ориентация:
[image: ] Выберите формат печати Книжная или Альбомная.
[image: ] Чтобы изменить направление печати, выберите элемент Обратная печать.
11. В поле Диапазон выберите область печати.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Вся геометрия. печать области, обозначенной ограничивающей рамкой всех видимых объектов.
[image: ] Граница чертежа (доступно только при активной вкладке "Модель").
Печать области, обозначенной границами чертежа.
[image: ] Лист (доступно только при активной вкладке "Лист"). Печать области, обозначенной границами, заданными в определении листа.
[image: ] Именованный вид. Печать выбранного вида. Этот параметр доступен, только если в чертеже существуют именованные виды.
[image: ] Указать. Выберите элемент Окно, чтобы выбрать в графической области две противоположные точки границ печати.
[image: ] Текущий вид: печать чертежа, видимого на экране.
b. Выберите Напечатать область внутри указанного окна, чтобы обрезать объекты по границам указанного диапазона печати независимо от того, осталось ли место на выходном листе.
12. В разделе Масштаб установите масштаб вывода.
a. Выберите один из следующих параметров:
[image: ] Для применения обычного масштабирования установите флажок рядом с параметром По размеру бумаги . Эта возможность доступна только при активной вкладке "Модель".
[image: ]  Снимите флажок По размеру бумаги , затем выберите масштаб в списке
Масштаб.
[image: ] Снимите флажок По размеру бумаги , выберите Определенный пользователем в списке масштабов, затем установите соотношение между единицами измерения бумаги (в миллиметрах или дюймах) на единицы чертежа.
b. Установите или снимите флажок Масштаб толщины линий. Эта возможность доступна только при активной вкладке Лист.
13. Чтобы при печати верхнее, нижнее, левое и правое поле были одинаковыми, в полеСмещение установите флажок Печать по центру бумаги. В иных случаях введите значения полей X и Y.
Примечание. Параметр Печать по центру бумаги недоступен, только если активна вкладка "Лист". Выполните соответствующую настройку полей X и Y для отпечатка.
14. В окне Таблица стилей печати:
[image: ]  Выберите таблицу стилей печати.
[image: ]  Для создания нового стиля печати выберите элемент Создать.
[image: ]  Чтобы изменить выбранный стиль печати, выберите элемент Редактировать.
15. В окне Закрашенные виды установите следующие параметры:
[image: ] Печать теней. При печати применяется режим теней. Как отображено, Каркасное представление, Скрытый или Отображено (доступна только при активной вкладке "Модель").
[image: ] Качество печати. при печати применяет выбранный уровень качества. Параметры могут отличаться в различных принтерах.
[image: ] DPI. установка количества точек на дюйм, зависит от значения параметраКачество печати.
16. В разделе Параметры установите следующие параметры.
[image: ] Скрыть геометрию на листе. указывает, печатается ли геометрия модели в видовых экранах с удаленными скрытыми линиями. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Печать последнего листа. выбор того, что будет распечатано в первую очередь: геометрия модели в видовых экранах или геометрия на листе. Данный параметр можно выбрать только на вкладке Лист.
[image: ] Использовать назначенную толщину линий. печать объектов с толщиной линий, присвоенной слоям. Данный параметр можно выбрать, только если флажок Использовать назначенные стили печати снят.
[image: ] Использовать назначенные стили печати. определение того, необходимо ли выполнять печать стилей печати, используемых для слоев и объектов. Присвоенные значения толщины линий также применяются при печати.
[image: ] Печать на прозрачной пленке. Определяет, следует ли выводить на печать значения прозрачности, назначенные слоям и объектам.
17. При необходимости нажмите Предварительный просмотр, чтобы просмотреть, как будет выглядеть печать с текущими настройками. Параметр открывает диалоговое окно Предварительный просмотр.
18. Нажмите Сохранить, чтобы сохранить изменения конфигурации. Команда возвращает диалоговое окно Менеджер разметки страницы.
Связанные темы
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Печать чертежей



Используйте команду EditScaleList, чтобы настроить список масштабов для печати, управления Слоями страницы и масштабирования графических окон на листах слоев.
Этот список масштабов будет сохранен и будет использоваться для текущего чертежа. Он называется список масштабов чертежа.
Кроме того, можно настроить Список масштабов по умолчанию, который определяет список масштабов для новых чертежей, создаваемых без использования шаблонных чертежей.

Настройка списка масштабов чертежа:
9. [image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
- или -
В командной строке введите EditScaleList.
10. Разверните Список масштабов чертежа.
11. Нажмите Добавить, чтобы добавить в список новый масштаб.
a. В столбце Имя масштаба нового элемента списка введите описательное имя для нового масштаба, обычно соотношение единиц измерения бумаги к единицам измерения чертежа.
b. В разделе Единицы бумаги введите число.
c. В разделе Единицы чертежа введите число.
Соотношение между единицами измерения бумаги и чертежа определяет масштаб, который будет применяться при выборе имени масштаба в списке масштабов.
12. Нажмите Переместить вверх, чтобы переместить выбранный элемент вверх в списке.
13. Нажмите Переместить вниз, чтобы переместить выбранный элемент вниз в списке.
14. Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранный элемент из списка. Невозможно удалить масштабы с именем, которые используются в чертеже.
15. Нажмите Сброс, чтобы заменить параметры пользовательского списка масштабов по умолчанию на параметры списка масштабов по умолчанию.
16. Нажмите Применить, чтобы сохранить настройку списка масштабов.


Также можно переопределить существующие спецификации масштабов в списке масштабов чертежа. Невозможно удалить или изменить масштабы, на которые ссылаются объекты в чертеже или на которые ссылаются ссылки.

Доступ
Команда: EditScaleList

Связанные разделы Печать/вывод на плоттер Managing PageLayouts



Используйте команду CustomPaperSize для настройки пользовательских форматов бумаги. Кроме того, с помощью этой команды можно изменять настройки полей для стандартных форматов бумаги встроенных принтеров.
Встроенными принтерами являются PDF (формат Portable Document Format), PNG (Portable Network Graphics – формат хранения растровых изображений), JPG (формат Joint Photographic Experts Group), SVG (формат Scalable Vector Graphics) или DWF (формат Design Web Format).

Чтобы настроить пользовательский формат бумаги для печати:
9. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
10. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
11. В диалоговом окне выберите Настроенные пользователем размеры.
12. Нажмите Добавить, чтобы создать пользовательский формат бумаги.
13. В поле Имя отредактируйте имя нового пользовательского формата.
14. В области Размер укажите значения в полях Ширина, Высота и Единицы измерения (миллиметры или дюймы).
15. В области Поля укажите ширину верхнего, нижнего, левого и правого полей, печать на которых невозможна.
16. Нажмите OK.
Применить пользовательский формат бумаги для встроенного принтера можно с помощью команды
Печать.

Чтобы удалить пользовательские форматы бумаги:
7. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
8. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
9. В диалоговом окне выберите Настроенные пользователем размеры.
10. В поле Имя выберите пользовательский формат для удаления.
11. Нажмите Удалить.
12. Нажмите OK.

Чтобы изменить настройки полей для стандартных форматов бумаги:
7. В командной строке введите команду CustomPaperSize.
8. Укажите имя встроенного принтера (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
9. В диалоговом окне выберите Стандартные размеры.
10. В поле Имя выберите стандартный формат.
11. В области Поля укажите ширину верхнего, нижнего, левого и правого полей, печать на которых невозможна.
12. Нажмите OK.


Открыть диалоговое окно для установки пользовательских форматов бумаги можно в диалоговом окнеПечать, нажав Свойства, если выбран встроенный принтер.

Доступ
Команда: CustomPaperSize

Связанные разделы

Печать чертежей



Редактор таблицы стилей печати позволяет редактировать, добавлять, копировать и удалять таблицы стилей печати.

Использование редактора таблицы стилей печати
12. Введите PrintStyle.
13. В диалоговом окне Стили печати в поле Файл стиля печати выберите файл таблицы стилей печати и выберите элемент Редактировать.
14. В диалоговом окне Редактор таблицы стилей печати отредактируйте стили печати, определенные в таблице стилей печати.
15. В окне Информация заполните поле Описание для описания стиля печати и его назначения.
16. В окне Масштабирование установите или снимите флажок рядом с параметром Использовать масштабный коэффициент для всех образцов заполнения и типов линий, не принадлежащих ISO. При выборе данного параметра укажите значение параметра Масштабный коэффициент.
17. В окне Форматы выберите стиль печати в поле Стили печати, укажите значение параметра
Настройки для объектов, использующих данный стиль печати:
a. Цвет линий: выберите элемент Использовать цвет объекта или укажите определенный цвет линий.
b. Стиль линий: выберите элемент Использовать тип линий объекта или укажите определенный стиль линий.
c. Толщина линий: выберите элемент Использовать толщину линий объекта или укажите определенную толщину линий.
d. Сглаживание: укажите необходимость использования сглаживания. Если устройство вывода не поддерживает функцию сглаживания, данный параметр недоступен.
e. Просмотр: выберите интенсивность цвета в процентном соотношении. Значение определяет количество чернил, которое попадет на бумагу при печати. При выборе значения "100 %" цвет будет максимально интенсивным. Значение "0 %" позволяет свести интенсивность цвета к нулю (белый).
f. Перо #: Перо, которое будет использоваться в плоттере (только для перьевых плоттеров). Укажите значение в диапазоне от 1 до 32.
g. Воздействовать на концевые сегменты: выберите, требуется ли для завершения образца стиля линий настройка масштаба стиля линий.
h. Стиль торцевой пробки : выберите стиль, который будет использоваться на концах линий.
i. Стиль угла: выберите стиль, который будет использоваться в местах соединения линий.
j. Оттенки серого: выберите, необходимо ли преобразовать цвета объекта в оттенки серого, если устройство вывода поддерживает данную функцию.
k. Стиль заполнения: выберите стиль заполнения, который будет использоваться.
l. Виртуальное перо #: выберите перо, которое будет использоваться при печати на неперьевом плоттере, который может имитировать перьевые настройки и использовать параметры, которые можно настроить на панели принтера.
m. Описание: введите дополнительную информацию о стиле печати.
18. Нажмите Добавить, чтобы добавить определение стиля печати к таблице стилей печати (этот параметр доступен только для редактирования стилей печати с именем):
a. В диалоговом окне Добавить стиль печати в поле Имя стиля печати введите имя.
b. Нажмите OK.
19. Нажмите Удалить, чтобы удалить выбранное определение стиля печати из таблицы стилей печати (этот параметр доступен только для редактирования стилей печати с именем).
20. Нажмите Сохранить как для сохранения таблицы стилей печати под другим именем.

21. 

Выберите Редактировать толщину линий для редактирования толщины линий чертежа.
В диалоговом окне Форматировать толщину линий можно настроить другую толщину линий для стилей печати, отличную от той, которая используется для объектов в графической области.
В списке Толщина линий отображаются предварительно определенная толщина линий в таблице стилей печати. Флажки в столбце Используется в стиле печати указывают на толщину линий, которая используется в редактируемом стиле печати.
Изменение толщины линий в таблице стилей печати:


e. В разделе Система единиц выберите единицы измерения, которые будут отображаться в списке: Дюймы или Миллиметры.
f. В столбце Ширина списка Толщина линий дважды щелкните значение.
g. Введите значение, большее или равное нулю (ноль означает, что линии будут печататься настолько тонкими, насколько позволяет принтер).
h. Нажмите OK.
22. Дважды щелкните OK.

Определение местоположения файла определения стиля печати
Файлы таблиц именованных стилей печати (.stb) и стилей печати, определяемых цветом (.ctb), хранятся в папке стилей печати. Каждый файл определяет одну таблицу.
6. Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).
7. В диалоговом окне Параметры выберите элемент Свойства системы.
8. Разверните элемент Печать > Местоположение файла стиля печати.
9. Укажите путь к файлам определения стиля печати (.ctb или .stb файлам). Нажмите Обзор для поиска папки файлов стиля печати.
10. Нажмите OK.

Доступ
Команда: PrintStyle

Связанные разделы
Печать/вывод на плоттер


Существует два типа таблиц стилей печати: определяемые цветом и именованные. Для управления именованными стилями печати используйте команду PrintStyle.
Перед использованием команды PrintStyle в новом чертеже необходимо активировать использование именованного (не определяемого цветом) стиля печати.
Стиль печати - это совокупность изменений цвета линий, стиля линий, толщины линий, сглаживания, просмотра, оттенков серого, стилей торцевых пробок, стилей соединений, стилей заполнений, а также назначений перьям перьевого плоттера.

Активация использования именованного стиля печати
7. [image: ]Выберите элемент Инструменты > Параметры (или введите Options).


8. Нажмите Свойства системы	.
9. Разверните элемент Печать> Параметры по умолчанию.
10. В поле Тип по умолчанию выберите элемент Использовать именованные стили печати.
11. В поле Стиль печати по умолчанию выберите имя файла стиля печати (или настройку, отличную от значения Нет).
12. Настройте параметры:
[image: ] Изменить стиль печати для объектов: изменение таблицы Стиль печати по умолчанию для объектов. Доступность настроек зависит от настройки параметра Стиль печати по умолчанию.
[image: ] Изменить стиль печати для слоя 0: изменение таблицы Стиль печати по умолчанию для объектов или слоя 0. Доступность настроек зависит от настройки параметра Стиль печати по умолчанию.



Примечание. Описанная выше настройка стиля печати позволяет определить поведение новых чертежей, но не текущего чертежа.

Установка активного именованного стиля печати для новых объектов
4. Введите PrintStyle в командной строке.

В диалоговом окне отобразятся стили печати, настроенные в текущем файле стиля печати, и активный стиль печати.
5. В окне Файл стиля печати выберите таблицу стилей печати, которую необходимо применить к активному листу.

В окне Присоединение к отображается вкладка, к которой присоединена таблица стилей печати (вкладка Модель или вкладка Лист).
6. Выберите стиль печати, который необходимо назначить для объектов.

Использование редактора таблицы стилей печати
4. Введите PrintStyle.
5. В разделе Файл стиля печати диалогового окна выберите таблицу стилей печати и элемент
Редактировать.
6. В диалоговом окне Редактор таблицы стилей печати добавьте и отредактируйте стили печати, определенные в таблице стилей печати.

Доступ
Команда: PrintStyle

Связанные разделыПечать/вывод на плоттер


Управление таблицами стилей печати



Команда ConvertPrintStyles преобразует зависящий от цвета стиль печати в именованный стиль печати и наоборот.

Преобразование стилей печати:
[image: ] Введите ConvertPrintStyles в командной строке.

Доступ
Команда: ConvertPrintStyles

Связанные разделы
Управление именованными стилями печати Управление таблицами стилей печати


С помощью команды BatchPrint можно отправить набор чертежей и листов на принтеры в виде пакетного задания. Пакетные задания печати можно сохранить в файлах *.bpl (Batch Print List) для последующего использования.
Примечание. Можно объединять в единый пакет только листы со связанной с ними Разметка страницы, либо напрямую для определенных листов, либо по разметке страницы, сохраненной в других чертежах. Кроме того, для каждой разметки страницы, использованной в пакетной печати, необходимо указать принтер.
Список пакетной печати можно распечатать любым из следующих способов: [image: ] принтер, указанный для каждого листа;
[image: ] один файл PDF на нескольких листах; [image: ] несколько файлов PDF на одном листе.
Обработка вывода печати в пакете:
8. Выберите Файл > Пакетная печать (или введите команду BatchPrint).
9. В диалоговом окне используйте функции и параметры для создания и редактирования пакетных заданий печати:
[image: ] Включить: Указывает, включены ли для печати только вкладки модели, только листы или и то, и другое.
[image: ] Добавить файлы. Добавляет один или несколько указанных файлов чертежа в список задания печати.
Для каждого листа в чертеже создается отдельная запись в списке задания печати. Вкладка "Модель" также отображается в виде записи в списке, если принтер связан с этой вкладкой. Можно включить только вкладки модели, только листы или и то, и другое.
[image: ] Добавить папку. Добавляет все файлы, содержащиеся в папке, и соответствующие листы в список задания печати.
[image: ] Импорт. Заполняет список задания печати содержимым ранее созданного файла.
[image: ] Сохранить. Сохраняет список задания печати в файле *.bpl. В каждой записи списка вместе с именем файла и папкой сохраняются имя листа и макет страницы.
[image: ] Удалить листы. Удаляет выбранные файлы из списка задания печати.
[image: ] Очистить список. Удаляет все файлы из списка задания печати.
[image: ] Выбрать все. Выбор или удаление всех листов в списке заданий печати.
10. В разделе Настройки встроенного принтера PDF нажмите Параметры PDF, чтобы указать свойства файла PDF. См. раздел Установка параметров публикации PDF.
Примечание. Параметры PDF доступны только тогда, когда для листов используется разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.
11. В списке задания печати:
[image: ] В столбце Печать выберите или отмените выбор листов, которые требуется напечатать вместе с пакетным заданием.

В столбце Разметка страницы выберите Разметку страницы, которую требуется применить при печати соответствующего листа файла чертежа, указанного в столбце Имя файла (имя листа). Также можно выбрать в раскрывающемся списке пункт Импорт, чтобы использовать разметку страницы из другого чертежа.
[image: ] Проверьте сведения в столбце Состояние, чтобы убедиться, что лист может быть напечатан.
Если отображается сообщение "Нет разметки страницы", создайте Разметку страницы для листа в соответствующем чертеже или выберите разметку страницы в столбце Разметка страницы.
Если отображается сообщение "Принтер недоступен", это означает, что для разметки страницы, которую требуется использовать, не указан

принтер.
[image: ] В разделе Группа выберите листы одного чертежа, который следует сгруппировать в файл вывода с несколькими страницами.
Примечание. Функция группы доступна только тогда, когда для листов используется Разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода. Если используется функция группы, параметр Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: недоступен.
[image: ]  В столбце Копии задайте количество печатных копий на лист.
[image: ] Выберите запись списка. В разделе Настройки отображаются сведения о записи списка, например, имя принтера/плоттера, формат бумаги, ориентация и масштаб печати. Также в этом разделе отображается полный путь к чертежу, полное имя чертежа и полное имя листа выбранного элемента списка.
12. Выберите пункт Предварительный просмотр печати, чтобы отобразить предварительный просмотр листа, выбранного в списке заданий печати.
13. В поле Местоположение файла вывода встроенного принтера укажите путь. Путь определяет папку, в которой будут сохранены файлы вывода встроенного принтера (например, файлы *.pdf, *.jpg и
*.dwf). Нажмите Обзор, чтобы изменить путь.
14. Нажмите Начало, чтобы запустить задание печати.
Строка выполнения указывает на ход выполнения пакетного задания. Чтобы временно остановить пакетное задание, нажмите Пауза. Чтобы отменить пакетное задание, нажмите Прервать.
Чтобы закрыть диалоговое окно, нажмите Закрыть. При этом выполнение пакетного задания не будет прервано.


При повторном открытии диалогового окна Пакетная печать во время выполнения пакетного задания в окне будет отображен ход его выполнения.

Связанные темы
Печать и вывод на плоттер Управление разметкой страницы Работа с наборами чертежных листов
Установка параметров публикации PDF

Исходная тема
Печать чертежей



Можно опубликовать несколько чертежных листов в одном файле PDF или в нескольких одностраничных файлах PDF.
[image: ] Чтобы опубликовать рабочее пространство модели и указанные листы чертежа или несколько файлов чертежа в PDF, используйте команду BatchPrint.
[image: ]  Чтобы опубликовать набор чертежных листов в PDF используйте параметр Публикация в PDF в
диспетчере наборов листов.
Перед публикацией чертежных листов в файлах PDF можно задать различные параметры:
[image: ] Публикация в одном файле PDF, состоящем из нескольких листов, или в нескольких файлах PDF, состоящих из одного листа
[image: ] имя и расположение файла PDF; кроме того, можно выбрать, будет ли появляться запрос на имя файла при каждой публикации файла PDF;
[image: ] разрешение файла PDF;
[image: ] необходимость включения информации о слоях, гиперссылок и закладок; [image: ] сбор шрифтов TrueType чертежа и включение их в файл PDF.
Чтобы отобразить диалоговое окно "Параметры PDF", выполните следующие действия.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В диалоговом окне Пакетная печать нажмите Параметры PDF.
[image: ]Примечание. Параметры PDF доступны только тогда, когда для листов используется разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.

[image: ] В Диспетчере наборов листов нажмите Опубликовать	и выберите Параметры публикации PDF.

Чтобы указать имя файла при публикации файла PDF:
[image: ]  В диалоговом окне Параметры PDF Options в разделе Общие выполните следующие действия.
[image: ] Выберите Опубликовать в формате PDF на нескольких листах, чтобы создать один файл PDF.
[image: ] Выберите Указать имя файла PDF в диалоговом окне файла.

Чтобы опубликовать список чертежей в PDF, выполните следующие действия.
7. Выберите Файл > Пакетная печать (или введите команду BatchPrint).
8. В диалоговом окне Пакетная печать с помощью функций и параметров укажите список чертежей или чертежных листов.
9. Нажмите Параметры PDF.
10. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Путь укажите папку, в которой будет сохранен файл PDF. Нажмите Обзор, чтобы изменить путь.
[image: ] В разделе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: укажите, требуется ли создать один файл PDF или по файлу PDF для каждого листа.
11. Укажите дополнительные Параметры публикации PDF.
12. Нажмите ОК.

Чтобы опубликовать набор чертежных листов в PDF, выполните следующие действия.
6. В Диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
7. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном

меню Опубликовать > Параметры PDF.
8. В диалоговом окне Параметры PDF выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Путь укажите папку, в которой будет сохранен файл PDF.
[image: ] В разделе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах: укажите, требуется ли создать один файл PDF или по файлу PDF для каждого листа.
9. Укажите дополнительные Параметры публикации PDF.
10. Нажмите ОК.

Диалоговое окно "Параметры PDF"

Путь
Указание пути к папке для хранения файлов PDF. НажмитеОбзор, чтобы изменить путь.

Опубликовать в качестве PDF с несколькими листами
Печать всех выбранных листов в один файл PDF с несколькими листами. Если этот параметр не выбран, программа создает один файл PFD для каждого листа.
Примечание. Этот параметр доступен только тогда, когда для листов используется Разметка страницы со встроенным принтером PDF, указанным в качестве устройства вывода.

Укажите имя файла PDF в диалоговом окне Файл
Если этот параметр выбран, при запуске пакетного задания на печать в диалоговом окне будет предложено указать местоположение и имя файла PDF. Если флажок у этого параметра снят, укажите путь и имя файла PDF. Они появятся в диалоговом окне Пакетная печать.
Примечание. Этот параметр доступен только при выборе Опубликовать в формате PDF на нескольких листах.

Имя файла PDF
Указание имя файла PDF.
Если выбран параметр Указать имя файла PDF в диалоговом окне файла, текстовое поле Имя файла PDF будет недоступно. При запуске пакетного задания печати в диалоговом окне будет предложено указать местоположение и имя файла PDF.

Управление качеством
Группирует параметры для указания разрешения файла PDF.

Качество вектора
Позволяет указать разрешение векторной графики в файле PDF. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.

Качество растрового изображения
Позволяет указать разрешение растровых изображений. Для печати из средства просмотра используйте разрешения, соответствующие выводу принтера. Для просмотра на экране можно использовать разрешение выше 2400 точек на дюйм.

Управление слиянием
Позволяет указать, будут ли перекрывающие друг друга линии перезаписаны или объединены.

Управление данными
Позволяет управлять данными для включения в файл PDF.

Добавить информацию о слоеПозволяет включать и выключать слои при печати или просмотре файла PDF.



Добавить гиперссылки
Позволяет преобразовывать ссылки набора листов в гиперссылки в файлах PDF с несколькими листах.

Управление шрифтами
Группирует параметры для управления шрифтами TrueType из чертежей.

Встроить шрифты TrueType, используемые в чертеже
Сбор шрифтов TrueType, используемых в примечаниях чертежа и включение их в файл PDF. При просмотре файла PDF шрифты считываются непосредственно из файла PDF, и средство просмотра PDF не должно заменять их. Этот параметр увеличивает размер файла PDF.
Исключения:
[image: ] Шрифты, отличные от шрифтов TrueType [image: ] вертикальные азиатские шрифты.
Оптимизировано
Указывает, следует ли использовать оптимизацию в отношении шрифтов TrueType при создании файла PDF. Это может повлиять на производительность вывода, но сократит размер файла.

Преобразовать весь текст TrueType в геометрию
Позволяет преобразовать весь текст в геометрию во время экспорта в файл PDF, если не удается включить шрифты TrueType в файл PDF. Текст в файле PDF идентичен тексту на чертеже.
Шрифты формы всегда печатаются как геометрия независимо от сделанного выбора.
Примечание. Инструмент поиска в средстве просмотра PDF позволяет найти указанный текст в файле.

Текст SHX как геометрический объект
Позволяет преобразовать шрифты SHX в геометрию. Таким образом, примечания, в которых используются шрифты SHX, представлены с помощью геометрических объектов, например линий и дуг. В противном случае примечания на основе SHX отображаются в файле PDF как строки текста с помощью соответствующего или аналогичного шрифта TrueType, что позволяет выбрать примечания в файле PDF как текстовые объекты.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Публикация наборов чертежных листов
Исходная тема
Публикация чертежей



Чертежные листы можно упорядочить по наборам чертежных листов, чтобы управлять ими и публиковать целиком. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Упорядочение листов в наборах чертежных листов [image: ] Использование диспетчера наборов листов
[image: ] Создание наборов чертежных листов и управление ими [image: ] Публикация чертежей
[image: ]  Использование набора чертежных листов в сетевой среде

Упорядочение листов в наборах чертежных листов


Наборы чертежных листов — это именованные группы чертежных листов из нескольких чертежей.
В наборе чертежных листов можно упорядочить чертежные листы, виды в поднаборах чертежных листов и категории видов. Диспетчер наборов листов отображает древовидную структуру для каждого набора чертежных листов.

Использование поднаборов чертежных листов
Наборы чертежных листов можно использовать для группировки листов и управления ими совместно. Большие наборы чертежных листов могут содержать группы листов меньшего размера, называемыеподнаборами листов. Поднаборы могут включать другие поднаборы.
Поднаборы позволяют группировать листы по определенным критериям. Например, можно группировать листы по дисциплине или по статусу.
Вкладка Список чертежных листов палитры Диспетчер наборов листов объединяет функции для упорядочения именованных групп чертежных листов.

Использование классов вида
Вид листа — это вид на листе, состоящий из следующих элементов.
[image: ]  Внешний справочный чертеж в рабочем пространстве модели
Виды листа можно использовать для отображения рабочего пространства модели из файлов чертежей, прикрепленных в качестве внешних ссылок к текущему чертежу. Вид листа содержит все слои из файлов чертежей.
[image: ]  Видовой экран на листе
Видовой экран отображает рабочее пространство модели.
[image: ]  Именованный вид в рабочем пространстве листа
Виды листа набора чертежных листов можно упорядочить в классы. Например, можно сгруппировать виды в соответствии с их типом (профили, сечения).
На вкладке Виды листа Диспетчера наборов листов можно отобразить список видов по классам или чертежному листу, на котором они размещены.
Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции для упорядочения именованных групп чертежных листов.

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов
Использование видов модели в наборах чертежных листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов



Используйте команду SheetSet, чтобы отобразить палитру Диспетчер наборов листов.
Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции создания, упорядочения и управления чертежными листами в наборе чертежных листов.
[image: ]  Просмотр листов из выбранного набора чертежных листов
[image: ] Изменение нумерации листов из набора чертежных листов или поднабора [image: ] Переименование существующего листа или набора чертежных листов
[image: ] Удаление листов из набора чертежных листов или поднабора [image: ] Создание новых наборов чертежных листов
[image: ] Добавление и удаление поднаборов
[image: ]  Изменение порядка листов и поднаборов
[image: ] Открытие листов для редактирования или только для чтения (открытие чертежа с выбранным активным листом)
[image: ]  Изменение свойств каждого набора листов, поднабора или листа.
[image: ] Размещение видов модели на листах и управление видами листов [image: ] Публикация листов из набора чертежных листов
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.

Чтобы отобразить палитру "Диспетчер наборов листов", следуйте представленным ниже инструкциям.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на ленту и в контекстном меню выберите Диспетчер наборов листов.
[image: ] Введите SheetSet.
[image: ] Нажмите сочетание клавиш Ctrl + 4.

Чтобы скрыть диспетчер наборов листов, выполните следующие действия.
[image: ]  В командной строке введите HideSheetSet.

Палитра "Диспетчер наборов листов"
В этой палитре содержатся указанные ниже вкладки.
[image: ] Список чертежных листов. Отображает список чертежных листов из указанного набора чертежных листов в виде дерева. Каждый лист в наборе чертежных листов является указанным листом в файле чертежа.
[image: ] Виды листа. Отображает список видов модели, используемых в текущем наборе чертежных листов.
[image: ] Виды модели. Отображает список папок, файлов чертежей и видов моделей, доступных для текущего набора чертежных листов.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в представлении в виде дерева отображается контекстное меню.
[image: ] При двойном нажатии на чертежи, листы или виды модели они отображаются в графической области. [image: ] При нажатии на элемент становится доступен предварительный просмотр эскиза в области
Предварительный просмотр.

Панель инструментов

Панель инструментов в верхней части палитры обеспечивает быстрый доступ к наиболее часто используемым инструментам для выбранной вкладки.

	Кнопка
	Функция

	
[image: ]
	Отображение мастера создания набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для выбора набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Сведения.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Предварительный просмотр.

	
[image: ]
	Обновление списка чертежных листов. В процессе обновления выполняется проверка расположения папок, доступных для текущего набора чертежных листов, если таковые имеются. Кроме того, выполняется проверка файлов чертежей на наличие новых или удаленных видов модели.

	
[image: ]
	Отображение последних открытых файлов .dst и пути. При выборе файла отображается список чертежных листов и поднаборов.

	
[image: ]
	Отображение параметров для упорядочения видов листа:
Виды по классам
Виды по чертежным листам
Эти параметры доступны только для видов листа.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для создания класса вида. Этот параметр доступен только в том случае, если виды отображаются в соответствии с классом вида.

	
[image: ]
	Отображение параметров публикации. Этот параметр доступен только для списка чертежных листов.

	
[image: ]
	Открытие диалогового окна для выбора папки. Этот параметр доступен только для
видов модели.

	Раскрывающийся список для выбора набора чертежных листов
	Перечисление открытых наборов чертежных листов. На вкладке Список чертежных листов отображается список чертежных листов и поднаборов из выбранного набора чертежных листов.
Примечание. Изменение свойств набора чертежных листов блокирует файл .dst для других пользователей. Символ блокировки ([image: ]) отображается рядом с именами наборов чертежных листов.



Сведения
В области Сведения отображается описание выбранного в данный момент элемента в представлении в виде дерева.

Предварительный просмотр
[image: ]В области Предварительный просмотр отображается предварительный просмотр эскиза выбранного в данный момент элемента в представлении в виде дерева.

Используйте параметр Переключить предварительный просмотр	для отображения или скрытия панели
Предварительный просмотр.


^ В начало страницы

Вкладка "Список чертежных листов"
На вкладке Список чертежных листов диспетчера наборов листов отображается список чертежных листов из указанного набора чертежных листов. Каждый чертежный лист из набора чертежных листов является указанным листом в файле чертежа. Имена листов, отображаемые в списке чертежных листов, аналогичны ссылкам на соответствующие листы. Таким образом, наборы чертежных листов позволяют быстро получить доступ к листам из указанных файлов чертежей.
При двойном нажатии кнопкой мыши на имя чертежного листа открывается чертеж с активным


выбранным листом.
Чертеж, содержащий лист, заблокирован для других пользователей. На значке чертежного листа отображается символ блокировки ([image: ]).
[image: ]  При нажатии на один или несколько элементов выполняется их выбор для открытия или публикации.
Для выбора нескольких элементов используйте клавиши Shift + клавиша со стрелкой.
[image: ]  Перетаскивание и размещение чертежных листов для их упорядочивания в списке чертежных листов.
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов отображается контекстное меню.

	Символ
	Значение

	
[image: ]
	Чертежный лист, доступный для редактирования.

	
[image: ]
	Заблокированный чертежный лист. Открыть чертеж можно в режиме только для чтения.

	
[image: ]
	В зависимости от ситуации символ имеет одно из следующих значений:
путь и имя папки для хранения всех новых файлов .dwg, содержащих листы, добавленные в поднабор, который не существует;
в поднаборе отсутствует по меньшей мере один чертежный лист;
файл чертежа отсутствует. Можно удалить чертежный лист из набора чертежных листов.

	
[image: ]
	Не включен для печати.



Область "Сведения"
В области Сведения отображается описание элемента, выбранного в данный момент из списка наборов чертежных листов.

Область предварительного просмотра
В области Предварительный просмотр отображается предварительный просмотр элемента, выбранного в данный момент из списка наборов чертежных листов.

Контекстное меню списка чертежных листов
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов становится доступно контекстное меню. Контекстное меню можно использовать для создания новых чертежных листов, новых поднаборов и публикации набора чертежных листов. Отображаемые параметры зависят от выбранного элемента.

Параметры для работы с текущим набором чертежных листов.

	Опция
	Функция

	Развернуть все
	Развертывание всех поднаборов из набора чертежных листов.

	Свернуть все
	Свертывание всех поднаборов из набора чертежных листов.

	Закрыть набор чертежных листов
	Закрытие текущего набора чертежных листов.

	Повторно сохранить все чертежные листы
	Сохраняет все листы из набора чертежных листов и соединяет каждый файл чертежа с набором чертежных листов.



Параметры для работы с наборами чертежных листов и поднаборами


	Опция
	Функция

	Новый чертежный лист
	Отображение диалогового окна Новый чертежный лист, которое позволяет создать чертежный лист в указанном наборе чертежных листов или поднаборе.

	Новый поднабор
	Отображение диалогового окна Свойства поднабора, которое позволяет создать поднабор в указанном поднаборе.

	Импорт листа
	Отображение диалогового окна Импортировать лист как чертежный лист для указания чертежей, из которых можно импортировать листы.

	Переименовать поднабор
	Отображение диалогового окна Свойства поднабора.

	Удалить поднабор
	Удаление выбранного в данный момент поднабора из набора чертежных листов.

	Опубликовать
	Отображение доступных параметров публикации.

	Свойства
	Отображение свойств выбранного чертежного листа, набора чертежных листов или поднабора.



Параметры для работы с чертежными листами

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие чертежа с активным выбранным листом.

	Открыть только для чтения
	Открытие чертежа с активным выбранным листом в режиме "Только просмотр".

	Переименовать и перенумеровать
	Отображение диалогового окна Переименовать и перенумеровать. Можно настроить номер и заголовок листа.

	Удалить чертежный лист
	Удаление выбранного в данный момент чертежного листа из набора чертежных листов.



Параметры публикации

	Опция
	Функция

	Публикация в PDF
	Публикация указанного набора чертежных листов в файлах PDF в фоновом режиме.

	Публикация с принтером
	Публикация указанного набора чертежных листов с принтером в фоновом режиме.

	Публикация с помощью перезаписи разметки страницы
	Публикация указанных листов с помощью перезаписи выбранной разметки страницы, а не разметки страницы, указанной в каждом чертеже.

	Настройки публикации поднабора и чертежного листа
	Отображение диалогового окна Опубликовать чертежные листы.

	Публикация в обратном порядке
	Публикация листов из набора чертежных листов в обратном порядке.

	Добавить штамп печати
	Включение штампа печати при печати чертежных листов.

	Параметры штампа печати
	Запуск команды PrintStamp.

	Управление разметками страниц
	Отображение диалогового окна Менеджер разметки страницы.

	Опубликовать чертежные листы в поднаборе
	Отображение доступных параметров публикации.

	Параметры публикации PDF
	Отображение диалогового окна Параметры публикации PDF.

	Пакетная печать
	Отображение диалогового окна Пакетная печать.



^ В начало страницы


Вкладка "Виды листа"
На вкладке Виды листа диспетчера наборов листов отображается список видов, используемых текущем наборе чертежных листов. Виды можно упорядочивать в классах видов. Можно отобразить список видов по классам видов или чертежному листу, на котором они расположены.

Контекстное меню списка видов листа
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент на вкладке Виды листа отображается контекстное меню с параметрами, изменяющимися в зависимости от того, какой элемент выбран в представлении в виде дерева.

Параметры для работы с наборами чертежных листов

	Опция
	Функция

	Новый класс вида
	Отображение диалогового окна Класс вида. Этот параметр доступен только в том случае, если виды листа отображаются в соответствии с их классом (параметр Виды по классам).

	Свойства
	Отображение диалогового окна Свойства набора чертежных листов.



Параметры для работы с чертежными листами

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие файла чертежа с активным выбранным листом для редактирования.

	Открыть только для чтения
	Открытие файла чертежа с активным выбранным листом в режиме только для чтения.



Параметры для работы с видами листа

	Опция
	Функция

	Отображение
	Увеличение указанного вида на листе, на котором он был создан. Открытие файла чертежа, содержащего лист, если файл чертежа еще не открыт.

	Переименовать и перенумеровать
	Отображение диалогового окна Переименовать и перенумеровать вид, в котором можно изменить нумерацию выбранного вида листа и изменить его заголовок.

	Указать класс
	Назначение выбранного вида листа указанному классу. Этот параметр доступен только в том случае, если виды листа отображаются в соответствии с их классом (параметр Виды по классам).

	Разместить блок выносок
	Указание и размещение блока выносок на листе.

	Разместить блок меток вида
	Указание и размещение блока меток вида на листе.



Параметры для работы с классами

	Опция
	Функция

	Переименовать
	Переименование выбранного класса видов листа.

	Удалить класс
	Удаление выбранного класса видов листа.

	Свойства
	Отображение диалогового окна Класс вида.




Вкладка "Виды модели"
На вкладке Виды модели диспетчера наборов листов в виде дерева отображается представление расположений папок, доступных для текущего набора чертежных листов. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.
В чертежи можно добавить содержимое, перетащив чертежи из вкладки Виды модели на лист.
[image: ]  При двойном нажатии кнопки мыши на имя чертежа он открывается в графической области.
[image: ] При нажатии правой кнопкой мыши на элемент в списке видов модели отображается контекстное меню.


Перетаскивание чертежа из вкладки Виды модели на лист присоединяет чертеж к листу в качестве внешнего справочного чертежа.

Чтобы присоединить чертеж в качестве внешней ссылки, выполните следующие действия.
8. На палитре Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
9. На вкладке Список чертежных листов откройте чертежный лист, к которому требуется добавить содержимое.
10. Выберите вкладку Виды модели.
11. На вкладке Виды модели перейдите к файлу чертежа, который необходимо прикрепить в качестве внешней ссылки.
12. Выберите чертеж или вид модели в чертеже и перетащите его на лист.
13. Нажмите правую кнопку мыши и укажите соответствующий масштаб из списка.
14. В графической области укажите точку вставки.

Контекстное меню списка видов модели
При нажатии правой кнопкой мыши на элемент на вкладке Виды модели отображается контекстное меню с параметрами добавления расположений папок в текущий набор чертежных листов и их удаления из него. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.

Параметры работы с расположениями папок

	Опция
	Функция

	Развернуть
	Развертывание выбранного в данный момент расположения папки и отображение чертежей.

	Добавить новое расположение
	Добавление расположения папки в текущий набор чертежных листов.

	Удалить расположение
	Удаление выбранного в данный момент расположения папки из текущего набора чертежных листов.



Параметры для работы с чертежами из расположений папок

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие указанного файла чертежа.

	Открыть только для чтения
	Открытие указанного файла чертежа в режиме только для чтения.

	Поместить на лист
	Размещение вида на текущем листе.

	Просмотр видов пространства модели
	Отображение списка видов модели.



Параметры для работы с видами модели

	Опция
	Функция

	Открыть
	Открытие указанного файла чертежа.

	Поместить на лист
	Размещение вида на текущем листе.



^ В начало страницы
Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Публикация наборов чертежных листов


Управление разметкой страницы
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов



В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Импорт чертежных листов в набор чертежных листов [image: ] Открытие набора чертежных листов
[image: ]  Создание наборов чертежных листов
[image: ]  Управление наборами чертежных листов
[image: ]  Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора


В набор чертежных листов можно импортировать один или несколько листов из существующих чертежей.
При импорте листа в набор чертежных листов добавляется соответствующий ярлык набора чертежных листов. Лист и чертеж, в котором он содержится, остаются в исходном расположении.
Примечание. Один лист можно использовать только в одном наборе чертежных листов.

Чтобы импортировать чертежные листы в набор чертежных листов, выполните следующие действия.
9. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
10. Нажмите на вкладку Список чертежных листов.
11. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор, в который требуется импортировать чертежный лист, и выберите в контекстном меню Импорт листа.
12. В открывшемся диалоговом окне нажмите кнопку Обзор.
13. Найдите чертеж, содержащий лист для импорта, и нажмитеОткрыть.
В диалоговом окне перечислены все листы указанного чертежа. Для каждого листа в столбцеСтатус указано, доступен ли лист для импорта.
Примечание. Один лист можно использовать только в одном наборе чертежных листов. Чтобы импортировать лист, который уже включен в другой набор чертежных листов, создайте копию листа и импортируйте его.
14. Установите флажки, соответствующие листам для импорта.
15. При необходимости выберите Добавлять имя файла в качестве префикса в заголовок чертежного листа, чтобы добавить имя файла чертежного листа перед заголовком листа.
16. Нажмите Импортировать выбранное.
Чертежный лист отобразится в указанном наборе или поднаборе чертежных листов. Новый чертежный лист можно перетащить и разместить в другом расположении.

Чтобы импортировать открытый в данный момент лист, выполните следующие действия.
5. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
6. Нажмите на вкладку листа, чтобы отобразить ее.
7. Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку листа и выберитеИмпорт листа из контекстного меню.
8. В диалоговом окне Импортировать лист как чертежный лист нажмите Импортировать выбранное.

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Изменение имен и номеров листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими


Используйте команду OpenSheetSet, чтобы загрузить указанный набор чертежных листов (файл .dst) в палитру
Диспетчер наборов листов.

Чтобы открыть набор чертежных листов:
4. Выполните одно из следующих действий.
[image: ][image: ]  На палитре Диспетчер наборов листов нажмите Открыть набор чертежных листов
.
[image: ] Введите OpenSheetSet.
5. В диалоговом окне перейдите к папке, содержащей файл .dst.
6. Выберите файл .dst и нажмите Открыть.
На палитре Диспетчер наборов листов отобразится список чертежных листов и поднаборов из указанного набора чертежных листов.
Примечание. Можно открыть несколько наборов чертежных листов и для переключения между ними использовать раскрывающийся список.

Чтобы закрыть набор чертежных листов, выполните следующие действия.
3. В диспетчере наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
4. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов и выберите в контекстном меню Закрыть набор чертежных листов.
Набор чертежных листов больше не будет отображаться в раскрывающемся списке.

Доступ
Команда: OpenSheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими


Используйте мастер Создать набор чертежных листов для автоматического создания наборов чертежных листов на основе существующих чертежей, содержащих листы. Например, можно создать набор чертежных листов из чертежей одного из существующих проектов.
Вся информация о наборе чертежных листов хранится в файле данных набора листов (.dst). При создании файла .dst можно указать другое расположение.
Сохраните файл .dst в сетевой папке, чтобы ваши коллеги могли работать с набором чертежных листов.


С помощью мастера Создать набор чертежных листов можно выполнить следующие действия. [image: ] Указать имя, описание и расположение файла данных набора чертежных листов (.dst)
[image: ]  Указать шаблон создания чертежного листа по умолчанию
[image: ]  Указать файлы чертежей, из которых необходимо добавить листы в набор чертежных листов
[image: ] Просмотреть информацию, хранящуюся в файле .dst, перед завершением создания набора чертежных листов.
Команда NewSheetSet открывает мастер Создать набор чертежных листов.
После создания наборов чертежных листов можно использовать Диспетчер наборов листов для упорядочения наборов чертежных листов и управления ими.

Оптимальные приемы
Для удобства рекомендуется распланировать свою работу заранее.
[image: ] Упорядочить в папках файлы чертежей, используемые в наборе чертежных листов. Максимально сократить количество папок.
[image: ] Использовать чертежи только с одним листом. Это позволяет нескольким пользователям одновременно работать на разных листах. Когда пользователь открывает один чертежный лист, соответствующий файл чертежа блокируется. Если файл чертежа содержит другие листы, которые также включены в набор чертежных листов, открытие одного чертежного листа не позволит другим пользователям получить доступ к другим листам чертежа.
[image: ] Используйте шаблон создания листов. Создайте файл .dwt, который будет использоваться набором чертежных листов, для создания новых листов.

Для создания набора чертежных листов
10. [image: ]Выполните одно из следующих действий.

[image: ] На палитре Диспетчер наборов листов нажмите	. [image: ] Введите NewSheetSet.
Откроется мастер Создать набор чертежных листов.
11. На первой странице укажите имя набора чертежных листов.
12. Можно также добавить описание и задать дополнительные свойства набора чертежных листов.
13. Нажмите Далее.
14. На странице Выбрать листы укажите путь к папке, в которой находятся чертежи. Дополнительные параметры импорта позволяют создать поднабор для каждой указанной папки из списка.
15. Нажмите Далее.
16. На странице Завершить просмотрите результат.
17. Нажмите Готово.
Набор чертежных листов с указанным именем автоматически откроется на палитре Диспетчер наборов листов.

18. После добавления поднаборов и чертежных листов (при необходимости) нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов и выберите в контекстном меню Повторно сохранить все чертежные листы.
Примечание. Чтобы удалить ссылку между чертежами, которые содержат листы, и созданным набором чертежных листов, необходимо удалить созданный файл .dst. Поскольку файл все еще открыт в Диспетчере наборов листов, его можно удалить только после закрытия. Удаление файла .dst без закрытия набора чертежных листов автоматически воссоздает файл .dst.
Чтобы закрыть набор чертежных листов, нажмите его правой кнопкой мыши вДиспетчере

наборов листов и выберите в контекстном меню Закрыть набор чертежных листов.

Доступ
Команда: NewSheetSet

Связанные темы
Открытие набора чертежных листов Изменение имен и номеров листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов



На этой странице можно указать информацию о новом наборе чертежных листов, например имя, описание и расположение файла данных набора чертежных листов (.dst).
Чтобы сохранить дополнительную информацию, например имя дизайнера или рецензента проекта, можно указать пользовательские свойства. Пользовательские свойства можно связать с текущим набором чертежных листов или с каждым чертежным листом из набора чертежных листов.

Чтобы указать расположение нового файла данных набора чертежных листов, выполните следующие действия.
3. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Обзор.
4. Выберите папку, в которой необходимо сохранить файл данных набора чертежных листов и нажмите
Открыть.

Чтобы указать файл шаблона создания чертежного листа, выполните следующие действия.
3. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Свойства набора чертежных листов.
[image: ]Появится диалоговое окно Свойства набора чертежных листов.

4. В разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите	, чтобы указать шаблон создания чертежного листа.
См. Изменение свойств набора чертежных листов.

Чтобы добавить пользовательские свойства в новый файл данных набора листов, выполните следующие действия.
3. В диалоговом окне Сведения о наборе чертежных листов нажмите Свойства набора чертежных листов.
4. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
Появится диалоговое окно Пользовательские свойства. Пользовательские свойства можно добавлять или удалять. См. Изменение свойств набора чертежных листов.

Связанные темы
Далее. Указание листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов


На этой странице можно указать чертежи, содержащие листы для включения в набор чертежных листов.
Определение одной папки, которая содержит чертежи, группирует все листы из всех чертежей в одном наборе чертежных листов. Однако можно отменить выбор чертежей и листов, которые не требуется включать. Дополнительные параметры импорта позволяют добавлять префикс к листам и автоматически упорядочивать листы в поднаборах в соответствии со структурой папок. Для большей ясности добавьте имя файла чертежа в имя листа.
Примечание. Один чертеж можно использовать только в одном наборе чертежных листов.
После создания набора чертежных листов всегда можно переупорядочить листы с помощью Диспетчера наборов листов.

Чтобы указать папку листа, выполните следующие действия.
4. В мастере Создать набор листов последовательно нажимайте кнопку Далее, пока не откроется страница Выбрать листы.
5. Нажмите кнопку Обзор.
6. Перейдите в папку, содержащую чертежи с листами, и нажмите Открыть. Чертежи из папки отобразятся в списке.
Примечание. Используемые чертежи не отображаются в списке.
8. Выберите листы, которые требуется включить в набор чертежных листов.
Примечание. Если чертежи содержат несколько листов, они отображаются в списке.
9. При необходимости нажмите Параметры импорта и укажите подходящие параметры.
[image: ]  Добавлять имя файла в качестве префикса в заголовок чертежного листа.
Добавляет имя файла чертежа к имени каждого листа в наборе листов.
[image: ] Создать поднаборы на основе структуры папки. Создает поднабор для каждой указанной подпапки в списке. Поднаборы аналогичны папкам и помогают упорядочить листы в списке чертежных листов. При необходимости выберите Игнорировать папку верхнего уровня, если не требуется создавать поднабор для основной папки, из которой импортируются чертежные листы.
10. Нажмите Далее.

Связанные темы
Назад. Настройка сведений о наборе чертежных листов
Далее. Предварительный просмотр набора чертежных листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов


На этой странице можно просмотреть структуру набора чертежных листов и указанные шаблоны перед завершением их создания. Если при предварительном просмотре чертежных листов не отображаются все листы или требуется использовать другой шаблон создания чертежного листа, нажмите кнопку Назад и внесите необходимые изменения.
Чтобы завершить процесс создания чертежного листа, нажмите Готово.

Связанные темы
Назад. Указание листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов


Палитра Диспетчер наборов листов объединяет функции создания, упорядочения и управления чертежными листами в наборе чертежных листов.
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.
В этой теме рассматривается следующее:
[image: ]  Открытие файлов чертежей в наборе чертежных листов
[image: ] Удаление чертежных листов из набора или поднабора чертежных листов [image: ] Управление поднаборами чертежных листов
[image: ]  Создание и изменение чертежных листов


Используйте Диспетчер наборов листов, чтобы открыть чертежи из набора чертежных листов для редактирования. Параметры открытия файлов доступны в контекстном меню вкладки Набор чертежных листов.
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов.

Чтобы открыть файл чертежа из набора чертежных листов, выполните следующие действия.
3. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
4. В разделе Список чертежных листов выполните одно из следующих действий. [image: ] Дважды нажмите на чертежный лист.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите Открыть из контекстного меню.
Примечание. Для выбора нескольких элементов используйте клавишу Shift+стрелка.

Чтобы открыть файл чертежа только для чтения из набора чертежных листов, выполните следующие действия.
3. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
4. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите в контекстном меню Открыть только для чтения.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов


На вкладке Список чертежных листов палитры Диспетчер наборов листов представлены группы функций для работы с поднаборами чертежных листов.
Чертежные листы можно упорядочить с помощью параметров, доступных в контекстном меню. Доступные параметры зависят от элемента, выбранного в представлении в виде дерева.
С помощью параметров контекстного меню можно выполнить следующие действия: [image: ] Создание поднабора или удаление существующего поднабора
[image: ] Переименовать поднабор
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов. Чтобы создать поднабор, выполните следующие действия.
4. В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор или поднабор чертежных листов и выберите в контекстном меню Новый поднабор.
5. В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Имя поднабора укажите имя поднабора.
6. Нажмите ОК.
Поднабор появится в разделе Список чертежных листов. Поднабор можно перетащить в любое место набора чертежных листов, даже в другой поднабор.
Чтобы переименовать поднабор, выполните следующие действия. Примечание. Можно удалить только пустые поднаборы.
[image: ] В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберите в контекстном меню Удалить поднабор.

Чтобы переименовать поднабор, выполните следующие действия.
4. В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберите в контекстном меню Переименовать поднабор.
5. В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Имя поднабора укажите новое имя поднабора.
6. Нажмите ОК.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Публикация наборов чертежных листов Использование диспетчера наборов листов Изменение свойств поднаборов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов

Удаление чертежных листов из набора или поднабора чертежных листов

Примечание. Удаление листа из набора чертежных листов приводит к отключению листа от набора чертежных листов. При этом файл чертежа и лист не удаляются.
С помощью команды SheetSet можно отобразить палитру Диспетчер наборов листов.

Чтобы удалить чертежный лист из набора или поднабора чертежных листов, выполните следующие действия.
3. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов.
4. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на чертежный лист и выберите в контекстном меню Удалить чертежный лист.
Указанный чертежный лист удаляется из списка чертежных листов.

Для изменения свойств выполните следующие действия.
[image: ] В разделе Диспетчер наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на элемент в списке чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Управление наборами чертежных листов



В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Создание чертежных листов
[image: ] Изменение имен и номеров листов
[image: ]  Использование видов модели в наборах чертежных листов


При создании нового чертежного листа в наборе чертежных листов создается новый файл чертежа (.dwg) с активной вкладкой листа. Имя чертежного листа из списка чертежных листов является ссылкой на отображаемый лист в файле
.dwg.

Шаблон создания чертежного листа
Шаблон по умолчанию можно связать с каждым набором чертежных листов или поднабором. Новые листы, созданные в наборе чертежных листов, будут иметь свойства из назначенного шаблона.
Перед созданием чертежных листов необходимо создать файл шаблона чертежа (.dwt), содержащий листы. Можно указать такой файл .dwt как шаблон по умолчанию для каждого набора чертежных листов или поднабора. Новые листы, созданные в наборе чертежных листов, будут иметь свойства из назначенного шаблона. Этот файл .dwt называется шаблоном создания чертежного листа.
Дополнительно можно указать при создании каждого чертежного листа отдельный шаблон создания чертежного листа. Параметр Запрос шаблона управляет поведением шаблона.

Создание нового чертежного листа
5. В Диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов, поднабор или чертежный лист и выберите в контекстном меню Новый чертежный лист.
6. [image: ]При выборе шаблона во время создания появится диалоговое окноВыбрать лист в качестве
шаблона чертежного листа. Нажмите	, чтобы указать шаблон создания чертежного листа. См. раздел Изменение свойств набора чертежных листов.
7. В диалоговом окне Новый чертежный лист выберите следующее.
[image: ] Номер. Указывает номер листа.
[image: ] Название чертежного листа. Указывает название листа. Может содержать до 64 символов. Специальные символы (например, \, <, >, /, ?, ”, :, ;, *, |, =, `) не допускаются. Название чертежного листа отображается на вкладке листа в новом чертеже.
[image: ] Имя файла. Указывает имя файла чертежа (.dwg), содержащего лист.
[image: ] Открыть в редакторе чертежей. Позволяет указать, требуется ли открыть чертеж после его создания и редактировать его непосредственно в файле.
Примечание. Можно изменить файл шаблона создания чертежного листа, используемый по умолчанию при создании, в диалоговом окне Свойства набора чертежных листов. См. раздел Изменение свойств набора чертежных листов.
8. Нажмите ОК.
Откроется файл чертежа (.dwg) с активной вкладкой листа. Новый чертежный лист отображается под указанным набором или поднабором чертежных листов. В любое время можно переместить чертежный лист в списке с помощью функции перетаскивания. Можно нажать правой кнопкой мыши новый чертежный лист и изменить его свойства.

Связанные темы
Изменение свойств чертежного листа
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими


В диалоговом окне Переименовать и перенумеровать можно изменить заголовок чертежного листа, имя листа и номер любого листа. С помощью дополнительных параметров можно указать, будет ли файл чертежа переименован в соответствии с корректировками заголовка и номера.
Примечание. Изменение имени листа (вкладки листа) в файле чертежа приводит к изменению соответствующего заголовка листа в наборе чертежных листов и наоборот.

Чтобы изменить номера листов из набора чертежных листов, следуйте представленным ниже инструкциям.
6. В диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на лист и выберите в контекстном меню
Переименовать и перенумеровать.
7. Ниже представлены разделы диалогового окна Переименовать и перенумеровать и действия, которые в них можно выполнить.
[image: ] Номер. Укажите номер листа.
[image: ] Имя листа. Укажите имя листа из чертежа, связанного с чертежным листом. При этом изменяется заголовок соответствующего листа в связанном чертеже.
[image: ] Название чертежного листа. Укажите заголовок чертежного листа для выбранного листа. При этом изменяется соответствующий чертежный лист в списке чертежных листов.
[image: ] Имя файла. Укажите имя файла чертежа, связанного с выбранным листом.
[image: ] Переименовать лист для соответствия заголовку чертежного листа. Имя листа изменяется для соответствия заголовку чертежного листа. Выбор параметра Префикс с номером чертежного листа позволяет добавлять номер листа в начало заголовка листа при переименовании листа.
[image: ]  Переименовать файл чертежа для соответствия заголовку чертежного листа. Имя файла чертежа изменяется для соответствия заголовку листа. Выбор параметра Префикс с номером чертежного листа позволяет добавлять номер чертежного листа перед заголовком листа при переименовании файла чертежа.
8. Используйте кнопки Назад и Далее для перемещения вверх и вниз по списку чертежных листов в поднаборах.
9. Нажмите ОК.
10. В диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Повторно сохранить все чертежные листы, чтобы обновить информацию о наборе чертежных листов в каждом файле чертежа.
Примечание. Изменение порядка листов в наборе чертежных листов не приводит к автоматическому обновлению номеров листов в соответствии с их положением в списке чертежных листов.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов
Исходная тема
Создание наборов чертежных листов и управление ими


На вкладке Виды модели диспетчера наборов листов в виде дерева отображается представление расположений папок, доступных для текущего набора чертежных листов. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.
В любое время можно связать чертежи из указанной папки с текущим набором чертежных листов. Например, при работе с чертежами с внешними ссылками в набор чертежных листов можно добавить папку, в которой хранятся чертежи со ссылками.
С помощью вкладки Вид модели можно в любое время получить доступ к внешним ссылкам. Можно выполнять следующие операции:
[image: ] добавлять необходимое количество расположений или удалять существующие; [image: ] открывать чертеж из указанного расположения;
[image: ] осуществлять предварительный просмотр описания выбранного элемента или отображать его описание; [image: ] размещать чертеж и его виды на листе.
Добавление расположения папки в текущий набор чертежных листов
Чтобы добавить расположение папки в текущий набор чертежных листов, выполните следующие действия.
5. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов.
6. [image: ]На вкладке Виды модели выполните одно из следующих действий:

[image: ] нажмите Добавить новое расположение	;
[image: ] нажмите правой кнопкой мыши на существующее расположение и выберите Добавить новое расположение из контекстного меню.
7. Перейдите в папки, содержащие чертежи, чтобы получить доступ к текущему набору чертежных листов.
8. Нажмите Выбрать папку.
Расположение папки отобразится в представлении в виде дерева. При развертывании узла расположения папки отображаются все папки и чертежи в этом расположении. При развертывании узла чертежа отображаются виды модели из этого чертежа.

Размещение вида модели на текущем листе
Можно добавить вид модели из вкладки Виды модели на текущий лист или весь чертеж в качестве вида на текущий лист.

Чтобы разместить весь чертеж или вид модели на текущем листе, выполните следующие действия.



[image: ]Нажмите Переключить предварительный просмотр	, чтобы отобразить область Предварительный просмотр.


7. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов.
8. На вкладке Список чертежных листов выполните одно из следующих действий: [image: ] откройте существующий лист;
[image: ]  создайте новый лист и откройте его.
9. На вкладке Виды модели перейдите к файлу чертежа или виду модели, который необходимо разместить на листе. В области Предварительный просмотр отобразится выбранный чертеж или вид модели в формате для предварительного просмотра.
10. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж или вид модели в чертеже и выберите в контекстном меню
Поместить на лист. Кроме того, можно перетащить вид модели или чертеж из вкладки Виды модели

на лист.
Рамка чертежа отображается прикрепленной к курсору мыши.
11. Нажмите правую кнопку мыши и выберите в меню подходящий масштаб.
Примечание. Список масштабов чертежа можно изменить. В строке состояния нажмите Примечание
и выберите Список масштабов в отображаемом меню.
12. В графической области укажите расположение чертежа.
Чертеж или вид модели прикрепляются в качестве внешней ссылки с точкой вставки в исходной точке.
Примечание. Программа прикрепляет весь чертеж. В соответствии с выбором (чертеж или вид модели) отображается все содержимое рабочего пространства модели или только та часть, которая отображается в виде модели.

Доступ
Команда: SheetSet

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов Использование диспетчера наборов листов Справочные чертежи - основные сведения
Строка состояния
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов



Наборы чертежных листов, поднаборы и листы имеют свойства, например заголовки, описания, пути к файлам и свойства, определяемые пользователем.
Нажмите правой кнопкой мыши на имя набора чертежных листов, поднабора или листа в списке чертежных листов и выберите Свойства, чтобы отобразить соответствующее диалоговое окно Свойства.

Пользовательские свойства
Для хранения дополнительной информации о чертежном листе или наборе чертежных листов можно указать пользовательские свойства.
Обычно пользовательские свойства, которые применяются к целым наборам чертежных листов, полезны для хранения информации, относящейся к определенному проекту, а пользовательские свойства, указанные для чертежных листов, хранят информацию, относящуюся к определенным отдельным листам.

Примеры:
[image: ] Пользовательское свойство, указывающее имя проекта, применяется ко всем чертежным листам набора чертежных листов.
[image: ] Пользовательское свойство, указывающее на то, кто проверял один чертежный лист, применяется только к отдельным листам в наборе чертежных листов.
Пользовательские свойства можно использовать в качестве полей в чертежах. См. Вставка полей.


В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Изменение свойств набора чертежных листов [image: ] Изменение свойств поднабора
[image: ]  Изменение свойств чертежного листа

Изменение свойств набора чертежных листов



Отображение свойств выбранного набора чертежных листов. Сюда входит информация о файле данных набора чертежных листов (.dst), шаблоне создания чертежного листа и пользовательских свойствах, связанных с набором чертежных листов.
Свойства объединены в категории.

Набор чертежных листов
Отображение свойств, указанных во время создания, например пути и имени файла данных набора чертежных листов (.dst).
[image: ]Вид модели. Отображает пути к папкам, содержащим чертежи, которые используются набором
чертежных листов. При нажатии кнопки Обзор	отображается диалоговое окно Вид модели, в котором можно добавлять новые расположения папок или удалять существующие.
Блок меток для видов . Указывает файл .dwt или .dwg, содержащий блоки меток для использования в текущем наборе чертежных листов.
Блоки выносок. Указывает файл .dwg, содержащий обозначение, используемое для ссылки на другие листы.
Файл переопределения разметки страницы. Указывает файл .dwt, содержащий разметку страницы, которую можно использовать для переопределения разметки страницы на каждом листе.

Чтобы добавить расположение папки в текущий набор чертежных листов, выполните следующие действия.
8. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
9. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.

10. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Вид модели нажмите	.
11. В диалоговом окне Вид модели нажмите Добавить.
Примечание. Чтобы удалить существующее расположение папки, нажмите Удалить.
12. Перейдите в папки, содержащие чертежи, чтобы получить доступ к текущему набору чертежных листов.
13. Нажмите Выбрать папку.
Указанное расположение папки появится в списке.
Можно указать неограниченное количество расположений папок.


14. Нажмите ОК.

Чтобы изменить блок по умолчанию, используемый для меток вида чертежного листа, выполните следующие действия.
7. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
8. На вкладке Виды листа нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.
9. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Блок меток для видов нажмите
.

10. [image: ]В диалоговом окне Выбрать блок нажмите	и укажите файл чертежа, содержащий блок, который будет использоваться в качестве блока меток вида по умолчанию.
11. Укажите параметр:
[image: ] Выбрать файл чертежа в качестве блока. Позволяет использовать в качестве определения блока весь указанный файл .dwg или .dwt.
[image: ] Выбрать блоки в файле чертежа. Позволяет указывать определение блока из


указанного файла .dwg или .dwt. В области Предварительный просмотр отображается вид для предварительного просмотра указанного блока.
Примечание. Используйте клавишу Shift или Ctrl, чтобы указать несколько блоков.
12. Нажмите ОК.

Чтобы добавить блок для выносок вида листа, выполните следующие действия.
6. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
7. На вкладке Виды листа нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов.

8. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Блоки выносок нажмите	.
9. В диалоговом окне Список блоков выполните одно из перечисленных действий. [image: ] Укажите блок из списка.
[image: ]  Нажмите Добавить и укажите новый блок, который необходимо добавить в список.
10. Нажмите ОК.

Управление проектами
Объединение в группы общих свойств проекта, например номера проекта, имени проекта, этапа проекта и контрольной точки проекта.

Создание чертежного листа
Указание пути к папке, содержащей файлы чертежей, связанные с набором чертежных листов и шаблоном создания чертежных листов по умолчанию.
С помощью параметра Запрос шаблона можно указать, следует ли использовать шаблон по умолчанию для всех листов из набора чертежных листов, или указать другой шаблон во время создания листа.
Можно использовать шаблон по умолчанию или указывать шаблон создания чертежных листов при каждом создании листа в наборе или поднаборе чертежных листов.

Чтобы указать файл шаблона создания чертежного листа, выполните следующие действия.
7. На палитре Диспетчер наборов листов в раскрывающемся списке выберите набор чертежных листов.
8. В разделе Список чертежных листов нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов и выберите в контекстном меню Свойства.
9. [image: ]В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов в разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите	.
10. В диалоговом окне Выбрать лист в качестве шаблона чертежного листа выполните следующие действия.

a. [image: ]Нажмите	.
b. Перейдите к файлу .dwt, который необходимо использовать в качестве шаблона, и нажмите Открыть.
В диалоговом окне будут перечислены листы из указанного файла .dwt.
c. Выберите лист для использования в качестве шаблона для новых чертежных листов набора чертежных листов.
d. Нажмите ОК.
11. Нажмите ОК.
12. При необходимости в разделе Запрос шаблона выберите Да, чтобы указывать шаблон создания листа при каждом создании листа в наборе чертежных листов.

Пользовательские свойства набора чертежных листов
Отображение определенных пользователем свойств, которые связаны с набором чертежных листов.


Примечание. Пользовательские свойства можно использовать в качестве полей в чертежах. Например, можно определить пользовательские свойства и вставить их в качестве полей в блоки заголовка.

Пользовательские свойства чертежного листа
Отображение определенных пользователем свойств, которые связаны с каждым листом в наборе чертежных листов.

Редактировать пользовательские свойства
Отображение диалогового окна Пользовательские свойства, в котором можно указывать новые пользовательские свойства или удалять существующие.

Чтобы указать пользовательские свойства, выполните следующие действия.
7. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
8. В диалоговом окне Пользовательские свойства нажмите Добавить.
9. В диалоговом окне Добавить пользовательское свойство выполните указанные ниже операции. [image: ] В области Имя укажите имя пользовательского свойства.
[image: ] В области Значение по умолчанию укажите значение для пользовательского свойства.
[image: ] В области Владелец укажите, пользовательское свойство соответствует набору чертежных листов или чертежному листу.
10. Повторите шаги 3 и 4 для каждого свойства, которое необходимо создать.
11. Нажмите ОК.
12. В диалоговом окне Пользовательские свойства нажмите ОК.
Новые пользовательские свойства отобразятся в соответствующем списке.

Чтобы удалить пользовательские свойства из списка свойств набора листов, выполните следующие действия.
4. В диалоговом окне Свойства набора чертежных листов нажмите Редактировать пользовательские свойства.
5. В диалоговом окне Пользовательские свойства выберите свойство и нажмите Удалить.
6. Нажмите ОК.

Связанные темы
Создание наборов чертежных листов
Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора



Свойства можно указать во время создания поднабора или изменить их позже, используя параметр Свойства в контекстном меню поднаборов на палитре Диспетчер наборов листов.

Имя поднабора
Указывает имя поднабора.

Расположение нового чертежного листа
Указывает путь и имя папки для хранения всех новых файлов .dwg, содержащих листы, добавляемые в поднабор.

Шаблон создания чертежного листа
Указывает файл шаблона чертежа по умолчанию (.dwt) и имя листа, используемого для создания новых файлов чертежа для данного поднабора. При создании каждого чертежного листа можно также указать другой шаблон создания чертежного листа.
Примечание. Чтобы указать другой шаблон при создании новых листов, установите для параметраЗапрос шаблона
значение Да.

Чтобы изменить шаблон создания чертежного листа (для поднабора), выполните следующие действия.
7. [image: ]В диалоговом окне Свойства поднабора в разделе Шаблон создания чертежного листа нажмите
.

8. [image: ]В диалоговом окне Выбрать лист в качестве шаблона чертежного листа нажмите	.
9. Перейдите к файлу .dwt, который необходимо использовать в качестве шаблона, и нажмите Открыть. В диалоговом окне будут перечислены листы из указанного шаблона.
10. Выберите лист.
11. Нажмите ОК.
12. При необходимости в разделе Запрос шаблона выбирайте Да, чтобы указывать шаблон создания листа при каждом создании чертежного листа в наборе чертежных листов.

Связанные темы
Упорядочение листов в наборах чертежных листов
Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора


Можно указать свойства выбранного чертежного листа, например заголовок листа, номер листа и необходимость его включения в операции, связанные с публикацией. Кроме того, отображаются пользовательские свойства, если они указаны.

Ожидаемый лист
Отображает путь и имя чертежа, в котором сохранен лист. Изменение ожидаемых листов повторно связывает лист с набором чертежных листов.

Найденный лист
Отображает путь и имя чертежа, в котором был найден лист.

Пользовательские свойства чертежного листа
Отображает список пользовательских свойств, определенных для чертежных листов в поднаборе, если таковые имеются. См. Изменение свойств поднабора.

Параметры переименования
Позволяет указывать параметры именования отдельно для каждого чертежного листа. См. Изменение имен и номеров листов.

Исходная тема
Изменение свойств листа, набора чертежных листов и поднабора


Публикация чертежей — это создание представления для чертежей, которое легко просматривать и распространять. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF и на принтере. Кроме того, чертежные листы можно объединить в
наборы чертежных листов, чтобы совместно управлять ими и публиковать их.
В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Публикация наборов чертежных листов
[image: ]  Публикация чертежных листов из поднабора
[image: ] Настройка параметров публикации для наборов чертежных листов [image: ] Работа с заданиями публикации


Используйте Диспетчер наборов листов для публикации всех листов, содержащихся в наборе чертежных листов, поднабора из набора чертежных листов или одного листа. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF, а также распечатать на принтере.

Чтобы опубликовать поднабор чертежных листов или отдельный чертежный лист, выполните следующие действия.
6. В Диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов для публикации.
7. Укажите чертежные листы для публикации и параметры публикации.
8. Укажите параметры публикации для каждого чертежного листа или каждого поднабора. См. раздел Настройка параметров публикации для наборов чертежных листов.
9. Нажмите набор чертежных листов, поднабор или чертежный лист для выбора.
10. [image: ]Выполните одно из следующих действий.

[image: ][image: ] Чтобы опубликовать в PDF, нажмите Опубликовать	и выберите Опубликовать в PDF (или нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Опубликовать в PDF в контекстном меню).

[image: ] Чтобы опубликовать на принтере, нажмите Опубликовать	и выберите Опубликовать на принтере (или нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Опубликовать на принтере в контекстном меню).
Значок печати отображается в правой части строки состояния, указывая на то, что процесс публикации выполняется в фоновом режиме.
Примечание. Для каждого чертежного листа используется принтер, указанный в параметре PageLayout, связанном с каждым чертежным листом.

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей


В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы можно указать чертежные листы для публикации из набора или поднабора чертежных листов.
Для публикации можно выбрать все чертежные листы из поднабора чертежных листов или указать чертежные листы, которые необходимо опубликовать.

Чтобы опубликовать чертежные листы из поднабора, выполните следующие действия.
6. В диспетчере наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.
7. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном меню Опубликовать > Настройки публикации поднабора и чертежного листа.
В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы отображаются все чертежные листы (и поднаборы, если таковые имеются) из указанного набора или поднабора чертежных листов.
Если нажать на чертежный лист в списке, в области Сведения отобразится информация о чертежном листе, например состояние, имя, описание и расположение соответствующего файла .dwg.
8. Укажите чертежные листы и поднаборы для публикации.
Примечание. В диалоговом окне Опубликовать чертежные листы выбор чертежных листов выполняется автоматически в соответствии параметром Включить для печати. Однако выбранные элементы можно изменить.

Чтобы указать все листы в наборе чертежных листов, нажмите на соответствующий узел в списке.

9. Нажмите ОК.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Публикация наборов чертежных листов
Исходная тема
Публикация чертежей


При публикации набора чертежных листов для каждого чертежного листа используется принтер, который указан в параметре "Разметка страницы", связанном с каждым чертежным листом. Чертежные листы можно опубликовать в формате PDF, а также распечатать на принтере.
Примечание. Шаблон чертежа (.dwt), указанный при создании набора чертежных листов, должен содержать разметку страницы.
Перед публикацией наборов чертежных листов выполните следующие действия.
[image: ] Укажите параметры публикации PDF, такие как расположение файла PDF, укажите, следует ли создать один или несколько файлов, включая информацию о слое.
[image: ]  Укажите, следует ли добавлять метки печати на всех листах из набора чертежных листов.
[image: ] Укажите параметры метки печати, такие как информация, которая должна быть распечатана, дополнительный текст, который можно распечатать или зарегистрировать.
[image: ]  Укажите, следует ли публиковать листы в обратном порядке (только для печати на принтере).

Чтобы добавить метку печати на опубликованные чертежные листы, выполните следующие действия.
3. [image: ]В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.

4. Нажмите Опубликовать	и выберите Добавить метку печати.
[image: ]Флажок напротив пункта меню указывает на то, что будет добавлена метка печати.
Чтобы изменить параметры метки печати, нажмите Опубликовать
и выберите

Параметры метки печати. См. Использование меток при выводе данных на печать.

Чтобы указать, следует ли включить поднабор чертежных листов или отдельный чертежный лист для печати, выполните следующие действия.
Можно указать, хотите ли вы опубликовать каждый чертежный лист или нет.
3. В Диспетчере наборов листов нажмите правой кнопкой мыши на поднабор чертежных листов или имя чертежного листа и выберите Опубликовать > Включить для печати.
4. Укажите параметр:
[image: ] Да. Позволяет включить чертежный лист для печати.

[image: ][image: ] Нет. Позволяет исключить лист чертежа из печати. Обозначение принтера (	) указывает состояние в Диспетчере наборов листов.
Примечание. При публикации чертежных листов из поднабора можно принять во внимание параметр Включить для публикации. Нажмите правой кнопкой мыши на поднабор и выберитеОпубликовать > Опубликовать чертежные листы в поднаборе > Публикация в зависимости от настройки чертежного листа "Включить для публикации".

Чтобы опубликовать листы из набора чертежных листов в обратном порядке, выполните следующие действия.
Примечание. Чертежи можно опубликовать в обратном порядке только для печати на принтере.
3. В разделе Диспетчер наборов листов откройте набор чертежных листов, который необходимо опубликовать.
4. Выберите набор чертежных листов или поднабор и выполните одно из следующих действий.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Опубликовать > Публикация в обратном порядке в контекстном меню.

[image: ][image: ] Нажмите Опубликовать	и выберите Публикация в обратном порядке. Флажок напротив пункта меню указывает, что во время публикации чертежные листы будут

публиковаться в обратном порядке.

Чтобы настроить параметры публикации PDF для набора чертежных листов, выполните следующие действия.
6. В Диспетчере наборов листов выберите набор чертежных листов из раскрывающегося списка.
7. Нажмите правой кнопкой мыши на набор чертежных листов или поднабор и выберите в контекстном меню Опубликовать > Параметры PDF.
8. В диалоговом окне Параметры PDF в разделе Путь укажите папку для сохранения файла PDF.
9. Укажите дополнительные параметры публикации PDF.
10. Нажмите ОК.

Связанные темы
Использование диспетчера наборов листов Обработка пакетной печати
Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей



Одновременно с публикацией чертежных листов в фоновом режиме можно выполнять указанные ниже операции.
[image: ] Проверка состояния задания публикации.
[image: ]  Отображение сведений о задании публикации.

Чтобы проверить состояние задания публикации, выполните указанное ниже действие.
[image: ] В строке состояния наведите курсор мыши на значок принтера.
Состояние задания печати отобразится в подсказке.

Чтобы отобразить сведения о задании публикации, выполните указанное ниже действие.
[image: ]  В строке состояния нажмите на значок принтера.
В диалоговом окне Пакетная печать отобразятся сведения о задании публикации.

Связанные темы Обработка пакетной печати Управление разметкой страницы
Исходная тема
Публикация чертежей


При работе с наборами чертежных листов в сетевой среде файлы данных набора чертежных листов (.dst) вместе с соответствующими файлами шаблонов чертежей (.dwt) должны храниться в сетевой папке, доступной всем участникам команды. Предоставление доступа к файлу .dwt позволяет пользователям создавать чертежные листы в наборе чертежных листов с помощью одного и того же шаблона для создания чертежного листа.
Рекомендуется хранить файл .dst и чертежи в одной папке.


Любой участник команды может открыть файлы .dst в Диспетчере наборов листов. Изменение свойств набора чертежных листов блокирует файл .dst для других пользователей.
Любой участник команды может открыть лист из списка чертежных листов. Чертеж, содержащий лист, заблокирован для других пользователей. Символ замка ([image: ] ) отображается на значке чертежного листа в Диспетчере наборов листов.
Заблокированные чертежные листы позволяют открыть соответствующий чертеж в режиме "только для чтения".

Связанные темы
Использование Диспетчера наборов листов
Исходная тема
Работа с наборами чертежных листов


Можно открыть несколько чертежей одновременно. Меню Окно содержит функции для одновременной работы с несколькими чертежами:
[image: ] Закрытие чертежа
[image: ]  Закрытие всех открытых чертежей
[image: ] Расположение окон чертежей каскадом
[image: ] Расположение окон чертежей горизонтально [image: ] Расположение окон чертежей вертикально


Все окна чертежа можно скомпоновать и изменить их размер таким образом, чтобы они накладывались друг на друга так, чтобы были видны только строки заголовков. После каскадирования окон чертежей только самое верхнее окно будет отображаться полностью.

Каскадирование окон чертежей
[image: ] Выберите элемент Окно > Расположить окна каскадом.

Доступ
Меню: Окно > Расположить окна каскадом

Связанные разделы
Расположение окон чертежей горизонтально Расположение окон чертежей вертикально


Можно расположить несколько окон чертежа по горизонтали.

Расположение окон чертежей горизонтально
[image: ] Выберите элемент Окно > Выровнять по горизонтали.

Доступ
Меню: Окно > Выровнять по горизонтали

Связанные разделы Расположение окон чертежей каскадом Расположение окон чертежей вертикально


Можно расположить несколько окон чертежа по вертикали.

Расположение окон чертежей вертикально
[image: ] Выберите элемент Окно > Выровнять по вертикали.

Доступ
Меню: Окно > Выровнять по вертикали

Связанные разделы
Расположение окон чертежей каскадом Расположение окон чертежей горизонтально


В этом разделе представлена информация о коррекции и настройке интерфейса пользователя и программной среды: [image: ] Настройка интерфейса пользователя. Добавление и изменение меню, панелей инструментов,
комбинаций горячих клавиш и функций кнопок мыши. Сохранение и загрузка индивидуализированных
файлов для настроек интерфейса пользователя.
[image: ] Выбор настроек пользователя и свойств системы. Установка параметров различных режимов и параметров команд по умолчанию.
[image: ]  Запуск сценариев. Автоматическое выполнение последовательности команд.
[image: ]  Настройка стилей линий. Определение и использование собственных стилей линий.
[image: ]  Настройка штриховки. Определение и использование собственных образцов штриховок.



Команда Customize позволяет настраивать элементы интерфейса пользователя, например меню, панели инструменты, вкладки и панели ленты, панель быстрого доступа и рабочие пространства.
В этой теме рассматривается следующее: [image: ] Управление файлами настроек [image: ] Управление командами
[image: ]  Управление интерфейсом
[image: ]  Настройка операций мышью
[image: ] Управление горячими клавишами
[image: ]  Управление профилями интерфейса пользователя

Управление файлами настроек
Используемыми файлами настроек можно управлять. В файлах настройки хранятся элементы, которые составляют интерфейс пользователя.

Управление файлами настроек:
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  Выберите в меню Инструменты > Настроить интерфейс . [image: ] Нажмите в ленте Управление > Настройка > Интерфейс. [image: ] В командной строке введите Customize.
6. В диалоговом окне Настройка в поле Источник выберите один из следующих вариантов:
[image: ] Все файлы настроек в качестве основы для добавления и изменения элементов интерфейса.
[image: ] Конкретный файл настроек (в формате .xml) для работы.

7. [image: ]Нажмите Загрузить файл настроек	, чтобы загрузить файл настроек, расположенный за пределами папки файлов настроек по умолчанию.

8. [image: ]Нажмите Создать файл настроек	, чтобы создать новый файл настроек. В диалоговом окне
Создать файл настроек: в поле

a.
b.

^ В начало страницы

Имя введите имя для нового файла настроек.
Путь примите предложенное расположение для нового файла или перейдите к расположению.


Управление командами
Используйте страницу Команды в диалоговом окне Настройка для управления командами и последовательностями команд для элементов интерфейса.

Управление командами для использования в элементах интерфейса пользователя:


6. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Команды	.

7. [image: ]Чтобы добавить команду в список команд, нажмите Добавить команду	.
Для новой команды в списке команд будет создана пустая запись, обозначенная заполнителем "Command".

См. ниже описание процедуры редактирования записей команд.

8. [image: ]Чтобы удалить команду из списка команд, нажмите Удалить команду	.

9. [image: ]Чтобы развернуть Проводник со значками, нажмите Показать проводник со значками	.
В разделе Фильтр выберите, показывать ли Все значки, Светлые значки, Темные значки, отдельную группу значков (например, значки команд, размеров, масштабирования) в Проводнике со значками.
10. Нажмите ОК.

Редактирование записей команд:
7. В диалоговом окне Настройка в списке команд выберите запись команды.
8. В поле Имя введите имя для записи команды.
9. В поле Командная строка введите команду, последовательность команд или параметр команды.
Начните выражение с ^C^C, чтобы отменить выполняемую команду при вызове команды или последовательности команд.

10. [image: ]Чтобы развернуть Проводник со значками, нажмите Показать проводник со значками	.
11. Из Проводника со значками перетащите светлый и темный значки в соответствующие поля (Светлый и Темный) новой записи команды. Эти значки используются для меню и панелей инструментов.
Расположение и имя файла значка отображаются в полях Расположение светлого значка и
Расположение темного значка.
12. В поле Описание введите описание, которое будет отображаться в строке состояния при наведении указателя на соответствующую команду в меню или на панели инструментов.
^ В начало страницы

Управление интерфейсом
На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка можно создавать и изменять панели быстрого доступа, вкладки и панели ленты, меню и панели инструментов.
Можно изменить порядок существующих элементов, добавить новые, изменить записи и связанные с ними последовательности команд.

[image: ]Чтобы удалить элемент интерфейса пользователя, выберите его и нажмите Удалить	. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Панель быстрого доступа [image: ] Вкладки и панели ленты
[image: ] Меню и панели инструментов

[bookmark: _TOC_250000]Панель быстрого доступа
Панель быстрого доступа — это небольшая панель инструментов, которая позволяет получить доступ к часто используемым командам.

Управление панелями быстрого доступа:


8. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
9. Разверните Панели быстрого доступа.
10. На Панели быстрого доступа выберите, следует ли отображать Все панели быстрого доступа
текущего источника настройки или отдельную панель.
11. Разверните панель быстрого доступа, которую необходимо изменить. Отобразятся записи команд и значки для выбранной панели инструментов.


12. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд.
13. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите на панель быстрого доступа.
14. В поле Найти можно ввести поисковый запрос, чтобы сократить количество записей, отображаемых в окне Проводник команд.

Чтобы создать новую панель быстрого доступа:
5. В диалоговом окне Настройка разверните Панели быстрого доступа.
6. В списке панелей быстрого доступа нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая панель быстрого доступа.
В список добавляется новая панель быстрого доступа.
7. Нажмите правой кнопкой мыши на панель быстрого доступа и выберите Переименовать, чтобы изменить имя.
8. Добавьте команды на панель быстрого доступа.

Добавление команд на панель быстрого доступа:
5. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
6. Перейдите к расположению на панели быстрого доступа, куда необходимо поместить новый элемент.

7. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд.
8. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите на панель быстрого доступа.

Чтобы переименовать запись на панели быстрого доступа:
4. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
5. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Переименовать.
6. Введите новое имя для записи на панели быстрого доступа.
Примечание. Последовательность команд, связанная с данной записью, не изменится.

Чтобы удалить запись с панели быстрого доступа:
3. В диалоговом окне Настройка разверните панель быстрого доступа.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Удалить.
^ В начало страницы

Вкладки и панели ленты
На лентах представлены вкладки, которые упорядочивают категорий функций приложений, например черчение, изменение (на вкладке Главная), вставка, просмотр.
Каждая вкладка ленты состоит из панелей, которые являются наборами похожих команд, необходимых для выполнения задачи.

Управление вкладками ленты:


7. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
8. Разверните Ленту, а затем Вкладки.
9. На Вкладках выберите, следует ли отображать Все вкладки текущего источника настройки или определенную вкладку.
10. Разверните вкладку для просмотра или редактирования. Отобразятся панели вкладки.
11. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
12. Нажмите на панель в виде дерева Вкладки, чтобы просмотреть панель в окне Предварительный


просмотр панели.

Чтобы создать новые вкладки ленты, выполните следующие действия.
6. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Вкладки.
7. В виде дерева Вкладки нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая вкладка. В список добавляется новая вкладка.
8. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
9. В окне Внешний вид измените имя вкладки в поле Отображаемый текст.
10. Добавьте панели на вкладку.

Чтобы добавить панели на вкладки ленты, выполните следующие действия.
4. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Вкладки.

5. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
6. Выберите запись в Проводнике ленты и перетащите ее на вкладку.
Примечание. В любое время можно перетащить панель в другую позицию в виде дерева Вкладки.


В виде дерева Вкладки нажмите правую кнопку мыши, чтобы создать, переименовать, дублировать или удалить вкладки.

Управление панелями ленты:


8. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	.
9. Разверните Ленту, затем Панели.
10. В окне Панели выберите, следует ли отображать Все панели текущего источника настройки или определенную панель.
11. Разверните панель для просмотра или редактирования. Отобразятся элементы панели.
12. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
13. Нажмите на панель в виде дерева Панели, чтобы просмотреть панель в окне Предварительный просмотр панели.
14. Нажмите на команду в виде дерева Панели, чтобы выделить кнопку команды в окне
Предварительный просмотр панели.

Чтобы создать новые панели ленты, выполните следующие действия.
6. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Панели.

7. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
8. В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая панель. В список добавляется новая панель.
9. В окне Внешний вид измените имя панели в поле Отображаемый текст.
10. Добавьте элементы на панель, как описано далее.

Добавление элементов на новую панель ленты:
7. На странице Интерфейс в диалоговом окне Настройка разверните пункт Лента, затем Панели.

8. [image: ]Нажмите Отобразить проводник ленты	, чтобы развернуть Проводник ленты.
9. В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши и выберите Новая строка. В список добавляется новая строка.


10. Из Проводника команд перетащите запись команды в новую строку.
11. Нажмите Внешний вид, укажите Стиль кнопки.
12. Добавьте дополнительные элементы панели (см. Элементы панели ленты).

Элементы панели ленты
Панель может содержать следующие элементы:

	Тип
	Описание

	Строка
	Содержит подпанели, раскрывающиеся меню и кнопки команд.

	Подпанель
	Создает область со строками внутри панели. Эти строки не могут содержать раскрывающиеся меню или кнопки команд.

	Раскрывающееся меню
	Содержит кнопки команд. В окне Внешний вид укажите поведение раскрывающихся меню, стиль списка кнопок и стиль кнопок для команд.

	Кнопка команды
	Выполняет команды из ленты. Кнопки команд обычно имеют значки, связанные с ними. В окне Внешний вид укажите стиль кнопок.

	Разделитель
	Разделяет группы похожих команд в раскрывающихся меню.



Размещение элементов панели
Чтобы создать новую строку, подпанель или раскрывающееся меню, нажмите правую кнопку мыши в виде дерева
Панели.
Чтобы разместить кнопку команды или элемент управления на панели, перетащите их из Проводника команд в строку или раскрывающееся меню панели.

Настройка внешнего вида кнопок раскрывающихся меню и команд
Область Внешний вид в окне Проводник ленты позволяет настроить режим отображения кнопок раскрывающихся меню и команд.

Поведение раскрывающихся меню
Можно задать режим отображения кнопок, отображающих раскрывающиеся меню на панелях:

	Тип
	Описание

	Разделить с недавними
	Отображение значка и текста недавно выбранного раскрывающегося меню.

	Разделить с недавними (статический)
	Отображение значка недавно выбранного раскрывающегося меню, но текст является статическим (текст, который задан в заголовке раскрывающегося меню в виде дерева панели).

	Разделить
	Использует фиксированный значок. В раскрывающемся меню отображаются текстовые элементы. Если значок не указан, команда Разделить действует так же, как команда Разделить с недавними.

	Раскрывающееся меню с недавними
	Аналогично команде Разделить с недавними.

	Раскрывающееся меню
	Аналогично команде Разделить.



Стили списка кнопок разделения
Можно определить внешний вид кнопок списка раскрывающихся меню. По умолчанию отображаются Значки и текст, но можно выбрать Значки и полужирный текст или Только значки.

Стили кнопок
Можно определить стиль кнопок раскрывающихся меню и команд: Большие кнопки с текстом (вертикально), Большие кнопки без текста, Маленькие кнопки с текстом или Маленькие кнопки без текста. Не используйте маленькие кнопки для сгруппированных строк на панелях.




[image: ]В виде дерева Панели нажмите правую кнопку мыши, чтобы создать, переименовать, дублировать или удалить панели. Нажмите правой кнопкой мыши на элементы панели, чтобы добавить кнопки команд, раскрывающиеся списки, строки, подпанели и разделители.

^ В начало страницы

Меню и панели инструментов

Управление меню и панелями инструментов:



1.
2.
3.


4.


5.
6.



7.


8.

9.
10.


11.

В диалоговом окне Настройка нажмите Интерфейс	. Разверните Меню.
[image: ]В списке Меню выберите, требуется ли показывать Все меню текущего источника настройки или отдельное меню (например, Файл, Правка или Вид).
Разверните меню, которое необходимо изменить.
Отобразятся записи команд в меню и их значки, а также подменю. Разверните Панели инструментов.
В окне Панель инструментов выберите, требуется ли показывать Все панели инструментов текущего источника настройки или определенную панель инструментов (например, "Стандартная", "Слои" или "Свойства").
Разверните панель инструментов, которую необходимо изменить. Отобразятся записи команд и значки для выбранной панели инструментов.
[image: ]Чтобы удалить выбранную команду из меню или панели инструментов, нажмите Удалить	.

[image: ]Чтобы развернуть Проводник команд, нажмите Отобразить проводник команд	.
Чтобы вставить команду или параметр в меню или на панель инструментов, выберите запись в
Проводнике команд и перетащите ее в меню или на панель инструментов.
В поле Найти можно ввести поисковый запрос, чтобы сократить количество записей, отображаемых в окне Проводник команд.



Примечание. С помощью раздела Команды в диалоговом окне Настройка можно добавлять и редактировать команды. Команды или последовательности команд можно редактировать только в записи меню или панели инструментов в разделе Интерфейс.

Чтобы создать новое меню или новую панель инструментов:
5. В диалоговом окне Настройка разверните Меню или Панели инструментов.
6. В списке меню или панелей инструментов нажмите правую кнопку мыши и выберите Новое меню или
Новая панель.
В список добавляется новое меню или новая панель инструментов.
7. Нажмите правой кнопкой на меню или панель инструментов и выберите Переименовать, чтобы изменить имя.
8. Добавьте элементы в меню или на панель инструментов, как описано далее.

Чтобы вставить элемент в меню или на панель инструментов:
7. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
8. Перейдите к месту в меню или на панели инструментов, куда необходимо поместить новый элемент.

9. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд.
10. В окне Проводник команд выберите запись команды и перетащите в меню или на панель инструментов.5.


11. Нажмите правой кнопкой на меню или панель инструментов и выберите Новый разделитель, чтобы вставить разделитель.
12. Нажмите правой кнопкой мыши на меню и выберитеНовое подменю, чтобы вставить подменю.

Чтобы переименовать запись в меню или на панели инструментов:
4. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
5. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Переименовать.
6. Введите новый текст для элемента меню или панели инструментов.
Примечание. Последовательно команд для данной записи не изменится.

Чтобы удалить запись из меню или с панели инструментов:
3. В диалоговом окне Настройка разверните меню или панель инструментов.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на запись и выберите Удалить.
^ В начало страницы

Настройка операций мышью
На странице Операции мышью в диалоговом окне Настройка можно определить поведение при нажатии правой кнопки мыши или двойном нажатии. Можно также определить общие и контекстные меню.

Определение действий при нажатии правой кнопки мыши:


4. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Операции мышью	.
5. Разверните Нажатия правой кнопкой мыши.
6. Выберите меню, команду, последовательность команд или параметры дляНажатия правой кнопкой мыши, Shift+нажатия правой кнопкой мыши, Ctrl+нажатия правой кнопкой мыши и Ctrl+Shift+нажатия правой кнопкой мыши.

Определение действий при двойных нажатиях:
7. В диалоговом окне Настройка разверните Двойные нажатия.
8. В поле Объект выберите тип объекта.
9. В поле Имя команды выберите команду, которая должна выполняться при двойном нажатии на указанный объект.

10. [image: ]Чтобы добавить тип объекта в список, нажмите Добавить	.
11. Чтобы развернуть Проводник команд и перетащить имя команды на тип объекта в списке, нажмите
Отобразить проводник команд [image: ].

12. [image: ]Чтобы удалить тип объекта из списка, нажмите Удалить	.

Управление контекстными меню:


7. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Операции мышью	.
8. Разверните Контекстные меню > Общие или Контекстные.
9. В поле Меню или в списке контекстных меню выберите контекстное меню. Вы можете изменять общие контекстные меню:
[image: ] Меню по умолчанию отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда не активна ни одна команда.
[image: ] Меню правки отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда выбраны объекты чертежа.
[image: ] Меню команд отображается при нажатии правой кнопкой мыши, когда активна командаи не определено ни одного контекстного меню для данной команды.



[image: ] Контекстные меню отображаются при нажатии правой кнопкой мыши, когда активна определенная команда.
10. Для вставки команды или параметра в контекстное меню:

a. [image: ]Нажмите Отобразить проводник команд	.
b. В окне Проводник команд выберите элемент и перетащите его в меню или на панель инструментов.
11. Чтобы заменить команду или параметр, выберите элемент в контекстном меню, затем выберите другую команду или параметр в поле Команда.
12. [image: ]Чтобы удалить команду из контекстного меню, выберите элемент в контекстном меню и нажмите
Удалить	(эта возможность доступна только для контекстных меню).
^ В начало страницы

Управление горячими клавишами
На странице Клавиатура в диалоговом окне Настройка можно настраивать комбинации горячих клавиш.

Управление горячими клавишами:


6. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Клавиатура	.
7. Разверните раздел Комбинации горячих клавиш > Горячие клавиши и Комбинации горячих клавиш > Переопределить клавиши.

8. [image: ]Чтобы добавить в списки новые горячие клавиши, нажмите Добавить	, и в столбце Клавиша в новой появившейся строке нажмите специальную клавишу, например Ctrl, Alt или Shift, а затем нажмите нужную клавишу на клавиатуре.
9. [image: ]Чтобы связать существующую последовательность команд с горячей клавишей, нажмите Отобразить
проводник команд	, чтобы развернуть Проводник команд, затем перетащите последовательности команд к новой или существующей горячей клавише в списке.
Для переопределения клавиш введите описаниеФункция и создайте Макрос.

10. [image: ]Чтобы удалить горячую клавишу из списка, нажмите Удалить	.
См. сводные сведения о встроенных функциональных клавишах, горячих клавишах и временном переопределении

в приложении Горячие клавиши.
^ В начало страницы

Управление профилями интерфейса пользователя
На странице Профиль интерфейса в диалоговом окне Настройка можно управлять элементами интерфейса пользователя, например панелями быстрого доступа, вкладками ленты, меню, панелями инструментов и другими элементами отдельных профилей интерфейса пользователя (также называемых рабочими пространствами).
В файлах настроек хранятся профили (рабочие пространства), которые образуют интерфейс пользователя. См. раздел Управление файлами настроек.

Управление профилями интерфейса пользователя:


8. [image: ]В диалоговом окне Настройка нажмите Профили интерфейса	.
Примечание. Можно также использовать команду UIProfile, чтобы открыть страницу Профили интерфейса в диалоговом окне Настройка.
9. В разделе Отобразить выберите один из следующих параметров:
[image: ] Все профили интерфейса в качестве основы для добавления и изменения профилей.


[image: ]  Отдельный профиль интерфейса пользователя.
10. Разверните Профили интерфейса.
11. Укажите поведение рабочего пространства:
[image: ] Не выполнять автоматическое сохранение рабочего пространства при переключении [image: ] Автоматически сохранять рабочее пространство при переключении
12. В списке выберите профиль интерфейса пользователя (рабочее пространство).
13. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] Дважды нажмите на столбец Активный, чтобы сделать текущее рабочее пространство активным.

[image: ][image: ] Нажмите Создать	для создания нового рабочего пространства.

[image: ][image: ] Нажмите Удалить	для удаления выбранного рабочего пространства. Команду
Удалить будет невозможно отменить после нажатия ОК или Применить.
[image: ] Нажмите правую кнопку мыши и выберите Переименовать, чтобы переименовать рабочее пространство.
[image: ] Дважды нажмите на ячейку Описание, чтобы добавить или изменить описание рабочего пространства.
14. Нажмите Применить.
Примечание. В раскрывающемся списке Рабочее пространство отображается список всех доступных рабочих пространств.

Чтобы назначить панель быстрого доступа для рабочего пространства:
4. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Панель быстрого доступа.
5. В списке нажмите на ячейку Панель быстрого доступа для записи рабочего пространства и выберите имя панели быстрого доступа.
6. Нажмите Применить.

Чтобы назначить вкладку ленты для рабочего пространства:
6. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Вкладки ленты.

7. [image: ]Нажмите Отобразить проводник вкладок ленты	, чтобы развернуть Проводник вкладок ленты.
8. В окне Проводник вкладок ленты выберите имя вкладки ленты и перетащите ее в ячейкуВкладки ленты рабочего пространства.
9. Можно применять:
[image: ]  Перетащить запись вкладки ленты в другую позицию в ленте.
[image: ] Нажать правой кнопкой мыши на запись вкладки ленты и выбратьУдалить запись для удаления записи.
10. Нажмите Применить.
Примечание. Не назначайте вкладки ленты для рабочих пространств, которые предназначены для работы с меню.



Чтобы назначить меню для рабочего пространства:
4. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Строка меню.
5. [image: ]Нажмите Отобразить проводник меню	, чтобы развернуть Проводник меню. 3.В окне Проводник меню выберите имя меню и перетащите его в ячейку Строка меню рабочего



пространства.
6. Можно применять:
[image: ] Перетащить запись меню в другую позицию в строке меню.
[image: ] Нажать правой кнопкой мыши на запись меню и выбрать Удалить запись для удаления записи.
7. Нажмите Применить.
Примечание. Не назначайте меню для рабочих пространств, которые предназначены для работы с лентой.


Чтобы назначить панели инструментов для рабочего пространства:
6. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Панели инструментов.

7. [image: ]Нажмите Отобразить проводник панелей инструментов	, чтобы развернуть Проводник панелей инструментов.
8. В окне Проводник панелей инструментов выберите имя панели инструментов и перетащите ее в ячейку Отображаемые панели инструментов рабочего пространства.
Порядок записей панели инструментов не имеет значения.
9. Чтобы удалить запись из списка панелей инструментов, нажмите на нее правой кнопкой мыши и выберите Удалить запись.
10. Нажмите Применить.

Примечание. Для рабочих пространств, которые предназначены для работы с лентами, список панелей инструментов для отображения обычно остается пустым.

Чтобы настроить отображение элементов интерфейса пользователя при изменении рабочего пространства:
4. В диалоговом окне Настройка в разделе Профили интерфейса разверните Профили интерфейса> Элементы.
5. Дважды нажмите на ячейки таблицы, чтобы выбрать или отменить выбор элементов интерфейса, которые будут отображаться при изменении рабочего пространства:
[image: ] Строка состояния [image: ] Окно команд
[image: ] Матрица инструментов
[image: ] Панель инструментов Параметры
[image: ] Палитра Свойства
[image: ] Палитра Диспетчер слоев
[image: ] Палитра Ссылки
[image: ] Палитра Ресурсы проектирования
[image: ] Палитра Подсветка
[image: ] Палитра Облачное хранилище
6. Нажмите Применить.
^ В начало страницы
Доступ
Команда: Customize
Меню: Инструменты > Настроить интерфейс Лента: Управление > Настройка > Интерфейс


Связанные темы
Выбор настроек пользователя и параметров системы
Исходная тема
Настройка



Панели инструментов можно отобразить и скрыть. Панели инструментов можно перетащить в удобные места окна приложения. Их также можно закрепить под строкой меню или вдоль левого и правого полей окна приложения.

Отображение или скрытие панелей инструментов
6. Введите Toolbars в командной строке.
7. В диалоговом окне Указать панели инструментов установите или снимите флажки рядом с панелями инструментов, которые необходимо отображать или скрыть.
8. В поле Имя введите текст для поиска панелей инструментов.
9. Нажмите Настройка, чтобы открыть диалоговое окно Настройка, в котором можно добавить и изменить панели инструментов.
10. Нажмите Удалить, чтобы полностью удалить выбранную панель инструментов.

Доступ
Команда: Toolbars

Связанные разделы Настройка интерфейса пользователя Строка меню
Палитры

Выбор настроек пользователя и свойств системы



Команда Options позволяет настроить параметры работы программы, отрегулировать настройки и горячие клавиши команд, а также выбрать другие параметры.
В диалоговом окне Параметры доступны следующие разделы: [image: ] Месторасположение файлов
[image: ] Свойства системы
[image: ] Настройки пользователя [image: ] Настройки чертежей
[image: ] Чертежные стили [image: ] Профили
Чтобы выполнить поиск отдельных элементов в диалоговом окне "Параметры":
3. В поле Поиск введите термин или системную переменную, чтобы выполнить поиск связанных параметров.
4. Выберите элемент раскрывающегося списка.
Выбранный параметр отобразится в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команда: Options
Меню: Инструменты > Параметры

Связанные разделы
Настройка интерфейса пользователя



На странице Расположения файлов в диалоговом окне Параметры можно просматривать, настраивать и редактировать пути и имена файлов по умолчанию.
Система использует расположение для поиска или записи файлов, например, файлы чертежа или временные файлы, файлы и папки шрифтов, а также файлы и папки настроек.

Просмотр, добавление или изменение расположения файлов
5. [image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Расположения файлов	.
- или -
Введите FileLocations.
6. Разверните узел для просмотра или выбора спецификации.
[image: ] Поддержка чертежей:
[image: ] Файл альтернативных шрифтов: выбор шрифта для использования, если текущий шрифт недоступен. Для создания стандартных и пользовательских стилей текста в чертежах необходимы файлы шрифтов.
[image: ] Шаблон по умолчанию для создания чертежных листов и переопределения разметки страницы. Указывает файл .dwt по умолчанию, который используется для создания новых чертежных листов и сохранения переопределений разметки страницы для использования при публикации из Диспетчера наборов листов.
[image: ] Расположения файлов чертежа: указание места поиска чертежей.
[image: ] Расположение файла с шаблоном чертежа: указание расположения файла шаблона чертежа.
[image: ] Расположение файлов внешних ссылок: указание места поиска внешних ссылок. Расположение используется при использовании команды AttachDrawing.

[image: ] Файл сопоставления шрифтов: указания файла, который определяет сопоставления файла шрифта для использования, когда файл шрифта, на который ссылается стиль текста, недоступен.
[image: ] Расположение файлов библиотеки: указание места поиска блоков для команды InsertBlock.
[image: ] Файл стиля линии. указание места поиска файлов стиля линий.
[image: ] Файл стиля линии RichLine: указание места поиска файлов RichLineStyle.
[image: ] Расположение файла шаблона набора листов. Указывает расположение файла шаблона набора чертежных листов, используемого мастером "Создать набор чертежных листов".
[image: ] Интерфейс:
[image: ] Расположение файла псевдонима: указание места поиска файла команд псевдонима.
[image: ] Расположение пользовательского значка: указание места поиска файлов пользовательского значка для использования с командой Customize, позволяющей добавлять значки в панели инструментов и меню.
[image: ] Файл настроек: указание места поиска главного файла настроек, который является основным для команды Customize.
[image: ] Файлы меню: указание места поиска файлов настроек меню.

Система:
[image: ] Файлы словарей:
[image: ] Файл пользовательского словаря: указание места поиска пользовательского орфографического словаря для использования с командой SpellCheck.
[image: ] Файлы основного словаря: указание словарей для использования с командой SpellCheck. Выберите язык и нажмите Активировать для выбора активного языка словаря.
[image: ] Путь поиска файлов шрифтов: указание места поиска файлов шрифтов. Для создания стандартных и пользовательских стилей текста в чертежах необходимы файлы шрифтов.
[image: ] Файл справки: указание папки и имени файла справки для использования с командой Help.
[image: ] Расположение файла журнала: указание места сохранения файла журнала документа.
[image: ] Путь поиска файлов поддержки: указание места поиска дополнений, образцов штриховки, массивов штриховки, файлов настроек, файлов чертежей, шрифтов и файлов стилей линии.
7. Выберите путь или файл и нажмите Обзор (или дважды нажмите на расположение папки или файла), чтобы перейти к новому пункту.
8. Нажмите ОК.
^ В начало страницы
С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команды: FileLocations или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы



Страница Настройки пользователя диалогового окна Параметры позволяет определить следующие параметры: [image: ] Параметры чертежей
[image: ] Параметры ограничений геометрии и размеров [image: ] Параметры редактора блоков
[image: ] Параметры мыши
[image: ] Команды псевдонима [image: ] Параметры слоев
Настройка параметров чертежей
[image: ] См. команду DraftingOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Чтобы назначить параметры геометрическим и размерным ограничениям:
[image: ] См. описание команды ConstraintOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Для настройки параметров редактора блоков:
[image: ] См. команду CBOptions, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Настройка параметров мыши
8. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
9. Разверните элемент Параметры мыши.
10. Разверните элемент Параметры для установки следующих параметров:
[image: ] Изменить направления колесика масштабирования. изменение направлений зумирования на колесике мыши.
[image: ] Редактировать путем двойного нажатия. активация редактирования путем двойного нажатия в графической области.
[image: ] Отобразить контекстные меню с помощью правой кнопки мыши. отображение контекстного меню при нажатии правой кнопки мыши в графической области.
[image: ] Способ окон выбора. Указывает метод использования окон выбора:
[image: ] Щелкните и нажмите. Задает окно выбора с помощью двух точек (последовательные нажатия).
[image: ] Нажмите и перетащите. Задает окно выбора с помощью нажатия и перетаскивания.
[image: ] Автоматическое обнаружение. Указывает окно выбора одним из указанных выше способов (по умолчанию).
11. Разверните элемент Быстрый ввод для настройки параметра Включить ввод при быстром нажатии правой кнопки мыши. Этот параметр служит для выполнения действия ввода при нажатии кнопки в течение периода времени, установленного для параметра Время быстрых нажатий. При более длительном удержании кнопки на экране отображается контекстное меню.
12. Разверните элемент Выполняется обработка другой команды для настройки действия нажатия

правой кнопки мыши при запуске команд:
[image: ]  Отображение контекстного меню
[image: ]  Отображение контекстного меню, только если доступны параметры команды
[image: ] Аналогично нажатию клавиши Enter (например, чтобы принять параметр команды или выключить команду)
13. Разверните элемент Выбранные объекты для настройки действия нажатия правой кнопки мыши при наличии выбранных объектов и отсутствии активных команд:
[image: ] Отображение контекстного меню [image: ]  Повторение последней команды
14. Разверните элемент Невыбранные объекты для настройки действия при нажатии правой кнопки мыши, если нет выбранных объектов и активных команд:
[image: ] Отображение контекстного меню [image: ]  Повторение последней команды
^ В начало страницы
Создание и управление псевдонимами
4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
5. Для управления горячими клавишами разверните элемент Псевдонимы. Примеры команд псевдонима: L для Line, C для Circle или A для Arc.
6. Используйте следующие параметры:
[image: ] Создать. создание новых горячих клавиш в списке псевдонимов. В списке появляется новая горячая клавиша, для которой можно указать команду, представляющую горячую клавишу, и имя псевдонима.
[image: ] Удалить. удаление выбранной горячей клавиши из списка псевдонимов.
[image: ]  Импорт. импорт файла псевдонима (файлы .xml, .ica или .pgp).
[image: ] Экспорт. Запись файла .xml для сохранения настроек псевдонима.
^ В начало страницы
С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Настройка параметров слоев:
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ][image: ] Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки пользователя	.
[image: ] Введите UserPreferences.
6. Разверните Слои.
Для быстрого доступа нажмите Параметры слоя
на палитре Диспетчер слоев.


7. Разверните элемент Поведение изолированного слоя, чтобы указать поведение по умолчанию для команды IsolateLayer.
[image: ] Скрыть другие слои. Скрывает все слои, кроме указанных, во всех видовых экранах


или замораживает все слои, кроме указанных, с помощью следующего параметра.
[image: ]  Заморозить другие слои в активном видовом экране. [image: ] Скрыть другие слои во всех видовых экранах.
[image: ] Заблокировать другие слои. Блокировка и затухание всех слоев, кроме указанных в графической области. Заблокированное затухание слоев позволяет указать значение от 0 до 90%, где 0% обозначает без затенения.
8. Разверните Диспетчер свойств слоя , чтобы указать, открывается ли диспетчер слоев в диалоговом окне или в палитре.

Доступ
Команда: UserPreferences или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы


Определение настроек чертежа



Страница Настройки чертежа диалогового окна Параметры позволяет задать поведение некоторых команд чертежа, отображение некоторых объектов чертежа, систему единиц измерения текущего чертежа, управление пользовательскими системами координат (ПСК), настроить список масштабов чертежа и проверку стандартов чертежа.

Поведение
Настройка поведения некоторых команд чертежа и выбор параметров масштабирования линий
7. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
[image: ] Введите DrawingSettings .
8. Разверните Поведение и установите или снимите флажок Включить относительные размеры. При выборе данной настройки создаваемые размеры будут ассоциироваться с измеряемыми объектами.
9. Разверните Параметры стиля линии и задайте следующие параметры:
[image: ] Общая штриховая шкала. Выбор масштабного коэффициента отображения стилей линий. Данная настройка необходима для приближения и удаления.
[image: ] Штриховая шкала для новых объектов. Настройка масштаба линий для новых объектов. Все масштабы линий объектов отображаются как результат умножения значений Общий масштаб линий и масштаба линий объекта.
[image: ] Масштаб, основанный на единицах измерения листа. Умножение пользовательского масштаба видового экрана на оценочное значение Масштаба линий для новых объектов.
10. Разверните Граница чертежа и установите следующие параметры:
[image: ] Включить нанесение контура. Создание объектов ограничивается контуром, установленным с помощью параметра Положение.
[image: ][image: ] Положение: настройка рамок границ чертежа. Укажите координаты или нажмите
Выбрать в графической области	, чтобы задать границы в графической области.
11. Разверните Элемент управления рамками объекта. Это позволяет задать параметры видимости рамок для изображений, объектов OLE, PDF-оснований и DGN-оснований.
[image: ] Не отображать и не печатать рамку: Скрытие рамки на границах объектов в графической области и в версиях для печати.
[image: ] Отображать, но не печатать рамку: Отображение рамки на границах объектов в графической области, но скрытие при печати.
[image: ] Отображать и печатать рамку: Отображение рамки на границах объектов в графической области или при печати.
12. Нажмите ОК.
^ В начало страницы

Отображение
Настройка параметров отображения
6. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.


[image: ] Введите DrawingSettings .
7. Разверните Отображение и установите следующие параметры:
[image: ] Отобразить вкладки модели и листа. включение и выключение отображения вкладок
Модель и Лист.
[image: ]  Показать атрибуты блока:
[image: ] Обычно. Использование настройки, выбранной в атрибуте блока.
[image: ] Вкл. Отображение атрибутов блока независимо от настройки, выбранной в атрибуте блока, и того, являются ли они скрытыми.
[image: ] Выкл. Скрытие атрибутов блока.
[image: ] Гладкость отрисованного объекта. Укажите гладкость изогнутых поверхностей для визуализации и затенения. Данная настройка влияет на внешний вид трехмерных твердотельных объектов в чертеже. Укажите значение в диапазоне от 0,1 до 10,0. По умолчанию используется значение 0,5.
Указанная гладкость также влияет на разрешение трехмерных твердых объектов при экспорте в файлы стереолитографии (.stl) с помощью командыExportSTL.
8. Разверните Значок системы координат и выберите:
[image: ] Отобразить значки. Отображение значков системы координат во вкладках Модель и
Лист.
[image: ] Отобразить значки в исходной точке. Постоянное отображение значков системы координат в исходной точке графической области.
[image: ] Применить изменения ко всем активно отображаемым видам. Применение настроек Отобразить значки и Отобразить значки в исходной точке ко всем видам.
9. Разверните параметр Эскиз и укажите, когда будет обновляться предварительный просмотр эскизов:
[image: ] Виды пространства модели. Обновление предварительного просмотра эскиза для видов модели.
[image: ] Виды листа. Обновление предварительного просмотра эскиза для видов листа разметки.
[image: ]  Листы. Обновление предварительного просмотра эскиза для листов разметки.
[image: ] Созданные, измененные или восстановленные листы и виды. Обновляет предварительный просмотр эскиза при создании, изменении или восстановлении видов или листа разметки.
[image: ] При сохранении чертежа. Обновляет предварительный просмотр эскиза при сохранении чертежа.
Если данный параметр не выбран, предварительные просмотры эскиза обновляться не будут.
10. Нажмите ОК.
^ В начало страницы

Другие параметры: Точки, Система единиц измерения, Система координат, Список масштабов чертежа, Настройка стандартов
Настройка формата и размера элементов точки
[image: ] См. описание команды PointFormat, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Настройка системы единиц измерения, используемой в чертеже
[image: ] См. описание команды UnitSystem, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление ПСК
[image: ] См. описание команды CSStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.


Настройка списка масштабов чертежа:
[image: ] См. описание команды EditScaleList, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Чтобы настроить проверку стандартов чертежа для текущего чертежа:
[image: ] См. описание команды DrawingStandards, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.
^ В начало страницы

Расстояния смещения привязки размеров
Чтобы задать предпочтения для привязки расположения размеров, выполните следующие действия.
Можно настроить принудительное размещение линий размеров на указанных расстояниях от измеренных линейных объектов и между последовательными линиями размеров или с указанными углами для размеров радиусов и диаметров.
6. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
[image: ] Введите DrawingSettings .
7. Разверните Расстояния смещения привязки размеров.
8. Укажите, следует ли Включить расстояния смещения.
9. В разделе Расстояния смещения задайте параметры:
a. смещение первой линии размера от измеренного линейного объекта,
b. расстояние смещения между последовательными линиями размеров.
[image: ]

По умолчанию расстояния смещения равны 10 мм между объектом и первой линией размера и 6 мм между размерами.
10. В разделе Угол привязки радиуса/диаметра задайте интервалы углов привязки для использования при перетаскивании размеров радиусов и диаметров вдоль радиальных местоположений. По умолчанию угол привязки равен 15°.
^ В начало страницы

Параметры осевой линии
Чтобы задать настройки для осевых линий:
4. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
[image: ] Введите DrawingSettings .
5. Разверните раздел Осевые линии.
6. В разделе Расширение укажите расширение для осевых линий, которое будет превышать размеры объектов, определяющих контур.
^ В начало страницы


Перемещение клавиши со стрелкой
Чтобы задать настройки для перемещения клавиши со стрелкой:
3. Выполните одно из следующих действий.
[image: ]Выберите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры нажмите Настройки чертежа	.
[image: ] Введите DrawingSettings .
4. Разверните Перемещение клавиши со стрелкой и укажите параметры:
[image: ] Приращение клавиши со стрелкой. Указывает положительное значение для перемещения объектов с помощью клавиш со стрелками. Указывает расстояние, на которое перемещаются выбранные объекты (Shift + клавиша со стрелкой)
Например, если для приращения клавиши со стрелкой задано значение 2,5, то при нажатии Shift + клавиша со стрелкой один раз выполняется перемещение выбранных объектов на 2,5 единицы ортогонально в направлении стрелки.
[image: ] Приращение Page up/down. Указывает коэффициент умножения для приращения клавиши со стрелкой.
Например, если для приращения клавиши со стрелкой задано значение 2,5, а для приращения Page up/down задано значение 2, то при нажатии Shift + клавиша со стрелкой один раз выполняется перемещение выбранных объектов на 5 единиц ортогонально в направлении стрелки.
^ В начало страницы
С помощью параметра Найти можно выполнить поиск элементов в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команда: DrawingSettings или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Настройка интерфейса пользователя
Исходная тема
Выбор настроек пользователя и параметров системы



Страница Чертежные стили диалогового окна Параметры позволяет управлять стилями текста, стилями размеров, стилями линий RichLine и стилями таблиц. Кроме этого, можно выбрать стиль, который будет использоваться в последующих командах.

Доступ к странице чертежных стилей диалогового окна «Параметры»
[image: ] Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

[image: ]В диалоговом окне Параметры выберите Чертежные стили	.
- или -
Введите DraftingStyles.

Выбор стиля для использования в последующих командах
[image: ]  См. команду Styles, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями текста
[image: ] См. команду TextStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями размеров
[image: ] См. команду DimensionStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями линий RichLine
[image: ] См. команду RichLineStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.

Управление стилями таблиц
[image: ] См. команду TableStyle, которая позволяет открыть соответствующий раздел диалогового окна Параметры.
^ В начало страницы
Совет: Используйте параметр Поиск для поиска элементов в диалоговом окне Параметры.

Доступ
Команда: DraftingStyles или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные разделы
Выбор настроек пользователя и свойств системы Настройка интерфейса пользователя


На странице Дополнения в диалоговом окне Параметры можно выполнять следующие действия: [image: ] Просматривать состояние дополнений, доступных в списке
[image: ]  Добавлять новые дополнения и удалять существующие
Управление дополнениями:
4. Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В ленте нажмите Управление > Настройка > Параметры. [image: ] В меню выберите Инструменты > Параметры .
[image: ][image: ] Введите Options.

5. В диалоговом окне Параметры нажмите Дополнения	. Отображается список доступных дополнений.
6. Для управления дополнениями воспользуйтесь следующими параметрами:
[image: ] Создать. Открывает диалоговое окно для выбора файла. Выберите файл приложения для загрузки и нажмите Открыть.
[image: ]  Удалить. Выгрузка выбранного дополнения и его удаление из списка.
[image: ] Вверх. Перемещение выбранного элемента вверх по списку.
[image: ]  Вниз. Перемещение выбранного элемента вниз по списку.

Доступ
Команда: Options
Лента: Управление > Настройка > Параметры Меню: Инструменты > Параметры
Связанные темы
Загрузка приложений
Отображение загруженных дополнений Настройка программного обеспечения
Родительская тема
Настройка параметров пользователя и параметров системы


Страница Профили диалогового окна Параметры позволяет хранить и управлять индивидуальными профилями, настроенными пользователями.
Имя активного профиля отображается в верхней части диалогового окна Параметры. Управление профилями настроек
3. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

В диалоговом окне Параметры выберите Профили	.
- или -
Введите Profiles.
Отобразится список доступных профилей.
4. Для управления профилями воспользуйтесь следующими параметрами:
[image: ] Добавить: открытие диалогового окна Именованный профиль. Введите Имя и Описание
профиля.
[image: ] Переименовать: позволяет переименовать выбранный профиль. При выборе этого параметра откроется диалоговое окно Переименовать профиль. Введите новое Имя или Описание профиля.
[image: ]  Удалить: удаление выбранного профиля. Активный профиль удалить нельзя.
[image: ] Импорт: Чтение профиля, созданного с помощью параметра Экспорт, с диска. Можно импортировать файлы профилей с используемого или другого компьютера.
[image: ] Экспорт: запись выбранного профиля в файл .xml.
[image: ] Активировать: активирование выбранного профиля.
[image: ]  Сброс: сброс значений выбранного профиля на параметры по умолчанию.

Доступ
Команда: Profiles или Options Меню: Инструменты > Параметры
Связанные разделы
Выбор настроек пользователя и свойств системы Настройка интерфейса пользователя


Воспользуйтесь командой Language, чтобы установить язык, используемый при работе с программным обеспечением.
Примечание. Чтобы обновления вступили в силу, программу необходимо перезапустить.

Чтобы установить язык системы:
5. Введите Language в командной строке.
6. Выберите номер используемого языка.
Введите параметр ? для отображения списка поддерживаемых языков.
Примечание. При вводе значения 0 будет использован язык системы по умолчанию.
7. Сохраните свою работу и введите Exit для выхода из программы.
8. Перезапустите программу.
Система будет использовать выбранный Вами язык.

Доступ
Команда: Language



С помощью команды LoadApplication можно найти и загрузить приложения для использования в программе.
Обычно приложение отправляет сообщение об успешной загрузке. Затем можно использовать команды и функции, предоставляемые приложением.
Поддерживаемые форматы:
[image: ] Файлы Lisp (*.lsp)
[image: ] Файлы меню Lisp (*.mnl)
[image: ] Динамические библиотеки ссылок, предоставляемые поставщиками приложений (*.dll) [image: ] Файлы Teigha eXtension, предоставленные поставщиками приложений (*.tx)
Чтобы загрузить приложения:
3. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  В меню выберите Инструменты > Загрузить приложение.
[image: ] В ленте нажмите Управление > Приложения > Загрузить приложение. [image: ] Введите LoadApplication.
4. В диалоговом окне перейдите файлу приложения для загрузки и нажмитеОткрыть. Загрузите файлы приложения, созданные для программного обеспечения.
Используйте команду AddIns для отображения загруженных приложений.
Используйте вкладку Дополнения в диалоговом окне Параметры для интеграции приложений, загружаемых при каждом запуске программы (см. Управление дополнениями).

Доступ
Команда: LoadApplication
Меню: Инструменты > Загрузить приложение
Лента: Управление > Приложения > Загрузить приложение

Связанные темы
Отображение загруженных дополнений Управление дополнениями
Загрузка приложений .NET

Исходная тема
Настройка


Используйте палитру Подключаемые модули для управления подключаемыми модулями приложений для конкретных отраслей, действий или задач постобработки (например, отрисовки).
Подключаемые модули устанавливаются в папку \Plugins в папке установки программного обеспечения.
После установки подключаемого модуля можно зарегистрировать его, включить или отключить, а также обновить.
В палитре Подключаемые модули отображается список установленных подключаемых модулей с их именами. Для каждого подключаемого модуля указана следующая информация: имя подключаемого модуля, тип лицензии, номер версии, модули и статус.
С помощью палитры Подключаемые модули можно выполнить следующие действия: [image: ] Доступ к учетной записи клиента у поставщика подключаемых модулей
[image: ] Доступ к настройкам лицензии В диалоговом окне отображаются сведения о лицензии, например номер версии, тип лицензии, дата истечения срока действия.
[image: ] Управление установленными подключаемыми модулями Кроме того, можно настроить сервер сетевых лицензий.
Палитра Подключаемые модули содержит следующие разделы:

	Раздел
	Описание

	Диспетчер учетных записей клиентов
	Позволяет управлять учетной записью клиента в поставщике подключаемых модулей с палитры Подключаемые модули. На панели инструментов отображаются только необходимые кнопки в соответствии с отображаемой страницей, что позволяет выполнять следующие операции непосредственно с палитры Подключаемые модули:
Создание учетной записи пользователя Вход в учетную запись или выход из нее Управление учетной записью

	Подключаемые модули
	Отображает список установленных подключаемых модулей. Для каждого подключаемого модуля отображается следующая информация:
Статус лицензии
[image: ] Не зарегистрировано [image: ] Выгружено
[image: ] Загружено:
[image: ] Срок действия пробной версии скоро истекает Имя модуля
Доступные типы активации. Для каждого подключаемого модуля кнопка меняется в соответствии со статусом лицензии.
В любой момент можно отобразить дополнительные сведения о лицензировании, включая версию, дату истечения срока действия, тип лицензии и статус. Кроме того, можно загружать и выгружать каждый подключаемый модуль.


В верхней части палитры можно использовать следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	
[image: ]
	Обновление списка Подключаемые модули

	
[image: ]
	Предоставляет доступ к диалоговому окну Дополнительные настройки, в котором настроить сервер сетевых лицензий.


Кроме того, панель инструментов может содержать следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	Создать учетную запись
	Отображает окно создания учетной записи поставщика подключаемых модулей в палитре
Подключаемые модули. На панели инструментов отображается кнопка Вход.

	Вход
	Отображает страницу Вход для учетной записи пользователя в палитре Подключаемые модули. После входа на панели инструментов отображаются кнопкиУправление учетной записью и Выход.

	Управление учетной записью
	Открывает в браузере учетную запись клиента для вашей учетной записи и позволяет управлять учетной записью.

	
[image: ]
	Выход из учетной записи



Чтобы отобразить палитру "Подключаемые модули":
[image: ]  На ленте нажмите Подключаемые модули > Подключаемые модули > Подключаемые модули
(или введите Plugins).

Чтобы активировать лицензию для подключаемого модуля:
4. В командной строке Plugins.
Отобразится палитра Подключаемые модули.
5. В области Подключаемые модули нажмите кнопку Активации для подключаемого модуля, для которого лицензия не активирована.
На палитре подключаемых модулей отображается страница активации для учетной записи пользователя. Укажите свой ключ разрешения и нажмите кнопку Проверить ключ разрешения.
Примечание. Лицензию можно активировать онлайн или в автономном режиме.
6. Выполните процедуру активации, чтобы активировать подключаемый модуль.

Чтобы отобразить сведения о лицензии:
3. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

4. В области Подключаемые модули нажмите	для загруженного подключаемого модуля. Откроется диалоговое окно с информацией о лицензии.
Чтобы загрузить подключаемый модуль:
4. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

5. [image: ]В области Подключаемые модули нажмите	для подключаемого модуля, который помечен как выгруженный	.
6. В диалоговом окне нажмите Загрузить.

Чтобы выгрузить подключаемый модуль:
4. В командной строке Plugins.
[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

5. В области Подключаемые модули нажмите	для загруженного подключаемого модуля.
6. В диалоговом окне нажмите Выгрузить.
Чтобы удалить подключаемый модуль, следуйте инструкциям поставщика подключаемых модулей.



Настройка сервера сетевых лицензий
6. В командной строке Plugins.


[image: ]Отобразится палитра Подключаемые модули.

7. В палитре Подключаемые модули нажмите	на панели инструментов.
8. В диалоговом окне Дополнительные настройки укажите данные канала подключения к диспетчеру сетевых лицензий (NLM):
[image: ] В текстовом поле Сервер введите IP-адрес компьютера, на котором размещается NLM (например, 192.168.1.145).
Введите localhost, если система, на которой размещается NLM, совпадает с той, в которой используется приложение CAD.
[image: ] В текстовом поле Порт укажите номер порта, используемого для подключения к серверу (порт подключения NLM по умолчанию — 2700).
9. (Необязательно) На вкладке Прокси-сервер укажите, будет ли доступ к прокси-серверу.
10. Нажмите Добавить.

Доступ
Лента: Подключаемые модули > Подключаемые модули > Подключаемые модули Команда: Подключаемые модули
Связанная тема
Скрытие палитры "Подключаемые модули"




Команда VSTAManager используется для записи, редактирования и проигрывания макросов VSTA.
Макросы позволяют повторно выполнять задачи, автоматизировать последовательность команд а так же упрощают доступ к опциям команд.
Макросы создаются благодаря встроенной поддержке Microsoft® Visual Studio Tools for Applications (VSTA).
Применение макросов не требуется никакого опыта программирования. Также возможно создание расширенных макросов используя встроенную среду разработку VSTA. На данный момент поддерживается VSTA версии 2.0.

Для записи макроса:
6. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
7. Нажмите Записать.
Диалоговое окно VSTA Manager закроется.
8. Выполните команды, которые Вы хотите записать.
9. Снова введите VSTAManager в командной строке для повторного открытия диалогового окна VSTA Manager.
10. Нажмите Стоп.
Запись макроса окончится.

Для запуска макроса:
4. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
5. Выберите макрос из списка.
6. Нажмите Выполнить.
Диалоговое окно закроется и проиграется выбранный макрос.

Для редактирования макроса:
4. Введите VSTAManager в командной строке. Откроется диалоговое окно VSTA Manager.
5. Выберите макрос из списка.
6. Нажмите Запуск редактора.
В Microsoft® Visual Studio Tools for Applications 2.0 откроется для редактирования код записанного макроса.
3. Отредактируйте код макроса как пожелаете.

Доступ
Команда: VSTAManager

См. также
Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA



Можно записать серию команд с помощью макроса операций, чтобы автоматизировать повторяющиеся задачи. В этом разделе представлена следующая информация:
[image: ] Создание и запуск макросов операций [image: ] Управление макросами операций


Макросы позволяют автоматизировать выполнение ранее созданных последовательностей команд. С помощью команды ActionRecord можно начать создание последовательности команд.
С помощью команды ActionStop можно остановить создание маскроса и присвоить ему имя.
Запустите макрос посредством ввода его имени в командной строке. Макрос можно использовать в любом открытом чертеже.

Чтобы создать макрос, выполните следующие действия:
5. [image: ]Введите ActionRecord в командной строке.


В окне командной строки красный круг рядом с указателем	указывает на то, что выполняется запись команд.
6. Запустите команды, которые требуется повторно использовать в макросе для других чертежей.
7. Введите ActionStop в командной строке, чтобы остановить создание макроса.
8. Введите имя макроса.

Чтобы запустить макрос, выполните следующие действия:
[image: ] В окне командной строки введите имя макроса.
Будет выполнена записанная последовательность команд.


В макросе можно использовать команды, открывающие диалоговые окна, однако действия, выполненные в диалоговом окне, не будут воспроизведены.

Доступ
Команды: ActionRecord, ActionStop



Можно управлять ранее созданными макросами операций. Пользователь может воспроизвести, скопировать, переименовать и удалить макросы.

Чтобы управлять макросами операций, выполните следующие действия:
4. Введите -ActionManager в командной строке.
5. Укажите имя операции.
Укажите параметр ?, чтобы просмотреть список ранее созданных макросов.
6. Укажите параметр:
[image: ] Копировать: Дублирует указанный макрос с другим именем.
[image: ]  Удалить — Удаляет указанный макрос.
[image: ] Воспроизведение: Запускает указанный макрос.
[image: ] Переименовать: Сохраняет указанный макрос с новым именем.
Чтобы запустить макрос, можно ввести его имя в командной строке.


Доступ
Команда: -ActionManager



Сценарии (также называемые макросами) поэтапно автоматизируют выполнение конкретных инструкций или программных команд, тем самым устраняя необходимость вводить команды вручную.
В этом разделе представлена следующая информация: [image: ] Создание и запуск файлов сценариев
[image: ]  Приостановка выполнения сценария
[image: ] Продолжение прерванного выполнения сценария [image: ] Повтор сценария
[image: ]  Закрытие окна хронологического списка команд


Сценарии (также называемые макросами) поэтапно автоматизируют выполнение конкретных инструкций или программных команд, тем самым устраняя необходимость вводить команды вручную.
Используйте команду LoadScript для выполнения последовательности команд из файла сценария.

Создание файла сценария
Файл сценария можно создать с помощью любого текстового редактора или текстовой программы, с помощью которой можно сохранять текстовые файлы формата ASCII (без добавления какой-либо информации о форматировании).

Создание файла сценария
3. Введите в файл команды и инструкции, а также соответствующие значения ввода в том порядке, в котором должны выполняться инструкции.

Когда команды разделены пробелом, их выполнение происходит поэтапно - строчка за строчкой или инструкция за инструкцией. Конец строки или знак пробела воспринимаются как подтверждение предыдущего элемента.
4. Сохраните файл в обычном текстовом формате, например .scr.

Пример
Данные линии определяют сценарий, который в координатах 5,5 рисует окружность радиусом 10 единиц чертежа: Circle
5,5
10
Эквивалент (обратите внимание на пробелы): Circle 5,5 10

Использование буфера обмена
Файлы сценариев можно создавать с помощью команд Copy и Copy History.
Окно журнала команд содержит список программных команд и данных, введенных в течение сеанса работы программы. С помощью списка можно просматривать и воссоздавать проделанные процедуры.

Создание файлов сценариев путем копирования журнала команд
7. Выполните команды, которые хотите сохранить.
8. Введите CommandHistory для открытия отдельного окна журнала команд.
9. Щелкните правой кнопкой мыши и выберите Копировать журнал.
10. Откройте текстовый редактор.
11. Вставьте команды в редактор.
12. Сохраните файл с расширением .scr.

Запуск файла сценария
Запуск файла сценария
3. Выберите Инструменты > Запустить сценарий (или введите LoadScript).
4. Выберите сценарий и нажмите Открыть.

Доступ
Команда: LoadScript
Меню: Инструменты > Запустить сценарий

Связанные разделы
Приостановка выполнения сценария Продолжение прерванного выполнения сценария Повтор сценария
Закрытие окна хронологического списка команд



Воспользуйтесь командой PauseScript в файле сценария для приостановки выполнения сценария на указанный промежуток времени.

Приостановка выполнения сценария
3. Введите PauseScript в командной строке.
4. Введите время (в миллисекундах) до выполнения следующей команды. Значение может быть целым числом в диапазоне от 0 до 32767. Значение, равное 1000, приостановит выполнение сценария на одну секунду.

Доступ
Команда: PauseScript

Связанные разделы
Запуск файла сценария


Команда ResumeScript позволяет продолжить выполнение прерванного сценария.
Выполнение сценария можно прервать, нажав кнопку Esc или Backspace. Выполнение сценариев также может быть прервано из-за ошибки в файле сценария.
Данную команду можно использовать при создании и проверке файлов сценариев.

Продолжение прерванного выполнения сценария
[image: ] Введите ResumeScript в командной строке.

Доступ
Команда: ResumeScript

Связанные разделы
Запуск файла сценария


Команда ScriptN позволяет повторить файл сценария. Выполнение сценариев можно непрерывно повторять до тех пор, пока пользователь не остановит его при помощи кнопки Esc или Backspace.
Данная команда помогает работать с файлами сценариев, используемыми для показа в демонстрационных и выставочных залах.

Повтор сценария
[image: ] В файле сценария введите ScriptN в качестве последней команды.

Доступ
Команда: ScriptN

Связанные разделы
Запуск файла сценария
Продолжение прерванного выполнения сценария


Команда HideCommandHistory позволяет закрыть окно хронологического списка команд.

Закрытие окна хронологического списка команд
[image: ]  Введите HideCommandHistory в командной строке.
- или -
[image: ] Нажмите F2.

Доступ
Команда: HideCommandHistory

Связанные разделы
Отображение хронологического списка команд Окно команд (область ввода команд)



Стили линий используются в чертежах для усиления информативности чертежа и обеспечения соответствия промышленным стандартам. Команда LineStyle позволяет загружать стили линий и управлять ими. Можно назначать стили линий слоям или непосредственно новым объектам. Для использования стилей линий необходимо загрузить их из файлов, в которых описываются штрих-пунктирные штриховки.

Файлы стилей линий и местоположение файла
Определения стилей линий хранятся в текстовых файлах ASCII с расширением .lin .

Чтобы изменить место поиска файлов с определениями стилей линий:
6. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

7. В диалоговом окне Параметры нажмите Местоположение файлов	.
8. Разверните Поддержка чертежей > Файл стилей линий.
9. Укажите путь и нажмите кнопку Обзор (или дважды нажмите на путь).
10. В диалоговом окне Перейти к папке перейдите по новому пути и нажмите OK дважды.

Синтаксис файлов стилей линий
Можно добавлять комментарии в файле. Для этого необходимо ввести точку с запятой в начале строки, а затем текст. Формат стиля линий состоит из двух строк:
[image: ] Первая строка, или заголовок, начинается со звездочки и содержит название стиля линии, за которым идет запятая и символическое представление стиля линии, состоящее из последовательности тире пробелов и точек.
[image: ]  Вторая строка, или строка определения, содержит геометрическое описание стиля линии.


Примеры:





Заголовок: *СтильЛинии [, описание стиля линии]
Строка определения: Длина сегмента 1, длина сегмента 2, ..., длина сегмента n

В следующем примере показано определение стиля линии "штрих-пунктир":
*Dashdot, _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ . _ .
A, 0.5, -0.25, 0, -0.25
Заголовок включает звездочку, за которой идет название строка стиля линии (Dashdot). Затем после запятой приведено символическое представление стиля линии ("_ . _ .").
Вторая строка содержит геометрическое описание стиля линии.
Все определения, состоящие из тире, точек и пробелов разделены запятыми:
[image: ] Тире: Элементы чертежа показываются в виде положительных чисел, например 0,5 представляет собой тире ("перо вниз") с длиной в 0,5 единицы чертежа.
[image: ] Точка: точки представлены нулями.
[image: ] Пробел: пробелы представлены в виде отрицательных чисел, например -0,25 обозначает интервал ("перо вверх"), на котором не должно быть линии.
Значения длины представлены в единицах чертежа, когда коэффициент LineScale равен 1,00.

Сложные стили линий
Сложные стили линий описывают отдельные (возможно, ломаные) линии, которые пересекаются символами. Эти стили линий могут включать текст или описания фигур в качестве дескрипторов образцов, а также описания в виде точек и тире простых стилей линий. Обычно они описывают границы, контуры или служебные линии.
Текстовые элементы или фигуры, встроенные в линии, всегда рисуются полностью (никогда не обрезаются).

Синтаксис
Синтаксис сложных стилей линий похож на синтаксис простых стилей.
Синтаксис для дескрипторов текста и фигур в описании стиля линии представляет собой список дескрипторов, разделенных запятыми, как показано ниже:

Описания фигур
[название_фигуры, SHX_имя_файла]
- или -
[название_фигуры, SHX_имя_файла, Трансформация]
Аргумент название_фигуры указывает название фигуры, которую необходимо нарисовать. Этот аргумент обязательно должен присутствовать. Название фигуры должно существовать в указанном файле фигур.
Аргумент SHX_имя_файла указывает имя скомпилированного файла описаний фигур (.shx). Этот аргумент обязательно должен присутствовать. Если путь для файла не указан (рекомендуется его указать), поиск выполняется по пути библиотеки.

Определения текста
["Строка", Имя_стиля_текста]
- или -
["Строка", Имя_стиля_текста, Трансформация]
Аргумент Строка описывает текст, который необходимо использовать в сложном стиле линии. В строке нельзя использовать символ ' (одинарная кавычка) или " (двойная кавычка). Для использования данных символов введите управляющий код %% с последующим ASCII-значением символа.
Аргумент Имя_стиля_текста определяет стиль текста, который необходимо применить.

Задание трансформаций
Аргумент Трансформация является необязательным и может представлять собой любую последовательность следующих символов, перед каждым из которых вводится запятая:

	R=значение
	Относительный поворот

	A=значение
	Абсолютный поворот

	S=значение
	Масштаб

	X=значение
	Смещение по оси X

	Y=значение
	Смещение по оси Y



В данном синтаксисе аргумент значение представляет собой десятичное число (например, 1, -0.25, 0.3).
Аргументы поворота указываются в градусах, остальные аргументы - в единицах чертежа в соответствии с масштабом стиля линии.
После вышеописанных букв, обозначающих трансформации (если таковые используются), необходимо ввести знак равенства и число.

Связанные разделы Загрузка и настройка стилей линий Настройка штриховки



Штриховки создаются с помощью повторяющегося количества линий. Эти линии могут быть повернуты на любой угол, начинаться в произвольных точках и быть располагаться через разные интервалы. Можно также создавать последовательности из точек и тире вместо длинных тире.
Можно загрузить образец штриховки, определенный в файле образцов, используя командуHatch, можно также выбрать образец штриховки в диалоговом окне Штриховка. После выбора нового файла образца он будет использоваться по умолчанию до тех пор, пока не будет выбран другой образец.

Файлы образцов штриховок и местоположение файла
Предустановленные образцы штриховок хранятся в файлах .pat (файлах образцов).
Для создания файла образцов используйте текстовый редактор и создайте файл с расширением .pat .

Чтобы изменить место поиска файлов образцов:
4. [image: ]Нажмите Инструменты > Параметры (или введите Options).

5. В диалоговом окне Параметры нажмите Местоположение файлов	.
6. Разверните Система > Путь поиска файлов поддержки.

Синтаксис файлов образца штриховки
Образцы штриховок состоят из заголовка, за которым идет имя образца штриховки. Звездочка (*) обозначает начало имени образца штриховки, затем через запятую может указываться описание образца. Следующая строка содержит описание реального образца штриховки. Каждое определение образца штриховки начинается с отдельной строки и состоит из следующих элементов:
[image: ] Угла наклона линии
[image: ] Координат X и Y начала линии [image: ] Координат X и Y смещения
[image: ]  Длины сегмента линии
Длина сегментов линии нужна для длинных и пунктирных линий штриховки. Данный параметр не нужен для сплошных линий.
Можно вводить комментарии в заголовке файла штриховки для документации. Строки с комментариями должны начинаться с точки с запятой.

	Заголовок:
	*Имя образца штриховки [,Описание образца]

	1-я линия штриховки:
	Угол, координата X начальной точки, координата Y начальной точки, интервал по оси X, интервал по оси Y [,Ls1, Ls2, ... , Lsn]

	2-я линия штриховки:
	Та же, что и первая линия штриховки

	n-я линия штриховки:
	Та же, что и первая линия штриховки



[Ls1,Ls2,...,Lsn] = длина линейного сегмента 1, длина линейного сегмента 2,..., длина линейного сегмента n Название образца штриховки должно быть короче 15 символов. Описание должно быть короче 80 символов. В каждой строке определения штриховки можно вводить не более 6 элементов длины линейного сегмента.

Примеры

Пример 1: Горизонтальная штриховка
Этот пример показывает образец штриховки с именем HLINE, использующий угол в 0°. Начальная точка расположена в точке 0,0 и смещение по оси Y равно 1 единице ширины чертежа.

*HLINE, Horizontal line 0, 0,0 , 0, 1.0
[image: ]


Пример 2: Штриховка "штрих-пунктир"
В этом примере показан образце штриховки, нарисованный с углом в 45°. Начальная точка расположена в точке 0,0 и смещение линии штриховки равно 1 единице ширины чертежа. Длина пунктира составляет 0,5 единицы чертежа.
Расстояние между каждой точкой и пунктиром составляет 0,25 единицы чертежа.
*DASHDOT, Штрих-пунктирная линия под 45 градусов 45, 0,0 , 0,1,0.5,-0.25,0,-0.25
[image: ]


Пример 3: Паркетная штриховка
Этот пример показывает образец паркетной штриховки, который включает несколько линий штриховки. Образец содержит 4 области с шириной в 0,25 единицы чертежа.
Образец используется для создания штриховки, содержащей 5 линий под углом 0° и 5 - под углом 90°. Начальные точки смещаются на 0,25 единиц под углом 90° в направлении X и на 0° в направлении Y.
* PARQUET, 1 x 1 parquet pattern
	0,
	0,0.00
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.25
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.50
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,0.75
	,1,1,
	1.0,-1.0

	0,
	0,1.00,
	1.1.
	1.0,-1.0

	90,
	0.00,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.25,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.50,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	0.75,0
	,1,1,
	-1.0,1.0

	90,
	1.00,0
	,1,1,
	-1.0,1.0


[image: ]


Связанные разделы Создание штриховок Настройка стилей линий



КасКАД Профессионал предлагает функции совместной работы над проектами.
[image: ]  КасКАД Профессионал поддерживает сервисы облачного хранения
Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно открыть с помощью КасКАД Профессионал. Одним из самых больших преимуществ хранения данных проекта
в облачных хранилищах является возможность доступа с различных устройств несколькими пользователями.

Примечание. Совместная работа над проектами возможна только в том случае, если лицензия включает в себя облачное решение.

В этой главе описывается:
[image: ] Требования к совместному использованию чертежей
[image: ] Общие сведения о работе над чертежами в среде совместной работы [image: ] Работа с чертежами из облачного хранилища
[image: ] Использование комментариев и исправлений

Требования к совместному использованию чертежей


Чтобы использовать КасКАД Профессионал для совместной работы, потребуется следующее:
[image: ]  Учетная запись как минимум одного облачного хранилища
Для сохранения содержимого проекта требуется учетная запись облачного хранилища. В текущей версии поддерживаются следующие сервисы облачного хранения:
[image: ] Google Диск® (https://www.google.com/drive/) [image: ] Dropbox® (https://www.dropbox.com)
[image: ] Box® (www.box.com)
[image: ] Onshape® (www.onshape.com)
[image: ] OneDrive® (www.onedrive.live.com)
[image: ] OneDrive® для бизнеса (https://onedrive.live.com/about/business/) [image: ] Trimble Connect® (https://connect.trimble.com/)
[image: ] Любое хранилище с поддержкой подключений WebDAV (Web Distributed Authoring and Versioning) (https://en.wikipedia.org/wiki/WebDAV)
Другие сервисы облачного хранения будут добавлены в будущих выпусках.

Исходная тема
Совместное использование чертежей


Общие сведения о работе над чертежами в среде совместной работы

В среде совместной работы несколько пользователей могут одновременно работать и открывать чертежи на любом устройстве в любое время.
Пользователи могут просматривать и редактировать чертежи с помощью любого из трех продуктов в соответствии с предоставленными разрешениями.
После открытия общего доступа к чертежам пользователи смогут открывать их в КасКАД Профессионал и использовать в соответствии с назначенными разрешениями.
[image: ] КасКАД Профессионал позволяет создавать и редактировать чертежи как на локальном диске, так и в облачном хранилище.

Совместная работа
Используйте КасКАД Профессионал для создания и редактирования чертежей, чтобы обмениваться чертежами и открывать их на различных устройствах.
Чтобы использовать КасКАД Профессионал для совместной работы, выполните следующие действия:
[image: ]  Перенесите проекты в облако
Используйте облачные сервисы для хранения чертежей и предоставления доступа к ним для других пользователей.
[image: ] Работайте с чертежами
После открытия общего доступа к чертежам пользователи смогут работать с ними в соответствии с предоставленными разрешениями.
[image: ] Пользователи с правами редактирования могут редактировать чертежи с помощью КасКАД Профессионал.
[image: ] Пользователи с правами просмотра могут открывать чертежи в режиме "только просмотр" в КасКАД Профессионал.

Операции для работы с сервисами облачного хранения
Ниже перечислены операции, которые можно выполнять в облачных хранилищах.
О1т. ображать список папок и файлов, сохраненных в указанном облачном хранилище. Фильтровать текущий список файлов.
2.Создавать чертежи.
3.Сохранять чертежи в облачном хранилище и на локальном диске. Скачивать чертежи со своими коллегами. 4.Предоставить к чертежам общий доступ.
5. Открывать собственные чертежи, а также чертежи, к которым вам предоставили доступ.
6.Редактировать собственные чертежи, а также чертежи, к которым вам предоставили доступ с правами редактирования.

Редактирование общих чертежей в КасКАД Профессионал
В КасКАД Профессионал пользователи с разрешениями на редактирование могут вносить изменения в любой чертеж, которым с ними поделились.
Если у нескольких пользователей есть права на редактирование одного и того же чертежа, то может возникнуть ситуация, когда они одновременно хотят внести изменения.
Во избежание конфликтов применяется следующая процедура:
[image: ] Чтобы предотвратить возникновение конфликтов редактирования, только один пользователь может единовременно редактировать чертеж. Пока пользователь работает над чертежом в режиме редактирования, остальные пользователи могут открыть чертеж в режиме только просмотра независимо от их прав.
[image: ] Чтобы предотвратить блокирование доступа других пользователей из-за того, что чертеж находится в режиме редактирования без внесения изменений, после25 минут бездействия приложение переключается в режим "только просмотр". Чертеж автоматически сохраняется в облачном хранилище,


и другой пользователь может приступить к его редактированию. Приложение отобразит предупреждение.
После 25 минут бездействия пользователи автоматически отключаются. Чертеж автоматически сохраняется на локальном диске. Последние изменения, которые не были сохранены, не синхронизируются с общим чертежом.

Исходная тема
Совместное использование чертежей



Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно просматривать или редактировать в КасКАД Профессионал (в зависимости от предоставленных разрешений).
Большинство операций, связанных с файлами или папками, доступны в контекстном меню палитрыОблачное хранилище. См. Палитра Облачное хранилище.
В этой главе описывается:
[image: ] Использование палитры Облачное хранилище
[image: ] Подключение и отключение учетных записей хранилища [image: ] Открытие чертежей в облачном хранилище
[image: ] Сохранение чертежей в облачном хранилище [image: ] Предоставление общего доступа к чертежам

Использование палитры Облачное хранилище



Используйте палитру Облачное хранилище для поиска, доступа и управления чертежами, хранящимися в Облачном хранилище.
В этой теме рассматривается следующее: [image: ] Палитра Облачное хранилище
[image: ] Отображение информации на палитре Облачное хранилище [image: ] Поиск и фильтрация чертежей из облачного хранилища
[image: ]  Управление чертежами с помощью палитры Облачное хранилище



Используйте команду CloudStorage для отображения палитры Облачное хранилище.
Палитра Облачное хранилище группирует функции доступа к чертежам, находящимся в облачном хранилище: [image: ] Обзор папок в выбранном облачном хранилище и отображение списка сохраненных файлов
[image: ]  Предварительный просмотр выбранного файла
[image: ] Открытие чертежа с заданными разрешениями (только просмотр, редактирование) [image: ] Сохранение чертежа в выбранном облачном хранилище
При желании можно отобразить или скрыть дополнительные панели палитры Облачное хранилище, например , Предварительный просмотр и Дополнительная информация.
Вы можете организовать чертежи, управлять ими и предоставлять к ним общий доступ с помощью параметров указанных в контекстном меню палитры Облачное хранилище.

Чтобы отобразить палитру "Облачное хранилище":
[image: ] Выполните одно из следующих действий:
[image: ] В меню приложения нажмите Открыть из облака.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на ленту и в контекстном меню выберите Облачное хранилище из контекстного меню.
[image: ] Введите CloudStorage.
Вы можете подключиться к облачным хранилищам и получить доступ к своим чертежам.

	Кнопка
	Функция

	
	

	
[image: ]
	Отображение или скрытие фильтров списка файлов.
Раскрывающийся список выбора категории файлов Раскрывающийся список типов файла

	
[image: ]
	Отображение или скрытие области Дополнительная информация.

	
[image: ]
	Отображение и скрытие области Предварительный просмотр.

	
[image: ]
	Отображает список поддерживаемых служб облачного хранилища. Их можно подключить к приложению. После установки соединения можно открыть чертежи. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим файлам [image: ].

	
[image: ]
	Обновление списка файлов.

	
[image: ]
	Выбор облачного хранилища.

	
[image: ]
	Переключение в режим поиска. Можно выполнять поиск файлов во всех службах облачного хранилища. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим файлам [image: ].

	
[image: ]
	Возврат в родительскую папку.

	
[image: ]
	Возврат в корневую папку.

	
[image: ]
	Создает новую папку в текущем облачном хранилище.

	Раскрывающийся список выбора категории файлов
	Все файлы: Отображает список всех файлов в выбранной папке.
Мои файлы: Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем. Общее использование со мной: Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.



	
	Используйте кнопку Фильтр[image: ], чтобы показать или скрыть раскрывающийся список.

	Раскрывающийся список типов файла
	Любой тип файла: Отображает список всех файлов в выбранной папке.
Чертежи: Отображает только список всех чертежей.

Используйте кнопку Фильтр[image: ], чтобы показать или скрыть раскрывающийся список.

	
[image: ]
	Открывает диалоговое окно Параметр общего доступа , в котором можно создать уникальный URL-адрес, чтобы сделать чертеж общедоступным.

	
[image: ]
	Открывает выбранный чертеж к графической области.

	Список файлов
	Отображает список файлов и папок в выбранном облачном хранилище. Приложение проверяет изменения чертежей и отображает последнюю дату синхронизации.

	Область Предварительный просмотр
	Предварительный просмотр выбранного файла.

	Область Дополнительная информация
	Отображает дополнительные сведения о файле, например размер, данные о последнем изменении, владелец.



Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды

Связанные темы
Отображение информации в палитре "Облачное хранилище" Управление чертежами с помощью палитры "Облачное хранилище"
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище



При желании можно отобразить или скрыть дополнительные панели и инструменты палитры Облачное хранилище, например:
Область предварительного просмотра Дополнительная информация Фильтры списка файлов
Режим поиска
Чтобы отобразить дополнительную информацию в палитре "Облачное хранилище":
2. [image: ]В палитре Облачное хранилище выполните одно из следующих действий:

[image: ][image: ] Нажмите	для отображения области Дополнительная информация. [image: ] Нажмите	для отображения области Предварительный просмотр.
Поиск и фильтрация чертежей из облачного хранилища
Можно уменьшить набор чертежей, отображаемых в списке чертежей, с помощью двух предварительно заданных фильтров чертежей:
[image: ]  Мои файлы. Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем.
[image: ] Общее использование со мной Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.
Кроме того, можно искать конкретный чертеж по части его имени.

Чтобы отобразить фильтры списка файлов в палитре "Облачное хранилище":

[image: ][image: ] В палитре Облачное хранилище нажмите	, чтобы отобразить фильтры списка файлов.

Чтобы отобразить список чертежей в палитре "Облачное хранилище":

4. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите	, чтобы отобразить фильтры списка файлов.
5. Дополнительно в раскрывающемся списке выбора категории файлов выберите Мои файлы или Общее использование со мной.
6. В раскрывающемся списке выбора типа файла выберитеЧертежи.

Чтобы выполнить поиск файла во всех службах облачного хранилища, выполните следующие действия.

4. [image: ]В палитре Облачное хранилище укажите Поиск	.
5. Введите имя файла для поиска.
В поле поиска введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для вывода подходящих имен чертежей.
[image: ]Например, для отображения всех слоев, название которых начинается с буквы "е", введите "е*", для отображения всех слоев, которые заканчиваются на "местный", введите "*местный".

6. Нажмите Поиск	.
Примечание. Результаты поиска включают чертежи из всех служб облачного хранилища.

Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды

Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище



Можно уменьшить набор чертежей, отображаемых в списке чертежей, с помощью двух предварительно заданных фильтров чертежей:
[image: ]  Мои файлы. Отображает список всех файлов, созданных текущим пользователем.
[image: ] Общее использование со мной. Отображает список всех файлов, к которым текущему пользователю предоставлен доступ.
Дополнительные фильтры позволяют отображать только все файлы или чертежи: Любые типы файлов и Чертежи. Можно произвести поиск конкретного чертежа по части его имени.
Чтобы отобразить фильтры списка файлов в палитре "Облачное хранилище":

[image: ][image: ] В палитре Облачное хранилище нажмите	, чтобы отобразить фильтры списка файлов.

Чтобы отобразить список чертежей в палитре Облачное хранилище:

4. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите	, чтобы отобразить фильтры списка файлов.
5. Дополнительно в раскрывающемся списке выбора категории файлов выберите Мои файлы или Общее использование со мной.
6. В раскрывающемся списке выбора типа файла выберитеЧертежи.

Чтобы выполнить поиск файла во всех службах облачного хранилища, выполните следующие действия:

4. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите Поиск	.
5. Введите имя файла для поиска.
В окне поиска введите подстановочные знаки (? для одного символа или * для последовательности символов) для вывода подходящих имен чертежей.
[image: ]Например, для отображения всех слоев, название которых начинается с буквы "е", введите "е*", для отображения всех слоев, которые заканчиваются на "местный", введите "*местный".

6. Нажмите Поиск	.
Примечание. Результаты поиска включают чертежи из всех служб облачного хранилища.

Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище


Можно организовать чертежи, управлять ими и предоставлять к ним общий доступ с помощью параметров, указанных в контекстном меню палитры Облачное хранилище.
[image: ]  Открыть. Открытие выбранного чертежа или папки.
[image: ] Скачать. Скачивает выбранный файл или содержимое выбранной папки.
[image: ] Переименовать. Переименовывает выбранный чертеж или папку.
[image: ] Клонировать. Клонирует выбранный чертеж.
[image: ] Удалить. Удаляет выбранный файл или папку.
[image: ]  Переключение в режим только для чтения / Переключение в режим редактирования.
Переключает сеанс просмотра в режим редактирования и наоборот.
[image: ]  Параметры общего доступа . Отображает диалоговое окно с параметрами общего доступа к чертежу.

Для создания папки:
4. [image: ]В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором требуется создать папку.

5. Нажмите Создать папку	.
6. В диалоговом окне введите имя новой папки.
7. Нажмите ОК.

Переименование чертежа из облачного хранилища:
4. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо переименовать.
5. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо переименовать, и выберите
Переименовать из контекстного меню.
6. Введите новое имя и нажмите Enter.

Клонирование чертежа из облачного хранилища:
3. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо клонировать.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо клонировать, и выберите Клонировать
из контекстного меню.

Скачивание чертежа из облачного хранилища:
3. На палитре Облачное хранилище перейдите к чертежу, который необходимо скачать.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж, который необходимо скачать, и выберитеСкачать из контекстного меню.
Откроется диалоговое окно Скачать файл, в котором можно задать имя и местоположение для скачивания файла.

Чтобы скачать чертежи из папки:
3. В палитре Облачное хранилище перейдите к папке.
4. Нажмите правой кнопкой мыши на папку, которую необходимо скачать, и выберите Скачать из контекстного меню.
Откроется диалоговое окно Скачать, в котором можно задать имя и местоположение для скачивания файлов.
Архив, содержащий файлы, скачивается в указанную папку.

Переключение между режимом только для чтения и режимом редактирования:
3. На палитре Облачное хранилище перейдите к текущему чертежу. 2.Нажмите правой кнопкой мыши на чертеж и выберите Переключиться в режим только для чтения


или Переключиться в режим редактирования.
Примечание. При переключении в режим редактирования отображается подтверждающее сообщение.

Доступ
Команда: CloudStorage
Меню приложения: Открыть из облачной среды

Связанные темы
Палитра Облачное хранилище
Исходная тема
Использование палитры Облачное хранилище



Если вы используете сервисы облачного хранения для своих чертежей, то такие чертежи можно подключить с помощью палитры Облачное хранилище. Учетные записи облачного хранилища можно подключить и отключить в любое время.

Подключение учетной записи облачного хранилища

5. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите на	.
В палитре Облачное хранилище перечислены доступные службы облачного хранилища и авторизованные учетные записи.

6. [image: ]Нажмите Добавить новую учетную запись	рядом с нужным облачным хранилищем.
7. Войдите в систему, используя учетные данные облачного хранилища.
8. [image: ]Если приложение запрашивает доступ к определенным функциям, нажмите Разрешить. Примечание. В любой момент можно вернуться к списку файлов и папок, нажав Вернуться к моим
файлам	.

Чтобы отключить учетную запись облачного хранилища, выполните следующие действия:

3. [image: ]В палитре Облачное хранилище нажмите Управление хранилищем	.
В палитре Облачное хранилище перечислены доступные службы облачного хранилища и авторизованные учетные записи.

4. [image: ]Нажмите на кнопку-крестик	перед учетной записью, чтобы отключить ее.

Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища


Вы можете открыть чертежи в облачном хранилище с помощью КасКАД Профессионал. Можно открыть чертежи в форматах .dwg, .dxf и .dwt.

Чтобы открыть чертеж в облачном хранилище с помощью КасКАД Профессионал:
5. Выполните одно из следующих действий:
[image: ]  В меню выберите Файл > Открыть из облака.
[image: ]  На панели инструментов быстрого доступа нажмите Открыть из облака.
[image: ] Нажмите правой кнопкой мыши на вкладку чертежа и выберитеОткрыть из облака. [image: ] Введите OpenFromCloudStorage.
Будет отображена палитра Облачное хранилище.
6. В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором сохранен чертеж.
Отобразите фильтры файлов и скройте ненужные файлы.


7. Перейдите к нужному чертежу.
Используйте кнопку Назад
для перемещения к предыдущей папке в пути.


8. [image: ]Выполните одно из следующих действий:

[image: ] Выберите имя файла чертежа и нажмите Открыть	. [image: ] Дважды нажмите на имя файла чертежа.
Вы можете просматривать или редактировать чертеж (в зависимости от разрешений).

Примечание. Чертежи, открытые в режиме редактирования, автоматически отключаются после 25 минут бездействия.

Доступ
Команда: OpenFromCloudStorage Меню: Файл > Открыть из облака
Связанные темы
Сохранение чертежей в облачном хранилище Подключение и отключение учетных записей хранилища
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища


Текущий чертеж можно сохранить в облачном хранилище.

Чтобы сохранить текущий чертеж в облачном хранилище:
4. Выполните одно из следующих действий:
[image: ] В меню нажмите Файл > Сохранить в облако.
[image: ] Нажмите кнопку "Application" и в меню приложения выберите пункт Сохранить в облако.
[image: ] На панели инструментов быстрого доступа нажмите Сохранить в облако.
[image: ] Правой кнопкой мыши нажмите на вкладку чертежа и выберитеСохранить в облако из появившегося меню.
[image: ]  В командной строке введите SaveToCloudStorage.
5. В палитре Облачное хранилище укажите:
[image: ] В поле Имя файла укажите имя чертежа.
[image: ] В поле Хранилище укажите облачное хранилище, в котором необходимо сохранить чертеж.
[image: ] Выберите папку для сохранения чертежа.
Используйте кнопку Назад
для перемещения к предыдущей папке в пути.


6. Нажмите Сохранить.
Чертеж сохраняется в указанном расположении в заданном облачном хранилище.

Доступ
Команда: SaveToCloudStorage Меню: Файл > Сохранить в облако
Связанные темы
Отображение палитры Облачное хранилище
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища


[image: ]Можно сделать чертеж общедоступным, создав уникальный URL-адрес и отправив его другим пользователям. URL- адрес обеспечивает доступ в режиме "только просмотр" любому пользователю, у которого есть ссылка, без входа в приложение.

Примечание. Общедоступные чертежи доступны любому пользователю:
[image: ] Пользователи, получившие ссылку, могут просматривать чертеж. Кроме того, они могут отправить URL- адрес другим пользователям, которые также смогут просматривать чертеж.

Чтобы предоставить общий доступ к чертежу:
8. В палитре Облачное хранилище выберите облачное хранилище, в котором сохранен чертеж.
9. Перейдите к чертежу, чтобы к которому необходимо предоставить общий доступ.
Используйте кнопку Назад
для перемещения к предыдущей папке в пути.



10. [image: ]В палитре Облачное хранилище выберите имя файла чертежа и нажмите	.
11. В диалоговом окне Параметры общего доступа нажмите Включить. Автоматически генерируется URL-адрес.
12. Нажмите Копировать.
13. Вставьте ссылку в сообщение электронной почты и отправьте его другим пользователям.
14. Закройте диалоговое окно.

Связанные темы
Использование палитры Облачное хранилище
Исходная тема
Работа с чертежами из облачного хранилища


Можно оставить отзыв о чертеже для других участников команды с помощью комментариев и исправлений.
[image: ] Комментарии — это обсуждения на чертежах или на указанном объекте.
[image: ] Исправления — это нетекстовые примечания, например:
[image: ] Штампы. Позволяет добавлять предварительно определенные и пользовательские штампы в чертеж в соответствии с циклом просмотра.
[image: ] Записи речи. Позволяет записывать звуковые заметки и использовать их в чертеже.
[image: ] Записи изображений. Позволяют создавать примечания для объектов или местоположений на чертеже на основе изображений. Для них можно добавлять имена и описательный текст. Кроме того, можно скачать изображения, которые другие коллеги использовали в качестве исправлений.
Все комментарии и исправления доступны на палитре Комментарии. Можно добавлять, редактировать и удалять комментарии и исправления, которые будут доступны вашим коллегам при открытии файла. Они могут ответить на ваши комментарии, начать другое обсуждение и добавить собственные исправления.
Примечание. Комментарии и исправления можно добавлять только к чертежам, сохраненным в облачном хранилище.

Чтобы отобразить палитру Комментарии:
Примечание. Убедитесь, что чертеж открыт из облачного хранилища.
[image: ] Выполните одно из следующих действий.
[image: ] В меню выберите Совместная работа > Комментарии.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Палитра > Комментарий. [image: ] Введите Comments в командной строке.
Для скрытия палитры Комментарии:
[image: ] В командной строке введите HideComments.

Палитра Комментарии
На палитре Комментарии сгруппированы инструменты, необходимые для добавления комментариев и исправлений к чертежам.
В этой палитре содержатся следующие разделы:
[image: ] В области панели инструментов сгруппированы инструменты для создания комментариев и исправлений.
[image: ]  В области Фильтр сгруппированы инструменты для поиска и фильтрации потоков комментариев.
[image: ][image: ] В области Комментарии отображаются все комментарии к чертежу, а также комментарии к объектам от всех пользователей.

[image: ]Комментарии к чертежу Комментарии к объекту
Чтобы свернуть или развернуть ветвь комментариев или исправление, выполните следующие действия:
[image: ] Нажмите на [image: ] или [image: ] на палитре Комментарии.


В верхней части палитры доступны следующие кнопки:

	Кнопка
	Описание

	[image: ] Новая ветвь комментариев
	Добавляет новый поток комментариев к указанному объекту

	[image: ] Новое исправление
	Переключение палитры в режим исправлений. Можно добавлять штампы, записи речи и изображений. Чтобы вернуться к списку комментариев и исправлений, нажмите Назад к комментариям и разметкам.

	Развернуть все ветви Свернуть все ветви
	Разворачивает все комментарии из списка
Сворачивает все комментарии из списка

	[image: ] Обновить
	Обновляет список комментариев

	[image: ] Фильтрация и сортировка ветвей комментариев
	Отображает меню с параметрами фильтрации. См. Поиск комментариев и исправлений.


Для каждого комментария или исправления доступны следующие инструменты.

	Кнопка
	Описание

	[image: ] Разрешить
	Разрешает комментарий или исправление

	[image: ] Увеличить
	Отображает объекты, к которым прикреплен комментарий или исправление

	[image: ] Другие параметры
	Отображает меню с доступными параметрами



Для каждой записи изображения доступны следующие инструменты.

	Кнопка
	Описание

	Сохранить изображение
	Сохраняет изображение в указанном месте на компьютере

	Показать полное
изображение
	Отображает полное изображение в отдельном окне



Добавление комментариев и исправлений
Примечание. Комментарии и исправления можно добавлять только к чертежам, сохраненным в облачном хранили
Чтобы начать новую ветвь комментариев:

6. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Создать новую ветвь комментариев	.
7. Введите комментарий в полеОписание.
8. Или укажите заголовок.
9. При необходимости свяжите комментарий с объектом:

a. [image: ]Нажмите Добавить объекты	.
b. В графической области выберите объекты, к которым необходимо добавить комментарий.
c. Нажмите Enter.
[image: ]Примечание. Объекты можно удалить в любое время, нажав на кнопУкудалить объекты	.

10. [image: ]Нажмите Сохранить	.
Комментарий будет создан. Когда участник команды откроет чертеж, он увидит комментарий в списке.

Для добавления пользовательского штампа
4. Выполните одно из следующих действий.


[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Штамп.
[image: ]  В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Штамп.
5. Введите текст и нажмите клавишу Enter.
Штамп отображается прикрепленным к указателю мыши.
6. В графической области выберите точку. Штамп появится на чертеже.
Также можно добавить пользовательские штампы на палитре Комментарии.


Чтобы добавить предварительно определенные штампы, выполните следующие действия.

4. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление	.
Палитра переключится в режим печати штампов. Можно в любое время вернуться к списку комментариев и исправлений, нажав Назад к комментариям и разметкам.
5. В области Штампы укажите предварительно определенный штамп.
Чтобы добавить пользовательский штамп, в поле Заголовок введите текст и нажмите

Разместить штамп.

6. В графической области выберите точку. Штамп появится на чертеже.
Для добавления записи речи
5. [image: ]Выполните одно из следующих действий.

[image: ] На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление	и нажмите
Запись речи.
[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Запись речи.
[image: ]  В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Запись речи.
Штамп записи речи отображается прикрепленным к указателю мыши.
6. В графической области выберите точку.
7. Палитра Комментарии позволяет записывать речь. Используйте кнопки рекордера для создания аудиозаписи речи.
В палитре Комментарии есть четыре элемента управления: запись, воспроизведение, пауза и остановка. После нажатия кнопки записи начнется запись звука, которая будет продолжаться до тех пор, пока не будет нажата кнопка стоп. Каждая новая запись полностью удаляет предыдущую. Можно прослушать аудиозапись, нажав кнопку воспроизведения. Во время записи и воспроизведения можно использовать кнопки паузы и остановки.
8. После ввода записи речи нажмите кнопку Опубликовать. Запись речи будет создана.
Для добавления записи изображения
6. [image: ]Выполните одно из следующих действий.

[image: ] На палитре Комментарии нажмите Создать новое исправление	и нажмите
Запись изображения.
[image: ]  В меню выберите Совместная работа > Запись изображения.
[image: ] В ленте нажмите Совместная работа > Комментарии и исправления > Запись изображения.
Штамп записи изображения отображается прикрепленным к указателю мыши.
7. В графической области выберите точку.


8. В диалоговом окне выберите изображение и нажмите Открыть. Запись изображения появится на палитре Комментарии.
9. При необходимости нажмите Добавить изображения, чтобы добавить дополнительные изображения в запись изображения.Используйте кнопки Далее и Назад для перехода между изображениями.


10. Нажмите Опубликовать.
Запись изображения будет создана. Когда участник команды откроет чертеж, он увидит запись изображения в списке.

Поиск комментариев и исправлений
В чертежах с множеством комментариев можно произвести поиск конкретного комментария по части его описания. Введите подстроки и используйте подстановочные знаки для сокращения количества отображаемых комментариев.
Кроме того, можно сортировать комментарии и исправления в соответствии с доступными параметрами:

	Опция
	Описание

	Показать комментарии к объекту
	Отображает только комментарии, прикрепленные к объектам чертежа

	Показать комментарии к чертежу
	Отображает комментарии, которые не прикреплены к объектам

	Показать записи к изображению
	Отображает только записи изображения

	Показать записи речи
	Отображает только записи речи

	Показать исправления
	Отображает только исправления

	Показать решенные комментарии
	Отображает только решенные комментарии

	Показать нерешенные комментарии
	Отображает только нерешенные комментарии

	Показать решенные исправления
	Отображает только решенные исправления

	Показать нерешенные исправления
	Отображает только нерешенные исправления

	Сначала старые
	Отображает комментарии в порядке убывания в соответствии с датой создания

	Сначала новые
	Отображает комментарии в порядке возрастания в соответствии с датой создания

	Сортировать по имени пользователя
	Отображает комментарии в алфавитном порядке в соответствии с именем пользователя



Использование комментариев и исправлений
На палитре Комментарии отображаются все комментарии и исправления в чертеже. Кроме того, она содержит все инструменты для работы с комментариями и исправлениями.
Можно выполнять следующие операции:
[image: ] Редактировать комментарии
Можно добавить или удалить объекты и изменить заголовок или описание комментария.
[image: ] Ответить на комментарии
Другие пользователи могут ответить на ваши комментарии. На палитре Комментарии ответы отображаются под исходным комментарием.


Установить статус комментариев и исправлений
Можно указать, что комментарий разрешен, или повторно открыть его.
Удалить комментарии и исправления
В любое время можно удалить комментарии и исправления в общем чертеже.

Чтобы отредактировать ветвь комментариев:

5. [image: ][image: ]На палитре Комментарии нажмите Дополнительные параметры	для редактирования комментария.

6. Выберите Редактировать	в меню. Комментарий переключится в режим редактирования.
7. Внесите необходимые изменения, например:
[image: ] Добавьте или удалите элементы.
[image: ]  Отредактируйте заголовок и описание.
8. Нажмите Сохранить.

Чтобы ответить на комментарий:
4. На палитре Комментарии разверните ветвь комментариев.
5. Введите текст в поле Ответить.

6. [image: ]Нажмите Сохранить	.

[image: ]Чтобы разрешить комментарий или исправление, выполните следующие действия:

[image: ] На палитре Комментарии нажмите Разрешить	для разрешения ветви комментариев или исправления.

Чтобы повторно открыть разрешенный комментарий, выполните следующие действия:

3. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Фильтрация и сортировка	и выберите Показать разрешенные комментарии.

4. [image: ]Нажмите Открыть повторно	, чтобы просмотреть ветвь комментариев.

Чтобы повторно открыть решенное исправление, выполните следующие действия:

3. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Фильтрация и сортировка	и выберите Показать разрешенные исправления.

4. [image: ]Нажмите Открыть повторно	, чтобы просмотреть исправление.

[image: ]Чтобы отобразить объекты, к которым прикреплен комментарий, выполните следующие действия:

[image: ] На палитре Комментарии нажмите Масштаб	для потока комментариев, который требуется просмотреть.

Чтобы удалить ветвь комментариев или исправление, выполните следующие действия. Примечание. Вы не можете удалять комментарии и исправления других коллег.
3. [image: ]На палитре Комментарии нажмите Дополнительные параметры	для удаления комментария или исправления.

4. [image: ]Выберите Удалить	в меню.

Для скачивания изображения из записи изображения


6. На палитре Комментарии разверните запись изображения.

7. Нажмите Сохранить изображение	.
8. В диалоговом окне укажите папку, в которой необходимо сохранить файл чертежа.
9. В поле Имя файла введите имя файла.
10. Нажмите Сохранить.

Доступ
Команда: Comments
Меню: Совместная работа > Комментарии
Лента: Совместная работа > Палитра > Комментарий

Связанные темы
Работа с чертежами из облачного хранилища
Исходная тема
Совместное использование чертежей



В этой главе содержится справочник команд.
[image: ]  Команды, перечисленные в алфавитном порядке
[image: ]  Команды, приведенные в порядке появления в меню
[image: ] Ссылки на палитры. Команды, отображающие или скрывающие палитры.

Вывод списка всех команд


Используйте команду Команды, чтобы перечислить названия всех команд, доступных в программном обеспечении.
Если используемый язык содержит локализованные имена команд, они отображаются вместе с английскими именами команд.
Можно отобразить список внутренних команд и команд, предоставляемых надстройками, например, команд, определенных в процедурах Lisp, или и того, и другого.

Для вывода списка всех команд:
3. Введите Commands в командной строке.
4. Укажите параметр:
[image: ]  Внутренний. Перечисляет имена команд, нативные для программного обеспечения.
[image: ] Внешний. Перечисляет имена команд из надстроек.
[image: ] Оба. Содержит список внутренних и внешних команд.
Названия команд отобразятся в окне команд.

Примечание. Для вывода списка системных переменных используйте команду SetVariable.

Связанные темы
Загрузка приложений
Установка системных переменных



#

	Команда
	Описание
	Меню

	3D
	Создание 3М объекта из полигональной сетки (прямоугольник, конус, цилиндр, чаша, купол, пирамида, сфера, тор, клин или сетка)
	—

	3PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на трех точках
	—

	4PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на четырех точках
	—



А

	Команда
	Описание
	Меню

	About
	Отображение информации о программе
	Справка

	-ActionManager
	Управление сохраненными макросами операций
	—

	ActionRecord
	Запуск записи макроса операций
	—

	ActionStop
	Остановка записи макроса операций
	—

	ActivateLayer
	Активация слоя указанного объекта
	Формат > Инструменты слоев

	ActivateTableStyle
	Устанавливает имя стиля таблицы как активное, применимо при создании новой таблицы
	—

	ActivateViewport
	Активация указанного мозаичного вида на вкладке
Модель или на видовом экране на вкладке "Лист"
	—

	AddIns
	Открывает диалоговое окно со списком загруженных дополнений
	Инструменты

	AdjustDGN
	Позволяет настроить внешний вид DGN-основания, представляющего собой файл, на который ссылается чертеж
	—

	Align
	Выравнивание объектов относительно других объектов в двумерном и трехмерном пространстве
	Изменить

	Align3D
	Выравнивание объектов относительно других объектов или других целевых точек в трехмерном пространстве
	—

	AngleDimension
	Создание углового размера
	Размер

	AnnEntityScale
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Масштабирование примечаний

	-AnnEntityScale
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с командным окном)
	—

	AnnEntityScaleAdd
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для поддержки активного масштаба примечаний чертежа
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnEntityScaleRemove
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для удаления активного масштаба примечаний чертежа из масштабов примечаний объектов
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnReset
	Сброс всех представлений масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера до исходного положения
	Изменить > Масштабирование примечаний

	AnnUpdate
	Обновление существующих объектов с поддержкой изменения размера в соответствии с обновленными настройками стиля текста или стиля размеров
	—

	AppCast
	Отображает уведомления о пакетах обновлений и обновлениях для приложения в диалоговом окне
	—



	Arc
	Создание дуги
	Нарисовать

	ArcLengthDimension
	Создание размера длины дуги
	Размер

	AreaBoundary
	Создание полилинии или элемента области из замкнутой области (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-AreaBoundary
	Создание полилинии или элемента области из замкнутой области (вариант с окном команд)
	—

	ARender
	Отображение тонированного чертежа в отдельном окне
	—

	AttachDGN
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-AttachDGN
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN (вариант с окном команд)
	—

	AttachDrawing
	Прикрепление справочного чертежа к текущему чертежу
	Вставка

	AttachImage
	Прикрепление изображения к текущему чертежу
	Вставка

	AttachLink
	Прикрепление гиперссылки к объектам или областям
	—

	AttachPDF
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-AttachPDF
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу (вариант с окном команд)
	—

	AutoCompleteOptions
	Задает параметры для применения автозаполнения имен команд и имен переменных команд по мере ввода (вариант с диалоговым окном).
	—

	-AutoCompleteOptions
	Задает параметры для применения автозаполнения имен команд и имен переменных команд по мере ввода (вариант с окном команд).
	—

	AutoRebuild
	Управление автоматическими перестроениями чертежа
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	BaselineDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или выбранного размера
	Размер

	BatchPrint
	Отправляет набор чертежей и листы на принтеры в пакетном задании
	Файл

	BigFontAlt
	Позволяет задать альтернативный файл BigFont, который используется, если не найден исходный шрифт
	—

	BlipMode
	Включение или отключение отображения маркерных меток
	—

	BlockAttributeManager
	Позволяет управлять свойствами и настройками атрибутов блока в определениях блоков
	—

	BlockAttributeOutput
	Запись значений BlockAttribute выделенных блоков в текстовый файл
	—

	BlockAttributePositionOutput
	Записывает значения атрибутов блоков и положения конкретных блоков в текстовые файлы
	—

	Box
	Создание трехмерного прямоугольника
	Твердые тела > Нарисовать

	BoxText
	Включение/выключение отображения текста в прямоугольнике и режима печати
	—

	BrowseDesignResources
	Переход по пути к файлу, папке или сетевому ресурсу в палитре Ресурсы проектирования
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	Callout
	Помещает текст пометки, заключенный в прямоугольник, в графическую область
	—

	CCS
	Установка, сохранение и восстановление пользовательских систем координат (ОСК)
	Инструменты > Новая ОСК

	Centerline
	Создает осевые линии между парами линий, дуг и сегментами полилиний.
	Нарисовать

	CenterMark
	Создание указателя центра или осевых линий окружностей и дуг
	Размер

	Chamfer
	Скашивание кромок элементов чертежа
	Изменить

	ChamferEdges
	Скашивание кромок трехмерных твердотельных объектов
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	ChangeElements
	Добавление объектов в определения блоков или ссылок (т. н. Компоненты)
	Изменить > Компонент

	ChangeSpace
	Переносит объекты из рабочего пространства модели в пространство листа и наоборот.
	—

	Check
	Оценка целостности чертежа и исправление ошибок
	Файл

	Circle
	Создание окружности
	Нарисовать

	CircularPattern
	Создает копии указанных объектов в круговом массиве (вариант с окном команды для команды Массив и параметра Круговой).
	—

	Clean
	Удаление неиспользуемых элементов, например определений блока или слоев, из чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-Clean
	Удаление неиспользуемых элементов, например определений блока или слоев, из чертежа (вариант с окном команд)
	—

	ClearLwPolyline
	Позволяет удалить дублированные вершины из сокращенных полилиний
	—

	ClipboardCopy
	Копирование объектов в буфер обмена
	Редактировать

	ClipDGN
	Обрезает DGN-основание по указанному контуру
	Изменить > Обрезка

	ClipImage
	Определяет границу обрезки для скрытия частей справочного изображения
	Изменить > Обрезка

	ClipPDF
	Обрезка PDF-основания по указанному контуру
	Изменить > Обрезка

	ClipReference
	Определение контура обрезки для предотвращения отображения части блока или ссылки
	Изменить > Обрезка

	ClipViewport
	Обрезка изображения видового экрана на активном листе при нестандартных формах
	Изменить > Обрезка > Видовой экран

	Close
	Выход из текущего чертежа, но не из программы
	Файл

	CloseAll
	Выход из всех чертежей, но не из программы
	—

	CloseComponent
	Отмена редактирования размещенных определений блока или ссылки
	Изменить > Компонент

	Cloud
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Cloud
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям (вариант с командным окном)
	—

	CloudStorage
	Отображает палитру Облачное хранилище
	—

	CommandHistory
	Открытие отдельного окна хронологического списка команд
	—




	Commands
	Отображает список всех команд.
	—

	CommandWindow
	Отображение области ввода команд
	—

	Cone
	Создание трехмерного конуса
	Твердые тела > Нарисовать

	Constraints
	Нажмите здесь для открытия команд ограничения

	ConstraintIcon
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	Ограничения

	ConstraintOptions
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	Ограничения

	ConstraintType
	Задает динамический или аннотационный тип для последующих размерных ограничений
	—

	ContinueDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или выбранного размера
	Размер

	ConvertConstraint
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	Ограничения > Размерные ограничения

	ConvertEdges
	Создает каркасную геометрию на основе кромок указанного трехмерного твердого тела, поверхности, сетки или области.
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	ConvertOLE
	Преобразование данных встроенного объекта OLE в другой тип или формат
	—

	ConvertPolyLine
	Преобразует сокращенные полилинии в устаревшие плотные полилинии и наоборот
	Изменить > Объект

	ConvertPrintStyles
	Позволяет преобразовать зависящий от цвета стиль печати в именованный стиль печати и наоборот
	—

	Copy
	Дублирование объектов
	Изменить

	Copy@
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Редактировать

	CopyHistory
	Копирование хронологического списка команд в буфер обмена
	—

	CopyLink
	Копирует текущий вид чертежа в буфер обмена и устанавливает связь с его целевым приложением.
	—

	CSIcon
	Определение видимости и размещения символа координат (значок CS)
	Вид > Изображение > Значок ОСК

	CSStyle
	Управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	Инструменты

	CustomBlocks
	Нажмите здесь для доступа к командам CustomBlock

	Customize
	Настройка элементов интерфейса пользователя, таких как меню, панели инструментов и рабочие пространства
	Инструменты

	CustomPaperSize
	Управление настройками пользовательских форматов бумаги (PDF, PNG, JPG, SVG или DWF).
	—

	Cut
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Редактировать

	Cylinder
	Создание трехмерного цилиндра
	Твердые тела > Нарисовать
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	Команда
	Описание
	Меню

	DcAligned
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	Ограничения > Размерные ограничения




	DcAngular
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDerived
	Настройка поведения при ограничении размеров
	—

	DcDiameter
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDisplay
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	Ограничения

	DcHorizontal
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcLinear
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали или вертикали
	—

	DcRadial
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcSmart
	Быстрое создание размерных ограничений с помощью указания объектов
	—

	DcVertical
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	Ограничения > Размерные ограничения

	Delete
	Удаление объектов из чертежа
	Редактировать

	DeleteConstraint
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	Ограничения

	DeleteLayer
	Удаление объектов и слоя выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	DesignResources
	Отображает палитру Ресурсы проектирования, с которой можно переходить к чертежным ресурсам и перетаскивать в текущий чертеж содержимое, например, блоки, ссылки, изображения и именованные объекты (такие как слои, стили размеров и типы линий)
	Инструменты

	DetachDGN
	Открепляет DGN-основания, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DetachDrawing
	Открепляет ссылки на чертежи, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DetachImage
	Открепление ссылки изображения, прикрепленной к чертежу
	—

	DetachLink
	Отмена связывания гиперссылки с заданными объектами
	—

	DetachPDF
	Открепляет PDF-основания, прикрепленные к текущему чертежу
	—

	DGNUnderlayOptions
	Управляет доступом EntitySnap и видимостью рамки для DGN- оснований
	—

	DiameterDimension
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	Размер

	DimensionalConstraint
	Определение размерных ограничений объектов, либо между точками ограничений на объектах
	—

	Dimensioning (Размер)
	Нажмите здесь для отображения команд размера

	DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с окном команд)
	Формат

	Directionallight
	Вставка направленного, удаленного источника света для последующего тонирования
	—

	DiscardDuplicates
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа (вариант диалогового окна)
	Изменить

	-DiscardDuplicates
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа (вариант командного окна)
	—

	DisplayBlockAttributes
	Определение видимости BlockAttributes
	Вид > Изображение




	DisplayCoords
	Отслеживание движений указателя в строке состояния
	—

	DisplayDialogs
	Определение, должны ли отображаться диалоговые окна, когда Вам нужно указать имя файла
	—

	DisplayFills
	Управление видимостью заливки для широких полилиний, твердых тел, полов, штриховок и градиентов
	—

	DisplayImageFrame
	Определение, отображаются ли рамки по краям изображений ссылок
	—

	DisplayOrder
	Изменение порядка отображения элементов чертежа и вставленных изображений
	Инструменты

	DisplayQuality
	Контроль разрешения окружностей и кривых
	—

	DraftingOptions
	Настройка параметров чертежей, таких как "Привязка", "Сетка", "Ортогональный режим", "Полярные направляющие", "Привязки объекта" (ESnaps) и "Отслеживание объектов" (ETrack)
	Инструменты

	DraftingStyles
	Управление Стилями текста, Стилями размеров, RichLineStyles и стилями таблиц, а также установка стилей для использования с последующими командами
	—

	DrawingBounds
	Установка и контроль границ чертежа
	—

	DrawingCompare
	Отображает палитру Сравнение чертежей
	Совместная работа

	DrawingProperties
	Отображение и редактирование стандартных свойств текущего файла чертежа и создание пользовательских свойств для файла
	Файл

	DrawingRecovery
	Отображает палитру Диспетчер восстановления чертежа, чтобы восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы
	Файл | Меню приложения > Управление

	DrawingSettings
	Установка поведения команд чертежа, внешнего вида некоторых объектов чертежа, системы единиц измерения текущего чертежа и управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	—

	DrawingStandards
	Ассоциирует чертёжные стандарты с текущим чертежом, определяет категории проверяемых чертежей, а также задает параметры уведомлений и проверок
	Инструменты > Стандарты

	DrawingTabs
	Отображение вкладок чертежей в верхней части области окон чертежей
	—
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	EdgeMesh
	Создание 3-мерной полигональной сетки, основанной на четырех сопредельных кромках
	Нарисовать > Сетка

	EditAnnotation
	Редактирование элементов, таких как однострочный Текст, Текст размера, Выноски и определения BlockAttribute
	Изменить > Объект

	EditBasePoint
	Установка новых базовых точек вставки для определений блока
	Изменить > Компонент

	EditBlock
	Открывает редактор блоков (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditBlock
	Открывает редактор блоков (вариант с окном команд)
	—

	EditBlockAttribute
	Изменение BlockAttributes (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditBlockAttribute
	Изменение BlockAttributes (вариант с окном команд)
	—

	EditBlockAttributeDefinition
	Изменение существующего определения BlockAttribute
	Изменить > Объект

	EditComponent
	Редактирование размещенных отдельных объектов внутри блоков или ссылок
	Изменить > Компонент

	EditCustomBlock
	Редактирует встроенные блоки CustomBlock
	—

	EditDimension
	Редактирование текста размера или выносных линий размера
	—




	EditDimensionText
	Перемещение и поворот текста размера
	Размер > Выровнять текст

	EditEntityGroup
	Добавляет или удаляет объекты из групп объектов (EntityGroups), либо переименовывает группы объектов (EntityGroups)
	Инструменты > Группы объектов

	EditHatch
	Изменение существующих штриховок или заливок (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditHatch
	Изменение существующих штриховок или заливок (вариант с окном команд)
	—

	EditImage
	Подключение/отключение изображений к/от чертежу(а) и управление ссылками изображений
	—

	EditIpBlockAttribute
	Редактирует встроенные значения BlockAttribute
	—

	EditLength
	Изменение длины объекта
	Изменить

	EditMultiLeader
	Позволяет добавить или удалить линии выносок для мультивыносок
	Изменить > Объект

	EditNote
	Редактирование примечаний (многострочного текста)
	—

	EditPolyLine
	Редактирование полилиний, вершин полилиний и 3-мерных полигональных сеток
	Изменить > Объект

	EditRichLine
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine (вариант с диалоговым окном)
	Изменить > Объект

	-EditRichLine
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine (вариант с окном команд)
	—

	EditScaleList
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PageLayouts и масштабирования графических окон в листах расположения (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-EditScaleList
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PrintConfigurations и масштабирования графических окон в листах расположения (вариант с окном команд)
	—

	EditSolid
	Модифицировать кромки, грани и трехмерные твердые тела
	Твердые тела > Редактирование фигур

	EditSpline
	Изменяет параметры указанного сплайна или преобразует полилинию, размещенную на сплайне, в сплайн
	Изменить > Объект

	EditTable
	Изменение текста в ячейке таблицы
	—

	EditTableCell
	Вставка, удаление, объединение или изменение размеров ячеек, строк и столбцов в таблицах
	—

	EditTolerance
	Изменение допусков (индикаторы величин и система обозначений базовых размеров)
	Изменить > Объект

	EditVertex
	Редактирование вершин двухмерных полилиний
	—

	EditXBlockAttribute
	Изменяет значения и свойства атрибута блока для вставленных блоков.
	—

	Ellipse
	Создание эллипса или эллиптической дуги
	Нарисовать

	-EmbedDrawing
	Встраивание зависимых объектов и стилей из ссылки чертежа в чертеж
	—

	EnterPoint
	Инструмент для быстрой записи координат чертежа с точностью, как только требуется точка
	Инструменты

	EntityGrips
	Настройка параметров редактирования с помощью EntityGrips
	—

	EntityGroup
	Создание пользовательского набора объектов (вариант с диалоговым окном)
	—




	-EntityGroup
	Создание пользовательского набора объектов (вариант с окном команд)
	—

	EntityGroupDisplayMode
	Позволяет задать параметры для выбранной группы объектов
	—

	EntitySnap
	Установка работающих режимов объектной привязки (вариант с диалоговым окном)
	—

	-EntitySnap
	Установка работающих режимов объектной привязки (вариант с окном команд)
	—

	Exit
	Выход из программы
	Файл

	Explode
	Разбивка сложных объектов на компоненты
	Изменить

	ExplodeBlockX
	Разнесение блоков и преобразование значений атрибутов блока в простые заметки
	Изменить > Разнести

	ExplodeText
	Преобразует примечания в полилинии, представляющие контур текста
	—

	ExplodeX
	Преобразует эллипсы и сплайны в полилинии
	—

	Export
	Сохранение объектов в других форматах файлов
	Файл > Экспорт

	ExportBMP
	Сохранение изображения чертежа в файл в формате, не зависящем от устройства
	—

	ExtractData
	Открывает мастер извлечения данных (вариант с диалоговым окном)
	—

	-ExtractData
	Создает таблицу извлечения данных на основе указанного шаблона извлечения данных (вариант с окном команд)
	—

	ExportDrawing
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Файл > Экспорт

	-ExportDrawing
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа (вариант с окном команд)
	—

	ExportDXF
	Экспорт чертежа в формат DXF
	—

	ExportEMF
	Сохранение выбранных объектов в формате EMF (расширенный метафайл Windows)
	—

	ExportEPS
	Сохранение текущего вида графического изображения в EPS-файл (Encapsulated PostScript)
	—

	ExportJPG
	Сохранение выбранных объектов в файле JPEG
	—

	ExportPDF
	Сохранение текущего вида графического изображения в файле PDF (Portable Document Format)
	Файл > Экспорт

	ExportPNG
	Сохранение выбранных объектов в файле PNG (Portable Network Graphics)
	—

	ExportSAT
	Экспорт цельных моделируемых объектов из чертежа в файл .sat
	—

	ExportSLD
	Сохраняет текущий вид в файл слайда
	—

	ExportSTL
	Сохраняет трехмерные твердые тела в файл STL (файл стереолитографии)
	—

	ExportSVG
	Сохранение текущего вида в файле SVG
	—

	ExportTable
	Позволяет экспортировать таблицы в файл с разделителями- запятыми (CSV) для использования в приложениях электронных таблиц и баз данных
	—

	ExportWMF
	Сохранение выбранных объектов в формате WMF (метафайл Windows)
	—

	Extend
	Расширение объектов до границ, определенных другими объектами
	Изменить

	ExtractBlockAttribute
	Извлечение значений BlockAttribute для выделенного блока в текстовый файл на основе файла шаблона, определяющего данные для записи (вариант с диалоговым окном)
	—




	-ExtractBlockAttribute
	Извлечение значений BlockAttribute для выделенного блока в текстовый файл на основе файла шаблона, определяющего данные для записи (вариант с командным окном)
	—

	Extrude
	Создание трехмерного элемента или поверхности
	—
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	Face
	Создание 3-мерной грани
	Нарисовать > Сетка

	Field
	Создание полей для примечаний, которые используются для обновления таких сведений, как дата изменения, имя чертежа и автор
	Вставка

	FileLocations
	Возможность просмотра, задания и изменения путей по умолчанию и/или имен файлов
	—

	FileManager
	Отображение файлового менеджера операционной системы
	—

	FillArea
	Заполнение области цветом или градиентом
	Нарисовать

	Fillet
	Округление и скругление кромок объектов
	Изменить

	FilletEdges
	Скругляет кромки трехмерных твердых тел
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Find
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Редактировать

	Flip
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	—

	FlipArrows
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	Размер

	FontAlt
	Позволяет задать альтернативный шрифт, который используется, если исходный шрифт не найден
	—

	FreezeLayer
	Замораживание слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	FullScreen
	Отображение графической области на весь экран (без панелей инструментов и палитр)
	Вид
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	GcCoincident
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcCollinear
	Задает коллинеарность линиям
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcConcentric
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcEqual
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcFix
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	Ограничения > Геометрические ограничения




	GcHorizontal
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcParallel
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcPerpendicular
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSymmetric
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSmooth
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcTangent
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcVertical
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GeometricConstraint
	Определяет геометрические ограничения для одного или двух объектов
	—

	Gesture
	Настройка жестов мышью
	Инструменты

	GetAngle
	Измеряет углы между двумя отрезками линии или полилинии
	Инструменты > Сведения

	GetArea
	Расчет площади и периметра объектов или определенных областей
	Инструменты > Сведения

	GetDistance
	Измерение расстояния и угла между двумя точками
	Инструменты > Сведения

	GetMassproperties
	Выполняет расчет и отображает включенную площадь, периметр и центроиду объектов Области
	Инструменты > Сведения

	GetProperties
	Отображение информации о выделенных объектах
	Инструменты > Сведения

	GetStatus
	Отображение информации о настройках чертежа и использовании памяти
	—

	GetTime
	Отображение временной статистики о чертеже и возможность включить, выключить или сбросить таймер
	—

	GetXY
	Отображение значений координат местоположения
	Инструменты > Сведения

	Gravity
	Определение размера прямоугольника привязки объекта
	—

	Grid
	Включение или выключение отображения сетки и настройка других параметров сетки
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	Hatch
	Заполнение выделенного контура каким-либо узором (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Hatch
	Заполнение выделенного контура каким-либо узором (вариант с окном команд)
	—

	Helix
	Создает 2D-спирали и 3D-геликоиды
	Нарисовать

	Help
	Отображение оперативной справки
	Справка

	HideCloudStorage
	Скрывает палитру Облачное хранилище
	—

	HideCommandHistory
	Закрытие окна хронологического списка команд
	—

	HideCommandWindow
	Скрытие области ввода команд
	—

	HideDesignResources
	Скрывает палитру Ресурсы проектирования
	—

	HideDrawingCompare
	Скрывает палитру Сравнение чертежей
	—

	HideDrawingRecovery
	Открывает палитру Диспетчер восстановления чертежа
	—

	HideDrawingTabs
	Скрытие вкладок чертежей в верхней части области окон чертежей
	—

	HideEntities
	Скрытие указанных объектов
	—

	HideFullScreen
	Возврат из полноэкранного режима (без панелей инструментов и палитр) к нормальному режиму отображения
	—

	HideLayer
	Выключение слоя выделенного объекта
	Формат > Инструменты слоев

	HideLayerManager
	Скрывает палитру Диспетчер слоев
	—

	HideLightlist
	Скрытие палитры подсветки
	—

	HideParameters
	Скрытие палитры параметров
	—

	HidePlugins
	Скрывает палитру Подключаемые модули
	—

	HideProperties
	Скрытие свойств палитры
	—

	HideReferences
	Скрытие ссылок палитры
	—

	HideSheetSet
	Скрывает палитру Диспетчер наборов листов
	—

	HideToolMatrix
	Скрытие матрицы инструментов
	—

	HideView
	Создание вида со скрытыми линиями
	Вид

	HorizontalDimension
	Создание горизонтальных линейных размеров
	—

	Hyperlink
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-Hyperlink
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки (вариант с окном команд)
	—
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	ImageMenu
	Отображает меню нестандартных изображений для выполнения последовательностей команд
	—

	ImageQuality
	Определение качества отображения изображений, прикрепленных к чертежу
	—

	Import
	Позволяет импортировать файлы чертежей, созданных в других приложениях или программах САПР
	—

	ImportDGN
	вставка содержимого из файлов DGN (файлы DesiGN) в качестве блоков в чертежи
	Вставка

	ImportDWF
	Вставка файла DWF
	—

	ImportDXF
	Открытие выбранного файла DXF в отдельном окне чертежа
	—

	ImportPDF
	Вставляет содержимое файлов Adobe® PDF в чертеж в виде блоков (или все выбранные страницы из PDF-файлов, состоящих из нескольких страниц)
	Вставка

	ImportSAT
	Чтение файла .sat и вставка содержащихся в нем объектов ACIS в чертеж
	—

	ImportSTLasMesh
	Импорт файлов стереолитографии (STL) и вставка содержащейся в них геометрии в чертеж в виде объектов сетки разделения (SubDMeshes)
	—

	InfiniteLine
	Рисование бесконечной вспомогательной линии
	Нарисовать

	InsertBlock
	Вставка блока или другого чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Вставка

	-InsertBlock
	Вставка блока или другого чертежа (вариант с окном команд)
	—

	InsertBlockN
	Вставка в образец нескольких копий блоков или ссылок в виде строк или столбцов
	—

	InsertObject
	Отображение данных из другой программы в чертеже (например, текстовых документов, электронных таблиц или изображений)
	Вставка

	InsertShape
	Вставка формы из файла форм в чертеж
	Нарисовать > Форма

	Interfere
	Проверка интерференций между двумя или несколькими фигурами
	Твердые тела > 3D операции

	Intersect
	Создание фигур или областей из пересечений фигур или областей
	Твердые тела > Редактирование фигур

	IsolateEntities
	Изолирование указанных объектов путем скрытия всех остальных
	—

	IsolateLayer
	Изолирование слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев

	IsometricGrid
	Контроль за изометрической плоскостью (левая, правая или верхняя) при использовании изометрической привязки
	—
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	JoggedDimension
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	Размер

	JustifyText
	Позволяет изменить выравнивание текстовых объектов
	—
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	Language
	Установка языка для взаимодействия с программой
	—

	Layer
	Управление слоями и их свойствами с помощью палитры
Диспетчер слоев
	Формат

	-Layer
	Управление слоями и их свойствами (вариант с окном команд)
	—

	LayerDialog
	Открывает устаревшее диалоговое окно Диспетчер слоев, которое заменено палитрой Диспетчер слоев (вариант с диалоговым окном)
	—

	LayerPalette
	Управление слоями и их свойствами с помощью палитры
Диспетчер слоев
	—

	LayerPreview
	Предварительный просмотр содержимого последовательных слоев или массива выбранных слоев
	Формат > Инструменты слоев

	LayersDGN
	Управляет видимостью слоя DGN-основания
	—

	LayersPDF
	Управление видимостью слоя подложки PDF
	Формат

	LayerState
	Сохранение, восстановление и управление конфигурациями свойств и состояний слоев
	Формат > Инструменты слоев

	Leader
	Рисование выносной линии, которая соединяет примечание с объектом чертежа
	—

	Light
	Создание источника света в чертеже
	—

	Lightlist
	Отображение палитры подсветки
	—

	Line
	Создание прямолинейных сегментов
	Нарисовать

	LinearDimension
	Создание линейного размера
	Размер

	LinearPattern
	Создает копии указанных объектов в линейной матрице (вариант с окном команды для команды Массив и параметра Линейный).
	—

	LineColor
	Установка цвета линий для новых объектов (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineColor
	Установка цвета линий для новых объектов (вариант с окном команд)
	—

	LineScale
	Установка глобального масштабного коэффициента для стилей линий
	—

	LineStyle
	Создание, загрузка и установка стилей линий (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineStyle
	Создание, загрузка и установка стилей линий (вариант с окном команд)
	—

	LineWeight
	Установка параметров толщины линий (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-LineWeight
	Установка параметров толщины линий (вариант с окном команд)
	—

	LoadApplication
	Загрузка и отмена приложений и определение приложений для загрузки при запуске
	Инструменты

	LoadDotNetApplications
	Позволяет загрузить приложения .NET (Dot Net) для использования в программе
	—

	LoadCustomization
	Добавление файлов неполной настройки в главный файл настройки или их удаление из главного файла
	—

	LoadMenu
	Изменение главного файла настройки
	—

	LoadScript
	Выполнение последовательности команд из файла сценария
	—

	LoadShape
	Загрузка файла форм для использования командой Shape
	Нарисовать > Форма

	LockInterface
	Фиксирует расположение закрепленных и плавающих панелей инструментов.
	—

	LockLayer
	Заморозка слоев выбранных объектов
	Формат > Инструменты слоев




	Loft
	Создает трехмерное твердое тело с помощью элемента по сечениям между существующими поперечными сечениями
	Твердые тела > Нарисовать

	LogFileOff
	Отключает исполнение команд записи
	—

	LogFileOn
	Включает исполнение команд записи
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	MakeBlock
	Создание блока из выбранных объектов (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Блок

	-MakeBlock
	Создание блока из выбранных объектов (вариант с окном команд)
	—

	MakeBlockAttribute
	Создание описания атрибута блока (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Блок

	-MakeBlockAttribute
	Создание описания атрибута блока (вариант с окном команд)
	—

	MakeFlatSnapshot
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Твердые тела > Редактирование фигур

	-MakeFlatSnapshot
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа (вариант с окном команд)
	—

	MakeSlideLibrary
	Создает каталог файлов слайдов в файле библиотеки слайдов для использования в меню изображений
	—

	MarkDivisions
	Расположение элементов или блоков с равными интервалами по длине или периметру элемента
	Нарисовать > Точка

	MarkLengths
	Расположение элементов точки или блоков на элементе через измеренные интервалы
	Нарисовать > Точка

	Mask
	Скрытие существующих объектов пустой областью
	Нарисовать

	MatchLayer
	Изменение слоя выбранных объектов в соответствии со слоем назначения
	Формат > Инструменты слоев

	MergeLayer
	Объединяет один или несколько слоев в целевой слой (вариант с диалоговым окном)
	Формат > Инструменты слоя

	-MergeLayer
	Объединяет один или несколько слоев в целевой слой (вариант для окна команд)
	—

	Mesh
	Создание 3-мерной полигональной сетки
	Нарисовать > Сетка

	Migration
	Миграция профилей, параметров, настроек расположения файлов и настроек интерфейса пользователя из предшествующей версии программного обеспечения
	—

	Mirror
	Создание зеркальной копии изображения объектов
	Изменить

	Mirror3D
	Создание зеркального изображения объектов относительно плоскости в трехмерном пространстве
	—

	MirrorHatch
	Определяет, отражаются ли штриховки и градиентные заливки или они сохраняют свое направление массива при применении команд Mirror и Flip
	—

	Model
	Переключение с вкладки "Лист" на вкладку Модель
	—

	ModelBackgroundColor
	Устанавливает цвет фона для графической области
	—

	ModelMode
	Переключение с рабочего пространства листов на рабочее пространство моделей на листах
	—

	Modify
	Изменение свойств объектов чертежа
	—

	ModifyProperties
	Изменение слоя, цвета линий, стилей линий, масштаба линий и толщины объекта
	—




	Move
	Перенос объектов на указанное расстояние в указанном направлении
	Изменить

	MoveDimensionText
	Перемещение текста размера
	—

	MultiLeader
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	Размер

	MultiLeaderStyle
	Создает и управляет стилями мультивыносок
	Формат
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	New
	Создание нового файла чертежа
	Файл

	NewDimensionStyle
	Создает новый стиль размера из указанного размера
	—

	NewSheetSet
	Отображает мастер Создать набор чертежных листов
	—

	Nontargetlight
	Создание источника цвета произвольного направления (источник света без цели)
	—

	Note
	Создание текстовых объектов (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать > Текст

	-Note
	Создание текстовых объектов (вариант с окном команд)
	—

	NoteOptions
	Устанавливает параметры редактирования текста с помощью команд Note и SimpleNote
	—
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	ObliqueDimension
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	—

	Offset
	Смещение линейных объектов в параллельной ориентации
	Изменить

	OffsetEdges
	Создает двухмерные объекты на основе границы трехмерного твердого тела или поверхности.
	Твердые тела > Редактирование твердых тел

	Open
	Открытие существующего файла чертежа
	Файл

	OpenOLE
	Открытие объектов OLE для изменения
	—

	OpenReference
	Открытие чертежа ссылки в новом окне чертежа
	Инструменты

	OpenSheetSet
	Открывает указанный набор чертежных листов в
Диспетчере наборов листов
	Файл > Лист

	OpenWebpage
	Отображение выбранного веб-сайта
	—

	Options
	Настройка параметров работы программы
	Инструменты

	OrdinateDimension
	Создание ординатных размеров точки
	Размер

	Ortho
	Ограничения указателя для его перемещения параллельно осям текущей системы координат
	—

	OSCalc
	Открытие стандартного калькулятора в используемой операционной системе
	—

	OverrideDimensionStyle
	Перезапись переменных стилей размера
	Размер
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	Описание
	Меню

	PackAndGo
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати (вариант с диалоговым окном)
	Файл > Экспорт

	-PackAndGo
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати (вариант с командным окном)
	—

	PageLayout
	Указание новой исходной точки ОСК и направления осей X и Y
	Файл

	PageLayoutIn
	Импорт пользовательских макетов страниц, содержащихся в других файлах чертежей, в текущий чертеж (вариант диалогового окна)
	—

	-PageLayoutIn
	Импорт пользовательских макетов страниц, содержащихся в других файлах чертежей, в текущий чертеж (вариант с окном команд)
	—

	Pan
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде (динамическое панорамирование)
	Вид > Переместить

	-Pan
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде с помощью указания перемещения
	Вид > Переместить

	PanDown
	Перемещение вниз
	Вид > Переместить

	PanLeft
	Перемещение влево
	Вид > Переместить

	PanRight
	Перемещение вправо
	Вид > Переместить

	PanUp
	Перемещение вверх
	Вид > Переместить

	ParallelDimension
	Создание выровненного линейного размера
	Размер

	Parameters
	Отображает палитру "Параметры" для создания и редактирования выражений и значений ограничений (вариант с диалоговым окном)
	Ограничения

	-Parameters
	Создание и редактирование выражений и значений ограничения (вариант с командным окном)
	—

	Paste
	Вставка данных из буфера обмена
	Редактировать

	PasteAsBlock
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	Редактировать

	Paste@SourcePosition
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы с помощью координат исходного чертежа
	Правка

	PasteSelected
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы путем указания формата
	Правка

	PathPattern
	Создает копии указанных объектов вдоль пути (вариант с окном команды для команды Pattern и параметра Путь).
	—

	Pattern
	Создание нескольких копий элементов в массиве (вариант с диалоговым окном)
	Изменить

	-Pattern
	Создание нескольких копий элементов в массиве (вариант с окном команд)
	—

	Pattern3D
	Создание линейного или кругового массива объектов в трехмерном пространстве
	—

	PauseScript
	Временная приостановка выполнения сценария
	—

	PDFUnderlayOptions
	Позволяет управлять доступом к точкам привязки и отображением рамки для PDF-оснований
	—

	PlaneSurf
	Создание плоской поверхности
	Твердые тела > Нарисовать

	PlanView
	Установка вида в плане во вспомогательной плоскости
	—




	Plugins
	Управление загруженными подключаемыми модулями на палитре
Подключаемые модули
	—

	Point
	Создание элемента точки
	Нарисовать

	PointFormat
	Определение типа и размера элементов точки
	Формат

	PointLight
	Создание точечного источника света
	—

	PolyFace
	Создание трехмерной многогранной сетки вершина за вершиной
	—

	Polygon
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	Нарисовать

	PolyLine
	Создание 2-мерной полилинии
	Нарисовать

	PolyLine3D
	Создание трехмерной полилинии из линейных сегментов в трехмерном пространстве
	Нарисовать

	PolySolid
	Рисует трехмерные твердотельные объекты в форме многоугольных стенок
	Твердые тела > Чертеж

	PowerTrim
	Отсечение нескольких смежных объектов путем перетаскивания указателя через каждый объект
	Изменить

	Preview
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа (вариант с диалоговым окном)
	Файл

	-Preview
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа (вариант с окном команд)
	—

	Print
	Печать чертежа с помощью плоттера, принтера или в файл (вариант с диалоговым окном)
	Файл

	-Print
	Печать чертежа с помощью плоттера, принтера или в файл (вариант с окном команд)
	—

	PrintStamp
	Печать Printstamp с выводом чертежа
	—

	PrintStyle
	Управление именованными стилями печати (вариант с диалоговым окном)
	—

	-PrintStyle
	Управление именованными стилями печати (вариант с окном команд)
	—

	Profiles
	Сохранение отдельных профилей на основе указанных настроек и управление профилями
	—

	Properties
	Отображение палитры свойств для изменения свойств объектов чертежа
	—

	PropertyPainter
	Применение свойств другого объекта к выбранным объектам
	Изменить

	PushPull
	Изменяет трехмерные твердотельные объекты или ограниченные области путем вытяжки
	Твердые тела > Нарисовать

	Pyramid
	Создание трехмерной пирамиды
	Твердые тела > Нарисовать
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	QuickGroup
	Быстрое создание групп объектов (EntityGroups)
	Инструменты > Группы объектов

	QuickModify
	Копирование, перемещение, вращение и изменение масштаба объектов за одну операцию
	Изменить

	QuickPrint
	Печать текущего вида чертежа на принтере, установленном в качестве устройства вывода по умолчанию
	—

	QuickUngroup
	Быстрая отмена создания групп объектов (EntityGroup)
	Инструменты > Группы объектов
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	RadiusDimension
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	Размер

	Ray
	Рисование полубесконечных вспомогательных линий
	Нарисовать

	Rebuild
	Перестроение чертежа и обновление активного мозаичного вида
	Вид

	RebuildAll
	Перестроение чертежа и обновление всех мозаичных видов
	Вид

	RebuildDimension
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	Размер

	RebuildField
	Обновление полей вручную в указанных примечаниях
	Вставка

	Recover
	Исправление поврежденных чертежей
	Файл

	Rectangle
	Создание прямоугольной полилинии
	Нарисовать

	Redefine
	Восстановление встроенных команд, которые были сброшены с помощью команды Undefine
	—

	RedefineBasePoint
	Позволяет задать новые базовые точки для блоков
	—

	Redo
	Отмена эффектов предыдущей команды U или UndoN
	Редактировать

	RedoN
	Отмена последней или всех команд U или UndoN
	—

	References
	Отображение палитры ссылок
	Инструменты

	-References
	Контроль и управление справочными чертежами
	—

	Refresh
	Обновление изображения текущего мозаичного вида
	Вид

	RefreshAll
	Обновление изображения всех текущих открытых мозаичных видов
	—

	Region
	Преобразование объекта, охватывающего область, в область
	Нарисовать

	RelateDimension
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	Размер

	RemoveSignature
	Удаляет из чертежа существующую цифровую подпись
	—

	Rename
	Изменение имени объекта (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-Rename
	Изменение имени объекта (вариант с окном команд)
	—

	Repeat
	Повтор указанной команды
	—

	ReplaceDimensionText
	Изменение значения текста размера
	—

	ReplaceNew
	Позволяет заменить текущий чертеж пустым
	—

	ReplaceOpen
	Позволяет заменить текущий чертеж указанным
	—

	ReplaceRecover
	Позволяет заменить текущий чертеж восстановленным
	—

	ResetDimensionText
	Отмена перемещения текста размера
	—

	ResetBlock
	Позволяет сбросить ссылки динамического блока, указывающие на значения по умолчанию в определении блока
	—

	ResetOLE
	Восстановление первоначального размера объекта OLE
	—

	ResumeScript
	Продолжение прерванного выполнения сценария
	—

	Revolve
	Создание тела путем поворота двухмерного элемента вокруг оси
	Твердые тела > Нарисовать

	RevolvedMesh
	Создание повернутой поверхности вокруг выбранной оси
	Нарисовать > Сетка

	RichLine
	Создание линии RichLine
	Нарисовать

	RichLineStyle
	Создание и управление RichLineStyles
	Формат

	Ring
	Создание закрашенного круга или кольца
	Нарисовать

	RollView
	Поворачивает вид в 3D-пространстве
	Вид > Орбита 3D

	RollViewAutoTarget
	Определяет способ обнаружения целевой точки командами RollView
	—

	RollViewCenter
	Задает центр вращения для вида ограниченной орбиты и начинает вращение
	Вид > Орбита 3D




	RollViewContinuous
	Непрерывное вращение вида в 3D-пространстве с непрерывным движением относительно заданной точки вращения
	Вид > Орбита 3D

	RollViewFree
	Вращение вида в 3D-пространстве без ограничений
	Вид > Орбита 3D

	RollViewHorizontal
	Поворачивает вид в 3D-пространстве горизонтально (слева и справа) относительно воображаемой вертикальной оси
	Вид > Орбита 3D

	RollViewVertical
	Наклоняет вид в 3D-пространстве по вертикали (вверх и вниз) относительно воображаемой горизонтальной оси
	Вид > Орбита 3D

	Rotate
	Поворот объектов относительно базовой точки
	Изменить

	Rotate3D
	Поворот объектов относительно трехмерной оси
	—

	RotatedDimension
	Создание повернутых линейных размеров
	—

	RotateDimensionText
	Поворот текста размера
	—

	RuledMesh
	Создание линейчатой поверхности между двумя кривыми
	Нарисовать > Сетка
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	Save
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Файл

	SaveAll
	Сохранение всех открытых чертежей
	—

	SaveAs
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	Файл

	SaveComponent
	Сохранение изменений, внесенных во время редактирования размещенных определений блоков или ссылок, и выход из режима редактирования компонента
	Изменить > Компонент

	SaveToCloudStorage
	Позволяет сохранить текущий чертеж в облачное хранилище
	—

	Scale
	Пропорциональное увеличение или уменьшение объектов в направлении осей X, Y и Z
	Изменить

	ScaleText
	Позволяет увеличить или уменьшить указанные текстовые объекты
	—

	ScriptN
	Повтор выполнения сценария
	—

	Section
	Создание поперечных сечений из трехмерных твердых тел
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Select
	Помещение выбранных объектов в набор объектов "Предыдущие"
	—

	SelectAll
	Выбирает все объекты чертежа для выполнения последующих команд правки
	Правка

	SelectionBox
	Определяет размер отображения указателя, используемого для выбора объектов (в пикселах)
	—

	SelectionFilter
	Определение списка требований к объектам чертежа для их включения в набор объектов
	—

	SelectMatching
	Выбор объектов чертежа одного типа с общими свойствами для последующего выполнения команд
	—

	SetByLayer
	Изменяет переопределения свойств указанных объектов на значение По слоям.
	Формат > Инструменты слоя

	SetConstraintNameFormat
	Указывает способ отображения информации в ограничениях размеров
	—

	SetFieldDisplay
	Указывает, должны ли поля примечаний отображаться с серым фоном
	—




	SetVariable
	Отображение списка или изменение значений системных переменных
	—

	Shade
	Затенение модели чертежа
	—

	ShadeView
	Определение режима ShadeView
	Вид

	Sheet
	Создание, копирование, переименование или удаление вкладок Лист (режим компоновки для настройки данных для печати)
	Файл

	SheetMode
	Переключение с рабочего пространства модели на рабочее пространство листов на листах
	—

	SheetSet
	Отображает палитру Диспетчер наборов листов
	Инструменты

	Shell
	Выполнение утилит или доступ к обычным командам операционной системы (ОС) в оболочке ОС
	—

	ShowLayers
	Показ всех слоев
	Формат > Инструменты слоев

	ShowLicense
	Отображение лицензионного соглашения
	Справка

	SignFile
	Добавляет цифровую подпись к чертежу
	—

	SimpleNote
	Создание однострочного текста
	Нарисовать > Текст

	-SimpleNote
	Отображение текста на экране, где Вы его ввели
	—

	SimplePolygon
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	—

	Sketch
	Создание произвольных линий
	Нарисовать

	Slice
	Разрез набора тел плоскостью
	Твердые тела > 3D операции

	SmartBMP
	Сохранение указанного вида чертежа в растровый файл (BMP)
	—

	SmartCalculator
	Выполнение математических и тригонометрических вычислений и преобразования единиц
	—

	SmartDimension
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	Размер

	SmartLeader
	Рисование выносных линий и примечаний
	Размер

	SmartNew
	Создание нового чертежа с использованием шаблона чертежа по умолчанию
	—

	SmartOpen
	Открытие указанного в командной строке чертежа
	—

	SmartSelect
	Выделение объектов на основе критериев фильтра
	—

	Snap
	Ограничение движений указателя и указание на чертеже через указанные интервалы
	—

	Solid
	Создание полностью закрашенных двухмерных граней
	Нарисовать > Сетка

	SpellCheck
	Проверка правописания текста в чертеже
	—

	Sphere
	Создание трехмерной сферы
	Твердые тела > Нарисовать

	Spline
	Создание квадратичных или кубических кривых (NURBS)
	Нарисовать

	Split
	Удаление частей объекта или разделение объекта на две части
	Изменить

	SplitDimension
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами.Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	Размер

	SpotLight
	Вставка прожектора в чертеж
	—

	StackOptions
	Установка выравнивания и размера объединенного текста в примечаниях
	—

	Stretch
	Перемещение или растягивание объектов
	Изменить




	Subtract
	Создание объединенной области или элемента вычитанием
	Твердые тела > Редактирование фигур

	Sweep
	Создание твердотельных примитивов путем создания траектории между существующими двухмерными элементами
	Твердые тела > Нарисовать

	SwitchArea
	Переключение между вкладками модели и листа
	—

	SystemOptions
	Определение общих параметров работы
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	Table
	Создание таблицы в чертеже (вариант с диалоговым окном)
	Нарисовать

	-Table
	Создание таблицы в чертеже (вариант с окном команд)
	—

	TableStyle
	Создание и управление стилями таблиц
	Формат

	TabulatedMesh
	Создание табличной сетки на основе криволинейной траектории и вектора направления
	Нарисовать > Сетка

	TargetpointLight
	Создание Targetpointlight
	—

	TextStyle
	Создание или изменение стилей текста и установка активного стиля текста (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-TextStyle
	Создание или изменение стилей текста и установка активного стиля текста (вариант с окном команд)
	—

	ThawLayers
	Размораживание всех слоев
	Формат > Инструменты слоев

	Thicken
	Придание толщины поверхностям для создания трехмерных фигур
	Твердые тела > 3D операции

	ToActiveLayer
	Изменение слоев выбранного элемента на активный слой
	Формат > Инструменты слоев

	ToggleXPStyle
	Управляет внешним видом диалоговых окон Windows, таких как
Открыть и Сохранить
	—

	Tolerance
	Создание допусков (индикаторы величин и система обозначений базовых размеров)
	Размер

	Toolbars
	Отображение и скрытие панелей инструментов (вариант с диалоговым окном)
	—

	-Toolbars
	Отображение и скрытие панелей инструментов (вариант с окном команд)
	—

	ToolMatrix
	Отображение матрицы инструментов
	—

	Torus
	Создание кольцеобразного элемента
	Твердые тела > Нарисовать

	Trace
	Рисование полосы
	—

	Trapezoid
	Создание двухмерной полилинии в виде трапеции
	—

	Trim
	Обрезка элементов по режущей кромке, определенной другими элементами
	Изменить
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	Команда
	Описание
	Меню

	U
	Отмена самого последнего действия
	Редактировать

	UIProfile
	Управление профилями интерфейса пользователя
	—

	UIStyle
	Позволяет переключаться между темной и светлой темой пользовательского интерфейса
	—

	Undefine
	Отключение встроенной команды
	—

	Undelete
	Восстановление удаленных объектов
	—

	UndoLayer
	Восстановление предыдущих настроек слоя
	Формат > Инструменты слоев

	UndoN
	Отмена эффекта команд
	—

	Union
	Создание объединенной области или элемента сложением
	Твердые тела > Редактирование фигур

	UnisolateEntities
	Отображение объектов, скрытых с помощью команды
IsolateEntities или HideEntities
	—

	UnisolateLayer
	Отмена изоляции слоя
	Формат > Инструменты слоев

	UnitSystem
	Установка точности и форматов отображения координат и углов (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-UnitSystem
	Установка точности и форматов отображения координат и углов (вариант с окном команд)
	—

	UnlockLayer
	Отмена блокировки заблокированных слоев
	Формат > Инструменты слоев

	UnrelateDimension
	Отмена взаимосвязи указанных размеров и объекта
	—

	UpdateBlockAttributes
	Обновляет все экземпляры BlockAttribute на основе свойств указанного атрибута BlockAttribute
	—

	UserPreferences
	Определение параметров чертежа, мыши и псевдонимов команд
	—
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	Команда
	Описание
	Меню

	VerifyDimensions
	Проверка всех измерений связанных размеров в чертеже
	—

	VerifySignature
	Проверка цифровой подписи на чертежах для подтверждения подлинности
	—

	VerifyStandards
	Проверка соответствия чертежа требованиям отраслевых, корпоративных и специальных стандартов
	Инструменты > Стандарты

	VerticalDimension
	Создание вертикальных линейных размеров
	—

	ViewDirection
	Установка направления вида для трехмерного просмотра чертежа
	—

	Viewport
	Создание и контроль видовых экранов на вкладках Лист
	—

	-Viewport
	Создание и управление одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов (вариант с окном команд)
	—

	ViewportLayer
	Контроль видимости слоя на видовых экранах на листах
	—

	Views
	Сохранение, восстановление и управление пользовательскими видами моделей и листов и текущими видами (вариант с диалоговым окном)
	Вид

	-Views
	Сохранение, восстановление и управление пользовательскими видами моделей и листов и текущими видами (вариант с окном команд)
	—

	ViewSlide
	Отображает файл слайда в графической области
	—




	ViewTiles
	Создание и управление одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов (вариант с диалоговым окном)
	Вид > Мозаики видов

	VoiceNote
	Вставить/отредактировать VoiceNote
	Вставка

	VSTA
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA (интерфейс командной строки)
	—

	VSTAManager
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA (интерфейс диалоговых окон)
	Инструменты
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W

	Команда
	Описание
	Меню

	Wedge
	Создание трехмерного элемента с наклонной гранью, сужающейся по оси Х
	Твердые тела > Нарисовать

	Weld
	Объединение двух объектов в один объект
	Изменить

	Windows
	Расположение окон каскадом или мозаикой
	Окно
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Z

	Команда
	Описание
	Меню

	Zoom
	Увеличение или уменьшение видимой части чертежа
	Вид

	ZoomBack
	Зумирование к предыдущему виду
	Вид > Зумировать

	ZoomDynamic
	Зумирование чертежа в реальном времени (динамическое зумирование)
	Вид > Зумировать

	ZoomFactor
	Зумирование по множителю
	Вид > Зумировать

	ZoomFit
	Зумирование для отображения размеров чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomIn
	Увеличение чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomOut
	Уменьшение чертежа
	Вид > Зумировать

	ZoomWindow
	Зумирование до области чертежа, обозначенной рамкой
	Вид > Зумировать

	ZPlane
	Установка уровня и толщины новых объектов чертежа
	—



^ В начало страницы

КОМАНДЫ РАЗМЕРА

	Команда
	Описание
	Меню

	3PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на трех точках
	—

	4PointAngleDimension
	Создание углового размера, основанного на четырех точках
	—

	AngleDimension
	Создание углового размера
	Размер

	ArcLengthDimension
	Создание размера длины дуги
	Размер

	BaselineDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или указанного размера
	Размер

	CenterMark
	Создание указателя центра или осевых линий для окружностей и дуг
	Размер

	ContinueDimension
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или указанного размера
	Размер

	DiameterDimension
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	Размер




	DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с диалоговым окном)
	Формат

	-DimensionStyle
	Создание и изменение DimensionStyles (вариант с окном команд)
	—

	EditDimension
	Редактирование текста размера или выносных линий размера
	—

	EditDimensionText
	Перемещение и поворот текста размера
	Размер > Выровнять текст

	EditMultiLeader
	Позволяет добавить или удалить линии выносок для мультивыносок
	Изменить > Объект

	FlipArrows
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	Размер

	HorizontalDimension
	Создание горизонтальных линейных размеров
	—

	JoggedDimension
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	Размер

	Leader
	Рисование выносной линии, которая соединяет примечание с объектом чертежа
	—

	LinearDimension
	Создание линейного размера
	Размер

	MoveDimensionText
	Перемещение текста размера
	—

	MultiLeader
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	Размер

	MultiLeaderStyle
	Создает и управляет стилями мультивыносок
	Формат

	NewDimensionStyle
	Создает новый стиль размера из указанного размера
	—

	ObliqueDimension
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	—

	OrdinateDimension
	Создание ординатных размеров точки
	Размер

	OverrideDimensionStyle
	Перезапись переменных стилей размера
	Размер

	ParallelDimension
	Создание выровненного линейного размера
	Размер

	RadiusDimension
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	Размер

	RebuildDimension
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	Размер

	RelateDimension
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	Размер

	ReplaceDimensionText
	Изменение значения текста размера
	—

	ResetDimensionText
	Отмена перемещения текста размера
	—

	RotatedDimension
	Создание повернутых линейных размеров
	—

	RotateDimensionText
	Поворот текста размера
	—

	SmartDimension
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	Размер

	SmartLeader
	Рисование выносных линий и примечаний
	Размер

	SplitDimension
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами. Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	Размер

	UnloadCustomization
	Выгрузка файлов неполной настройки
	—

	UnrelateDimension
	Отмена взаимосвязи указанных размеров и объекта
	—

	VerifyDimensions
	Проверка всех измерений связанных размеров в чертеже
	—

	VerticalDimension
	Создание вертикальных линейных размеров
	—
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КОМАНДЫ ОГРАНИЧЕНИЙ

	Команда
	Описание
	Меню

	ConstraintIcon
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	Ограничения

	ConstraintOptions
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	Ограничения




	ConstraintType
	Задает динамический или аннотационный тип для последующих размерных ограничений
	—

	ConvertConstraint
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcAligned
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcAngular
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDerived
	Настройка поведения при ограничении размеров
	—

	DcDiameter
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcDisplay
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	Ограничения

	DcHorizontal
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcLinear
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали или вертикали
	—

	DcRadial
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	Ограничения > Размерные ограничения

	DcSmart
	Быстрое создание размерных ограничений с помощью указания объектов
	—

	DcVertical
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	Ограничения > Размерные ограничения

	DeleteConstraint
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	Ограничения

	DimensionalConstraint
	Определение размерных ограничений объектов, либо между точками ограничений на объектах
	—

	GcCoincident
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcCollinear
	Задает коллинеарность линиям
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcConcentric
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcEqual
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcFix
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcHorizontal
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcParallel
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения




	GcPerpendicular
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSymmetric
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcSmooth
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcTangent
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GcVertical
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	Ограничения > Геометрические ограничения

	GeometricConstraint
	Определяет геометрические ограничения для одного или двух объектов
	—

	HideParameters
	Скрытие палитры параметров
	—

	Parameters
	Отображает палитру "Параметры" для создания и редактирования выражений и значений ограничений (вариант с диалоговым окном)
	Ограничения

	-Parameters
	Создание и редактирование выражений и значений ограничения (вариант с командным окном)
	—

	SetConstraintNameFormat
	Указывает способ отображения информации в ограничениях размеров
	—
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КОМАНДЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ БЛОКОВ
Чтобы открыть Редактор CustomBlock, используйте команду EditCustomBlock. В Редакторе блоков CustomBlock доступны следующие команды:
	Команда
	Описание
	Меню

	CBActivity
	Позволяет создать и применить операцию к элементу CustomBlock.
	—

	CBActivityIcon
	Позволяет управлять видимостью значков операций.
	—

	CBActivityTool
	Позволяет создать и применить операцию к существующему элементу CustomBlock.
	—

	CBClose
	Позволяет закрыть Редактор блоков CustomBlock.
	—

	CBConvert
	Преобразует динамический блок в блоки CustomBlock
	—

	-CBConvert
	Преобразует динамический блок в блоки CustomBlock
	—

	CBCycleOrder
	Открывает диалоговое окно Цикличность базовой точки.
	—

	CBElement
	Позволяет создать элемент CustomBlock.
	—

	CBElementSet
	Создает элемент и связанное с ним действие одновременно.
	—

	CBHide
	Позволяет изменить состояние видимости и указать скрытые объекты.
	—

	CBOptions
	Отображает параметры Редактора блоков CustomBlock.
	—

	CBSave
	Сохраняет определение CustomBlock под текущим именем.
	—

	CBSaveAs
	Позволяет сохранить определение блока CustomBlock с указанным именем.
	—

	CBShow
	Позволяет изменить состояние видимости и указать видимые объекты.
	—

	CBTestBlock
	Отображает текущее определение блока в окне проверки
	—




	CBTestClose
	Закрывает окно проверки
	—

	CBValueTable
	Отображает диалоговое окно Таблица Значений Свойств.
	—

	CBVisibility
	Отображает диалоговое окно Состояния видимости (вариант с диалоговым окном).
	—

	-CBVisibility
	Отображает диалоговое окно Состояния видимости (вариант с командным окном).
	—

	CBWBlockAs
	Сохраняет блок CustomBlock в виде отдельного файла чертежа
	—
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Связанные разделы
Справочник команд: команды в виде раскрывающегося меню


Справочник команд: команды в порядке появления в меню


Файл

	Меню
	Описание
	Команда

	Создать...
	Создание нового файла чертежа
	New

	Открыть...
	Открытие существующего файла чертежа
	Open

	Закрыть
	Выход из текущего чертежа, но не из программы
	Close

	Сохранить
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Save

	Сохранить как...
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	SaveAs

	Экспорт
	

	Менеджер разметки страницы...
	Указание новой исходной точки ОСК и направления осей X и Y
	PageLayout

	Лист
	Создание, копирование, переименование или удаление вкладок
Лист (режим компоновки для настройки данных для печати)
	Sheet

	Предварительный просмотр
	Отображение предварительного просмотра для печати чертежа или вывода его на плоттере
	Preview

	Печать...
	Печать чертежа на плоттере, принтере или в файл
	Print

	Пакетная печать...
	Отправляет набор чертежей и листы на принтеры в пакетном задании
	BatchPrint

	Свойства...
	Отображение и редактирование стандартных свойств текущего файла чертежа и создание пользовательских свойств для файла
	DrawingProperties

	Проверка ошибок
	Оценка целостности чертежа и исправление ошибок, если это возможно
	Check

	Восстановить...
	Восстановление поврежденного чертежа, если это возможно
	Recover

	Диспетчер восстановления чертежа...
	Отображает палитру Диспетчер восстановления чертежа, чтобы восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы
	DrawingRecorvery

	Выход
	Выход из программы
	Exit
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Файл > Экспорт

	Меню
	Описание
	Команда

	Экспорт...
	Сохранение всего чертежа, указанных объектов или видов в другом формате векторных или растровых изображений
	Export

	Экспорт PDF...
	Сохранение текущего вида графического изображения в формате PDF (Portable Document Format)
	ExportPDF

	Экспорт чертежа...
	Запись объектов, блоков или всего чертежа в новый файл чертежа
	ExportDrawing

	Упаковать...
	Создание пакета, содержащего текущий чертеж и его зависимые файлы, такие как ссылки, ссылки изображений, справочные файлы PDF, файлы шрифтов, файлы сопоставления шрифтов, файлы стилей печати и файлы конфигурации печати
	PackAndGo
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Правка


	Меню
	Описание
	Команда

	Отменить
	Отмена самого последнего действия
	U

	Повторить
	Отмена эффектов предыдущей команды U или UndoN
	Redo

	Вырезать
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Cut

	Копировать
	Копирование объектов в буфер обмена
	ClipboardCopy

	Копировать со справочной точкой
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Вставить
	Вставка данных из буфера обмена
	Paste

	Вставить как блок
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	PasteAsBlock

	Вставить выбранный формат...
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы путем указания формата
	PasteSelected

	Вставить в исходном местоположении
	Вставка объектов из буфера обмена операционной системы с помощью координат исходного чертежа
	Paste@SourcePosition

	Удалить
	Удаление объектов из чертежа
	Delete

	Выбрать все
	Выбирает все объекты чертежа для выполнения последующих команд правки
	SelectAll

	Найти...
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Find



^ В начало страницы

Вид

	Меню
	Описание
	Команда

	Перестроить
	Перестроение изображения чертежа и обновление активного мозаичного вида
	Rebuild

	Перестроить все
	Перестроение изображения чертежа и обновление всех мозаичных видов
	RebuildAll

	Обновить все
	Обновление изображений на всех мозаичных видах
	RefreshAll

	Переместить
	

	Зумировать
	

	Именованные виды...
	Сохранение и восстановление пользовательских видов
	Views

	Мозаичные виды
	Создание и контроль одним или несколькими мозаичными видами модели или видовыми экранами листов
	ViewTiles, -Viewport

	Ограниченная орбита
	Управление трехмерным просмотром
	RollView

	Скрыть
	Создание вида со скрытыми линиями
	HideView

	Затенить
	Определение режима ShadeView
	ShadeView

	Анимация тонирования
	Отображение тонированного чертежа в отдельном окне
	ARender

	Очистить экран
	Отображение графической области на весь экран (без панелей инструментов и палитр)
	Fullscreen, HideFullscreen

	Изображение
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Вид > Переместить


	Меню
	Описание
	Команда

	Динамический
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде (динамическое панорамирование)
	Pan

	Точка
	Перемещение отображения чертежа в активном мозаичном виде с помощью указания перемещения
	-Pan

	Влево
	Перемещение влево
	PanLeft

	Вправо
	Перемещение вправо
	PanRight

	Вверх
	Перемещение вверх
	PanUp

	Вниз
	Перемещение вниз
	PanDown
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Вид > Зумировать

	Меню
	Описание
	Команда

	Динамический
	Увеличение или уменьшение видимой части чертежа
	Zoom

	По центру
	Зумирование для отображения области, обозначенной центральной точкой и увеличением или высотой
	Zoom Center

	Коэффициент
	Зумирование по множителю
	ZoomFactor

	Предыдущий
	Зумирование к предыдущему виду
	ZoomBack

	Выбранный
	Зумирование для отображения области, обозначенной границами выбранного объекта
	Zoom Center

	Окно
	Зумирование до области чертежа, обозначенной рамкой
	ZoomWindow

	Увеличить
	Увеличение чертежа
	ZoomIn

	Уменьшить
	Уменьшение чертежа
	ZoomOut

	Границы
	Зумирование для отображения всего чертежа
	Zoom Center

	Поместить
	Зумирование для отображения размеров чертежа
	ZoomFit
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Вид > Изображение

	Меню
	Описание
	Команда

	Атрибут блока
	Определение видимости BlockAttributes
	DisplayBlockAttributes

	Значок ОСК
	Задание видимости и размещение символа координат
	CSIcon

	Хронологический список команд
	Открытие отдельного окна хронологического списка команд
	CommandHistory
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Вставка


	Меню
	Описание
	Команда

	Блок...
	Вставка блока или другого чертежа в чертеж
	InsertBlock

	Справочный чертеж...
	Прикрепляет файл чертежа в качестве справочного к текущему чертежу
	AttachDrawing

	Ссылка изображения...
	Прикрепляет файл изображения в виде ссылки на чертеж
	AttachImage

	PDF-основание...
	Прикрепление одной или нескольких страниц документа PDF к чертежу
	AttachPDF

	DGN Underlay...
	Прикрепляет к чертежу модель макета файла DGN
	AttachDGN

	Гиперссылка...
	Прикрепление гиперссылки к объекту или изменение существующей гиперссылки
	Hyperlink

	Поле...
	Создание полей для примечаний, которые используются для обновления таких сведений, как дата изменения, имя чертежа и автор
	Field

	Перестроить поля
	Обновление полей вручную в указанных примечаниях
	RebuildField

	VoiceNote...
	Вставить/отредактировать VoiceNote
	VoiceNote

	Объект...
	Отображение данных из другой программы в чертеже (например, текстовых документов, электронных таблиц или изображений)
	InsertObject

	Импортировать PDF...
	Вставляет содержимое файлов Adobe® PDF в чертеж в виде блоков (или все выбранные страницы из PDF-файлов, состоящих из нескольких страниц)
	ImportPDF

	Импортировать DGN...
	вставка содержимого из файлов DGN (файлы DesiGN) в качестве блоков в чертежи
	ImportDGN
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Формат

	Меню
	Описание
	Команда

	Слой...
	Управление слоями и свойствами слоев
	Layer

	Инструменты слоев
	

	Слой PDF...
	Управление видимостью слоя подложки PDF
	LayersPDF

	Слой DGN...
	Управляет видимостью слоя DGN-основания
	LayersDGN

	Цвет линии...
	Установка цвета линий для новых объектов
	LineColor

	Стиль линии...
	Позволяет создавать, загружать и устанавливать стили линии
	LineStyle

	Толщина линий...
	Установка параметров толщины линии
	LineWeight

	Стиль печати.....
	Управление именованными стилями печати
	PrintStyle

	Список масштабов...
	Настраивает список масштабов для печати, управления параметром PrintConfigurations и масштабирования графических окон в листах расположения
	EditScaleList

	Стиль размера...
	Создание и изменение стилей размера
	DimensionStyle

	Стиль текста...
	Создание или изменение пользовательских стилей текста и установка активного стиля текста
	TextStyle

	Стиль точки...
	Определение типа и размера элементов точки
	PointFormat

	Стили RichLine...
	Создание и управление RichLineStyles
	RichLineStyle

	Стиль таблицы...
	Создание и управление стилями таблиц
	TableStyle

	Граница чертежа
	Установка и управление границами чертежа
	DrawingBounds

	Система единиц измерения...
	Установка формата отображения координат и углов и точности
	UnitSystem

	Переименовать...
	Изменение имен объектов
	Rename

	Очистить...
	Удаление неиспользуемых пользовательских объектов из чертежа, таких как блоки или слои
	Clean
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Формат > Инструменты слоев

	Меню
	Описание
	Команда

	Менеджер состояний слоев
	Сохранение, восстановление и управление конфигурациями свойств и состояний слоев
	LayerState

	Скрыть слой
	Выключение слоя выделенного объекта
	HideLayer

	Отобразить все слои
	Показ всех слоев
	ShowLayers

	Заморозить слой
	Замораживание слоев выделенных объектов
	FreezeLayer

	Разморозить все слои
	Размораживание всех слоев
	ThawLayers

	Заблокировать слой
	Блокировка слоев выделенных объектов
	LockLayer

	Разблокировать слой
	Отмена блокировки заблокированных слоев
	UnlockLayer

	Изолировать слой
	Изолирование слоев выбранных объектов
	IsolateLayer

	Отменить изоляцию слоя
	Отмена изоляции слоя
	UnisolateLayer

	Активировать слой
	Активация слоя указанного объекта
	ActivateLayer

	Объект в активный слой
	Изменение слоев выбранного элемента на активный слой
	ToActiveLayer

	Изменить слой объекта
	Изменение слоя выбранных объектов в соответствии со слоем назначения
	MatchLayer

	Удалить
	Удаление слоев выбранных объектов и самих объектов
	DeleteLayer

	Восстановить состояние слоя
	Восстановление предыдущих настроек слоя
	UndoLayer

	Предв. просмотр слоя...
	Предварительный просмотр содержимого последовательных слоев или массива выбранных слоев
	LayerPreview
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Размер

	Меню
	Описание
	Команда

	Авто-выноска
	Создание размеров с типом, определяемым выбранным объектом
	SmartDimension

	Выровнен
	Создание выровненного линейного размера
	ParallelDimension

	Линейный
	Создание линейного размера
	LinearDimension

	Базовая линия
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от базовой линии предыдущего или указанного размера
	BaselineDimension

	Продолжить
	Продолжение линейного, углового или ординатного размера от второй выносной линии предыдущего или указанного размера
	ContinueDimension

	Ординатный
	Создание ординатных размеров точки
	OrdinateDimension

	Диаметр
	Создание размеров диаметра для окружностей и дуг
	DiameterDimension

	Радиус
	Создание радиальных размеров для окружностей и дуг
	RadiusDimension

	Изогнутый
	Создание изогнутых размеров радиуса для окружностей и дуг
	JoggedDimension

	Длина дуги
	Создание размеров длины дуги
	ArcLengthDimension

	Указатель центра
	Создание указателя центра или осевых линий для окружностей и дуг
	CenterMark

	Угловой
	Создание угловых размеров
	AngleDimension

	Выноска
	Рисование выносных линий и примечаний
	SmartLeader




	Мультивыноска
	Создает мультивыноски на основе стиля мультивыноски
	MultiLeader

	Допуск...
	Создание обозначений базы и системы обозначений базовых размеров
	Tolerance

	Разделить размеры
	Разделяет размерные и выносные линии на объекты размера в месте пересечения с другими объектами. Можно также объединить разделенные размерные и выносные линии.
	SplitDimension

	Выровнять текст
	

	Повернуть стрелки
	Зеркальное отражение и удаление первоначального объекта
	FlipArrows

	Наклон
	Изменение ориентации существующих линейных размеров
	EditDimension Наклон

	Перезапись
	Перезапись переменных стилей размера
	OverrideDimensionStyle

	Соотнести размеры
	Восстановление взаимосвязи указанных размеров и объекта
	RelateDimension

	Перестроить
	Обновление размеров с активным стилем размеров
	RebuildDimension или - DimensionStyle Применить
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Размер > Выровнять текст

	Меню
	Описание
	Команда

	Угол
	Поворот текста размера
	EditDimensionText Угол

	По центру
	Центрирование текста размера на размерной линии
	EditDimensionText Центрировать

	Сброс
	Отмена перемещения текста размера
	EditDimensionText Домой

	Влево
	Выравнивание текста размера по левому краю размерной линии
	EditDimensionText Влево

	Вправо
	Выравнивание текста размера по правому краю размерной линии
	EditDimensionText Вправо
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Нарисовать

	Меню
	Описание
	Команда

	Линия
	Создание прямолинейных сегментов
	Line

	Бесконечная линия
	Рисование бесконечной вспомогательных линий
	InfiniteLine

	Луч
	Рисование полубесконечных вспомогательных линий
	Ray

	Линия RichLine
	Создание линии RichLine
	RichLine

	Полилиния
	Создание 2-мерной полилинии
	PolyLine

	Многоугольник
	Создание равносторонней замкнутой полилинии
	Polygon

	Прямоугольник
	Создание прямоугольной полилинии
	Rectangle

	Эскиз
	Создание произвольных линий
	Sketch

	Дуга
	Создание дуг
	Arc

	Окружность
	Создание окружностей
	Circle

	Кольцо
	Создание закрашенных кругов или колец
	Ring

	Эллипс
	Создание эллипсисов или эллиптических дуг
	Ellipse

	Сплайн
	Создание квадратичных или кубических кривых (NURBS)
	Spline

	Геликоид
	Создает 2D-спирали и 3D-геликоиды
	Helix

	Точка
	




	Осевая линия
	Создает осевые линии между парами линий, дуг и сегментами полилиний.
	Centerline

	Штриховка/заливка...
	Заполняет выделенный контур массивом, сплошным цветом или градиентом
	Hatch, FillArea

	Ограничить область...
	Создание полилинии или области из замкнутой области
	AreaBoundary

	Область
	Преобразование объекта, охватывающего область, в область
	Region

	Маска
	Скрытие существующих объектов пустой областью
	Mask

	Блок
	

	Облако
	Создает облака правки, которые указывают на наличие или необходимость добавления правок к определенным областям
	Cloud

	Форма
	

	Текст
	

	Таблица
	Создание таблиц
	Table

	3М полилиния
	Создание трехмерных полилиний из линейных сегментов в трехмерном пространстве
	PolyLine3D

	Сетка
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Нарисовать > Точка

	Меню
	Описание
	Команда

	Несколько точек
	Создание нескольких элементов точки
	Point Multiple

	Одна точка
	Создание элемента точки
	Point

	По сегментам
	Расположение элементов или блоков с равными интервалами по длине или периметру элемента
	MarkDivisions

	По длинам
	Расположение элементов точки или блоков на элементе через измеренные интервалы
	MarkLengths
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Нарисовать > Блок

	Меню
	Описание
	Команда

	Определить...
	Определение блока из выбранных объектов
	MakeBlock

	Определение BlockAttributes...
	Создание описания атрибута блока
	MakeBlockAttribute
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Нарисовать > Форма

	Меню
	Описание
	Команда

	Определить
	Вставка формы из файла форм в чертеж
	InsertShape

	Загрузить...
	Загрузка файла форм для использования командой Shape
	LoadShape
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Нарисовать > Текст


	Меню
	Описание
	Команда

	Примечание
	Создание элемента многострочного текста
	Note

	Простое примечание
	Создание элемента однострочного текста
	SimpleNote
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Нарисовать > Сетка

	Меню
	Описание
	Команда

	2М фигура
	Создание полностью закрашенных двухмерных граней
	Solid

	3М грань
	Создание трехмерных граней
	Face

	3М сеть
	Создание трехмерных полигональных сеток
	Mesh

	Повернутые
	Создание поверхностей, повернутых относительно выбранных осей
	RevolvedMesh

	Табулированный
	Создание табличной сетки на основе криволинейных траекторий и векторов направления
	TabulatedMesh

	Линейчатый
	Создание линейчатых поверхностей между двумя кривыми
	RuledMesh

	Кромка
	Создание трехмерных полигональных сеток, основанных на четырех сопредельных кромках
	EdgeMesh
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Изменить

	Меню
	Описание
	Команда

	Свойства
	Отображение палитры свойств для изменения свойств объектов чертежа
	Properties

	Копировать свойство
	Применение свойств другого объекта к другим объектам
	PropertyPainter

	Масштабирование примечаний
	

	Обрезка
	

	Объект
	

	Компонент
	

	3D операции
	

	Удалить
	Удаление объектов из чертежа
	Delete

	Удалить дубликаты
	Удаление дублированных или перекрывающихся объектов из чертежа
	DiscardDuplicates

	Массив...
	Создание нескольких копий объектов в массиве
	Pattern

	Копировать
	Дублирование объектов
	Copy

	Смещение
	Смещение линейных объектов в параллельной ориентации
	Offset

	Зеркальное отображение
	Создание зеркальной копии изображения объектов
	Mirror

	Изменение длины
	Изменение длины объектов
	EditLength

	Переместить
	Перенос объектов на указанное расстояние в указанном направлении
	Move

	Повернуть
	Поворот объектов относительно базовой точки
	Rotate

	Масштаб
	Пропорциональное увеличение или уменьшение объектов в направлении осей X, Y и Z
	Scale

	Растянуть
	Перемещение или растягивание объектов
	Stretch




	Быстрое изменение
	Копирование, перемещение, вращение и изменение масштаба объектов за одну операцию
	QuickModify

	Выровнять
	Выравнивание объектов относительно других объектов в двумерном и трехмерном пространстве
	Align

	Разделить
	Удаление частей объекта или разделение объекта на две части
	Split

	Соединить
	Соединение двух объектов в единый объект
	Weld

	Фаска
	Скашивание кромок объектов
	Chamfer

	Скругление
	Округление и скругление кромок объектов
	Fillet

	Удлинить
	Удлинение элемента до другого элемента
	Extend

	Обрезка
	Обрезка элементов по режущей кромке, определенной другими элементами
	Trim

	Автообрезка
	Отсечение нескольких смежных объектов путем перетаскивания указателя через каждый объект
	PowerTrim

	Угол отсечения
	Расширение или отсечение двух объектов в точке их пересечения под гипотетическим углом
	PowerTrim угла

	Расчленить
	Разбивка сложных объектов на компоненты
	Explode

	Разнесение блока и преобразование свойств в текст
	Разнесение блоков и преобразование значений атрибутов блока в простые заметки
	ExplodeBlockX
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Изменить > Масштабирование примечаний

	Меню
	Описание
	Команда

	бавить текущий масштаб
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для поддержки активного масштаба примечаний чертежа
	AnnEntityScaleAdd

	Удалить текущий масштаб
	Обновление объектов с поддержкой изменения размера для удаления активного масштаба примечаний чертежа из масштабов примечаний объектов
	AnnEntityScaleRemove

	Добавить/удалить масштабы
	Добавление и удаление масштабов примечаний для указанных объектов с поддержкой изменения размера (вариант с диалоговым окном)
	AnnEntityScale

	Согласовать положения масштаба
	Сброс всех представлений масштаба указанных объектов с поддержкой изменения размера до исходного положения
	AnnReset
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Изменить > Обрезка

	Меню
	Описание
	Команда

	Ссылка
	Определение контура обрезки для предотвращения отображения части блока или справочного чертежа
	ClipReference

	Изображение
	Определяет границу обрезки для скрытия частей справочного изображения
	ClipImage

	PDF-основание
	Обрезка PDF-основания по указанному контуру
	ClipPDF

	DGN-основание
	Обрезка DGNF-основания по указанному контуру
	ClipDGN

	Видовой экран
	Обрезка изображения видового экрана на активном листе при нестандартных формах
	ClipViewport
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Изменить > Объект

	Меню
	Описание
	Команда

	Атрибут блока
	Изменение BlockAttributes
	EditBlockAttribute, - EditBlockAttribute

	Примечание...
	Редактирование элементов, таких как однострочный текст, текст размера, выноски и определения BlockAttribute
	EditAnnotation

	Полилиния
	Редактирование полилиний, вершин полилиний и 3-мерных полигональных сеток
	EditPolyLine

	Жирная линия...
	Редактирует пересекающиеся и соприкасающиеся линии RichLine, выполняет разрывы и соединения линий RichLine, а также добавляет или удаляет вершины из существующих линий RichLine
	EditRichLine

	Штриховка...
	Изменение существующих штриховок или заливок
	EditHatch

	Допуск...
	Изменение геометрических допусков
	EditTolerance

	Текст таблицы...
	Изменение текста в ячейке таблицы
	EditTable

	Ячейки таблицы
	Вставка, удаление, объединение или изменение размеров ячеек, строк и столбцов в таблицах
	EditTableCell

	Преобразовать полилинию
	Преобразует сокращенные полилинии в устаревшие плотные полилинии и наоборот.
	ConvertPolyLine
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Изменить > Компонент

	Меню
	Описание
	Команда

	Редактировать...
	Редактирование размещенных отдельных элементов внутри блоков или ссылок
	EditComponent

	Добавить элементы
	Добавление элементов в определения блоков или ссылок
	ChangeElements Добавить

	Удалить элементы
	Удаление элементов из определений блоков или ссылок
	ChangeElements Удалить

	Редактировать базовую точку
	Установка новых базовых точек вставки для определений блока
	EditComponent

	Сохранить и закрыть
	Сохранение изменений, внесенных во время редактирования размещенных определений блоков или ссылок, и выход из режима редактирования компонента
	SaveComponent

	Закрыть
	Отмена редактирования размещенных определений блока или ссылки
	SaveComponent
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Изменить > 3D операции

	Меню
	Описание
	Команда

	3D Массив
	Создание линейного или кругового массива объектов в трехмерном пространстве
	Pattern3D

	3D зеркальное отображение
	Создание зеркального изображения объектов относительно плоскости в трехмерном пространстве
	Mirror3D

	3D вращение
	Поворот объектов относительно трехмерной оси
	Rotate3D

	3D выровнять
	Выравнивание объектов относительно других объектов или других целевых точек в трехмерном пространстве
	Align3D
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Ограничения

	Меню
	Описание
	Команда

	Геометрические ограничения
	

	Значки ограничений
	Отображение, скрытие или сброс значков геометрических ограничений
	ConstraintIcon

	Размерные ограничения
	

	Динамические размерности
	Отображение или скрытие объектов размерных ограничений
	DcDisplay

	Удалить ограничения
	Удаление всех ограничений, связанных с указанными объектами
	DeleteConstraint

	Параметры ограничений...
	Настройка параметров геометрических и размерных ограничений
	ConstraintOptions

	Менеджер параметров...
	Отображает палитру Параметры для создания и редактирования выражений и значений ограничений
	Parameters
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Ограничения > Геометрические ограничения

	Меню
	Описание
	Команда

	Совпадающие
	Определяет совпадающее геометрическое ограничение для двух точек на объектах или ограничений точки между объектами.
	GcCoincident

	Фиксированные
	Задает фиксированное положение точек на объектах и отдельных объектов.
	GcFix

	Горизонтальные
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси X в текущей системе координат
	GcHorizontal

	Вертикальные
	Задает параллельность линий и линейных сегментов полилиний или пар точек на объектах относительно оси Y в текущей системе координат
	GcVertical

	Параллельность
	Задает взаимную параллельность двух линий или линейных сегментов полилинии
	GcParallel

	Перпендикулярность
	Задает взаимную перпендикулярность двух линий или линейных сегментов полилинии
	GcPerpendicular

	Касательность
	Задает касательность одного объекта относительно другого
	GcTangent

	Гладкие
	Задает геометрическую непрерывность жидкостной модели сплайна относительно другого сплайна, дуги, линии или полилинии
	GcSmooth

	Коллинеарные
	Задает коллинеарность линиям
	GcCollinear

	Концентричные
	Задает совпадение центральных точек дуг, окружностей, эллипсов или эллиптических дуг
	GcConcentric

	Симметричные
	Задает симметричность двух объектов или точек на объектах относительно линии симметрии
	GcSymmetric

	Одинаковые
	Ограничивает линии одной длиной, либо задает один радиус для дуг и окружностей
	GcEqual
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Ограничения > Размерные ограничения


	Меню
	Описание
	Команда

	Выровнен
	Ограничивает прямое расстояние между двумя определяющими точками на объектах
	DcAligned

	Горизонтальные
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по горизонтали
	DcHorizontal

	Вертикальные
	Ограничивает расстояние между двумя определяющими точками на объектах по вертикали
	DcVertical

	Радиус
	Ограничивает радиус окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии
	DcRadial

	Диаметр
	Ограничивает диаметр окружности, дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	DcDiameter

	Угловой
	Ограничивает угол между тремя точками ограничения на объектах или между двумя линиями, либо сегментами полилинии, либо ограничивает суммарный угол дуги или криволинейного сегмента полилинии.
	DcAngular

	Преобразовать размерности
	Преобразование ассоциативных размеров в размерные ограничения
	ConvertConstraint
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Инструменты

	Меню
	Описание
	Команда

	Свойства...
	Отображение/скрытие палитры свойств
	Properties, HideProperties

	Ресурсы проектирования...
	Отображает палитру Ресурсы проектирования, с которой можно переходить к чертежным ресурсам и перетаскивать в текущий чертеж содержимое, например, блоки, ссылки, изображения и именованные объекты (такие как слои, стили размеров и типы линий)
	DesignResources

	Ссылки...
	Отображение/скрытие палитры ссылок
	References, HideReferences

	Порядок отображения
	Изменение порядка отображения элементов чертежа и вставленных изображений
	DisplayOrder

	Сведения
	

	Открыть ссылку
	Открытие ссылки чертежа в новом окне чертежа
	OpenReference

	Экспорт атрибута
	Запись значений BlockAttribute выделенных блоков в текстовый файл
	BlockAttributeOutput

	Запустить сценарий...
	Выполнение последовательности команд из файла сценария
	LoadScript

	Менеджер ОСК...
	Управление пользовательскими системами координат (ОСК)
	CSStyle

	Новый ОСК
	Установка, сохранение и восстановление пользовательских систем координат
	CCS

	Стандарты
	

	Группа объектов
	

	Настроить интерфейс...
	Управление пользовательскими элементами интерфейса, такими как меню, панели инструментов, контекстными меню, горячими клавишами и операциями мышью
	Customize

	Параметры...
	Настройка параметров работы программы
	Options

	Введите точку...
	Инструмент для быстрой записи координат чертежа с точностью, как только требуется точка
	EnterPoint

	VSTA Manager...
	Запись, редактирование и проигрывание макросов VSTA
	VSTAManager

	Добавления...
	Открывает диалоговое окно со списком загруженных дополнений
	AddIns

	Загрузить приложение...
	Загрузка и отмена приложений и определение приложений для загрузки при запуске
	LoadApplication

	Жесты мыши...
	Настройка жестов мышью
	Gesture




^ В начало страницы

Инструменты > Сведения

	Меню
	Описание
	Команда

	Получить область
	Расчет площади и периметра объектов или определенных областей
	GetArea

	Получить расстояние
	Измерение расстояния и угла между двумя точками
	GetDistance

	Получить координаты
	Отображение значений координат местоположения
	GetXY

	Получить свойства
	Отображение информации о выделенных объектах
	GetProperties

	Область/Массовые характеристики
	Расчет и отображение массовых характеристик областей или тел
	GetMassProperties
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Инструменты > Стандарты

	Меню
	Описание
	Команда

	Чертежные стандарты...
	Ассоциирует чертёжные стандарты с текущим чертежом, определяет категории проверяемых чертежей, а также задает параметры уведомлений и проверок
	DrawingStandards

	Прверка стандартов...
	Проверка соответствия чертежа требованиям отраслевых, корпоративных и специальных стандартов
	VerifyStandards
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Инструменты > Группа объектов

	Меню
	Описание
	Команда

	Быстрое группирование
	Быстрое создание групп объектов (EntityGroups)
	QuickGroup

	Быстрое разгруппирование
	Быстрая отмена создания групп объектов (EntityGroup)
	QuickUngroup

	Редактировать группу объектов
	Добавляет или удаляет объекты из групп объектов (EntityGroups), либо переименовывает группы объектов (EntityGroups)
	EditEntityGroup
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Твердые тела

	Меню
	Описание
	Команда

	Нарисовать
	

	Редактирование фигур
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Твердые тела > Нарисовать


	Меню
	Описание
	Команда

	Прямоугольник
	Создание трехмерного прямоугольника
	Box

	Клин
	Создание трехмерного элемента с наклонной гранью, сужающейся по оси Х
	Wedge

	Пирамида
	Создание трехмерной пирамиды
	Pyramid

	Сфера
	Создание трехмерной сферы
	Sphere

	Конус
	Создание трехмерного конуса
	Cone

	Цилиндр
	Создание трехмерного цилиндра
	Cylinder

	Тор
	Создание кольцеобразного элемента
	Torus

	Плоская поверхность
	Создание плоской поверхности
	PlaneSurf

	Вытянуть
	Создание трехмерного элемента или поверхности
	Extrude

	Вращать
	Создание тела путем поворота двухмерного элемента вокруг оси
	Revolve

	По траектории
	Создание твердотельных примитивов путем создания траектории между существующими двухмерными элементами
	Sweep

	Элемент по сечениям
	Создает трехмерное твердое тело с помощью элемента по сечениям между существующими поперечными сечениями
	Loft
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Твердые тела > Редактирование фигур

	Меню
	Описание
	Команда

	Объединение
	Создание объединенной области или элемента сложением
	Union

	Вычесть
	Создание объединенной области или элемента вычитанием
	Subtract

	Пересечение
	Создание фигур или областей из пересечений фигур или областей
	Intersect

	Скругление кромок
	Скругляет кромки трехмерных твердых тел
	FilletEdges

	Копировать кромки
	Копирует кромки трехмерных твердых тел как дуги, окружности, эллипсы или сплайны
	EditSolid Edge Copy

	Копировать кромки
	Изменяет цвет отдельных кромок трехмерного твердого тела
	EditSolid Edge Color

	Переместить грани
	Перемещает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанную высоту или расстояние
	EditSolid Face Move

	Копировать грани
	Копирует грани трехмерного твердого тела как область или поверхность
	EditSolid Face Copy

	Сместить грани
	Смещает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанное расстояние или координату
	EditSolid Face Offset

	Сузить грани
	Сужает грани трехмерного твердого тела на указанный угол
	EditSolid Face Taper

	Вытянуть грани
	Вытягивает выбранные грани трехмерного твердого тела на указанную высоту вдоль пути
	EditSolid Face Extrude

	Повернуть грани
	Поворачивает выбранные грани трехмерного твердого тела вокруг указанной оси
	EditSolid Face Rotate

	Удалить грани
	Удаляет или перемещает грани трехмерного твердого тела, включая скругления и диагональные сопряжения
	EditSolid Face Delete

	Цветные грани
	Изменяет цвет отдельных граней трехмерного твердого тела
	EditSolid Face Color

	Оболочка
	Создает на трехмерном твердом теле полую, тонкую стенку заданной толщины
	EditSolid Body Shell

	Разделить
	Разделение трехмерных элементов с разъединенными объемами на отдельные трехмерные элементы
	EditSolid Body Separate

	Клеймить
	Отпечатывает другой геометрический рисунок на трехмерном твердом теле
	EditSolid Body Imprint

	Очистить
	Удаление всех повторяющихся кромок и вершин элемента
	EditSolid Body Clean




	Проверка
	Проверка трехмерного элемента как верной фигуры ShapeManager
	EditSolid Body Check

	Сектор
	Разрез набора тел плоскостью
	Slice

	Придать толщину
	Придание толщины поверхностям для создания трехмерных фигур
	Thicken

	Проверка интерференций
	Проверка интерференций между двумя или несколькими фигурами
	Interfere

	Поперечное сечение
	Создание поперечных сечений из трехмерных твердых тел
	Section

	Создать моментальный снимок
	Создание плоского представления трехмерных фигур, проецированных на плоскости координат X-Y чертежа
	MakeFlatSnapshot
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Окно

	Меню
	Описание
	Команда

	Закрыть
	Закрытие чертежа без выхода из программы
	Close

	Закрыть все
	Закрытие всех чертежей без выхода из программы
	CloseAll

	Расположить окна каскадом
	Расположение окон каскадом
	Windows Расположить окна каскадом

	Сверху вниз
	Расположение окон чертежей горизонтально
	Windows Сверху вниз

	Слева направо
	Расположение окон чертежей вертикально
	Windows Слева направо

	Переключить стиль пользовательского интерфейса
	Позволяет переключаться между темной и светлой темой пользовательского интерфейса
	UIStyle
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Справка

	Меню
	Описание
	Команда

	Справка...
	Отображение оперативной справки
	Help

	Лицензия...
	Отображение лицензионного соглашения
	ShowLicense

	О программе...
	Отображение информации о программе
	About
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Связанные разделы
Справочник команд: Команды в алфавитном порядке


Справочник палитр


Палитры представляют собой области, которые управляют объектами, свойствами и ресурсами чертежей. Сведения о работе с палитрами см. в теме Палитры.
С программным обеспечением предоставляются указанные ниже палитры.
[image: ]  Палитра свойств. Просмотр и изменение свойств объекта чертежа.
[image: ] Палитра Диспетчера слоев. Управляет слоями и свойствами слоев и позволяет применить группу слоев или фильтры свойств.
[image: ] Палитра ссылок. Формирование списка и управление чертежами и изображениями, на которые в чертеже есть ссылки.
[image: ] Палитра "Ресурсы проектирования". Позволяет обращаться к ресурсам и содержимому других чертежей на вашем компьютере или на сетевых объектах.
[image: ] Панель Диспетчера восстановления чертежа. Позволяет восстановить чертежи после непредвиденного сбоя системы.
[image: ] Палитра сравнения чертежей. Позволяет визуально сравнить два чертежа и определить изменения, которые произошли в одной версии по сравнению с другой.
[image: ] Палитра Диспетчера версий. Позволяет сравнить текущий чертеж с ранее сохраненными версиями в поддерживаемом облачном хранилище.
[image: ] Палитра подсветки. Формирование списка и управление источниками света, которые вставлены в чертеж, для создания реалистичных исполнений.
[image: ]  Палитра подсветки. Сбор и упорядочение панелей инструментов на панели.
[image: ] Параметры. Позволяет просматривать и изменять параметры размерных ограничений.
[image: ] Палитра подключаемых модулей. Позволяет управлять подключаемыми модулями приложений сторонних поставщиков.
Если лицензия включает облачное решение, доступны следующие палитры:
[image: ] Облачное хранилище. Группирует функции доступа к чертежам, находящимся в облачном хранилище. [image: ] Комментарии. Позволяет добавлять, редактировать и удалять комментарии.
Связанные темы
Палитры
Исходная тема
Интерфейс пользователя


Комбинации горячих клавиш


Функциональные клавиши

	Функциональная клавиша
	Описание
	Связанные команды

	Esc
	Отмена текущей команды
	—

	F1
	Отображение онлайн-справки
	Help

	F2
	Отображение и скрытие хронологического списка команд в отдельном окне команды
	CommandHistory, HideCommandHistory

	F3
	Включение и отключение объектных привязок
	EntitySnap, -EntitySnap

	F4
	—
	—

	F5
	Переключение изометрической сетки на следующую изометрическую плоскость
	IsometricGrid

	F6
	Активация и деактивация Динамической системы координат
	Dynamic CCS

	F7
	Включение и выключение сетки
	Grid

	F8
	Включение и выключение ортогонального режима
	Ortho

	F9
	Включение и выключение режима привязки
	Snap

	F10
	Включение и выключение полярных направляющих
	—

	F11
	Включение и отключение отслеживания объектов
	—

	F12
	Включение и отключение быстрого ввода
	—

	Ctrl + F4
	Закрытие чертежа без выхода из программы
	Close

	Alt + F4
	Выход из программы
	Exit
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Комбинации горячих клавиш

	Горячая клавиша
	Описание
	Связанные команды

	Ctrl + 0
	Развертывание области чертежа или возврат к обычному режиму отображения
	FullScreen, HideFullscreen

	Ctrl + 1
	Включение и выключение палитры свойств
	Properties, HideProperties

	Ctrl + 2
	Включение и выключение палитры ресурсов проектирования
	DesignResources, HideDesignResources

	Ctrl + 3
	Включение и выключение палитры Облачное хранилище
	CloudStorage, HideCloudStorage

	Ctrl + 9
	Включение и выключение окна команд
	CommandWindow, HideCommandWindow

	Ctrl + A
	Выбор всех незамороженных объектов в текущем видовом экране
	SelectAll

	Ctrl + Shift + A
	Переключает групповой выбор
	—

	Ctrl + B
	Переключение режима привязки во время выполнения команды
	Snap

	Ctrl + C
	Копирование объектов в буфер обмена
	ClipboardCopy

	Ctrl + Shift + C
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Ctrl + D
	Переключение динамической ПСК во время выполнения команды
	Dynamic CCS




	Ctrl + Shift + C
	Копирование объектов с выбранной справочной точкой в буфер обмена
	Copy@

	Ctrl + F
	Поиск и замена текста в примечаниях, аннотациях и тексте размеров
	Find

	Ctrl + G
	Переключение режима отображения сетки во время выполнения команды
	Grid

	Ctrl + H
	Переключает групповой выбор
	—

	Ctrl + I
	Переключение режима отображения координат во время выполнения команды
	Coordinates

	Ctrl + K
	Прикрепление гиперссылки к объектам или изменение существующей гиперссылки
	Hyperlink

	Ctrl + L
	Переключение ортогонального режима во время выполнения команды
	Ortho

	Ctrl + N
	Создание нового файла чертежа
	New

	Ctrl + O
	Открытие существующего файла чертежа
	Open

	Ctrl + P
	Печать чертежа на плоттере, принтере или в файл
	Print

	Ctrl + Q
	Выход из программы
	Exit

	Ctrl + R
	Циклическое переключение между мозаичными видами без вмешательства пользователя
	—

	Ctrl + S
	Сохранение чертежа под текущим или указанным именем
	Save

	Ctrl + Shift + S
	Сохранение безымянного чертежа под определенным именем или переименование текущего чертежа
	SaveAs

	Ctrl + V
	Вставка данных из буфера обмена
	Paste

	Ctrl + Shift + V
	Вставка объектов из буфера обмена в виде блока
	PasteAsBlock

	Ctrl + X
	Копирование объектов в буфер обмена и их удаление
	Cut

	Ctrl + Y
	Отмена предыдущей команды U или UndoN
	Redo

	Ctrl + Z
	Отмена самой последней команды (Undo)
	U

	Ctrl + Page Up
	Переход к следующему рабочему пространству (листу или модели)
	—

	Ctrl + Page Down (страница вниз)
	Переход к предыдущему листу (листу или модели)
	—

	Del
	Удаление выделенных объектов из чертежа
	Удалить

	Shift
	Установка ортогонального режима
	Ortho

	Ctrl+Tab
	Переключение между открытыми вкладками чертежей
	—



^ В начало страницы
Можно настроить комбинации горячих клавиш или временно переопределить горячие клавиши в окнеНастройка на

вкладке Клавиатура.
Связанные темы
Справочник команд: Команды в алфавитном порядке Справочник команд: Команды в виде раскрывающегося меню
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